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I. Introduccion

La comprension lectora es una habilidad reconocida por su importancia en el margen del
curriculum nacional. El desarrollo de esta habilidad permite a las personas comprender el
mundo que les rodea a través un cddigo que, por afios, fue tradicionalmente escrito. Sin
embargo, en la actualidad las tradiciones estan cambiando rapidamente; la lectura de textos
no responde a la presencia exclusiva de un formato —tradicionalmente escrito- sino que, cada
vez con mayor frecuencia, se considera la presencia de elementos multimodales en la
construccion del significado.

En el marco del desarrollo de habilidades de comprensién lectora, es importante considerar
la adaptacion a nuevos formatos de texto. EI cambio de paradigma, que apunta hacia la
presencia del texto multimodal en varios de los aspectos de la vida cotidiana, requiere de
capacidad del ser humano de interpretar simbolos, juzgar la presencia de elementos,
comprender significados, entre otras cosas. Es de urgencia trabajar estas habilidades en los y
las estudiantes, en razon del desarrollo personal tanto en el ambito publico como privado.
Desarrollar habilidades de comprension lectora pertinentes a la presencia de nuevas formas
de interaccion en la sociedad, no solo permitira a los y las estudiantes acceder a los codigos
establecidos, sino que permitira también el acceso al entretenimiento y a aquellas actividades
de interés personal.

Las facilidades de acceso que entregan las plataformas de internet, han permitido la difusion
de una variedad de producciones literarias que, hasta hace un tiempo, habian permanecido
restringidas. Ejemplo de lo anterior es la difusion del manga en las culturas occidentales
modernas; este tipo de historieta de origen japonés ha captado el interés de un nimero
considerable de lectores jovenes, quienes se muestran atraidos por el consumo de dichas
obras. El auge de la cultura japonesa no solo es demostrado en el interés de los jovenes por
la lectura del manga, sino que también por el destacado papel del pais nipdn en producciones

audiovisuales.



I1. Problemética

En Chile, el principal interés de la asignatura de Lengua y Literatura, corresponde al
desarrollo de habilidades y competencias comunicativas, que permitan a los alumnos y
alumnas una insercién adecuada en la sociedad. La cultura, entendida como el conjunto de
conocimientos que permite a alguien desarrollar su juicio critico (RAE, 2019) adquiere
relevancia, puesto que el interés hacia este asunto es uno de los principales enfoques de la
asignatura. El desarrollo de las competencias comunicativas, las cuales involucran
conocimientos, habilidades y actitudes, deben desarrollarse en relacion al contexto imperante
y a las exigencias que la nueva era requiere. La globalizacion y, por lo tanto, los cambios que
de esta devienen, requieren del constante ajuste de las bases curriculares y planes y programas
propuestos por el Ministerio de Educacion (Mineduc). La sociedad actual, multicultural y
globalizada, requiere de ciudadanos y ciudadanas capaces de participar activamente en ella,
para ello es necesario comprender las nuevas tecnologias y las nuevas maneras de
relacionarse que ha desarrollado el ser humano. De acuerdo a lo anterior, la lectura critica se
levanta como una habilidad necesaria de ser desarrollada durante la asignatura.
El protagonismo que han adquirido las formas de comunicacion en las redes sociales,
la expansion de la informacion y la crisis de legitimidad de los discursos exigen
nuevas competencias de lectura y escritura, ya que los estudiantes se enfrentan
cotidianamente a una multiplicidad de textos en que se difunden mensajes que es
necesario abordar criticamente. De este modo, se espera que puedan desarrollar
habilidades que avancen hacia una lectura detras de las lineas... (Ministerio de
Educacion [MINEDUC], 2019, p.87).
Las bases curriculares proponen el desarrollo y fomento de la lectura critica, enfoque esencial
para la relacién del ser humano con los nuevos formatos de lectura. Es necesario que los
alumnos y alumnas conozcan y comprendan el funcionamiento de estos nuevos espacios de
origen de discursos; para ello se debe abordar la alfabetizacion visual y la interaccién de los
y las estudiantes con los textos, desde una perspectiva multimodal. EI Mineduc (2019)
sostiene que “La lectura critica tiene una aplicacion relevante en los discursos surgidos en
los espacios digitales, pues el analisis de estos textos requiere examinar como en dichos
espacios se pueden presentar practicas que involucren problemas éticos...” (p.88). En relacion

a lo anterior, el Mineduc sugiere trabajar la lectura de textos que circulan en comunidades
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digitales, de esta manera se permite comprender el funcionamiento cultural e ideol6gico de
determinados grupos e individuos. Gran parte de los textos presentes en las comunidades
digitales corresponden a textos multimodales, puesto que hacen uso de diferentes recursos
para transmitir significados. Sin embargo, en relacion al desarrollo de la comprension
multimodal, no existe mayor profundizacion. Si bien, tanto la alfabetizacion visual como la
comprension multimodal son aspectos importantes en el fomento de la lectura critica, los
Planes y Programas, asi como las Bases Curriculares, no ofrecen mayor perspectiva ni interés
es su desarrollo. Gran parte de los Objetivos de Aprendizaje se enmarcan en el trabajo de las
habilidades de lectura y comprension en el marco tradicional, asi como la mayoria de las
lecturas tanto de textos literarios como no literarios, se presentan en un formato monomodal.
Son escasas las instancias de alfabetizacion visual, también de alfabetizacion y acercamiento
a elementos multimodales. De acuerdo a esto ultimo, en las bases curriculares de 3° y 4°
medio, se espera que los estudiantes sean capaces de “analizar criticamente los géneros
discursivos surgidos en diversas comunidades digitales (post, tweet, fotografias y videos,
comentarios en foros, memes, etc.)” (Mineduc, 2019, p.94). Sin embargo, en relacion a la
habilidad de comprender textos de caracter multimodal, no hay mayor mencion en los
Objetivos de Aprendizaje ni en las habilidades que se espera los estudiantes logren
desarrollar. Es necesario incluir el aprendizaje y desarrollo de una comprension lectora que
apunte hacia la multimodalidad, puesto que este tipo de texto es predominante en el contexto
de la globalizacién y, por lo tanto, se relaciona derechamente con el contexto de los y las
estudiantes, los cuales permanecen en constante estimulo producto de la sobreinformacion
en las diversas plataformas digitales a las cuales acceden.

De acuerdo a lo anterior, es importante destacar el rol de los textos multimodales y, por lo
tanto, la necesaria alfabetizacion visual. En relacion a los Objetivos de Aprendizaje (OA) de
los Planes y Programas y el interés por desarrollar la comprension lectora en formatos
multimodales, como por ejemplo en el OAS5 “Evaluar los recursos lingiiisticos y no
linglisticos (visuales, sonoros y gestuales) al comprender textos, considerando su incidencia
en el posicionamiento frente al tema, en los roles y actitudes asumidos ante la audiencia; y la
forma en que dichos recursos se combinan para construir el sentido del texto” (Mineduc,
2019, p.140), se hace menester proponer el desarrollo oportuno de las habilidades de lectura

e interpretacion multimodal. Los alumnos y alumnas se enfrentan cotidianamente a textos



multimodales, donde la imagen no es relegada a un segundo plano, sino que significa de igual
0 mayor manera que lo entregado por el codigo escrito. Para desarrollar una alfabetizacion
digital oportuna, para que las y los estudiantes sean capaces de contar con las herramientas
necesarias para desenvolverse tanto en el ambito social como virtual, se debe instruir a los
alumnos y alumnas en el aprendizaje de la lectura multimodal. EIl reconocer los diferentes
elementos que significan los textos multimodales, la forma en que tales elementos aportan
significado y construyen el mensaje, permitird a los estudiantes adquirir las herramientas
necesarias para aplicarlas en las plataformas virtuales e insertarse en el contexto digital.
Para el desarrollo de una propuesta didactica que responda a la problematica anteriormente
mencionada, se abordard en el presente proyecto el nivel de ensefianza de 3° medio,
concretamente el eje de comprension. En el documento de planes y programas de 3° medio,
de la asignatura de lengua y literatura (2020), se destacan como nociones basicas las
habilidades y actitudes para el siglo XXI. En este punto, se destaca el “rol de las nuevas
tecnologias en el mundo global, multicultural y en constante cambio, que ha determinado
nuevos modos de acceder al conocimiento” (Mineduc, p.6). Los nuevos modos de acceder al
conocimiento exigen nuevas competencias, las cuales se encuentran organizadas en cuatro
ambitos: maneras de pensar, maneras de trabajar, herramientas para trabajar y herramientas
para vivir en el mundo; elementos asociados a los tipos de saberes 0 conocimientos que se
trabajan con los estudiantes. El primer ambito, maneras de pensar, pretende hacer del alumno
y alumna una persona capaz de desenvolverse en la sociedad, siendo capaz de desarrollar la
creatividad e innovacion, el pensamiento critico, la metacognicion, la comunicacion, la
colaboracion, entre otras habilidades. De este ambito se rescatard el desarrollo del
pensamiento critico. El aprender a pensar criticamente permite, segin el Mineduc:
discriminar entre informaciones, declaraciones o argumentos, evaluando su
contenido, pertinencia, validez y verosimilitud. El pensamiento critico permite
cuestionar la informacion, tomar decisiones y emitir juicios, como asimismo
reflexionar criticamente acerca de diferentes puntos de vista, tanto de los propios
como de los demas, ya sea para defenderlos o contradecirlos sobre la base de
evidencias. (2020, p.7).
El segundo ambito, herramientas para trabajar, propone el desarrollo de la alfabetizacion

digital, el desarrollo del uso de la informacion, y el desarrollo de actitudes. En primer lugar,



el desarrollo de la alfabetizacion visual corresponde a una necesidad contextual, es sabido
que los jovenes tienen acceso a una serie de plataformas digitales y dedican mucho tiempo a
las redes sociales, y estas demandan la comprensién de elementos de caracter multimodal.
Sin embargo, los alumnos y alumnas no cuentan con las habilidades necesarias para la
blsqueda y seleccion de informacidn, y bien puedan desarrollar la lectura y el pensamiento
critico, no son capaces de aplicarlo a las plataformas digitales. De acuerdo a lo propuesto por
los Planes y Programas del Mineduc (2020) “la alfabetizacion digital apunta a la resolucion
de problemas en el marco de la cultura digital que caracteriza al siglo XXI, aprovechando las
herramientas que nos dan la programacién, el pensamiento computacional, la robética e
internet, entre otros, para crear contenidos digitales, informarnos y vincularnos con los
demas.” (p.8). En segundo lugar, el desarrollo del uso de la informacion implica el uso
consciente de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), para indagar y
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resolver problemas, “usar bien la informacion se refiere a la eficacia y eficiencia en la
busqueda, el acceso, el procesamiento, la evaluacion critica, el uso creativo y ético, asi como
la comunicacion de la informacién por medio de las TICs.” (Mineduc, 2020, p.9). Estos dos
ambitos de las habilidades para el siglo XXI, se pueden rescatar en relacion al uso de las
nuevas tecnologias y plataformas digitales, asi como de las diferentes formas de acceder al
conocimiento. Este enfoque promueve que los alumnos utilicen las tecnologias de la
informacion para comunicarse, ya sea accediendo a la informacion desde ellas o bien,
creandola. En este sentido, las y los estudiantes deben ser instruidos en la alfabetizacion
visual y acompafiados constantemente, puesto que la comprension de textos multimodales
no siempre es autonoma y, las habilidades para hacer uso correcto de los nuevos formatos de
texto y las nuevas tecnologias, deben ser ensefiadas y desarrolladas. De acuerdo a los textos
presentes en las plataformas digitales, estos corresponden mayormente a textos no literarios
multimodales; por lo tanto, acceder a una alfabetizacion visual es totalmente necesario para
la comprension de este tipo de textos, asi como para desarrollar la lectura y el pensamiento
critico en redes virtuales. En consideracion a lo anterior Pérez (2013) afirma:

hay que tener presente que las imagenes no tienen que ser relegadas a un plano

secundario, sino mas bien corresponde considerarlas como modos portadores de

significados que pueden ser analizados e interpretados de manera similar a como se

comprenden los textos verbales escritos. Es decir, estos modos iconicos aportan



informacion que no esté descrita verbalmente, por lo tanto, se transforman en modos
portadores de informacion que resultan relevantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. (p.5).
Por un lado, el cddigo linglistico, si bien es importante, recoge la mayor parte de la atencién
e interés del curriculum. Se realizan innumerables esfuerzos porque los y las estudiantes sean
capaces de comprender textos, de identificar un tema y extraer ideas principales, de hacer
resimenes, entre otras cosas, en textos escritos. Sin embargo, en la actualidad, el canal escrito
pasa a quedar relegado en un segundo plano, es importante comprender el texto monomodal,
pero también es importante dedicar espacio a los textos multimodales y asimismo a la
diversidad de soportes existentes. Los alumnos y alumnas muchas veces no saben cdmo
trasponer los conocimientos adquiridos en la comprension de textos escritos, a la lectura de
cémics, por ejemplo, mangas o novelas graficas, asi como tampoco a textos no literarios
como noticias del periddico o paginas web, memes, blogs, e incluso textos audiovisuales. Por
otro lado, la lectura critica, ademéas de una lectura que puede interpretarse como “entre
lineas”, permite asumir una perspectiva mucho mas profunda de los textos a leer. Segun
Zarate (2019):
La lectura critica es una capacidad fundamental no solo en la competencia lectora,
sino en todo proceso educativo. La lectura no se reduce a desarrollar habilidades de
localizacion, de inferencia o interpretacion de la informacion. Esta implica evaluar
las fuentes de informacion, identificar los puntos de vista, el contexto, la identidad de
los sujetos, la posicion que ocupan en la sociedad y el poder que ejercen las ideologias
en una diversidad de textos que circulan en la vida cotidiana. (p.182).
Segun los Objetivos de Aprendizaje de los Planes y Programas para 3° medio, existe una
estrecha relacion entre la sociedad actual y la lectura critica, teniendo esta una participacion
relevante en los espacios digitales. Se sugiere ademas que “la lectura en el aula debiera
orientarse hacia practicas en las que se relacione constantemente la lectura con el contexto
cultural y las caracteristicas de las audiencias especificas (sus intereses, temas en comun,
motivaciones, etc.).” (Mineduc, 2020, p.25). La lectura critica permite comprender hechos
historicos, asi como también discutir la confiabilidad de la informacion, reflexionar acerca
de la ideologia, e incluso, de la manipulacién de la informacion. La lectura critica, totalmente

necesaria en este escenario de adelantos tecnoldgicos, requiere del dominio de estrategias de
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lectura especificas y el reconocimiento de textos en particular. La lectura critica no solo debe
orientarse a textos escritos y formales, sino que también debe destacarse la importancia de
ella en los textos multimodales como por ejemplo novelas gréaficas, comics, mangas, libros
ilustrados, informes, investigaciones que incluyen gréaficos, entre otros; todos ellos requieren
en ciertas ocasiones y de acuerdo al objetivo de lectura, de una profundizacion de lo que se
esta leyendo. Diversas teorias (Gladic y Cautin-Epifani; Manghi) proponen la inexistencia
del texto monomodal, sosteniendo que todos los textos son multimodales e integran distintos
sistemas semioticos; he ahi la importancia de reconocer el texto multimodal en el curriculum,
dando espacio a trabajarlo en sus diferentes formatos, entregando a los alumnos y alumnas
las herramientas para en primer lugar, comprenderlo; en segundo lugar, leerlo criticamente;
y en tercer lugar, aplicar lo aprendido en la lectura de textos multimodales en soportes
virtuales. En relacion a la aseveracion de la inexistencia del texto monomodal, Gladic y
Cautin-Epifani (2016), sostienen:
Una reflexion importante que surge de esta revision dice relacion con la concepcion
del texto como inherentemente multimodal. Esto pone en tension las practicas de la
ensefianza con respecto a la comprension y produccion de textos. Pese a que los
esfuerzos por mejorar los niveles de comprension de los estudiantes han sido
cuantiosos, en general solo se basan en la comprension de textos en los que predomina
eminentemente el sistema verbal. [...] Finalmente, debemos recalcar que no podemos
seguir orientando las practicas educativas en base a un concepto de texto
eminentemente verbal, sino mas bien es necesario que el proceso educativo se conciba
desde un concepto multimodal del texto. La educacion y las practicas de ensefianza
deben adaptarse, por tanto, a los requerimientos del contexto en el que se insertan los
estudiantes y las caracteristicas de sus procesos, es decir, a una realidad de

comunicacion multimodal. (p.371-372).
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I1. 1. Propuesta de solucion

Se propone trabajar el eje de compresion, especificamente la comprension de textos literarios
multimodales, en el nivel 3° medio. Segun los Planes y Programas 2020, la dimension de
comprension incluye la interpretacion literaria y la lectura critica (Mineduc, p.32). Para la
propuesta de solucidn, se pretende trabajar principalmente con dos objetivos de aprendizaje,

planteados en el eje de comprension (Mineduc, 2020, p.33):
OA 1: Formular interpretaciones surgidas de sus analisis literarios, considerando:

- La contribucion de los recursos literarios (narrador, personajes, topicos literarios,
caracteristicas del lenguaje, figuras literarias, etc.) en la construccion del sentido de la
obra.

- Las relaciones intertextuales que se establecen con otras obras leidas y con otros

referentes de la cultura y el arte.
OA 2: Reflexionar sobre el efecto estético de las obras leidas, evaluando:

- Como la obra dialoga con las experiencias personales del lector y sus puntos de vista
sobre diversas problematicas del ser humano (afectos, dilemas éticos, conflictos, etc.).
- Como los recursos y técnicas literarias de la obra inciden en el efecto

estético producido.

Estos dos objetivos se pretenden trabajar en conjunto para desarrollar la alfabetizacion
visual en los y las estudiantes, asi como las competencias de lectura pertinentes a la
comprension de formatos multimodales. Para desarrollar la propuesta, ambos objetivos se
enmarcaran en la unidad 1: Dialogo, literatura y efecto estético, primera unidad del primer
semestre enfocada principalmente en el analisis de textos escritos, a través de la reflexion
sobre el efecto estético de las obras leidas, considerando aspectos contextuales y
experiencias personales. Por lo tanto, suponiendo el orden de las unidades propuesto en
los planes y programas, los alumnos y alumnas en instancias futuras debiesen trabajar la
unidad 3: Analisis critico de géneros discursivos en comunidades digitales, la cual
pretende que los alumnos sean capaces de desarrollar interpretaciones y juicios de textos

de soporte digital. En consideracién a lo anterior, se propone introducir a los alumnos en
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la comprension de un texto multimodal, a través del reconocimiento e interpretacion de

los elementos que lo componen.

El texto a trabajar para poder introducir a los alumnos en la alfabetizacién visual,
correspondera al manga Death Note, escrito por Tsugumi Oba e ilustrado por Takeshi
Obata. Trabajar este texto, permitiria que alumnos y alumnos sean capaces de desarrollar
la comprension lectora en textos de formato multimodal, reconociendo los elementos que
lo articulan y reconociendo las diversas formas de construccion de significado en él. En
esta propuesta, ademas, se pretende entregar a los alumnos y alumnas las herramientas
necesarias para que, en una proxima instancia, puedan desenvolverse en la unidad 3 sin
sentir que estan trabajando algo totalmente nuevo. En el desarrollo de este proyecto es
importante que alumnos sean capaces de reconocer que todos los elementos del texto
multimodal tienen importancia y otorgan significado. La unidad 1, en este caso, propone
el trabajo de lectura con textos literarios que entreguen al lector una experiencia estética,
es decir, un impacto cuyo efecto se relacione con sus experiencias personales y se conecte,
a la vez, con problemas humanos universales (Mineduc, 2020, p.38). Este aspecto
adquiere relevancia en relacion con la obra escogida, puesto que Death Note corresponde
a una obra relacionada con conflictos y dilemas éticos, que se encuentran en estrecha

relacion con los problemas humanos universales.

En una primera fase, se pretende introducir a los alumnos en las caracteristicas de la
manga. En una segunda fase, los alumnos y alumnas comenzarian a reconocer y
comprender los diferentes elementos del manga. En una tercera instancia se guiaria a los
alumnos hacia el andlisis de dichos elementos, para luego poder aplicar tales
conocimientos en la interpretacion de significados. Por dltimo, se pretende que los y las
estudiantes sean capaces de manifestar una postura critica sobre los temas relevantes de
la obra leida. Cabe destacar que la propuesta se enmarca en la adquisicion de estrategias
para la interpretacion de textos multimodales. Esto Gltimo permitiria a los alumnos poder
comprender textos de una manera multimodal y auténtica, no pasando por alto las
imagenes y otros elementos significativos como simples adornos. Es importante también
el desarrollo de esta propuesta inicial, para la lectura adecuada de textos literarios y no
literarios presentes en las plataformas virtuales. Por un lado, la lectura de una obra

narrativa en formato manga, permitira estimular el interés de los y las alumnas, ademas
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de involucrar el reconocimiento de los diferentes elementos que componen este soporte y
el significado que cada uno de ellos entrega segin su presentacion, por ejemplo:
tipografia, vifietas, bocadillos, lineas, plano, colores, entre otros. Por otro lado, el
conocimiento de estos elementos permitird a los y las alumnas mantenerse atentos a la
informacién multimodal presente en otros soportes, por ejemplo, noticias, el porqué del
uso de una imagen determinada o de una tipografia en especifico, entre otras cosas.
Ademas, la ensefianza de la alfabetizacion visual, permitird a los alumnos y alumnas
comprender que, asi como los elementos visuales de un soporte multimodal suelen pasarse
por alto por parte de la audiencia al no reconocer su importancia, la informacion es muchas
veces manipulada a través de ellos y los lectores no se percatan de la situacion; un ejemplo
de lo anterior es la disposicion de las noticias tanto en los periddicos fisicos como

virtuales.

Es importante destacar que, todas las lecturas que se realicen durante el transcurso de este
proyecto, estan propuestas en un tiempo estimado breve de lectura domiciliaria, esto en
razon de que los y las alumnas inviertan el menor tiempo posible de su tiempo libre en
dicha tarea. Para cumplir con lo anterior, una vez alcanzadas las habilidades basicas de
comprension lectora en el formato manga, se habilitard para las y los estudiantes una
carpeta de drive con todas las lecturas a través en las proximas sesiones. De esta manera,
se dara espacio a una lectura paulatina que no restara mayor tiempo libre a los y las
estudiantes, esto porque, ademas, leer manga es una actividad mas o menos rapida una
vez conocido el formato y su funcionamiento. Sin embargo, el hecho de que leer manga
no requiera de una mayor inversion de tiempo, no quiere decir que sea una actividad

menos significativa y que su lectura sea algo de caracter basico.
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I11. Estado del Arte

I11. 1. Establecimiento de criterios y justificacion

El presente trabajo tiene por objetivo la profundizacion de la problematica de la
comprension lectora de textos multimodales en la educacion chilena, especificamente en
relacion a las competencias lectoras de alumnos de 3° medio. La documentacion y analisis
se enmarca en la propuesta de incorporar la alfabetizacion visual del manga en una
secuencia didactica, lo cual permitira un primer acercamiento del alumnado con la
alfabetizacién mdultiple aplicable a diferentes contextos. De acuerdo a lo anterior, en el
marco del proyecto de trabajo de titulo, es posible establecer tres criterios transversales:
comprension lectora, didactica de la literatura y alfabetizacion visual.

El primer criterio corresponde a la comprension lectora. Si bien gran parte de los textos a
los cuales se enfrentan los estudiantes, de acuerdo a las exigencias del curriculum, se
situan en el formato escrito, es necesario incorporar recursos didacticos que trabajen con
soportes multimodales y permitan el desarrollo de habilidades comunicativas acordes al
contexto. El desarrollo de la comprension lectora en textos multimodales corresponde a
un desafio relacionado con la capacidad de lectura critica, que se respalda en la exigencia
que demanda la sociedad actual sobre la capacidad de discernir informacion. Ademas, la
comprension lectora puede tomar un enfoque interpretativo, sobre todo en cuanto a texto-
imagen refiere, y a la construccion de significados en un soporte multimodal. La lectura
del manga requiere de procesos especificos de comprensién y una alfabetizacién adecuada

que permita abordar ambos enfoques: critico e interpretativo.

En segundo criterio corresponde al concepto de multimodalidad, o bien, textos
multimodales. De acuerdo a las nuevas formas de enfrentar la comprension lectora, en
relacion a los nuevos formatos y soportes (especialmente digitales), la lectura tradicional
pierde relevancia. En la actualidad, se adquieren nuevas formas de leer, las cuales dan
paso a la lectura de textos multi-semidticos y, al desarrollo de su reconocimiento y
comprension. El texto multimodal suele estimular el interés de los alumnos y alumnas
producto del atractivo estético que posee. Sin embargo, para bien o para mal, la
comprension de textos multimodales supone muchas veces un desafio a las habilidades

interpretativas de los lectores que, de no poseer las herramientas necesarias, no logran
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superar; es necesario desarrollar estrategias de lectura acordes a las exigencias de los
textos multimodales a través de la alfabetizacion visual. Desde este eje se justifica el uso
del comic como una herramienta didéctica adecuada, que permita a los alumnos una

aproximacién tanto a los recursos multimodales como literarios en cuestion.

El tercer criterio corresponde a la alfabetizacion visual desde una perspectiva de estrategia
de lectura. La narrativa visual comprende la exigencia de una serie de interpretaciones que
involucran repensar la actividad lectora. En la narrativa visual conviven un conjunto de
simbolismos, los cuales no son construidos por casualidad, sino que se presentan para
aportar significado al texto. En los libros ilustrados el texto escrito pasa a un plano
complementario, no primordial como en la lectura tradicional. Las competencias
adquiridas a traves del estudio de este tipo de narrativa no solo permiten la comprension
de textos ilustrados, sino que también la comprension de otros textos multimodales y/o de
narrativa visual. El manga no solo debe ser leido desde el paradigma textual, sino que
debe ser interpretado desde todos sus elementos, algo que solo una adecuada
alfabetizacion visual permitiria alcanzar. La ensefianza de la literatura corresponde a un
eje que exige innovacion, por lo cual el desarrollo de nuevas estrategias de lectura
responde a los cambios culturales y los diferentes modos de produccion cultural que
surgen constantemente. En este plano, es posible insertar la lectura de soportes
multimodales como el cdmic y novela gréafica, que causen interés en el lector y una

experiencia estética de lectura.

I11. 2. Criterio de comprension lectora

Material 1
La competencia lectora en PISA y los resultados de los estudiantes chilenos

Articulo de investigacion realizado por Lagos (2015) que tiene por objetivo analizar los
resultados de los estudiantes chilenos en el Programa Internacional de Evaluacion de
Estudiantes (Informe PISA) en relacién con la comprension lectora. La competencia
lectora en PISA se evalla de acuerdo a los aspectos de la lectura o procesos mentales

involucrados: acceder y extraer informacion, integrar e interpretar, y reflexionar y evaluar;

16



el nivel de dificultad es respectivamente progresivo. De acuerdo a los resultados obtenidos
en la aplicacion de la prueba durante el afio 2012, es posible identificar que los estudiantes
chilenos se encuentran en el nivel 2 de la escala de competencia lectora, con un promedio
de 411 puntos, muy lejos del desempefio ideal nivel 6. En este nivel de competencia los
alumnos y alumnas extraen informacion principalmente explicita, lo cual los aleja de las
exigencias contextuales de la sociedad globalizada, en la cual es necesaria la capacidad de
realizar lecturas criticas sobre todo tipo de textos aplicando diversos niveles de dificultad;
en este sentido, por ejemplo, la lectura de textos digitales fueron una dificultad agregada
que se vio reflejada en los resultados del informe. En relacién a lo anterior la autora
estudia la relacion existente entre los resultados de PISA en el eje de comprension vy el
area de desempefio laboral a la cual se insertan, posteriormente, los evaluados: existe una

relacion entre las competencias de lectura y el rol social.

Valoracion critica: El articulo permite identificar el nivel de comprension de los
estudiantes chilenos respecto a los deméas paises latinoamericanos y europeos. Los
resultados evidencian la dificultad de los alumnos para comprender profunda y
criticamente un texto, asi como también la incidencia del formato de un texto en el nivel
de comprension alcanzado. El texto permite comprender la necesidad por disefar

propuestas de comprension profunda, critica y vinculadas a textos multimodales.

Material 2

El uso de las historietas y el nivel de comprension lectora de textos narrativos de los
estudiantes de tercer grado de educacion primaria de la institucion educativa
N°40606 Seul del Distrito de Cayma, Arequipa, 2018

Articulo de investigacion realizado por Diaz y Paricahua (2018), quienes proponen el uso
de la historieta como recurso didactico que permita mejorar la comprension de textos,
aplicando dicha estrategia en el trabajo con alumnos de tercer grado de institucion
primaria de Arequipa. Por un lado, el estudio consta de la aplicacion de un pre-test, previo
a la aplicacion del tratamiento de comprension lectora mediante el recurso historieta y un
post-test. De acuerdo a dichos resultados se identific un nivel de progreso en el cual la

mayoria de los alumnos alcanzo el logro destacado y el logro esperado, lo cual permite a
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Diaz y Paricahua (2018) confirmar su hipotesis de que “la aplicacion de historietas en las
sesiones de aprendizaje del area comunicacion mejora el nivel de comprensién lectora de
textos narrativos de los estudiantes de tercer grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N°40606 SEUL del distrito de Cayma, Arequipa, 2018.” (p. 55).

Valoracién critica: Si bien el articulo de investigacion es pertinente en relacion a la
descripcion tedrica de la comprension lectora y del género historieta, no abarca el detalle
de la aplicacion de una secuencia didactica. Esto quiere decir, que las autoras realizan un
proceso de tratamiento de la comprension lectora desde la historieta, luego de la aplicacion
del pre-test de evaluacion, pero dicho proceso no se presenta en el articulo de
investigacion como propuesta didactica o pedagogica. Es relevante considerar que el
articulo corresponde a una investigacion realizada en contexto, que permite la recogida de
datos a traves de una serie de pruebas realizadas a nifios y nifias de escolaridad primaria,
las cuales demuestran la incidencia positiva de la lectura de historietas en las competencias
de comprension lectora, sin embargo, el hecho de que los criterios aplicados no se
encuentren textualizados dificulta a valoracion del proyecto y su aplicacién en otros
contextos. Es dificil comprender por qué el uso de historietas en el aula mejora la

comprension de los estudiantes al no demostrarse las categorias didacticas empleadas.

I11. 3. Criterio de multimodalidad

Material 1

Leer para aprender a partir de textos multimodales: los materiales escolares como

mediadores semidticos.

Articulo de investigacion dirigido por Dominique Manghi (2013) que estudia la relevancia
del texto escolar en el aprendizaje desde diferentes modos semiéticos. En el contexto de
las Ciencias Sociales se propone la incorporacion de los materiales escolares como
mediadores semioticos del aprendizaje, especificamente el trabajo con los textos
escolares. El abordaje del texto multimodal responde a la toma de consciencia sobre el
uso y significado de los recursos semidticos, y su comprensién viene dada por la

alfabetizacién mdltiple. En la propuesta de Manghi, Gonzalez, Echeverria, Marin y
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Rodriguez (2013) el texto escolar corresponde a un texto multi-semidtico en cuya
estructura convergen diversos tipos de significar, por lo cual adquiere relevancia el rol
mediador del docente en la alfabetizacién multimodal, puesto que dicho formato puede
significar tanto una ventaja como una desventaja para los estudiantes. Segln las autoras
“este paradigma plantea nuevos desafios para el quehacer pedagdgico ya que permite la
redefinicion de las practicas de lectura y escritura, asi como las interacciones aulicas que

se desarrollan para la alfabetizacion.” (Manghi Et. Al, 2013, p. 90).

Valoracién critica: El libro de clases o texto escolar, corresponde a uno de los principales
materiales multi-semidticos a los cuales se enfrenta el estudiante para aprender, su nivel
de interpretacion y decodificacion es clave en el desarrollo de tareas y extraccion de
informacion. Asi como el texto escolar supone un recurso didactico multimodal que
propicia el aprendizaje, otros soportes también configuran instancias para el aprendizaje
desde la perspectiva de textos narrativo-visuales, por esta razon los principios postulados
en el estudio de Manghi Et. Al. configuran una perspectiva a considerar en el trabajo de
las alfabetizaciones multiples. Seria interesante aplicar lo propuesto en el analisis de
Manghi Et. Al (2013) el disefio de una propuesta didactica sobre la alfabetizacion

multimodal y uso de los textos escolares.

Material 2

La perspectiva multimodal sobre la comunicacion. Desafios y aportes para la

ensefanza en el aula.

Articulo de investigacion de Dominique Manghi (2011), en el que propone estrategias y
orientaciones en la ensefianza del texto multimodal en el aula. Manghi, considera la
perspectiva de las alfabetizaciones multiples, lo cual permite un uso de recursos amplio
para la creacion de significados: lengua oral y escrita, dibujos, fotos, mapas, entre otros.
En el articulo, se estudia la relevancia de los diversos sistemas semioticos en la practica
pedagdgica, destacandose la necesidad por trabajar con textos que no solo incorporen el
modo escrito. En cuanto a la nocién de multimodalidad, la autora establece dos principales

desafios, destinados a la comprension y conocimiento de los diferentes recursos
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semidticos: conocer en detalle los potenciales de significado de los recursos y, en base a

ello, la aplicacion teorica de adecuaciones y enriquecimiento del curriculum.

Valoracion critica: El enfoque de este texto permite comprender la multimodalidad como
la existencia de formas diversas de crear significado. El aprendizaje de la lectura de dichos
recursos, suele asumirse como un aprendizaje natural e innato que no requiere mayor
atencion, sin embargo, es necesario profundizar en la ensefia de la alfabetizacion de dichos
recursos, los cuales afiaden otros tipos de ver y significar el mundo. El texto es pertinente
para el desarrollo de propuestas que incorporen el uso de textos multimodales y las
alfabetizaciones multiples.

I11. 4. Criterio de alfabetizacién visual

Material 1

¢Queé tu estas haciendo de mi? La lectura y el analisis de las narraciones visuales

como una estrategia para la alfabetizacion critica.

Silva-Diaz (2015) analiza el impacto del analisis visual interpretativo a través de la
experiencia lectora entregada por el libro album. Por un lado, la construccion de sentido
a través del reconocimiento del texto multimodal permite a los lectores acercarse de
manera mas profunda al significado del texto; por otro lado, las competencias adquiridas
por los lectores a traves del analisis del libro album, pueden ser aplicadas a otros textos
multimodales. El analisis visual genera impacto en los lectores del libro album, quienes
aprender a comprender el texto desde la identificacion de los elementos de disefio. La
construccion de sentido a través del reconocimiento del texto multimodal permite a los
lectores acercarse de manera mas profunda al significado del texto. La autora concluye
afirmando que las competencias adquiridas por los lectores a través del analisis del libro

album, pueden ser aplicadas a otros textos multimodales.

Valoracion critica: se hace interesante aplicar la perspectiva de Silva-Diaz (2015) sobre
la lectura de la narrativa visual y su aprendizaje en el contexto de las aulas chilenas, puesto
que la adquisicion de las competencias de lectura de narrativa visual requiere del

reconocimiento de los diversos elementos articuladores de esta, asi como del potencial
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significado que poseen. El texto propone una serie de aspectos a considerar al momento
de ensefiar la narrativa visual, dando espacio a la interpretacion y construccion del

significado.

Material 2

Scott McCloud - Entender el comic: el arte invisible.
Ensayo de Martin (2008) que realiza una lectura interpretativa del texto de McCloud

(1995) sobre la lectura del comic y sobre los elementos que configuran su disefio. El autor
considera que McCloud revela a través de simbolismos la importancia y potencialidad del
cémic, asi como la capacidad significativa de cada uno de sus elementos a través de la
redaccion de una tipologia variada. McCloud (1995) realiza un analisis profundo de lo que
son los comics, entregando al lector herramientas que permiten no solo comprender dicho
tipo de texto, sino que tambiéen aplicar sus ensefianzas a la forma en que se relaciona con
el mundo a través de las imagenes. Para el autor, es relevante destacar los diferentes ejes
de analisis en que McCloud articula su texto, que corresponden a los elementos
significativos del comic en cuanto a estructura, disefio y significado. Este texto, que
recopila los supuestos del texto original de McCloud, permite un acercamiento a la
alfabetizacion de la narrativa visual del cdmic, ya que entrega los principales lineamientos
de la construccion de este como propuesta narrativa. A través de la teoria de McCloud se

puede comprender la relacién forma-contenido tan presente en la narrativa visual.

Valoracion critica: Este texto permite comprender la forma en que los diferentes
elementos de disefio y contenido, aportan a la construccion de significado del comic. La
propuesta de McCloud sobre los conocimientos basicos para una lectura comprensiva del
cdmic, permiten articular una alfabetizacion de la narrativa visual y, por ende, de la
comprension de textos multimodales. La relevancia de este texto recae en su potencial
tedrico, ya que es posible articular en base a sus postulados el disefio de una propuesta

didactica acorde a los objetivos de aprendizaje en relacion a la narrativa visual.
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I11. 5. Conclusiones

En la dimension de la comprension lectora, en relacion al contexto actual, adquiere
relevancia la adquisicion de competencias lectoras afines a la cultura globalizada. Para
ello, es necesario preparar a los y las estudiantes en el desarrollo de habilidades de lectura
que les permitan insertarse en el contexto de la sobreinformacién y la multimodalidad,
que abundan en los soportes digitales; todo esto, en consideracion con el enfoque
comunicativo y cultural propuesto por el curriculum nacional. De acuerdo a varios de los
textos seleccionados, es posible afirmar que la comprension lectora de los estudiantes
chilenos se encuentra en un nivel que dista bastante del desempefio ideal, sobre todo en

relacion a la lectura de textos que incorporan mas de un modo semiético.

En consecuencia, la lectura de textos multimodales corresponde a un area de trabajo
necesaria para que los alumnos desarrollen habilidades de lectura interpretativa y critica,
aplicable ademas a los textos presentes en formatos digitales. Para la adquisicion de
competencias de lectura pertinentes con la interpretacion multimodal, son necesarias las
instancias de alfabetizacion visual, estas corresponden a un eje central a tratar si se
considera un acercamiento a la literatura desde la narrativa visual. EI que los alumnos
aprendan a leer los elementos que configuran un recurso multimodal, desde la
interpretacion y construccion de significado, corresponde a una instancia que requiere de
mediacion y acompafiamiento docente. La experiencia lectora desde los recursos visuales
permite ser participe de una experiencia Unica, en la cual el lector aporta en la construccion
de significado sus propias interpretaciones. En cuanto a las disciplinas abordadas en el
presente estado del arte, cabe destacar la escasa cantidad de propuestas didacticas

destinadas a trabajar la implementacion de la narrativa visual en el aula.

El disefio de propuestas de lectura desde una perspectiva multimodal y la ensefianza de la
alfabetizacidn visual, en el marco de la asignatura de Lengua y Literatura, es escaso. Por
ello una propuesta de solucién ante las dificultades lectoras de los alumnos corresponde a
la aplicacion del estudio del comic, que, en consideracion a las propuestas de investigacion
citadas con anterioridad, supone un incremento en el desempefio de la competencia
lectora. Ademas, el comic se presenta como un texto multimodal cuyo estudio permitiria

la comprension de multiples sistemas semidticos a través de la narrativa visual, los
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conocimientos adquiridos en este punto podrian ser aplicados por el alumno en la lectura

de diversos textos y soportes.
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I\VV. Marco teérico

En el presente apartado se procedera a definir los conceptos tedricos pertinentes para el
desarrollo de la propuesta didactica. Se han seleccionado una serie de temas y subtemas en
los cuales se incorporan los diferentes conceptos y propuestas tedricas a trabajar. De acuerdo
a lo anterior, se desarrollara el marco tedrico en base a las dimensiones de comprension
lectora, multimodalidad y alfabetizacion visual, que corresponden a los ejes centrales del
presente trabajo. Es importante considerar la presencia de todos los elementos conceptuales
en relacién a la propuesta didactica de comprension lectora en el manga; los elementos

adquirieren relevancia en el orden de satisfacer dicho objetivo.

IV. 1. La lectura

Actividad cognitiva cuyas caracteristicas se definen de acuerdo a un objetivo. El lector puede
estar interesado en leer en razon de buscar informacion especifica, distraerse, aprender de
algun tema, entre otros. De acuerdo a estos diversos intereses de definen objetivos de lectura,
los cuales permiten distinguir entre una lectura voluntaria, promovida por objetivos
personales; o involuntaria, entendida mas bien como una lectura instintiva que se da por
inercia en el desarrollo del ser humano como ser social. De acuerdo a lo anterior, NUfiez
(2015) distingue dos tipos de lectura voluntaria: la lectura literaria y la lectura instrumental
o funcional. Asi mismo, Parodi (2011, como se cité en Mata, Nufiez y Rienda, 2015)
enumera, en relacion con los objetivos del lector: a) la lectura para estar informado; b) para
pasar el tiempo; c) para entretenerse; y d) para aprender; una lectura adecuada del manga
permite al lector la satisfaccion de cualquiera de estos objetivos. De esta manera, se considera
importante el reconocimiento por parte del lector de sus objetivos de lectura, con el fin de
poder orientar sus esfuerzos hacia una comprension adecuada del texto, que le guie al
cumplimiento de tales propdsitos. La lectura corresponde a una habilidad linguistica de suma
relevancia para el desarrollo de los sujetos en la sociedad moderna, dado el acceso a la
informacion esta mayormente dado a través del soporte escrito y visual. La lectura es un
concepto primordial para el eje de comprension, ya que incluye aspectos conceptuales y

procedimentales propios de la tarea.
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IV. 1. 1. Comprension lectora

La presente propuesta didactica pretende promover el desarrollo de las habilidades de lectura
de los y las estudiantes, por lo cual se articula de manera central el concepto de comprension
lectora. La comprension lectora, corresponde a una habilidad de lectura en la cual el lector
es capaz de entender lo que lee, asi como de responder a los objetivos que se propone al
momento de leer. Responder a las funciones de la lectura de acuerdo a las necesidades del
lector, requiere del desarrollo de diversas estrategias, entre ellas la estrategia de
comprension: asi, la comprension lectora es una de las cuatro destrezas linglisticas basicas
que abarca un complejo conjunto de habilidades, conocimientos, actitudes y estrategias
(cognitivas, linguisticas, pragmaticas) y que consiste, en esencia, en la capacidad que posee
una persona para interpretar y analizar textos escritos (Mata Et. Al., 2015, p. 118). De acuerdo
a lo anterior, Nufiez (2015) distingue tres tipos de comprension lectora en relacion a las
operaciones realizadas durante el proceso lector: literal, que es la captacion de lo dicho
explicitamente en el texto; interpretativa o inferencial, entendida como la extraccion de
informacion que no se encuentra explicita en el texto; y critica o valorativa, que corresponde

a lareflexion y analisis que el lector hace de lo leido de acuerdo a su propia escala de valores.

IV. 1. 2. Comprension inferencial

Corresponde a un nivel de comprension lectora en la cual el lector es capaz de extraer y
deducir informacion implicita dentro del texto. Se puede definir como la capacidad de “leer
entre lineas”, es decir, interpretar a través del texto lo que el autor quiere decir o bien el hecho
de crear relaciones significativas entre las diversas proposiciones. De acuerdo a los niveles
de comprension lectora, la comprension inferencial corresponderia a un entendimiento
profundo del texto. Este nivel incluye procesos de inferencia de detalles adicionales, de ideas
principales, de secuencias sobre posibles situaciones, de relaciones de causa y efecto, de
prediccion de acontecimientos, y de interpretacion de un lenguaje figurativo (Gordillo y
Florez, 2009, p.98); todas estas acciones completan el fin de elaborar conclusiones sobre el
texto leido. El nivel de comprension inferencial adquiere importancia puesto que en la

mayoria de los textos no es posible acceder a toda la informacion de manera explicita; en
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resumen, un lector con competencias de lectura inferencial, puede recibir, comprender e
interpretar la informacion contenida en los textos para usarla conforme a sus necesidades y
lograr sus objetivos (Lagos, 2015, p.115). El desarrollo de esta habilidad se ve potenciado en
la lectura del manga, puesto que la aparicién de elementos propios del disefio de este formato

requiere de la interpretacion de significados.

IV. 1. 3. Comprension critica

Tipo de comprension que permite al lector reflexionar y emitir juicios sobre lo leido, de
acuerdo a su percepcion del mundo y su escala de valores.
Es considerado el nivel ideal de competencia lectora, puesto que permite al lector
evaluar el texto y, en razén de argumentos, emitir juicios de realidad o fantasia;
considerarlo valido o no, en relacion a otras fuentes de informacion; apropiarse de él,
evaluando relativamente las diferentes partes del texto para asimilarlo; aceptarlo o no,
de acuerdo al codigo moral del lector (Gordillo y Floréz, 2009, p.98).
La lectura critica (literacidad critica) permite evaluar los diversos textos que circulan en la
sociedad, reflexionando acerca de su intencionalidad y desarrollando la capacidad de
consciencia, de acuerdo a la nocion de que cada discurso comprende una ideologia:
Dado el poder del discurso escrito para comunicar, seducir, convencer o manipular o
resolver diferencias, debemos, como ciudadanos, desarrollar estrategias de lectura
critica que nos permitan leer el punto de vista o la mirada particular que ese discurso
refleja de la realidad (Serrano y Madrid, 2007, p.61).

IV. 2. Didactica de la literatura

Esta ciencia se dedica al aprendizaje de la competencia comunicativa en recursos literarios,
se centra en el desarrollo de habilidades de lectura mas que en el estudio de obras literarias
especificas, asi pretende la innovacion de lecturas dentro del aula con el proposito de acercar
la lectura a los alumnos. El interés de la didactica de la literatura, si bien abarca el aprendizaje
de los saberes propios de la disciplina de lengua y literatura, incorpora el estudio de las
practicas relacionadas con los usos sociales de la lectura, proponiendo un nuevo modelo de

educacion literaria en el cual el lector adquiere un papel relevante para la construccién del
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significado de un texto a traves de la competencia interpretativa y la experiencia literaria. La
propuesta de este nuevo paradigma se adecua a las exigencias de aprendizaje de la literatura
actuales:
en oposicion a un procedimiento historicista en la ensefianza de la literatura en forma
de transmision de un conocimiento enciclopédico de nombres, fechas y titulos, todo
indica que debemos pasar de un concepto de “literatura” como adicion de
conocimientos estaticos, a una idea de la literatura como experiencia (Zeran, 2015,
p.37).
La didactica de la literatura se vuelve relevante en el desarrollo de esta propuesta, puesto que
incluye la lectura de textos en diversos soportes, asi como la diversidad de formatos dado la

incorporacion de textos multimodales o hibridos en la seleccion de lecturas del plan lector.

IV. 2. 1. Estrategias de lectura

Las estrategias didacticas corresponden a una serie de actividades destinadas al cumplimiento
de un objetivo; es decir, las estrategias permiten el control parcial de ciertas acciones por
parte del individuo, en relacion a la consecucidn de una meta. Las estrategias, que pueden ser
ensefiadas, requieren de la participacion consciente del individuo involucrado en el
aprendizaje. Las estrategias de lectura, pretenden el desarrollo de acciones que permitan
obtener mejores resultados de acuerdo a un objetivo de lectura determinado. Pefia (2000)
considera que estas “deben reunir las condiciones de autodireccion, autocontrol y
flexibilidad. La puesta en practica de las estrategias junto con los conocimientos y
experiencias previas y la competencia lingliistica permiten al lector construir el significado”
(p.160). En la lectura, las estrategias deben responder a la determinacion de objetivos claros,
el establecimiento de inferencias, la capacidad de autocontrol y metacognicion, habilidades
de sintesis y reflexion, entre otras propuestas. Es necesario considerar la ensefianza de
estrategias de lectura, y su participacion ya sea antes, durante o después de la lectura (Solé,
1992); lo anterior permitird el desarrollo de lectores autbnomos, capaces de emplear

habilidades de diversa indole de acuerdo a sus necesidades, conscientes de su aprendizaje.
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IV. 2. 2. La lectura como experiencia estética

Corresponde a una propuesta de lectura que concibe la literatura como un resultado estético,
dotado de creatividad y de potencial sensorial. Leer estimula la imaginacion, asi como la
experiencia de emociones diversas. Este enfoque didactico de la literatura, pretende la
creacion de espacios en los cuales lo estudiantes puedan “jugar” con el texto literario,
permitiendo la creacion de posibilidades de interpretacion y apropiacion del texto. El lector
adquiere un rol relevante en la construccion de significado del texto, y este dltimo no
responde a un significado Unico, sino mas bien a una plurisignificacién acordada por la
experiencia de cada lector en particular. La lectura aborda aspectos emocionales,
trascendiendo de la perspectiva instrumentalista de leer: “es una tentativa de hacer del
encuentro con el texto literario un espacio significativo en el que los estudiantes lean, hablen
y jueguen con las palabras, y lo que importa no es algo definido y determinado que se produce
como resultado sino el proceso de intercambio y enriquecimiento a que da lugar” (Sudrez,
2014, p.219).

La propuesta de la lectura como una experiencia estética adquiere importancia en la
participacion le una lectura significativa, que permite al lector una transformacion interior y
contribuye en su aprendizaje y percepcion del mundo. Esto se relaciona con la necesidad de
incluir nuevas experiencias de lectura en el curriculum escolar, adecuadas a las necesidades
de los estudiantes y a sus intereses personales. La lectura como experiencia estética, ademas
de volver ameno el desarrollo de estrategias de lectura, permite adquirir aprendizajes

pertinentes para la resolucion de problemas.

1V. 2. 3. La multilectura

Se articula de acuerdo a los avances de la globalizacién, que permiten el roce constante entre
diferentes culturas. El acceso a internet y la variabilidad de formatos en dicho soporte, dan
espacio al acceso de informacién en diferentes contextos, dandose una especie de
transitoriedad de cual muchas veces no se tiene consciencia. Dada la comunicacion
intercultural, el lector requiere de una habilidad de lectura critica e inferencial mucho mas
desarrollada, para la cual el conocimiento previo adquiere una importancia considerable. La

ausencia de conocimiento previo en este tipo de lectura se considera una desventaja para el
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lector, que no permite el desarrollo de una interpretacion adecuada del texto; por ello, una
puesta en contexto, o bien el adecuado uso de estrategias de investigacion, permiten subsanar
algunos vacios de informacion acercando al lector a la comprension de lo leido. La
globalizacion e intercambio cultural parecen irreversibles, por ello se necesitan lectores
multiculturales que puedan desprenderse de la adherencia a sus referencias y formas
culturales, tomando consciencia de la diversidad de retéricas discursivas y formas de
comprender el mundo que habitan (Cassany, 2004, p.7). Es importante mencionar el concepto
de multilectura para el desarrollo de la presente propuesta, puesto que las recomendaciones
sugeridas en ella incluyen el trabajo con el texto manga, tipo de texto de narrativa visual que
corresponde al género historieta, pero cuyo origen cultural es japonés.

IV. 3. Multimodalidad

La investigacion multimodal, corresponde a una linea de estudio dedicada a estudiar el uso
de variados modos semiéticos en la construccion de significado de un discurso. La
Multimodalidad se refiere al uso de recursos multi-semioticos en interrelacion, cuyo
potencial de significado adquiere importancia en contextos socio-culturales especificos
(Carcamo, 2018). Segun Hodge y Kress (1988) “la cultura y la ideologia se proyectan a traves
de distintos modos semidticos, como las imagenes, los gestos, la mirada, la postura, entre
otros, que estan a disposicion de los sujetos, y les permiten construir significados y comunicar
en contextos sociales y culturales especificos” (como se cita en Gladic y Cautin-Epifani,
2018, p.295). Al respecto, Hodge (en Pérez, 2018) aclara que el lenguaje “escrito o hablado,
es uno entre muchos. Lo que afecta la percepcion es lo que ingresa via todos estos otros
lenguajes, que tienen categorias, algunas de las cuales son comunes, pero otras difieren en
los distintos modos de lenguaje” (p.16). Abordar la multimodalidad en la ensefianza escolar,
responde a una necesidad de interaccion consciente entre el sujeto y las diferentes formas de
significar que existen en la sociedad, de tal manera que el receptor sea capaz de comprender
e interpretar la informacion que esta recibiendo en calidad de establecer relaciones entre un
modo semidtico y otro: “el abordaje multimodal del discurso responde a la toma de
consciencia de que en los textos siempre se produce un dialogo entre recursos semioticos, lo
que requiere de una ampliacion de la nocion de alfabetizacion” (Manghi, Gonzalez,

Echeverria, Marin, Rodriguez y Guajardo, 2013, p.80).
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1V. 3. 1. Texto multimodal

Corresponde a un tipo de texto que integra en su estructura mas de un modo o recurso de
significado. La representacion de significado de cada modo semiético utilizado en el texto
multimodal -que puede darse por el uso de la lengua escrita, imagenes, fotografias, entre
otros- se articula de manera independiente, puesto que cada elemento debiese aportar
informacién que los otros modos semidticos usados no aportan. Sin embargo, se establece
una interrelacién entre dichos recursos con el fin de establecer una complementariedad de la
informacion, es decir, un todo:
Dentro de los autores que han desarrollado con mayor profundidad la multimodalidad
encontramos a Kress y Van Leeuwen (1996, 2001) quienes han realizado aportes
tedricos que nos acercan a las nuevas modalidades de representacion textual de lo que
ellos han denominado discurso multimodal. Plantean que “Los textos multimodales
utilizan una amplia gama de modos de representacion y comunicacion de los
mensajes, que incluye diagramas, fotografias, videos, diversos formatos de pagina,
colores y diagramaciones especificos que contribuyen en gran medida en la
comprension e interpretacion del mensaje transmitido (Pérez, 2013, p.14).
En el disefio de un texto multimodal, un modo semi6tico toma mayor relevancia y
protagonismo, mientras que el uso de los méas recursos se articula como la presencia de
submodos. Asi mismo, la materialidad de cada modo o submodo, permite la variabilidad de
potenciales de significado relacionados con los rasgos fisicos del recurso utilizado. Si bien
se puede establecer una distincion practica entre texto monomodal y texto multimodal, de
acuerdo a los recursos semidticos implicados en su construccion respectiva, algunas teorias
defienden la categoria inherente de todo texto como un texto multimodal, puesto que incluso
el texto exclusivamente escrito incluye en si mismo diversas formas de significar de acuerdo
a su disefio. Por esta razon, adquiere un rol mucho mas decisivo el trabajo en el aula con
textos multimodales, que permitan el logro de una alfabetizacion visual ideal de cada lector:
Una reflexién importante que surge de esta revision dice relacion con la concepcion
del texto como inherentemente multimodal. Esto pone en tensién las practicas de la
ensefianza con respecto a la comprension y produccién de textos. Pese a que los

esfuerzos por mejorar los niveles de compresion de los estudiantes han sido
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cuantiosos, en general sélo se basan en la comprension de textos en los que predomina

eminentemente el sistema verbal. (Gladic y Cautin-Epifani, 2016, p.371)

IV. 3. 2. Narrativa visual

Se define como una variable del texto narrativo tradicional, en la cual se incorporan, ademéas
de recursos verbales, recursos semioticos como iméagenes y, especialmente, ilustraciones. En
este sentido, el modo semidtico predominante corresponde al uso de ilustraciones, puesto que
estas son las principales encargadas de aportar el significado al texto. Por ello, el lector debe
inmiscuirse en la lectura de imagenes que cuentan una historia, lo cual supone habilidades de
comprension, interpretacion y analisis. La narrativa visual se diferencia de la narrativa
tradicional escrita, esto debido a que la mayor parte del potencial de significado del texto
aparece de forma implicita en las ilustraciones incorporadas, asi el lector debe interpretar,
descifrar e inferir los significados. Lo anterior se aplica a todos los aportes de significado del
texto: caracterizacion de personajes, tema, trama, ambiente, uso de espacios; por ejemplo,
“en las narraciones escritas el espacio se define mediante descripciones de lugares, pero en
la narrativa visual el espacio depende basicamente de la imagen, pues su capacidad evocadora
permite la representacion de los ambientes con una eficacia inusitada vinculada a la
percepcion visual” (Segovia, 2010, p.5). Toda esta informacion se encuentra mayormente en
las en el uso de ilustraciones, por lo cual es necesario aprender a leer las imagenes, ello a

través de la alfabetizacion de narrativas visuales.

IV. 3. 4. El manga

Se designa con este nombre a las historietas de origen japones, las cuales corresponden a un
género de la narrativa visual. El manga se caracteriza por su complejidad simbdlica, puesto
que los significados se expresan mas alla de lo propiamente comico del texto, se responde a
patrones culturales y a una fuerte presencia de ideologias o visiones de mundo: “el arte
japonés ha plasmado una herencia milenaria de sus costumbres y visién de mundo en la
pintura (...) son estos los abuelos del manga-animé, de quienes naceria Katsushiko Hokusali
(1760-1849); xilégrafo que apartandose de la forma convencional de pintar crearia su propio

estilo llamado manga (...)” (Almazan y Barles, en Parada, 2012, p.164). El manga se puede
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caracterizar de igual manera que el comic, ya que ambos responden a un mismo formato de
género; sin embargo, se aprecian diferencias basadas, principalmente, en aspectos culturales.
De acuerdo a lo anterior, el manga: se publica mayormente en blanco y negro, dejando
espacio en algunas ediciones a la incorporacion de paginas a color; su lectura responde a
reglas de orden inversas a las reconocidas por la cultura occidental, un manga se lee de atras
hacia adelante, y de derecha a izquierda; en Japdn el manga esta categorizado en razén de
una tipologia demogréfica, es decir, se realizan publicaciones de acuerdo a los intereses de
lectura de cada rango etario; los estilos de dibujo varian de acuerdo a lo anterior, asi como
también los temas abordados que responden a una gama ampliamente variada.
A causa de las practicas de comercializacion y masificacion dadas por la globalizacion, el
acceso a materiales culturales de regiones fisicamente lejanas, se ha agilizado
considerablemente. En el panorama hispanohablante, el manga se ha configurado como un
bien de consumo y de acceso al arte, que ha permitido el acceso a otras formas de
conocimiento. De acuerdo a los anterior, segun Parada (2012), el manga corresponde a:
(...) un objeto artistico que habla de subjetividades desde una mirada cultural
japonesa, haciendo presente la dicotomia constante entre el pensamiento Oriental y
Occidental, al que ahora puede ponerse cara a cara en la internet, poniendo sobre la
mesa un encuentro entre estas dos miradas culturales que se van anudando al sujeto
contemporaneo, planteandole nuevas formas de acceder al Otro social y haciendo
emerger sujetos con nuevas visiones sobre su mundo. (p. 172).
En relacion a los elementos de disefio e imagen presentes en el manga, Forero, Herrera y
Narvéez (2015) consideran que:
la ayuda del dibujo es entendible y adapta la compresion lectora del estudiante puesto
que al hablar de manga nos trasladamos a un estilo de texto innovador, que nos insita
a leer de una manera diferente. Estamos acostumbrados a leer de manera tradicional
los textos, pero en el manga nos aleja de este monopolio y hace que el texto impreso
se convierta en una lectura con un estilo diferente. EI manga trabaja en los estudiantes
con la interaccidn entre texto e imagen, este proceso se lleva a cabo con la unién de

imagenes iniciando una nueva metodologia en la lectura (p. 21).
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V. 4. Alfabetizacién

Desde un enfoque pedagogico, la alfabetizacion se ocupa del proceso de ensefianza de
aprendizaje de la lectura y escritura (Manghi, Crespo, Bustos y Haas, 2015, p.81), pretende
la adquisicion de competencias de compresion y produccion de textos, pertinentes al
desarrollo personal de todos los individuos. El rol mediador del docente adquiere importancia
en la perspectiva de la alfabetizacién como un proceso guiado, puesto que no basta solo con
el aprendizaje basico de acceso a los diferentes codigos culturales, sino que se requiere
profundizar en el desarrollo de habilidades de reflexion, interpretacion, andlisis, entre otras,
de cardcter critico. La alfabetizacion corresponde a un derecho humano, aprendizaje esencial

para el acceso en igualdad a otros derechos y al desarrollo de la vida en sociedad.

1V. 4. 1. Alfabetizacién visual

Se denomina de tal manera a la ensefianza de la lectura, desde una perspectiva que integra
las imagenes como potenciales de significado. La alfabetizacion visual se encarga del
aprendizaje de la lectura de textos gréaficos, del desarrollo de habilidades de comprension,
analisis, interpretacion y reflexion en soportes como el libro album, la novela gréfica, el
comic, el manga, entre otros. Este tipo de alfabetizacion pretende la adquisicion de
herramientas que permitan reflexionar sobre como se construye la narrativa visual; interpretar
las relaciones que se establecen entre los diferentes elementos, modos y submodos
semioticos; identificar las funciones que cumplen los diferentes recursos y materialidades, y
cdémo contribuyen en la construccion del significado. Altisen (2008) considera que:
La alfabetizacion visual no solo tiende a permitir una interpretacion mas exhaustiva
y mas precisa de las imagenes, sino también a formular cuestiones complementarias
que pueden ser de suma importancia..., tal como hacemos con el lenguaje verbal:
¢qué dijo?, ¢,cdmo lo dijo?, ¢con qué fin lo dijo?, ;como pudo decir eso?, etc. Existe,
en verdad, cierta complejidad ligada a la estructura de suyo compleja de los codigos
visuales de la comunicacion. (p.10)
Aprender a leer imagenes es un punto importante a desarrollar para la lectura adecuada de
las narrativas visuales, para ello es necesario conocer las caracteristicas de cada soporte y la

razon de las diversas elecciones realizadas por los autores en el disefio de un texto literario
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multimodal. “Sin duda, las imagenes proliferan y han adquirido relevancia en casi todas las
expresiones de la cultura actual. Las infografias aparecen en la prensa, en los programas de
television, en los estadios, en las galerias de arte: leer estos textos multimodales se hace cada

vez mas necesario” (Silva-Diaz, 2015, p.432).

IV. 4. 1. 2. Alfabetizacion critica

Promueve la adquisiciébn de competencias de lectura critica. La alfabetizacion critica
corresponde, en la actualidad, a “un proceso de formacion del hombre con capacidad de usar
el lenguaje oral y escrito en sus diversas manifestaciones, para desempefiar las funciones
sociales e individuales que le corresponden como miembro de una comunidad e inserto en
una cultura” (Serrano y Madrid, 2007, p.59). Este tipo de alfabetizacion se ocupa del
desarrollo de habilidades enfocadas en la formacion de un lector critico, capaz de emitir
juicios morales y de validez respecto a un texto. El desarrollo de habilidades criticas permite
al sujeto comprender la realidad, “esto significa posibilitar al individuo para que pueda leer
el mundo y hallar un lugar en él, desentrafar el poder del discurso y el poder del

conocimiento” (Serrano y Madrid, 2007, p.59).

IV. 5. Evaluacion del aprendizaje

Corresponde a un método que permite recoger informacion significativa sobre los procesos
de aprendizaje. Es parte del proceso educativo y se aplica, principalmente, para identificar
los logros obtenidos por los alumnos de acuerdo a los objetivos de aprendizaje propuestos.
Este método permite observar el aprendizaje de los alumnos, e identificar las fortalezas y
debilidades que estos presentan en determinados contenidos. En razéon de que “toda actividad
educativa que exige comprobar un aprendizaje significativo implica hacer una evaluacion y
expresar un juicio de valor; es decir, que al realizar una practica evaluativa siempre existe
una intencionalidad educativa [...]” (Rivera, 2004, p.49), se han disefiado diversos
instrumentos y tipos de evaluacion, de acuerdo a los diferentes objetivos que puedan surgir

de comprobar el estado de aprendizaje de los alumnos.
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IV. 5. 1. Evaluacién formativa

Pretende evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos, situdndolos en un nivel de
progreso de acuerdo a la adquisicion de competencias y apropiacion de contenidos. Esta
evaluacion trabaja con retroalimentaciones continuas, que permiten al alumno tomar control
y consciencia de su propio aprendizaje, asi como generar expectativas y metas para el logro
de objetivos. Dado el enfoque de las nuevas practicas educativas, en coherencia con las
necesidades de los alumnos de acompafiamiento y orientacién, la evaluacion formativa
permite un acercamiento significativo al proceso de aprendizaje:
(...) estrechamente ligada a la ayuda que se debe otorgar al alumno para reforzar y
mejorar su aprendizaje. En esta perspectiva se entiende la evaluacion como un
proceso atravesado por la critica reflexiva, cuya principal funcion es la de ser medio
al servicio del aprendizaje, es decir, se releva por sobre todo la funcion formativa.
(Contreras, 2003, p.40).

IV. 5. 1. 1. Evaluacién diagnostica

Tipo de evaluacién del aprendizaje cuyo proposito es la extraccion de datos, en relacion a los
conocimientos previos del alumno sobre un contenido especifico. El objetivo de este tipo de
evaluacion, es situar al alumno en relacion a un tema e identificar cuales son sus necesidades
de aprendizaje sobre tal, en razon de ello se realiza al inicio del proceso. Asi también, los
resultados obtenidos en este tipo de evaluacion permiten establecer comparaciones entre el
estado inicial del alumno y su estado final en una secuencia didactica. Este tipo de evaluacion

permite realizar ajustes pedagdgicos en plan de alcanzar un aprendizaje significativo.

IV.5. 1. 2. Coevaluacion

Este tipo de evaluacion permite la participacion de los y las alumnas en su proceso de
aprendizaje. Es una instancia en la cual el aprendizaje se ve desde una perspectiva
colaborativa, ya que las retroalimentaciones sobre aciertos o errores son realizadas por los
mismos alumnos y alumnas: “el rasgo distintivo de la coevaluacion es que involucra
activamente a los estudiantes en la toma de decisiones para la evaluacion” (Alvarez, 2008,

p.128). Sin embargo, respecto a lo anterior, Lopez (2005) considera que:
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Normalmente el concepto de coevaluacion se utiliza para referirse a la evaluacion
entre pares, entre iguales y, una vez mas, suele limitarse a la evaluacion entre
alumnos. Habitualmente se refieren a tareas individuales, pero, desde el mismo
momento en que en nuestras clases trabajamos con actividades por grupos (méas o
menos numMerosos), los procesos de autoevaluacion y coevaluacion también pueden y
deben ser grupales (p.3).

En el sentido de la presente propuesta, la coevaluacion de trabajara desde las instancias de

evaluacion y retroalimentacion que los y las estudiantes puedan realizar sobre la participacion

de sus propios comparfieros y comparieras.

IV. 5. 1. 3 Autoevaluacién

La autoevaluacion es una instancia de evaluacion individual, retrospectiva e introspectiva,
puesto que permite a los y las estudiantes evaluar su propio aprendizaje y los logros
alcanzados. Lopez (2005) define la autoevaluacion como “la evaluacion que una persona
realiza sobre si misma o sobre un proceso y/o resultado personal” (p.3). Para la presente
propuesta se aplicara el concepto en una instancia de evaluacion sobre el proceso de
aprendizaje de las y los alumnos, que permita un alcance de consciencia sobre la

metacognicion, asi como del nivel de desempefio en cuanto a los contenidos abordados.

VI. 5. 2. Evaluacién sumativa

Este tipo de evaluacion se utiliza con el fin de determinar el nivel de logro de los estudiantes
respecto al aprendizaje, permite registrar el grado de desempefio de los y las estudiantes en
una escala de notas y/o puntajes. La evaluacion sumativa “tiene por objetivo establecer
balances fiables de los resultados obtenidos al final de un proceso de ensefianza-aprendizaje.
Pone el acento en la recogida de informacion y en la elaboracién de instrumentos que
posibiliten medidas fiables de los conocimientos a evaluar” (Rosales, 2014, p.4). La
evaluacion sumativa, en la presente propuesta, se aplicard en razén de evidenciar los
aprendizajes adquiridos por las y los estudiantes, permitiendo el registro del nivel de logro

en una escala de notas.
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V. Caracterizacion de la propuesta

V. 1. Problemaética

En las bases curriculares chilenas de Lengua y Literatura (2019), se considera importante el
desarrollo de habilidades comunicativas que permitan una adecuada insercién en la sociedad.
De acuerdo a lo anterior, los proyectos curriculares en ensefianza media, pretenden potenciar
y fortalecer la capacidad del lenguaje adquirida por los estudiantes en afos anteriores, de tal
manera que sean capaces de desenvolverse segun las exigencias de diversos escenarios. Si
consideramos las caracteristicas culturales de cambio y avance dadas, tanto a nivel nacional
como mundial, se puede evidenciar la constante innovacion en las formas de comunicar y

comunicarse.

La globalizacion ha permitido la insercion de nuevas culturas, el contacto con otras formas
de ver la vida, asi como la integracion de nuevas costumbres y tradiciones. El contacto y la
comunicacion con personas de diferentes origenes, sobre todo en el plano virtual, se ha visto
acrecentado en las ultimas décadas a causa de las nuevas tecnologias. La sociedad ha
desarrollado una forma de vida en la cual es posible evidenciar la influencia de la
multiculturalidad, presente en la mayoria de los ambitos: gastronomico, audiovisual, literario,
musical, entre otros. En relacion a lo anterior, los jovenes son una parte importante de la

poblacion interesada en el contacto con las nuevas culturas.

El fortalecimiento de habilidades comunicativas que permitan a los y las estudiantes
comprender su cultura, la de otros y reflexionar sobre las diversas formas de vida, es
importante considerando las caracteristicas de cambio mencionadas con anterioridad. En este
sentido, la asignatura de Lengua y Literatura presenta un enfoque comunicativo y cultural
que “destaca el cardcter de practica y producto cultural del lenguaje y la literatura vy,
consecuentemente, su papel en el conocimiento y la comprension de diversas culturas y
creencias, asi como su funcién en la construccion de distintas identidades personales y

sociales, entre otros” (Ministerio de Educacion, 2019, p.87).

Las nuevas formas de comunicacion -relacionadas con las habilidades comunicativas para el
siglo XXI, declaradas en el primer apartado de la presente propuesta- que se han adquirido

durante las Gltimas décadas, han exigido la innovacion de las practicas de ensefianza y
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aprendizaje en las aulas chilenas, asi como el desarrollo de nuevas propuestas didacticas que
permitan el desarrollo de competencias comunicativas adecuadas al contexto. Dado lo
anterior, la lectura y comprension de textos en formatos multimodales adquiere relevancia,
puesto que la mayoria de los eventos comunicativos de la era globalizada se da en formatos
multiples a través del soporte virtual. El desarrollo de habilidades de lectura es crucial, en
razon de que “el protagonismo que han adquirido las formas de comunicacion en las redes
sociales, la expansion de la informacion y la crisis de legitimidad de los discursos exigen
nuevas competencias de lectura y escritura, ya que los estudiantes se enfrentan
cotidianamente a una multiplicidad de textos en que se difunden mensajes que es necesario

abordar criticamente” (Mineduc, 2019, p.87).

Si bien la lectura de textos de formatos multimodales corresponde a una oportunidad para el
desarrollo de las nuevas competencias lectoras, el formato predominante de lectura en las
Bases Curriculares de Lengua y Literatura corresponde al texto escrito. Se otorga mayor
importancia a la lectura de textos escritos, asi como también se centra el desarrollo de las
habilidades de comprension lectora a este formato. EIl reconocimiento de la importancia de
la lectura de textos multimodales, se explicita en las Bases Curriculares de 3° y 4° medio, sin
embargo, en el documento y en los Planes y Programas para el nivel 3° medio, no se dedica

mayor atencion ni se desarrollan propuestas enfocadas en el trabajo con este tipo de textos.

La presente propuesta se sitla en el Programa de Estudio de 3° medio (Mineduc, 2020). Se
pretende abordar la unidad 1 “didlogo: literatura y efecto estético”, en la cual se propone el
trabajo reflexivo sobre el impacto estético de una obra leida. Esta unidad constituye una
oportunidad para el trabajo de la comprension lectora en textos de narrativa visual y, para
aportar en la adquisicion de herramientas de alfabetizacion visual, puesto que en las unidades
siguientes del programa escolar se pretende que los alumnos trabajen el analisis critico de
géneros discursivos en comunidades digitales y el analisis de discursos multimodales. La

propuesta didactica se enfoca en el eje de comprension.

En el marco de la unidad de trabajo mencionada con anterioridad se propone el objetivo de
aprendizaje (OA) 1. formular interpretaciones surgidas de sus andlisis literarios,
considerando la contribucién de los recursos literarios (narrador, personajes, tdpicos

literarios, caracteristicas del lenguaje, figuras literarias, etc.) en la construccion del sentido
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de la obra; las relaciones intertextuales que se establecen con otras obras leidas y con otros
referentes de la cultura y el arte. Es pertinente ademas incluir el OA 2: reflexionar sobre el
efecto estético de las obras leidas, evaluando cémo la obra dialoga con las experiencias
personales del lector y sus puntos de vista sobre diversas problematicas del ser humano
(afectos, dilemas éticos, conflictos, etc.); como los recursos y técnicas literarias de la obra
inciden en el efecto estético producido.

V. 2. Propuesta de solucion

Ante la problemaética identificada sobre el escaso uso de textos multimodales en el curriculum
escolar, y ante la necesaria alfabetizacion de los alumnos en la comprension de este tipo de
textos, surge la propuesta de trabajo de lectura del soporte manga. El manga, perteneciente a
un formato de la narrativa visual, corresponde por un lado a un texto rico en significado, en
el que las imagenes y los elementos de disefio juegan un importante rol en la calidad
interpretativa de un texto. Por otro lado, el manga se presenta como un formato llamativo
para los alumnos; en la actualidad existe una tendencia hacia el consumo de producciones
artisticas proveniente de otras culturas y el interés juvenil por las lecturas innovadoras “la
situacion del libro en Chile es compleja y deficiente, pero creemos que es relevante detenerse
en considerar al sujeto lector y particularmente a los jovenes que parecen moverse, mas alla
de la situacion nacional, en una tendencia mundial que ha transformado el concepto de
literatura juvenil y el formato libro” (Zeran, 2015, p.38). El manga se enmarca en el género
de las historietas, por lo tanto, responde a los mismos patrones que un comic en cuanto a
elementos de disefio y significado. Sin embargo, el choque cultural deviene en diferentes
estilos de lectura: el manga se lee de derecha a izquierda, y de atras hacia adelante. Leer un
manga es una experiencia estética por completo, desde el contacto con los dibujos, con los

personajes, con la historia, hasta el contacto con una nueva cultura llena de simbolismos.

La propuesta didactica pretende subsanar los vacios sobre lectura e interpretacion visual que
tengan los y las estudiantes a través de la alfabetizacion visual. La alfabetizacion visual
corresponde a la capacidad de entender e interpretar imagenes, ademas de usarlas para

significar o contar cosas determinadas, en este sentido se habla de pensar imagenes. Paraello,
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es necesario aprender a leer estas imagenes, comprendiendo que cada trazo otorga significado

de una manera especifica y que cada elemento cumple una determinada funcion:

debemos recalcar que no podemos seguir orientando las practicas educativas en base
a un concepto de texto eminentemente verbal, sino mas bien es necesario que el
proceso educativo se conciba desde un concepto multimodal del texto. La educacién
y las practicas de ensefianza deben adaptarse, por tanto, a los requerimientos del
contexto en el que se insertan los estudiantes y las caracteristicas de sus procesos, es
decir, a una realidad de comunicacion multimodal. (Gladic y Cautin-Epifani, 2016,
p.372).

En el contexto de la narrativa visual, que corresponde en palabras simples a la accién de
contar historias a través de imagenes, se hace necesaria una adecuada alfabetizacion que
permita a los alumnos identificar el uso de ciertos disefios y elementos, la funcion que

cumplen y como aportan significado al texto.

V. 3. Objetivo general

Comprender textos de la narrativa visual, a través del desarrollo de estrategias de lectura de

textos multimodales.

V. 4. Objetivos especificos

e Conocer conceptos fundamentales de la narrativa visual, para el desarrollo de una
lectura 6ptima del formato.

o Desarrollar estrategias de lectura para la comprension de textos multimodales.

o Valorar la experiencia estético-literaria que brindan los textos de la narrativa visual,

asi como la potencialidad que estos tienen en el desarrollo de temas complejos.
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V1. Objetivos por sesion

La propuesta didactica contempla la progresion de nueve sesiones, cuyos objetivos

corresponden a los siguientes:

1.
2.

Conocer el texto multimodal manga y sus caracteristicas

Identificar los elementos de contenido y disefio del texto manga

Describir la manera en que los recursos visuales y textuales del texto manga
construyen significado y formulan una historia

Comprender profundamente un capitulo seleccionado de un texto manga

Interpretar el uso de los recursos multimodales utilizados en un texto manga para
transmitir significado

Analizar el impacto visual que genera el uso de recursos de contenido y disefio y
coémo contribuyen en la construccion de un mensaje

Reflexionar sobre la tematica abordada en el texto manga Death Note y la disposicion
de personajes y ambiente

Criticar desde una perspectiva sociocultural el motivo de la justicia y la muerte y su
representacion en el Manga Death Note

Aplicar los aprendizajes adquiridos en la discusion de un coloquio sobre el manga
Death Note
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VII. Planes de clase

3° afio medio
Nivel
comprension
Eje
Unidad 1: Dialogo y efecto estético
Unidad
OA 1: formular interpretaciones surgidas de sus analisis
Objetivos de

o literarios, considerando:
aprendizaje de la

Unidad e La contribucion de los recursos literarios (narrador,
personajes, topicos literarios, caracteristicas del lenguaje,
figuras literarias, etc.) en la construccion del sentido de la
obra.

o Las relaciones intertextuales que se establecen con otras

obras leidas y con otros referentes de la cultura y el arte.

OA 8: Dialogar argumentativamente, evitando descalificaciones
0 prejuicios, para construir y ampliar ideas en torno a

interpretaciones literarias y analisis critico de textos:

e Explicando sus criterios de anlisis o interpretacion,
razonamientos y conclusiones.

o Usando evidencia disponible para fundamentar posturas
y reflexiones.

o Evaluando el razonamiento de otros (sus premisas,
relaciones entre ideas, elecciones de palabras y énfasis).

e Incorporando las posiciones de sus pares para ampliarlas

o refutarlas.
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OA 2: reflexionar sobre el efecto estético de las obras leidas,

evaluando:

Coémo la obra dialoga con las experiencias personales del
lector y sus puntos de vista sobre diversas problematicas
del ser humano (afectos, dilemas éticos, conflictos, etc.)

Como los recursos y técnicas literarias de la obra inciden

en el efecto estético producido.
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VII. 1. Secuencia didactica

Sesién 1 (90 min.): conociendo el manga
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/INaH15-
GodOpV WDOX5CzNhIEotEA87u7?usp=sharing

Objetivo: Conocer el texto multisemidtico manga y sus caracteristicas de formato
Contenidos:

Conceptuales: Animé, texto multimodal, manga, elementos de disefio, elementos

peritextuales, elementos literarios

Procedimentales: Recuerdo de experiencias previas, conocimiento de textos multimodales,

relacionar elementos de contenido y disefio del manga

Actitudinales: Interés por la lectura de nuevos formatos, respeto por el otro, participacion

en las discusiones
Actividad:

Inicio (15 min.): Para iniciar la clase se comenzara un dialogo con los alumnos sobre qué
peliculas o series de television siguen. Para amenizar el didlogo se guiara a los alumnos a
responder sobre series de television o peliculas especificas que tienen su origen en un libro o
cémic (de acuerdo a la cultura popular, la mayoria de los jovenes conocen la saga de los
vengadores, 0 series de television populares en netflix como Anne with an E, cuyo origen se
basa en la narrativa). Luego la conversacion sera guiada al concepto de animé, qué saben los
alumnos y alumnas sobre este y que series animadas conocen o ven de este tipo. Las
respuestas permitiran a la docente iniciar una conversacion sobre los origenes del animé vy,
por ende, sobre los origenes y caracteristicas del manga. Luego de lo anterior, se socializara

el objetivo con los estudiantes.

Desarrollo (60 min): En primer lugar, se definira el concepto de texto multimodal, explicado
a grandes rasgos para que los alumnos comprendan la importancia y el funcionamiento de

los diferentes elementos significativos del manga. Durante el desarrollo de la clase la docente
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se dedicaré a exponer la historia del manga en Japon, como este se hizo popular y adquirié
relevancia en otras culturas, es importante hacer hincapié en como se introdujo el manga en
la cultura occidental, y qué modificaciones sufre para ello, en este punto se ilustrara a los
estudiantes el modo de lectura del manga. Luego, se explicara a los alumnos las diversas
categorias que tiene el manga, de acuerdo al rango de edad de los lectores, asi como también
los géneros y temas mas populares que este aborda. A la descripcion de cada género se
adjuntara un ejemplo, al cual los alumnos deberan responder si han leido o conocen de alguna
manera, 0 bien si han visto el animé correspondiente a dicho manga, esto permitird que, si
algin alumno ha tenido contacto con el ejemplo, pueda describir a grandes rasgos de qué
trata. Al finalizar los ejemplos, se describir&n las caracteristicas del manga: disefio del libro
(elementos peritextuales), relaciones entre imégenes y texto, visualizacion de elementos
literarios. Por Gltimo, se mostrara a los estudiantes una seleccion de minutos de un video

sobre la creacion de un manga.

Cierre (15 min.): Para finalizar la clase se pedira a los/as alumnos/as rellenar un pequefio
cuadro impreso en el cual se alternaran nombre y descripcion de alguna caracteristica del
manga, los alumnos deben recordar segun lo visto en clases a qué elemento corresponde y

describirlo o nombrarlo segun sea el caso.

Recursos: Power Point (ppt.) de caracteristicas del manga, pizarray plumon, ticket de salida
Evaluacion:

Tipo: formativa (monitoreo, diagnostico)

Instrumento: ticket de salida

Indicadores de evaluacion:

e Comprenden la estructura del manga
e Conocen los elementos de disefio del manga

e Relacionan iméagenes y texto en el manga
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Sesion 2 (45 min.): elementos de contenido y disefio del manga
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/IWEefn\W-
qunFbtj aVIMAaESy4YzeyW3Y ?usp=sharing

Objetivo: Identificar los elementos de contenido y disefio del texto manga
Contenidos:

Conceptuales: manga, vifieta, elementos textuales del manga (tipografia, disposicién del
texto), elementos de disefio del manga (linea, forma, color, luz, textura, perspectiva y

composicion)

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, conocimiento de nuevos conceptos,
comprension del funcionamiento de un texto multisemidtico, observacion de ejemplos de

elementos del manga, identificacion de elementos del manga

Actitudinales: esfuerzo por el aprendizaje de nuevos contenidos, respeto por el otro,

responsabilidad hacia el aprendizaje, participacion en los temas de discusion
Actividad:

Inicio (10 min.): Para partir se recuperaran los contenidos de la clase anterior, a traves de
preguntas sobre lo visto en ella y que apunten a las caracteristicas del manga. Para ilustrar la
relacion de complementariedad que se establece entre texto e imagen en el libro manga, se
pondré el ejemplo de una vifieta en la cual s6lo se presentaran las imagenes, para esto los
alumnos deberdn explicar que creen que esta sucediendo en el ejemplo, luego de sus
opiniones se les mostrara la vifieta completa, con la incorporacion del texto, de tal forma de
examinar que tan cerca o lejos de la realidad estaban las respuestas de los estudiantes. Se
hara el mismo ejercicio anterior, pero con el ejemplo de una vifieta que tenga ausencia de
imagenes, es decir, sera solo texto. Se procedera a explicar a los alumnos que, como se vio
en la clase anterior, el manga narra una historia a través de la combinacion de texto e
imagenes cuya relacion es complementaria, retomando el concepto de texto multimodal. Se
socializara el objetivo de la clase con los estudiantes explicandoles que en esta clase se

profundizara la relacién que se establece entre ambos elementos (texto e imagen).
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Desarrollo (25 min.): La docente expondra y describird las caracteristicas y funciones de los
diferentes elementos de disefio que conforman el manga, estos elementos permiten la
construccion visual del manga, permitiendo al lector identificar en su lectura elementos que
reconoce en el mundo real. Se hara uso de material didactico para explicar los conceptos de
linea, forma, color, luz, textura y composicion, cada uno de ellos sera ilustrado con ejemplos
en los cuales los alumnos deberan identificar el elemento descrito. Luego, se explicara a los
alumnos la funcién que cumple la disposicion del texto y el uso de tipografias variadas, asi
como también la disposicién de las vifietas ya sea en paginas simples o dobles paginas. Para
finalizar, se dialogard con los alumnos sobre como los elementos visuales y textuales

establecen una relacion de complementariedad.

Cierre (10 min.): Para finalizar la clase, se mostrara a los alumnos una pagina de manga con
una secuencia de vifietas, en esa breve lectura deberan identificar en conjunto los elementos

revisados con anterioridad.

Recursos: Ppt de elementos de contenido y disefio del manga, plumon y pizarra
Evaluacion:

Tipo: formativa (monitoreo, diagnostico)

Instrumento:

Indicadores de evaluacion:

Recuerdan contenidos trabajados con anterioridad

Conocen nuevos conceptos asociados al disefio del manga

Comprenden el funcionamiento de un texto multimodal

Identifican y reconocen en ejemplos los elementos del manga
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Sesién 3 (90 min.): construccion de la narrativa en el manga
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/1jv5ScIpETMOMK3xKSsF1BPX6GXVvVBK?usp
=sharing

Objetivo: Describir la manera en que los recursos visuales y textuales del manga construyen

significado y formulan una historia
Contenidos:

Conceptuales: manga, vifieta, tema, argumento, trama, escenario, ambiente, personaje,

elementos de contenido, elementos de disefio

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, reconocimiento de elementos narrativos
en el manga, descripcion del uso de recursos visuales y textuales, comprension del uso de

elementos narrativos y de disefio en la construccion de una trama

Actitudinales: respeto por el otro, participacion en la discusion de temas, interés por el
aprendizaje de nuevos contenidos, compromiso con las actividades propuestas, atencion en

el desarrollo de la clase
Actividad:

Inicio (15 min.): Para comenzar se recuperaran los conocimientos previos de la clase
anterior, a través del diadlogo con los estudiantes. Luego, se estableceran una serie de
preguntas sobre cOmo se narra una historia en la literatura tradicional, en este sentido, se
guiaran las respuestas de los alumnos y alumnas hacia la presencia de personajes, ambiente,
escenarios, y el desarrollo de una trama (principio, nudo y desenlace). Se les explicara que,
en el manga, la mayoria de estos elementos estan presentes, sin embargo, funcionan de

manera diferente a como se presenta la historia en un libro tradicional.

Desarrollo (60 min.): Para el desarrollo de la clase se dispondra de material didactico
explicativo. Se comenzara esta parte de la sesidn, describiendo a los alumnos y alumnas la
sinopsis del manga “Naruto” (Masashi Kishimoto), con el fin de trabajar con el como ejemplo

ilustrativo se utilizaran vifietas seleccionadas. Se explicara a los alumnos la construccién de
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los personajes, y como estos se presentan en el manga, dando énfasis en que, en el manga, si
bien existe un personaje principal, todos adquieren un grado de protagonismo en el desarrollo
de la trama, dando la oportunidad al lector de conocer la historia y caracteristicas de cada
uno; también se explicara el disefio de los personajes y como estos transmiten ciertos rasgos
de personalidad. De la misma manera se explicaran los conceptos de tema, argumento, trama,
escenarios y ambiente; se haré uso de ejemplos para explicar a los alumnos cémo los recursos
de contenido y disefio vistos en clases anteriores transmiten significado. Para finalizar, se
hard una breve lectura de un capitulo de “Death Note” (Tsugumi Oba), en el cual los
estudiantes deberan describir brevemente el tema, personajes, escenario y ambiente,
recurriendo a los recursos de disefio y contenido, las respuestas deberan ser declaradas en

una plantilla de lectura entregada por la docente.

Cierre (15 min.): Como cierre, se revisaran en conjunto las respuestas de los estudiantes
sobre la actividad anterior, resolviendo como los recursos de disefio les permitieron llegar a

esas conclusiones.

Recursos: ppt de construccion de la narrativa en el manga, plumon y pizarra, capitulo de

Death Note impreso, plantilla de lectura impresa

Evaluacion:

Tipo: formativa (monitoreo, diagnostico, retroalimentacion)
Instrumento: preguntas declaradas en ppt, plantilla de lectura
Indicadores de evaluacion:

e Recuerdan contenidos trabajados con anterioridad

e Reconocen elementos de la narrativa en el manga

o Describen el uso de recursos en el manga

e Comprenden la construccion de una historia a través del uso de recursos visuales y

textuales
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Sesidn 4 (45 min.): Comprension lectora del manga
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/1x-
FoLw3I1ZAgfOhMIi9KDGw26hFej3MILs?usp=sharing

Objetivo: Comprender el capitulo seleccionado de un manga
Contenidos:
Conceptuales: manga, elementos de disefio, elementos narrativos

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, lectura del capitulo de un manga,
comprension del capitulo de un manga, resolucion de preguntas relacionadas al texto leido,

reflexion sobre el proceso de lectura

Actitudinales: interés por la lectura de nuevos formatos, participacion en los temas de

discusion, respeto por el otro, compromiso con el aprendizaje de nuevos contenidos
Actividad:

Inicio (5 min.): para dar inicio a la clase se preguntara a los alumnos qué recuerdan sobre lo
visto en la clase anterior, sus respuestas seran guiadas hacia el recuerdo de la lectura breve
del manga Death Note, y sobre los conocimientos adquiridos sobre este. Se recordaran los
elementos de la narrativa identificados en este manga. Se socializara el objetivo de la clase

con los estudiantes.

Desarrollo (25 min.): Se entregara a los alumnos un capitulo seleccionado del manga Death
Note, cada estudiante debera realizar una lectura individual del texto. Al finalizar la lectura
los estudiantes deberan responder una serie de preguntas tanto sobre elementos narrativos
como elementos de disefio del manga leido, las respuestas seran declaradas en una plantilla
de lectura entregada por la docente. Los y las estudiantes entregaran sus respuestas a la

docente, quién revisara y retroalimentara sus respuestas en una proxima sesion.

Cierre (15 min): Para finalizar, se expondran un par de minutos de la version animada del
capitulo leido del manga, para preguntar a los alumnos qué diferencias encuentran entre su

lectura y lo que imaginaron de ella y la animacion. También se les preguntara en base a esas

50



diferencias, que aspectos de la lectura se les dificultaron mas. Esta actividad permitira evaluar
el nivel de comprensidn de los alumnos, puesto que la lectura del manga exige rellenar ciertos
espacios de la narrativa en base a la imaginacion, por ello es importante considerar la
apropiacion de los elementos de disefio y la atencion dedicada a ellos en la lectura. Al cierre
de esta sesion, se habilitaran para los alumnos y alumnas, las carpetas de drive con todos los
capitulos y/o tomos de Death Note correspondientes a las sesiones siguientes, para que los y

las estudiantes puedan avanzar de forma paulatina en su lectura.
Recursos: plumén y pizarra, capitulo de manga impreso, proyector
Evaluacion:

Tipo: formativa (retroalimentacion, monitoreo, diagndstico)
Instrumento: plantilla de lectura, ticket de salida

Indicadores de evaluacion:

e Recuerdan contenidos trabajados con anterioridad

e Comprenden un capitulo seleccionado del manga Death Note

e Responden adecuadamente a las preguntas sobre la lectura del capitulo del manga
o Observan diferencias entre la lectura del capitulo y su version animada

o Identifican elementos de mayor o menor dificultad en su lectura
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Sesién 5 (90 min.): el impacto visual del manga y la experiencia estética
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/IUdXZhABY GChJ09DZkBfgJjanFXb-

ExzK?usp=sharing

Objetivo: analizar el impacto visual que genera el uso de recursos de contenido y disefio y

cémo contribuyen en la construccion de un mensaje
Contenidos:

Conceptuales: manga, impacto visual, proceso de produccion, elementos de disefio, recursos

visuales, experiencia estética

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, comprension de conceptos nuevos
asociados al disefio de un manga, lectura de vifietas de manga desde una perspectiva estética,

analisis de elementos visuales del manga, analisis del impacto visual en el manga

Actitudinales: respeto por el otro, participacion en las actividades propuestas, compromiso

con el aprendizaje, interés por el conocimiento de nuevos conceptos
Actividad:

Inicio (15 min.): para comenzar la clase se recuperaran los contenidos trabajados con
anterioridad a través de preguntas guiadas. Se recordara la lectura del capitulo seleccionado
del manga Death Note, destacando los elementos que mas llamaron la atencion a los
estudiantes y retroalimentando las respuestas de estos en la actividad de la clase anterior.
Esto ultimo conlleva a destacar la importancia del disefio y dibujo en el manga. Luego, se

socializara el objetivo con los estudiantes.

Desarrollo (60 min.): a través de material expositivo la docente explicara a los estudiantes
la importancia de los elementos visuales del manga, y el grado de preocupacion de los
productores en estos elementos destacando el concepto de impacto visual, también se
explicara brevemente a los estudiantes como se produce un manga desde su boceto hasta su
difusion. Luego, a través de ejemplos, se retomaran conceptos trabajos en clases anteriores

sobre el disefio del manga, en este caso para explicar el porqué de uso y cémo funcionan y
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aportan significado (luz, color, textura, tipografia, entre otros). Para ejemplificar los
conceptos, elementos visuales de diferentes mangas seran presentados a los estudiantes sin
contexto, para que ellos puedan discutir y compartir su opinion sobre qué les transmiten las
imagenes y el uso de los recursos visuales, asi como los sentimientos que dichas imagenes
provocan en ellos destacando el concepto de experiencia estética, luego de eso se procedera
a contextualizar las imégenes seleccionadas a los alumnos. A continuacion, los alumnos,
individualmente, deberan analizar una serie de imagenes detallando el uso y la disposicién

de los recursos utilizados en ellas.

Cierre (15 min.): Para finalizar, se proyectaran las imagenes que los alumnos analizaron
individualmente para compartir las respuestas entre el grupo curso. Luego, se reflexionara

sobre la importancia de los elementos visuales en la construccion de la historia de un manga.

Recursos: Ppt del impacto visual del manga y la experiencia estética, plumon y pizarra,

vifietas de mangas variados impresas

Evaluacion:

Tipo: formativa (retroalimentacion, diagnostico, coevaluacion, monitoreo)
Instrumento: compilacion de vifietas de manga impresa

Indicadores de evaluacion:

e Recuerdan contenidos trabajados con anterioridad

o Comprenden conceptos nuevos asociados al disefio del manga

e Analizan el uso de recursos visuales en el manga

o Comprenden el impacto visual transmitido por los elementos de disefio del manga

e Experimentan el efecto estético en ejemplos de vifietas de manga
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Sesién 6 (45 min.): el uso de los recursos multimodales del manga
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/1zFOGmna9nwRQpcX91rdhLPSQPMC3fyWK?usp
=sharing

Objetivo: Interpretar el uso de los recursos multimodales utilizados en un texto manga para

transmitir significado
Contenidos:

Conceptuales: recurso multimodal, simbolismo, manga, recursos textuales, recursos

visuales

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, comprension de nuevos conceptos
asociados al manga, interpretacion de aspectos visuales del manga, interpretacion de

elementos paratextuales, interpretacion de los rasgos de un personaje determinado

Actitudinales: respeto por el otro, compromiso con el aprendizaje, participacion en las

actividades propuestas, interés por el desarrollo de habilidades
Actividad:

Inicio (5 min.): se comenzara la clase recordando los contenidos vistos en la sesion anterior.
Se recuperaran contenidos sobre el efecto estético del manga para introducir el concepto de
texto multimodal, el cual sera recordado brevemente. Se socializara el objetivo de la sesion

con los estudiantes.

Desarrollo (30 min.): para continuar, se explicard a los alumnos el concepto de recurso
multimodal. A través de ejemplos, se demostrara el uso de estos recursos, tanto de aspecto
visual como textual, para transmitir significados en el manga, como emociones de personajes,
estados de animos, movimiento, entre otros; los ejemplos deberan ser interpretados por los
estudiantes en conjunto, es decir, atribuir significado al uso de determinados recursos y
definir la razon de su uso (por ejemplo, los diferentes disefios de dibujo de ojos para transmitir
emociones). Asi mismo se explicara a los alumnos el concepto de simbolismo, definiendo

cdémo el uso de determinados elementos pretende representar un significado en concreto. Por
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ualtimo, los estudiantes interpretaran la imagen del shinigami de Death Note de acuerdo a sus
lecturas previas y a la proyeccién de una vifieta del personaje que permita ver sus
caracteristicas con detalle, las respuestas de los y las alumnas deben ser declaradas en la
plantilla de lectura entregada por la docente. A los estudiantes se les deja como tarea la lectura
de un tomo del manga Death Note.

Cierre (10 min.): para finalizar, los estudiantes compartiran sus respuestas a través del
didlogo de su interpretacion sobre el personaje del shinigami de Death Note, la docente

complementar sus respuestas.

Recursos: ppt de recursos multisemidticos del manga, plumén y pizarra
Evaluacion:

Tipo: formativa (monitoreo, diagnostico, retroalimentacion)
Instrumento: plantilla de lectura

Indicadores de evaluacion:

e Recuerdan contenidos trabajados con anterioridad
o Comprenden conceptos asociados a la semiotica del manga

o Interpretan el uso de determinados recursos en el manga
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Sesién 7 (90 min): la tematica de Death Note
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/1sNYtGvM35KWFEBAVY 3cuMQAV3XXNhPgZD?
usp=sharing

Objetivo: reflexionar sobre la temética abordada en el manga Death Note y la disposicion
de personajes y ambiente

Contenidos:
Conceptuales: manga, tema, personajes, ambiente, escenarios, topico de la muerte

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, dialogo sobre temas determinados,
comprension de nuevos contenidos asociados al manga, reflexion sobre el tema abordado en

el manga, comprension de la disposicion de personajes y ambiente en el manga

Actitudinales: respeto por el otro, responsabilidad con las tareas acordadas, participacion en

los temas de discusion, reflexion sobre los contenidos aprendidos
Actividad:

Inicio (15 min.): para comenzar la clase se recordaran los contenidos abordados en sesiones
anteriores, se recuperaran especialmente los conceptos relacionados con la disposicion de la
narrativa en el manga. También, se conversara brevemente sobre la lectura domiciliaria del
tomo seleccionado del manga Death Note (preguntas guiadas hacia la metacognicion

principalmente). Luego, se procedera a socializar el objetivo de la sesion con los estudiantes.

Desarrollo (60 min.): se presentara a los estudiantes imagenes seleccionadas de los
personajes presentes en el tomo leido de Death Note, a partir de cada uno de ellos se instara
una conversacion, determinando los rasgos de personalidad de cada uno (propositos,
debilidades, motivaciones, fortalezas, emociones) y sus elementos de disefio, asi como la
relacion de complementariedad que se establece entre ambos recursos. De la misma manera,
se reflexionara acerca de los espacios en que transcurre la historia, caracterizando escenarios
y el ambiente de la trama, qué significados transmite y cdémo se disponen los recursos para

ello. Por ultimo, se profundizara en el tema del manga, y los diversos simbolismos utilizados

56



para representar la muerte, también se enfatizara en el género del manga leido, contribuyendo
a la reflexion acerca del proposito del manga leido. Se generard una discusion sobre la
tematica del manga, reflexionando como los personajes y el ambiente de la trama permiten
representar el tema. Para finalizar, se pedira a los estudiantes realicen una reflexion individual
sobre la representacion de la justicia o la muerte en el manga Death Note en la figura de un
personaje, las respuestas deberan ser declaradas en una plantilla de lectura entregada por la
docente.

Cierre (15 min.): para cerrar la sesion, seleccionados al azar, los estudiantes compartiran
sus respuestas de la actividad anterior. Se dejard como tarea a los estudiantes la lectura
domiciliaria de un segundo tomo de Death Note.

Recursos: ppt de la tematica de Death Note, plumon y pizarra, plantilla de reflexiones
Evaluacion:

Tipo: formativa (monitoreo, diagnostico, coevaluacion, retroalimentacion)
Instrumento: plantilla de lectura

Indicadores de evaluacion:

e Recuerdan contenidos trabajados en sesiones previas

o Dialogan adecuadamente sobre temas determinados

e Comprenden conceptos asociados al desarrollo de personajes y disposicion de
ambiente en el manga

o Reflexionan sobre la tematica abordada en el manga Death Note
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Sesidn 8 (45 min.): el motivo de la justicia y la muerte en Death Note
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/1riNn5KISpxnR6JpVOSVMTNWDdeiCDybC?usp=
sharing

Objetivo: criticar desde una perspectiva sociocultural el topico de la justicia y la muerte y
su representacion en el Manga Death Note

Contenidos:
Conceptuales: manga, topico, justicia, muerte,

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, comprension de nuevos conceptos
asociados al manga, reflexion sobre la justicia y la muerte, critica hacia la representacion de

la justicia y la muerte en Death Note

Actitudinales: interés por el aprendizaje, participacion en las actividades propuestas,

tolerancia por las opiniones de otros
Actividad:

Inicio (10 min.): se preguntara a los alumnos y alumnas qué les ha parecido lo visto hasta
ahora, y qué creen se vera en la presente sesion. Luego, se preguntara a los alumnos aspectos
metacognitivos sobre la lectura domiciliaria realizada. Se socializara el objetivo con los

estudiantes.

Desarrollo (25 min.): se profundizara en la explicacion del tépico de la justicia y de la
muerte, de manera separada y a través de ejemplos extraidos de su representacion en el manga
Death Note. Se explicara la muerte como concepto y como elemento simbolico del folclore
japonés, de la misma manera se explicara el concepto de justicia, discutiendo qué se entiende
por dicho término. Para la definicion de ambos conceptos, se hara uso de referencias tanto a
elementos del manga Death Note como a aspectos socioculturales, es decir, coémo
entendemos la muerte y la justicia en el mundo real y en nuestra cultura. Luego de lo anterior,
se procedera a reflexionar sobre la aparicion de dichos motivos en los tomos leidos de Death

Note, para ello los estudiantes deberan criticar las acciones, propositos, decisiones, ideas y
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juicios de los personajes, considerando como afectarian sus acciones en la vida real y en base
a juicio de valor propios de cada estudiante. Las respuestas de los estudiantes deberan ser
declaradas en la plantilla de reflexion entregada por la docente.

Cierre (10 min.): se compartira las respuestas de un estudiante escogido al azar, con el grupo
curso permitiendo, permitiendo el levantamiento de opiniones. Se dejard como tarea la
lectura de un tercer tomo de Death Note y se presentaran las instrucciones para la preparacion

de un coloquio que tendré lugar en la préxima sesion.

Recursos: ppt del topico de la justicia y la muerte en Death Note, plumén y pizarra, plantilla
de reflexiones

Evaluacion:
Tipo: formativa (monitoreo, diagndstico)
Instrumento: plantilla de reflexiones

Indicadores de evaluacion:

Recuerdan contenidos trabajados con anterioridad

o Comprenden el concepto de justicia y muerte

o Reflexionan acerca de la justicia y la muerte

« Critican la representacion del topico de la justicia y la muerte en Death Note

e Juzgan las acciones y valores de los personajes de Death Note
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Sesién 9 (90 min.): coloquio sobre el manga Death Note
Enlace Recursos:

https://drive.google.com/drive/folders/11Ken5eshFVM1INJdOWFFCDb4bUKeVXqgG?usp=
sharing

Objetivo: aplicar los aprendizajes adquiridos en la discusion de un coloquio sobre el manga
Death Note

Contenidos:

Conceptuales: manga, aspectos narrativos del manga, aspectos de contenido y disefio del

manga

Procedimentales: recuerdo de experiencias previas, argumentacion de opiniones, reflexion
en torno a temas especificos, participacion en las discusiones, manifestacion de una postura

critica, autoevaluacion de aprendizajes

Actitudinales: respeto por el otro, participacion en las discusiones grupales, interés por la

opinion personal y la de los demas, valoracion de los aprendizajes adquiridos
Actividad:

Inicio (10 min.): para comenzar la sesion, se recordaran a grandes rasgos algunos conceptos
claves abordados en sesiones anteriores. Se socializara el objetivo con los estudiantes. Luego,
se declararan las instrucciones para el coloquio, asi como las reglas de este. Se dispondra de
papeles con diferentes preguntas sobre la lectura del manga Death Note, los cuales seran
escogidos al azar por los estudiantes. Se pedira a los alumnos disponer de su plantilla de

lectura para el desarrollo del coloquio.

Desarrollo (65 min.): se dara inicio al cologuio a traves de la eleccién de uno de los papeles
por parte de la docente, dicho papel incluira una pregunta determinada o un concepto sobre
el cual los alumnos deberan discutir, el o la primera estudiante en compartir su opinion podra
elegir la siguiente pregunta (papel). Es ideal la participacion de los estudiantes en la discusion
en al menos dos ocasiones, con posturas y argumentos sélidos, que demuestren una lectura

profunda del manga Death Note y su comprensidn. Las preguntas y temas de discusion deben
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estar orientados a aquellos elementos revisados en sesiones anteriores, asi como a aquellos

temas que puedan extraerse de la lectura de los tomos seleccionados del manga.

Cierre (15 min.): se concluira el coloquio y se entregara a los alumnos una autoevaluacion
que les permita registrar sus aprendizajes personales. Luego, se preguntard a los estudiantes
qué aprendieron durante la secuencia didactica, para qué les ha servido y en qué otras

ocasiones pueden usarlo.

Recursos: plantilla de lectura, papeles con preguntas y temas de discusion, plumén y pizarra,

escala de apreciacién, autoevaluacion

Evaluacion:

Tipo: formativa (autoevaluacion, retroalimentacion), sumativa
Instrumento: plantilla de lectura, autoevaluacion, escala de apreciacion
Indicadores de evaluacion:

e Recuerdan conocimientos adquiridos en sesiones anteriores

e Comprenden el manga Death Note

o Reflexionan acerca de temas especificos derivados de la lectura del manga Death
Note

e Argumentan adecuadamente sus opiniones

o Dialogan argumentativamente, incorporando las opiniones de sus pares para
ampliarlas o refutarlas

e Reconocen su nivel de desempefio tanto en la actividad de coloquio como en el

aprendizaje de contenidos a lo largo de las sesiones
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VIII. Plan de evaluacion

El plan de evaluacidn de la secuencia didactica corresponde a la generacion de instancias de
evaluacion formativa y una Unica instancia de evaluacion sumativa. En relacién a las
evaluaciones formativas, se pretende evaluar el estado de avance de los alumnos y alumnas,
asi como el logro de los aprendizajes, a través de la presentacion de preguntas orientadas a
verificar la comprension los contenidos vistos durante cada sesion, o bien, a la resolucion de
tareas concretas a travées del registro de una plantilla de lectura. Se pretende con cada sesion,
aumentar la dificultad del desarrollo de habilidades cognitivas, es por ello que se hace

importante el constante monitoreo y diagnostico a través de evaluaciones formativas.

Durante la primera sesion, las instancias de evaluacion corresponderan a momentos de
didlogo que permitan verificar los aprendizajes adquiridos, asi como el nivel de conocimiento
en temas especificos. Se dispondra ademas de una actividad de cierre o ticket de salida, que
permita evidenciar el nivel de logro en la interiorizacion de conceptos. Para ello, los

estudiantes deberan completar un cuadro de conceptos y elementos claves del manga.

Para la segunda sesion, nuevamente se crearan instancias de dialogo en las cuales los y las
estudiantes puedan participar y manifestar sus conocimientos previos, de la misma manera
deberan manifestar la interiorizacion de nuevos conocimientos adquiridos durante la clase.
Por medio del ticket de salida de esta sesion, que corresponde a la identificacion de los
elementos del manga en una seleccién de vifietas, se pretende que el alumno y alumna
evidencie su nivel de logro del objetivo. Esta instancia sera de caracter dialogico, puesto que
se establecera una breve conversacion sobre la presencia de ciertos elementos caracteristicos
del manga en las vifietas propuestas. Todas las actividades de la primera a la octava sesion
son de caracter formativo, mientras que la novena sesion incluye la presencia de evaluacion

formativa y sumativa.

En la tercera sesion, ademas de la formulacién de instancias de discusion y didlogo a través
de preguntas guiadas, se incluiran las opiniones de los y las estudiantes respecto a ejemplos
concretos de vifietas de manga. En dichos ejemplos, los y las alumnas deberan ser capaces
de describir la presencia de elementos de contenido y disefio. Esta instancia de evaluacion

tiene un caracter formativo y de monitoreo sobre como estan aprendiendo los estudiantes.
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En la cuarta sesion los y las estudiantes se dedicaran a la lectura de un capitulo concreto del
manga Death Note. La comprension lectora de los y las alumnas sera evaluada
formativamente a través del desarrollo de la primera planilla de lectura. Ademas, se
estableceran comparaciones entre el formato fisico del manga y su propuesta audiovisual,
con el fin de resaltar ciertos elementos que otorgan dinamismo y significado a la historia del
formato texto. También, se estableceran oralmente preguntas metacognitivas sobre la lectura

del capitulo del manga.

En la quinta sesién los y las estudiantes deberan ser capaces de analizar el impacto visual del
manga a través de la presencia de ejemplos seleccionados. Esta actividad permitira establecer
instancias de discusion en las cuales los y las alumnas podran evidenciar sus fortalezas y
debilidades en relacion a los aprendizajes adquiridos. Ademas, se desarrollard una actividad
de caracter individual en la cual los y las estudiantes tendran que completar una plantilla de
andlisis, la cual sera revisada al final de la clase grupalmente. Todas las actividades son de

caracter formativo.

En la sexta sesion los y las estudiantes interpretaran un elemento en concreto: la imagen del
shinigami en el manga Death Note. Para lo anterior, los y las estudiantes deberan utilizar los
aprendizajes adquiridos en sesiones previas y, especialmente, en la sesion de trabajo actual.
El aprendizaje debe ser declarado de forma escrita en una plantilla de lectura entregada por
la docente, asi como también de manera oral en la instancia de dialogo grupal destinada al

cierre de la clase.

En la séptima y octava sesion los alumnos nuevamente deberan desarrollar plantillas de
lectura, las cuales seran pertinentes para el curso de la evaluacion sumativa de la novena
sesion. En la antependltima y pendltima sesion, nuevamente se recurrira a instancias de
didlogo sobre las tematicas abordadas, asi como la resolucion de preguntas dadas por la
docente sobre contenidos especificos o el analisis de ejemplos. Ambas sesiones cerraran con
la discusion grupal sobre las resoluciones realizadas por los estudiantes en las actividades de

la clase.

Por altimo, en la novena sesion, tendra lugar una evaluacion sumativa que correspondera al
desarrollo de un coloquio. Dicho cologuio tendra por objetivo evidenciar los aprendizajes

adquiridos por los estudiantes a lo largo de la secuencia didactica, sobre los elementos y
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caracteristicas del manga aplicados en la lectura de tres tomos de Death Note. Se contara con
una escala de apreciacion que permita registrar y evaluar el desempefio de los y las
estudiantes en el coloquio. Ademas, se dispondréa de una instancia de evaluacién formativa
dada por la autoevaluacion de los y las alumnas, de acuerdo al desempefio personal y el nivel
de compromiso adquirido con los aprendizajes.

Cabe destacar que, las lecturas asignadas para la presente propuesta, se pretenden abordar de
forma paulatina, de tal forma que las y los alumnos puedan dedicarles un tiempo pertinente
a sus horas de estudio fuera del establecimiento, sin necesidad de afectar su tiempo libre. En
razon de lo anterior, una vez que adquieren las habilidades bésicas de comprension del manga
en la sesidn 4, se habilitard una carpeta compartida con todos los capitulos a leer en el trayecto
de las sesiones. Estos textos corresponden a lecturas que, una vez adquiridas las habilidades
de comprension en el manga, se vuelven rapidas; sin embargo, que sean lecturas mas o menos

breves, no quiere decir que sean menos significativas.
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IX. Material didéactico

Recursos didacticos para la planificacién organizados por sesién en la siguiente carpeta:
https://drive.google.com/drive/folders/1r8kw9IhLY Clwxr7Bf0b9_15G9vwQzOl-

5?usp=sharing
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