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RESUMEN

La presente investigacion pretende indagar como el juego favorece el uso de los
sentidos mediante la observacion de elementos relacionados a los seres vivos. Para ello, se
selecciond una muestra de catorce parvulos de un jardin infantil de Valparaiso, cuyas
edades se sittan en los tres afios. Para llevar a cabo la investigacion, fue necesario elaborar
e implementar un instrumento evaluativo que dé cuenta acerca del uso de los sentidos de
los nifios y nifias. Dicho instrumento se aplicé en dos instancias, primeramente para obtener
los conocimientos previos de los nifios con respecto al uso de los sentidos y, tras
implementar una secuencia didactica que potencia cada uno de estos a través del juego, se
llega a realizar la segunda instancia de evaluacion, donde se evalla la influencia del juego

en los sentidos.

Los resultados obtenidos, reflejan un incremento del 19% aproximadamente en el
promedio del uso de los cinco sentidos investigados en los parvulos durante el transcurso
de un mes de aplicacién de experiencias educativas, siendo estructuradas por el juego y la
habilidad cientifica de la observacion, plasmadas en la secuencia didactica y sus respectivas
evaluaciones cuantitativas y cualitativas. Por ende, es posible evidenciar que el juego
favorece la potenciacion de los sentidos a través de la habilidad cientifica de la
observacion, por lo tanto, es preponderante destacar que el juego es una herramienta que

facilita el proceso de ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales.

Palabras Claves: Juego - Sentidos - Observacion - Seres vivos.



ABSTRACT
This investigation intends to inquire into how the game favors the use of senses through
the observation of elements related to living beings. For this purpose, a sample compound
of fourteen infants of a kindergarten of Valparaiso aged three years old was selected. In
order to carry out this investigation, it was necessary to elaborate and implement an
evaluation instrument that accounted for the use of toddlers’ senses. This instrument was
applied on two occasions: firstly to obtain the previous knowledge of children on the use of
senses; and after applying a learning unit that enhances each one of these through the game,
the second evaluation instance was applied. In this last one, the influence of the game on

senses was measured.

The final results showed and 19% increase in the average of use of the infant's senses that
were investigated during a month of the application of learning experiences being
structured by the game and the scientific ability of observation, reflected on the learning
units and their corresponding qualitative and quantitative evaluations. Hence, it is possible
to ensure that the game favors the strengthening of senses through the scientific ability of
observation. Thus, it is prevailing to highlight that the game is a tool that facilitates the

teaching and learning process of Natural Sciences.

Keywords: Games - Senses - Observation - Living beings.
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1. INTRODUCCION

Las ciencias en la educacion inicial cumplen un papel fundamental en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los parvulos, pues a partir de las acciones concretas de los
nifios, es posible favorecer la experimentacion, descubrimiento, manipulacion e
investigacion gracias a su capacidad de observacion y curiosidad por el entorno que los
rodea. Tradicionalmente, por un largo periodo de tiempo, el aprendizaje de las ciencias
estaba asociado a edades avanzadas, sin embargo, hoy en dia, se considera que en la
educacion parvularia es posible desarrollar capacidades cientificas gracias a la curiosidad e
interés innato que poseen los nifios para conocer y comprender el mundo (Amaro,
Manzanal y Cuetos, 2015). Por ende, es prioritario, desde el rol de un educador de
parvulos, brindar oportunidades de descubrimiento, exploracion y observacion de los
objetos, hechos y situaciones, para poder indagar sobre ellos, y asi poder comprender y

explicarlos desde la internalizacion producida a partir del desarrollo sensorial (Vega, 2006).

Utilizar los sentidos posee un rol esencial en la primera infancia, pues el nifio desde
edades tempranas adquiere sus primeros conocimientos del mundo a través de la
percepcidn, es decir mediante el uso de los cinco sentidos. En educacion parvularia es
fundamental el trabajo de los sentidos, porque a través de su uso es posible instaurar
diversas situaciones didacticas que favorecen el proceso de ensefianza y aprendizaje de los
parvulos, dando paso en afios posteriores al desarrollo de habilidades ligadas al ambito de
las ciencias, como la observacion, exploracion, experimentacion, analisis e investigacion
(Soler, 1992). De esta manera, la labor de un educador se basa en brindar oportunidades
que involucren el uso de la observacion, el descubrimiento y la curiosidad, que incentive a

los parvulos a utilizar y desarrollar sus sentidos.

Ningun conocimiento es adquirido en el vacio, por el contrario, todo se aprende y
construye en base a la ensefianza de contenidos, en la cual el juego es una herramienta
fundamental desde la ensefianza formal e informal, por lo que es necesario, plasmar en el
proceso de ensefianza, componentes lidicos que favorecen el aprendizaje, permitira al nifio,

apropiarse de saberes esenciales para la vida (Pitluk, 2007). Desde edades tempranas, los



nifios innatamente tienen la necesidad e interés de comprender el mundo. Por ende, en los
momentos de juego, espontaneamente llevan a cabo diversos procedimientos asociados a la
disciplina de las ciencias, empleando las habilidades cientificas para ello (Daza y
Quintanilla, 2011).

La necesidad de investigar acerca del uso del juego como potenciador de los
sentidos surge a partir de lo observado en nuestras practicas pedagogicas, las cuales dan
cuenta de una escasa implementacion de este tipo de experiencias, por lo que consideramos
fundamental realizar una investigacion abordando este tema, que posibilitara esclarecer la
importancia del trabajo de los sentidos mediante el juego en la primera infancia.
Basandonos en estas premisas, es que se llevara a cabo esta investigacion en un jardin
infantil ubicado en la ciudad de Valparaiso, especificamente en un nivel Medio Menor, el

cual atiende a parvulos de tres afios de edad.

A partir de la problematica mencionada anteriormente, es necesario plantear
objetivos que guiaran la investigacion a fin de responder ante la pregunta de investigacion,
obteniendo resultados concretos. De manera general, se tiene como propoésito determinar la
influencia del juego en la potenciacion de los sentidos por medio de la observacion de
elementos relacionados a los seres vivos en nifios de tres afios. En base a ello, sera posible
hacer una relacion entre la teoria y la préctica desde los elementos investigados, donde se
requiere determinar los aprendizajes previos y finales de los parvulos ligados a los sentidos,
disefiando e implementando una secuencia didactica basada en el juego para la potenciacion
de los sentidos por medio de la observacion de elementos relacionados a los seres vivos, y
finalmente, evaluando esta progresion de aprendizajes obtenidos en la implementacion de

las experiencias.

La investigacion se desarrollard desde el paradigma interpretativo, bajo el enfoque
mixto, puesto que se pretende comprender y explicar la realidad de un determinado grupo
de parvulos, a partir de la relacion que existe entre el uso de los sentidos e influencia del

juego en el aprendizaje de las ciencias naturales, aplicando instrumentos cualitativos y
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cuantitativos que evidencian la causa y efecto de la potenciacion de los sentidos

integrandose a la comprension de la realidad del parvulo.

De acuerdo a todo lo anterior, en esta investigacion se abordaran los temas en
diferentes apartados, los cuales se profundizaran en el marco teérico tratando temas de
relevancia, vinculados al juego, aprendizaje, ciencias y los sentidos. A continuacion, en el
marco metodoldgico se plantea el enfoque y tipo de investigacion que guia este estudio,
para luego implementar una secuencia didactica, la cual comprende el disefio e
implementacion de experiencias de aprendizaje vinculadas a la potenciacion de los sentidos
de la audicion, vision, olfato, tacto y gusto a través del juego, donde se develan los
resultados obtenidos y posteriores conclusiones que se originaron a raiz de la presente

problematica, finalizando con las limitaciones y proyecciones de esta investigacion.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

2.1 Justificacion

Los nifios por naturaleza son seres curiosos, interesados en descubrir, experimentar
y comprender las cosas que se encuentran a su alrededor, es por esto que dicha cualidad
debiese ser potenciada desde la educacidn parvularia, especialmente en la ensefianza de las
ciencias, pues es en este ambito donde los nifios tienen mayores oportunidades de descubrir
por si mismo el mundo que los rodea. Daza y Quintanilla (2011) sefialan la ciencia como
esencial en la educacion de los nifios en sus primeras edades, esto debido a que, la
curiosidad es una de las principales caracteristicas de los nifios en educacién inicial, lo que
propicia el conocimiento de mundo y de si mismos. Desde la curiosidad que existe por
conocer y comprender todos aquellos fendmenos que nos rodean, emana el aprendizaje
cientifico, en el cual hay un interés por descubrir, relacionarse con los objetos y cosas,
donde los parvulos pueden poner en juego sus destrezas y capacidades, esto permite que las
interrogantes y explicaciones que puedan plantearse en forma inocente y sincera, se dirijan
a ser preguntas y respuestas mas elaboradas y rigurosas (Cabello, 2011). La ensefianza de
las ciencias en la primera infancia se convierte en un desafio permanente para las
educadoras de parvulos, ya que normalmente se centran en la transmision de conocimientos
conceptuales, y al ser las ciencias un area favorecedora del desarrollo y potenciacion de
conocimientos y habilidades para la vida, es el juego la herramienta facilitadora del proceso

de ensefianza y aprendizaje.

El juego es un recurso educativo por excelencia, en el cual el papel del profesor es
determinante para plantear la ensefianza en base a la ludica, por lo que es fundamental la
mediacion de éste en su rol de estimulador y animador para el aprendizaje a través del
juego, siempre teniendo en consideracion, elementos que posibiliten que los nifios
desarrollen capacidades y habilidades integradas: Disefio de espacios, materiales,
estructuracion y organizacion de los tiempos, actitudes del maestro todo en base a lo que
respecta el juego (Crespillo, 2010). Por ende, las instancias ludicas a través del juego
requieren de contenidos significativos que posibiliten el aprendizaje de los nifios,
integrando también la conexidn entre realidad y fantasia, donde confluye la imaginacion y

la experiencia con el mundo que los rodea (Burgos, 2007), los nifios pueden obtener
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mayores logros en el aprendizaje si les es significativo, otorgandole sentido a lo que se les
desea ensefiar, pero mas aun si el juego es quien guia esto, proporcionando vinculos,
experimentaciones y acercamientos con el medio ambiente, ya que toda actividad ludica
hace que el individuo aprenda de forma mas natural, pues se vuelve grato y atractivo el

momento en que ello perdura, teniendo mejor adquisicién de saberes y destrezas.

Desde las experiencias educativas en contextos formales de la educacion inicial,
existen instancias en que el juego se utiliza como medio de aprendizaje, pero también, en
ocasiones solo es utilizado desde la recreacion, en las que en su mayoria, las adultas del
nivel propician oportunidades de juego libre, sin intenciéon ni significado alguno. De
acuerdo a lo planteado anteriormente, resulta preponderante cuestionarse como el juego
favorece la potenciacion de los sentidos por medio de la observacion de diversos elementos
relacionados a los seres vivos en nifios de tres afios de un Jardin Infantil y Sala Cuna de

Valparaiso.

Es importante estudiar en profundidad esta problematica ya que, la ciencia es un
area fundamental en las concepciones del entorno y la naturaleza para los parvulos. Es por
ello que esta investigacion se orientara en determinar la influencia que posee el juego en el
aprendizaje de las ciencias naturales en la primera infancia, pues a partir de lo observado en
el aula de las préacticas, no se vislumbran numerosas experiencias con intencionalidad
pedagdgica enfocada en las ciencias naturales, por consiguiente, no se implementan
experiencias de aprendizaje que contemplen las ciencias vinculadas a la ludicidad que
implica el juego. El juego debiese ser un método facilitador del aprendizaje por parte de las
educadoras y/o técnicos educativas del nivel, en tanto éstas lo visibilicen como medio
eficaz para llevar a cabo en su quehacer profesional una pedagogia auténtica e intencionada
en base al juego en los diversos momentos educativos del proceso de ensefianza y

aprendizaje entorno a las ciencias naturales.

2.2 Delimitacién de la investigacion

La presente investigacion se enfoca Unicamente en determinar la influencia del
juego en la potenciacion de los sentidos por medio de la observacion de diversos elementos
relacionados a los seres vivos en nifios de tres afios de un Jardin Infantil y Sala Cuna,

ubicado en la V Region de Valparaiso, centro educativo caracterizado por otorgar
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educacion a nifios y nifias en contextos de vulnerabilidad social de la zona.

2.3 Pregunta de investigacion
¢Como el juego favorece la potenciacion de los sentidos a traves de la observacion
de diversos elementos relacionados a los seres vivos en parvulos de tres afios de un Jardin

Infantil de Valparaiso?

2.4 Supuestos

Supuesto 1: El juego es una herramienta esencial para el aprendizaje significativo de
diversos conocimientos y habilidades en la primera infancia, por lo que mediante su
implementacion se favorecera el aprendizaje de los parvulos, con el uso del juego como un

factor transversal en el proceso de ensefianza.

Supuesto 2: La utilizacion del juego como un medio de aprendizaje posibilitara la
potenciacion de los sentidos mediante la ejecucion de experiencias de aprendizaje ladicas y

[lamativas para los nifios y nifias relacionadas a los sentidos.

Supuesto 3: Con la elaboracion e implementacion del instrumento evaluativo de las
ciencias para los sentidos (IECS) sera posible conocer en profundidad los conocimientos

previos y finales de los parvulos acerca de los sentidos, de manera significativa y concreta.

Supuesto 4: Gracias al disefio e implementacion de diversas experiencias de
aprendizaje, donde se tiene como eje principal el juego, como un medio para propiciar el
aprendizaje y la potenciacion de los sentidos a través de la observacién de diversos
elementos relacionados a los seres vivos, se adquirirdn nuevos conocimientos y habilidades,
articulando el juego y las ciencias naturales en funcion de la agudizacion de la observacion

y la potenciacién de los sentidos.

2.5 Objetivos de la investigacion

2.5.1 Objetivo General
Determinar la influencia del juego en la potenciacién de los sentidos por medio de

la observacion de diversos elementos relacionados a los seres vivos en nifios de tres anos.

2.5.2 Objetivos Especificos

Determinar los aprendizajes previos y finales de los parvulos ligados a los sentidos

14



en nifios de tres afos.

Disefar e implementar una secuencia de ensefianza-aprendizaje basada en el juego
para la potenciacion de los sentidos por medio de la observacién de diversos elementos

relacionados a los seres vivos en nifios de tres afios.

Evaluar la progresion de aprendizajes obtenidos en la implementacion de
experiencias relacionadas a la potenciacion de los sentidos por medio de la observacion de

diversos elementos relacionados a los seres vivos en nifios de tres afios.
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3. MARCO TEORICO

3.1 El juego

3.1.1 El juego, significado e importancia.

La primera infancia se caracteriza por ser una de las etapas del ser humano en la que
se sientan las bases del aprendizaje hacia la potenciacion de competencias para un presente
y futuro. En la educacién inicial, uno de los recursos mas significativos para el aprendizaje
es el juego, digno de ser valorado por las personas como una necesidad inherente al
hombre, ya que para éste el juego es un acto natural y esencial en la vida, el cual lleva al
aprendizaje integral, recreandose asi de forma espontanea para lograr el desarrollo humano;
Uno de los significados de jugar alude a desarrollar capacidades a través de la entretencion,
diversion y alegria (RAE, 2014), y es que a través de experiencias ludicas, el hombre se
siente implicado en ella, por lo tanto, le puede dar sentido y significacion a sus acciones,
pensamientos y modos de actuar, por lo que se hace necesario comprender la real

importancia que tiene la reflexion sobre el juego en la infancia.

Hay que considerar lo imprescindible que se nos hace hablar de lo que el juego
puede llegar a producir en el ser humano, por eso Roman, Sanchez y Secadas (2000)

expresan que:

El juego entendido en un sentido amplio viene a ser, entonces, un
proceso de supresion latentemente reforzado por el cual lo recién
aprendido se convierte en habilidad instrumental que faculta al
sujeto para otros objetivos: Esa practica placentera que sigue a un
aprendizaje y en virtud de la cual queda consolidado aquello que se
aprendi6 y convertido en una habilidad nueva y mas compleja (p.
37).

Es por ello, que se puede afirmar que el juego actia como un fijador de las
capacidades del hombre, ya que permite aprender nuevas cosas, para potenciar las
habilidades que con el tiempo se van volviendo cada vez mas complejas, enriqueciendo al
individuo con nuevos recursos para su propio desarrollo evolutivo. Asimismo, es posible

evidenciar que, tal como lo sefiala Zapata (1999):
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El juego representa un aspecto esencial en el desarrollo del infante,
en cuanto a que estd ligado al desarrollo del conocimiento, de la
afectividad, de la motricidad y de la socializacion del nifio, en

pocas palabras, el juego es la vida misma del nifio (p. 15).

El juego en la educacion inicial es fundamental para la alfabetizacion integral de los
parvulos (Sarlé, 2006). Por lo tanto, es una actividad de vital importancia en la vida de las
personas, pero mas aun en la vida de los nifios, ya que pueden satisfacer sus necesidades e
intereses a través de ella, ademas, se fortalecen y desarrollan integralmente en los dominios

basicos de un individuo: Fisico, motor, social, afectivo e intelectual.

El juego es una instancia que favorece el desarrollo y crecimiento, por lo tanto,
potencia el aprendizaje y conocimientos a través de la ludica, de acuerdo a los procesos
madurativos del nifio y la evolucion que el juego pueda ir incorporando mediante la
practica cotidiana en la educacion infantil (Vila y Cardo, 2005), ingresando con ello, al
mundo que los rodea gracias a experiencias placenteras y agradables que produce el juego
como facilitador en la adquisicion de nuevos saberes que incrementan el capital cultural del

parvulo.

3.1.2 El juego, funciones para el desarrollo de las personas

Por mucho tiempo, el juego se ha asociado a la recreacion, y ésta puede posibilitar
diversas funciones beneficiosas en el desarrollo de los parvulos. Por ende, destacando lo
que menciona Anton (2007), la recreacion tiene diversas funciones de acuerdo a la
ocupacion bésica de los parvulos centradas en su desarrollo y aprendizaje:

- Funcion biologica/Madurativa: La actividad fisica y mental de un nifio a
través del juego produce la activacion de conexiones neuronales, fibras
nerviosas y asociaciones, que incitan a la maduracion y desarrollo del
sistema nervioso, que es la base fisiolégica del desarrollo y el
aprendizaje. En la medida que el bebé va creciendo, y sus acciones se
van incrementando, se adquieren capacidades, que pasan a ser mas
evolucionadas y diferenciadas.

- Funcidn ludica: El nifio mientras juega, domina y controla su cuerpo, su
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mente y todos los objetos con los que se divierte, experimentando y
poniendo en practica su fuerza, sus habilidades, imaginacion,
inteligencia, emociones y afectos, satisfaciendo a su vez la curiosidad y
sintiéndose activos, capaces y protagonistas en su juego. El juego
proporciona placer y bienestar, por lo tanto, la recreacion en el &mbito de
la entretencion y diversion es fundamental en la educacion inicial.
Funcion de adaptacion cognitiva y social: Cuando los parvulos juegan,
todas sus acciones y actitudes inciden en el entorno, donde experimentan
y descubren, interactiian con personas y objetos, los cuales les permiten
ir adquiriendo conocimientos desde los diversos ambitos: Fisicos,
psicoldgicos, bioldgicos, matematicos, etc. Ademas, con el juego pueden
obtener y a su vez ejercitar habilidades motrices, sociales e intelectuales.
Por otra parte, los nifios igualmente pueden adquirir pautas de
comportamiento, actitudes y valores, las cuales facilitaran y haran mas
gratificante sus relaciones con el entorno. Estos son aprendizajes
fundamentales para los parvulos, puesto que guiardn sus actitudes,
acciones y conocimientos por el resto de su vida, permitiéndoles vivir y
convivir de forma adaptada y feliz, pudiéndose integrar y sentirse
miembros de su grupo social.

Funcion de adaptacion afectivo-emocional: En la etapa inicial, los nifios
muchas veces presentan conflictos e inseguridades, que con el tiempo y
la interaccion a través del juego, los pequefios son capaces de ir
superandolas y resolviéndolas. La superacion de estas dificultades se
debe a que los nifios estan constantemente experimentando sentimientos
y emociones que a traves del juego pueden liberar.

Funcion potenciadora del desarrollo y el aprendizaje: El juego funciona
como un medio potenciador del aprendizaje, debido a que el nifio
aprende significativamente desde sus capacidades, aplicando sus
conocimientos previos y habilidades, poniendo todo su interés y atencion
a lo que hace. El juego promueve el desarrollo intelectual, desarrollo

motor, creatividad, sociabilidad, equilibrio emocional, adquisicién del
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desarrollo del lenguaje, actitudes, valores, normas y pautas de conducta.
Todos estos elementos hacen de la recreacion un campo de ensayo donde
el parvulo practica acciones, formas de comunicarse, y habilidades que

después generaliza y aplica en otras situaciones de su diario vivir.

Queda en evidencia que el juego con todas sus caracteristicas y funciones, ejerce un
rol fundamental en los nifios, debido a que es el lenguaje principal por el cual se comunican
con el medio que los rodea, adquiriendo a su vez, diversas competencias que potencian sus

capacidades y desarrollo del ser persona:

El juego puede ser considerado tanto un modo de plantear las
actividades como una actividad en si misma. De alguna manera se
rescata su valor psicoldgico en funcién del desarrollo cognitivo del
nifio, y su valor cultural por su especificidad como expresion de la

imaginacion y la creacion del hombre (Sarle, 2006, p. 50).

3.1.3 El juego en educacion parvularia, caracteristicas y roles

La idea que los nifios aprendan jugando tuvo sus inicios desde Froebel, pues él creia
en el desarrollo natural que se produce mediante el juego. Si a esto se le agrega lo que
postulaba Montessori, sobre considerar la participacion activa de los nifios con los
materiales y con el entorno que los rodea (medio ambiente), se convierten en el medio que
permite que exista una incorporacion del conocimiento y del aprendizaje. Por otro lado,
John Dewey expuso que, el juego debia estar relacionado con las actividades cotidianas,
puesto que ayudarian a que los nifios estuvieran preparados para trabajar con los adultos. A
su vez Piaget, sefialaba que el juego estimulaba el conocimiento cognitivo (fisico,
matematico-logico, social) siendo el camino para que los nifios construyeran su mundo. En
tanto que, Vigotsky, destaca que mediante el juego existe una interaccion social y que esta
es esencial para el desarrollo de un nifio (Morrison, 2005). Estos precursores de la
educacion parvularia, si bien se encontraban en tiempos distintos, plantearon ideas que
seguian la misma linea: El juego es visto como un medio de aprendizaje en el desarrollo y

potenciacién de capacidades en los nifios.

Los nifios crecen y aprenden jugando, por tanto el juego ocupa un lugar importante
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en la vida de las personas, donde el educador tiene como labor evaluar y apreciar sus
preferencias para llevarlas a cabo con una intencion pedagogica. Esta presencia adulta, se
entiende como un apoyo Yy precursor en el desarrollo de diversas capacidades. Mas
especificamente, el juego y el rol del adulto propician instancias para adquirir relaciones
sociales, capacidades ldgicas y lingiisticas, como también en la adquisicion de procesos
simbolicos, entre otras. Para los parvulos, el juego involucra la socializacion pares, el
educador y el entorno que los rodea, por ende, permite la adquisicion de conocimientos
(Sarlé, 2010). El juego para el nifio es una necesidad y una actividad para ser desplegada en
sus multiples formas. En cambio, para el educador, tiene la mision de crear y elaborar un
proyecto educativo claro y eficaz en base a él (Quinto, 2010). Por lo tanto, se devela que el
juego representa una oportunidad que no debe ser desperdiciada, ya que no basta con
ofrecer instancias de juego, sino que también hay que definir una auténtica pedagogia del
juego, donde el educador mantenga una intencién en su ensefianza utilizdndolo como un
medio para que los aprendizajes que puedan obtener los parvulos sean significativos y

trascendentes, teniendo claro que:

Los juegos estimulan el desarrollo intelectual desde las capacidades
motrices hasta el lenguaje y capacidad de simbolizacién, asi como
los habitos necesarios para el crecimiento y aprendizaje:
Perseverancia al esfuerzo tolerancia a la frustracion, concentracion

y riesgo para explorar e imaginar (Diez, 2013, p. 150).

Los profesionales de la educacion inicial tienen un papel fundamental en el
desarrollo y crecimiento de los nifios, por lo que resulta indispensable contar con una serie
de estrategias pedagdgicas que favorezcan y promuevan las capacidades y habilidades de
ellos, donde el educador es un mediador valido que propone estrategias que enriquecen el
juego, considerandolo como un elemento esencial para contextualizar la ensefianza (Sarle,
2006). De igual forma, este se hace cargo de todo lo necesario para que los nifios puedan
jugar el juego propuesto (Sarlé, 2015). En este sentido, la principal herramienta desde una
metodologia ludica es el juego, ya que al tener diferentes funciones posibilita al nifio
nutrirse de nuevos saberes adquiridos a través de estimulos, experimentacion, disfrute y

diversion, se convierte el modo mas eficaz para el desarrollo y aprendizaje infantil. Al ser
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una de las principales actividades de la educacion infantil, es importante considerar que, al
utilizarlo como un medio pedagdgico, es posible educar a través de la ludica para obtener
aprendizajes significativos y el desarrollo de diversas habilidades en el periodo educativo
formal (Gervilla, 2006), lo que implica utilizar el juego como base de las experiencias de
aprendizaje, considerarlo como una estrategia primordial para aprender y un medio que
posibilita favorecer los diversos ambitos del desarrollo infantil. EI rol del profesor, es
fundamental para fusionar la dualidad juego-aprendizaje incorporando al contexto
educativo diversas posibilidades, oportunidades y tipos de juego, sobre la base de un
ambiente seguro y agradable, recursos adecuados y pertinentes a la edad de los parvulos,
pero por sobre todo, promover el desarrollo y potenciacion de la creatividad,
descubrimiento, inventiva, cuestionamientos, resolucion de problemas, relaciones
intersubjetivas, entre otras, todo ello a través del juego. De acuerdo a lo expuesto
anteriormente, es esencial considerar que “en la escuela, si queremos ser coherentes y
responder al momento evolutivo de los nifios, tendremos que dar espacio y tiempo al juego,
sabiendo cuanto lo necesitan y cuanto les sirve para disfrutar, relacionarse, aprender y
ensayar la vida” (Diez, 2013, p. 149).

Existen multiples modalidades de juego tanto en aulas escolares como en otros
contextos y lugares: Juegos que implican el uso de sentidos, del cuerpo, movimientos,
exploracion, imitacion, juegos simbdlicos, imaginativos, teatrales, de reglas, juego libre,
estructurados, entre otros, lo que implica la existencia de diferentes formas de jugar, en la
que el disfrute, la alegria y el placer posibilita a que se vinculen con el aprendizaje y a su
vez con el desarrollo de los parvulos. En ocasiones, jugar supone el uso de juguetes, los
cuales preferentemente deben ser sencillos, pero por sobre todo, que inviten a los nifios a
imaginar, crear, moverse, imitar, compartir, disfrutar y crecer. El profesor es el puente de
posibilidades de juego en su diario vivir, por lo que se hace importante definir tiempos y

espacios determinados para jugar (Diez, 2013).

Desde la didactica, es de suma relevancia que los educadores utilicen el juego como
un recurso facilitador del aprendizaje, pues los nifios pasan gran parte del tiempo jugando,
por lo que permite dar paso a experiencias en las que, a través de objetivos definidos,

intenciones claras y la posibilidad de tener un material didactico adecuado, para que el
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juego sirva como un medio donde los parvulos puedan madurar y crecer a partir de la lidica
y la interaccion con otros (Vila y Cardo, 2005). Especificamente, apuntando al quehacer
profesional de una educadora de parvulos, segun las Bases Curriculares de la Educacion
Parvularia (2005) existen una variedad de principios que aluden a una educacién
potenciadora de los nifios como personas que se encuentran en constante aprendizaje, y es

el juego uno de estos principios donde se sefiala que:

Enfatiza el carécter ludico que deben tener principalmente las
situaciones de aprendizaje, ya que el juego tiene un sentido
fundamental en la vida del nifio y la nifia. A través del juego, que es
basicamente un proceso en si para los parvulos y no solo un medio,
se abren permanentemente posibilidades para la imaginacion, lo

00z0s0, la creatividad y la libertad (p. 17).

Como podemos ver, el juego cumple una funcion primordial en la vida de los nifios,
el cual no destaca simplemente por ser una instancia recreativa que les permite adquirir y
potenciar habilidades, valores y destrezas mediante la interaccidn con el entorno natural y
social que los rodea, sino que también es un medio en donde los parvulos pueden aprender

de una manera diferente a la ensefianza tradicional.

El juego en la educacién inicial, se convierte en el medio que potencia
significativamente los aprendizajes desde una perspectiva integral, por ende, es importante
brindar espacios de juego, con el objetivo de que los nifios construyan sus aprendizajes a
través del sentido y significado que ellos mismos encuentran mediante la ludicidad y
entretenimiento. En la educacion formal, es importante el rol mediador de las educadoras y
técnicos en educacion parvularia al brindar oportunidades y experiencias de juego para

favorecer el aprendizaje de los parvulos.

3.1.4 Tipos de juego en la primera infancia

Segun algunos estudios realizados por la sociéloga Mildred Parten, (1932 citado en
Philip Rice, 1997) durante la primera infancia existen diferentes tipos de juegos los que son
observados de acuerdo al grado de socializacion y participacion de los nifios, los cuales se

clasifican en los siguientes:
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- Juego vacio: Los nifios se involucran en situaciones al azar, sin jugar
realmente.

- Juego solitario: Los nifios interactdan y juegan de forma independiente
con sus juguetes, sin buscar relacionarse con otros nifios. Este juego se
debe fomentar pues ayuda a desarrollar habilidades que permitiran
posteriormente el trabajo independiente.

- Juego espectador: Los nifios solo observan a otros jugar, pudiendo
comentar o reirse de lo que hacen, sin embargo, no se unen al juego.

- Juegos paralelo: Los nifios contindan jugando en solitario, pero ahora
juegan préximos unos a los otros, incluso pudieran compartir sus
juguetes e imitar algunas acciones.

- Juego asociativo: Los nifios juegan e interactian con otros,
compartiendo sus juguetes y realizando interacciones sociales
constantemente, no obstante alin no existe una organizacion.

- Juego cooperativo: Es el mas alto nivel, pues involucra todas las etapas
anteriores descritas, los nifios logran establecer relaciones sociales
organizadas y comprometidas, a partir del juego en conjunto. En el juego
cooperativo es posible observar cémo los nifios utilizan en sus juegos
reglas, roles y turnos, utilizando principalmente juegos tradiciones de

competencias y/u organizados por el profesor.

Existe también, segun las investigaciones de Parten (1932) leida en la publicacion de Philip
Rice (1997) una clasificacion del juego segun el tipo de actividad que se emplea, las cuales

corresponden a.

- Juego sensorial: Comprende aquellos juegos y experiencias donde se
necesita el uso de los cinco sentidos, como por ejemplo jugar con masa,
hacer burbujas, cavar en la arena etc. Gracias a este tipo de experiencias,
los nifios comienzan a acercarse y conocer mejor el mundo.

- Juego motor: Es aquel que involucra movimiento motores gruesos,
ligados a desarrollar habilidades de locomocion, como: correr, saltar,

trepar, entre otras. Este tipo de juego permite desarrollar los musculos y
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la coordinacion motora.

- Juego rudo: Este tipo de juego simula una pelea que permite la liberacion
controlada de energia. El desarrollo de este tipo de juego esta vinculado
principalmente con la forma que tienen los padres de jugar con sus hijos,
por lo que se debe considerar mantener precaucion para prevenir algin
tipo de accidente.

- Juego cognoscitivo: Es aquel juego que involucra el uso del lenguaje,
como también la repeticion de palabras y sonidos de estas, como por
ejemplo las rimas. Este tipo de actividad permite al nifio el desarrollo de
habilidades cognoscitivas.

- Juego dramético o de simulacion: Este tipo de juego es también
conocido como juego simbdlico, en donde los nifios pueden desarrollar
un juego de roles, como por ejemplo, jugar a la casita, a la feria o ser
algin personajes de su interés. Con esta experiencia, el nifio es capaz de
crear y representar la realidad que observa dia a dia.

- Juegos y deportes competitivos: En esta categoria estan incluidos los
juegos reglados como el luche o domind, y aquellos juegos que se
realizan en el exterior como: jugar a la pinta o el futbol. Con estos
juegos, los nifios aprenden a respetar las reglas, turnos y la aceptacion de

triunfos y derrotas.

Desde otra perspectiva, Anton (2007) advierte que existen distintos tipos de juegos
asociados a la etapa de desarrollo y niveles de conocimiento que poseen los nifios de
acuerdo a sus experiencias previas, los cuales pueden ser clasificados de diferentes formas.
En esta oportunidad se ha optado por clasificarlos de acuerdo al criterio del tipo de
actividad que proporciona como una prioridad:

- Juego motor: La evolucién psicomotora en el parvulo implica tres
parametros basicos: El juego en si mismo, la accion y la relacion con el
otro, en la cual se establecen relaciones con el entorno, las que se
manifiestan por medio de las acciones, que a su vez implican

movimientos motores, entablando relaciones con el entorno desde la
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corporalidad global del nifio. En base a ello, el juego motor favorece: La
accion de los nifios, patrones de habilidades motoras, comunicacion,
identificacion,  adquisicion de  conocimientos,  simbolizacion,
representacion y por altimo, la creatividad.

Juego de experimentacién y las actividades exploratorias: Desde el
interés y la curiosidad por el entorno que los rodea, para los nifios es
posible actuar libremente desde su autonomia, decisiones y acciones
para poder con ello explorar los fendmenos del entorno manipulando,
observando, anticipando, creando, entre otras. De acuerdo a lo
mencionado anteriormente, el juego de experimentacién favorece: La
obtencion de informacion, la exploracion y experimentacion libre, sus
capacidades de observacidn, concentracion y atencion, conocimiento del
entorno, entre otras.

Juego de representacion o simbolico: Este tipo de juego se lleva a cabo
dentro de la actividad simbolica del parvulo, donde se crean nuevos
contextos desde la realidad y la fantasia, en la cual predominan los
simbolos. A los objetos o conductas se les atribuye un significado
afladido. Gracias a ello, el juego simbdlico favorece habilidades sociales
-Descentramiento, capacidad de negociacion-, cognitivas -Pensamiento,
pensamiento hipotético, pensamiento narrativo- y afectivas.

Juego cooperativo: Este tipo de juego implica que los nifios aprendan
habilidades sociales, desarrollando valores morales, su personalidad y
capacidad de relacién con sus pares. A través del juego cooperativo es
posible favorecer: Valoracion positiva del otro, desarrollo cognitivo,
estrategias de interaccion, conocimiento y adquisicion de valores
desconocidos, disminucion de conductas pasivas y agresivas, aceptacion
de la diversidad, entre otros. Para ello hay que tener claro que las
habilidades de cooperacién, aceptacion, participacion y diversién son

elementos esenciales para el juego cooperativo.
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3.2 Aprendizaje

3.2.1 Aprendizaje en la infancia

Obtener aprendizajes en primer ciclo implica, desde el rol del educador, conocer a
los nifios integralmente como una fuente de inspiracion para que la tarea de ensefiar se
centre en sus necesidades educativas, y asi con ello poder buscar actividades que activen
sus aprendizajes y posteriormente sean incrementados. Para ello es importante considerar
experiencias con el cuerpo, los sentidos, la expresion en sus diferentes modalidades vy el

ambiente educativo (Diez, 2013).

La infancia es una etapa imprescindible, pues es aqui donde la experiencia
educativa incide en el camino que van a transitar a lo largo de sus vidas. Estudios que se
han llevado a cabo en diversos paises del mundo concuerdan que asistir al jardin infantil
esta ligado a efectos positivos en los nifios, a niveles cognitivos y socioemocionales, que
perduran a lo largo de los afos inclusive hasta la adultez. Es por ello, que el aprendizaje de
las ciencias y la tecnologia en la infancia, se vincula con el crecimiento personal, pues el
desarrollo del pensamiento cientifico y tecnoldgico esta estrechamente relacionado con la
actitud ante la vida, la manera de entender, ser y posicionarse frente al mundo, la libertad
de pensamiento, el que se pueda valorar y potenciar la curiosidad, donde la educacién
cientifica y tecnoldgica tiene el deber y la oportunidad de formar una mirada propia que nos
habilita para continuar aprendiendo y construyendo a lo largo de la vida, se trata de una
mirada que nos empodera para ser protagonistas en la construccion del mundo (Furman,
2016).

3.2.2 Experiencias de aprendizaje en educacion parvularia

Para la ejecucion de experiencias de aprendizaje en los niveles iniciales, es
fundamental conocer y utilizar los distintos tipos de experiencia existentes para la
organizacion de la jornada diaria en el aula, que segln Diaz (2010), las méas utilizadas son:

- Juego de rincon o de taller: Son areas que brindan diferentes opciones de
juego a partir de las necesidades e intereses de los parvulos.

- Juego centralizador: Mé&s conocido como juego de roles, se caracteriza
por asumir roles en funcion de un tema o situacién propuesta por los

parvulos.
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Cuento eje: Se proponen diversas alternativas de expresién -Dibujo,
pintura-modelado- u otras- para trabajar por grupos a partir de la
narracion de un cuento.

Motivo de lenguaje: Se proponen experiencias vinculadas al lenguaje a
partir de la observacién de objetos o elementos de la naturaleza,
procurando mantener conversaciones grupales en torno a ello.

Centros de interés: Se busca incentivar a los parvulos a la observacion,
exploracién y curiosidad por objetos o elementos de la naturaleza a partir
de sus gustos e intereses, y asi incrementar conocimientos en torno a
ello.

Experiencias de aprendizaje central o focalizado: Se pretende focalizar la
experiencia de aprendizaje a un aprendizaje esperado especifico con una
determinada intencionalidad pedagogica, pero de igual manera engloba
los diversos ambitos del desarrollo: Afectiva, cognitiva y motriz, de

manera integral.

3.2.3 Estrategias didacticas de la ensefianza

Las estrategias didacticas de la ensefianza dan respuesta a las diversas necesidades y

requerimientos que surgen en la practica pedagogica. Estas pueden ser utilizadas en tres

instancias claves: Inicio, desarrollo o finalizacion de una experiencia de aprendizaje, la cual

dependiendo del propésito, puede apoyar areas especificas o multidimensionales del

aprendizaje (Diaz, 2010). Concretamente, existen diversas estrategias didacticas que

pueden ser utilizadas dependiendo de su intencionalidad pedagogica:

Exposiciones: Los parvulos realizan descripciones acerca de algun tema
de interés, usando diversos medios o recursos audiovisuales para
presentar la informacion.

Preguntas claves: Son utilizadas para intercambiar informacion con los
nifios. Esta estrategia se usa principalmente para recopilar informacion
de cuentos o relatos, en la cual las preguntas pueden ser explicitas,
implicitas o personales.

Lectura compartida: Es una estrategia que requiere de un lector
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3.3 Ciencias

competente que ofrezca la oportunidad de compartir experiencias de
lectura en voz alta.

Cuadernos graficos: Son producciones graficas personales que realizan
los parvulos, las cuales son registradas en cuadernos, carpetas o
cuadernillos, dependiendo de la intencionalidad pedagogica.

Fichas graficas: Utilizada para fortalecer y ejercitar diferentes
habilidades con el uso del lapiz y el papel.

Bitacoras: Pueden ser carpetas, cuadernos o libretas donde se apuntan
palabras nuevas para poder incrementar vocabulario. Pueden ser dibujos,
letras, nUmeros o palabras.

Circulos o sesiones de conversacion: Ocurren intercambios de
informacion a través del dialogo, a partir de un tema en especifico.
Pueden ubicarse en circulos o semicirculo, dependiendo de Ila
intencionalidad pedagdgica. Es importante brindar la oportunidad a los
nifios de expresar sentimientos, emociones, ideas e intereses.

Juegos de debate: Ocurre intercambio de opiniones que se contraponen
acerca de un tema de interés, donde se exponen opiniones y diversas
soluciones. A partir de ello, es necesario favorecer instancias de respeto,
atencion y participacion. Esta estrategia se utiliza normalmente en los
niveles de transicion.

Indagacion: A partir de la exploracion, se pretende incrementar
conocimientos desde los diversos nucleos de aprendizaje. Normalmente
esta estrategia se utiliza para el descubrimiento del mundo natural.
Paneles o murales interactivos: Su proposito es integrar el lenguaje
escrito para incrementar el conocimiento en diversos ambitos mediante
materiales interactivos, donde los parvulos pueden manipular, trasladar,

encajar -u otra accion- de manera activa y participativa.

3.3.1 Ciencias naturales en la primera infancia

Las ciencias naturales en la primera infancia, se constituye como una disciplina

fundamental para el aprendizaje de los parvulos, siendo una fuente relevante para la
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apropiacién de conocimientos esenciales y Utiles acerca del mundo que los rodea, por lo
que al focalizar la ensefianza de las ciencias desde el curriculum en la educacion inicial, es
decir, dar paso a la didactica de las ciencias naturales, favorece la adquisicion de una
cultura cientifica necesaria para la vida cotidiana a partir del descubrimiento, observacion y

comprensién del medio fisico y social (Amaro, Manzanal y Cuetos, 2015).

En la etapa de educacion infantil, los parvulos iran construyendo su relacion con el
entorno, puesto que el medio natural y los elementos que se presentan en este, estimulan la
curiosidad en los nifios, por tanto las instituciones educativas en este periodo de desarrollo,
deben promover y proveer oportunidades y experiencias en relacion a las Ciencias
naturales, en las cuales los nifios se pueden habituar con los seres vivos, como también con
los diversos componentes que constituyen el medio fisico, donde el adulto sea un guia en la
observacion. Ademas, se pueden utilizar las vivencias que posee el nifio con su entorno,
buscando una profundizacion, en cuanto a la observacion y la reflexion. La educacion
cientifica en la etapa infantil, trata de reunir las experiencias del nifio sobre los fendmenos y
componentes del medio natural, para que en base a modelos cientificos pueda preguntarse
sobre la funcion de ciertos elementos y elaborar explicaciones significativas, por supuesto
adecuado a cada proceso evolutivo. Asimismo, que el nifio pueda valorar la diversidad y
riqueza que el medio natural posee, descubriendo que es parte de este entorno y vincularse
efectivamente al mismo, son un soporte para que la educacion pueda inculcar y fomentar en
el parvulo, actitudes, habitos de cuidado y respeto hacia el medio (Amaro, Manzanal y
Cuetos, 2015). Por lo tanto, explorar y disfrutar del medio natural es la base para dirigir a
los parvulos al mundo de las ciencias, donde poco a poco pueden ir adquiriendo diversos
conocimientos y habilidades que a futuro incrementara el saber cientifico del nifio, desde el
interés y curiosidad por descubrir las caracteristicas y funcionamiento del mundo fisico y
social que los rodea.

Para educar a los nifios en el area de las ciencias, existen ciertos procedimientos que
se llevan a cabo en la ensefianza y aprendizaje de temas cientificos, tales como:
Observacion, experimentacion, clasificacion, formulacién de hipétesis y deduccion. Estos
procedimientos brindan la posibilidad a los parvulos a consolidar el aprendizaje gracias al

contacto directo con materiales y a su vez la reelaboracion continua de la informacién que
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obtienen (Vega, 2006). En dicho contexto, formar a las personas significa educar
ciudadanos con competencias suficientes para comprender fendmenos naturales y sociales,
por lo tanto, acciones y efectos de cada individuo sobre la tierra, lo que implica desde las
primeras edades, desarrollar y potenciar habilidades cientificas, como el descubrimiento,
exploracion, observacion, experimentacion, entre otras, para cautivar el interés y curiosidad
frente a los fendbmenos del mundo natural. Tener en cuenta que los nifios son investigadores
innatos del mundo, es esencial para aquellas personas que estan a cargo de la educacion
formal de los pérvulos, pues son los encargados de proveer contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales que faciliten el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
ciencias a partir de la observacidon, cuestionamientos, reflexiones, busqueda de
explicaciones, entre tantas habilidades cientificas posibles a incrementar que surgen de las

mentes curiosas (Amaro, Manzanal y Cuetos, 2015).

En la educacion parvularia es fundamental intencionar experiencias de aprendizaje
donde los nifios puedan estar inmersos en el area de las ciencias, desde el disfrute y goce
vivencial, para que sea posible adquirir las competencias necesarias para conocer Yy
accionar en el mundo, construyendo por si mismo el conocimiento (Vega, 2006). Por lo
tanto, el rol del educador figura como uno de los elementos centrales para acercar a todos
los parvulos a la disciplina de las ciencias naturales, siendo responsables a su vez de
ensefar ciencias por medio del conocimiento disciplinar didactico especifico para brindar a
los nifios una cultura cientifica basica para desenvolverse en la vida cotidiana. Para ello es
necesario que el educador cuente con una formacion inicial y continua donde se produzcan
aprendizajes de calidad en torno a las ciencias, por lo que es necesario conocer y manejar
contenidos, metodologias y recursos diversos para la facilitacion del aprendizaje en el area
de las ciencias, teniendo siempre una actitud positiva a la didactica de las ciencias naturales
(Amaro, Manzanal y Cuetos, 2015).

El marco curricular nacional referencial en la educacion infantil son Bases
Curriculares de la Educacion Parvularia, el cual es un insumo orientador y guia para el
guehacer de una educadora de parvulos, donde separan los aprendizajes y orientaciones en
dos ciclos, que se distribuyen por rango etario, en el primer ciclo se establece desde meses a

tres afios y el segundo ciclo de tres a seis afios (MINEDUC, 2005). Sin embargo, este
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referente no expone de manera explicita el como o qué habilidades, actitudes y
procedimientos han de ejecutarse para propiciar logros y/o potenciar en los nifios el
desarrollo de los sentidos. Las bases curriculares de la educacion parvularia, dejan entrever
que los parvulos deben ocupar los sentidos, pues especificamente en el ndcleo Ilamado
“Seres vivos y su entorno” que hace alusion a la ensefanza de las ciencias, teniendo como

objetivo general, de los dos ciclos:

Se espera potenciar la capacidad de la nifia y del nifio de: Descubrir
y conocer activamente el medio natural, desarrollando actitudes de
curiosidad, respeto y de permanente interés por aprender,
adquiriendo habilidades que permitan ampliar su conocimiento y
comprension acerca de los seres vivos y las relaciones dinamicas
con el entorno a través de distintas técnicas e instrumentos
(MINEDUC, 2005, p.73).

Los aprendizajes que se proponen como guias, en primer ciclo hacen referencia
Unicamente al conocimiento de los seres vivos y los fendmenos de la naturaleza, los cuales
como educadores debemos proveer experiencias a los parvulos para que puedan vincularse
con estos de manera activa. Ademas, cabe mencionar que se pueden desprender
aprendizajes desde otros ambitos y nlcleos para el desarrollo de los sentidos, porque no hay
algo tacito que oriente en ello, se sobreentiende que es algo que debe ser desarrollado no

Unicamente por las ciencias, sino a nivel integral del ser humano.

3.3.2 Seres vivos

Los seres vivos comparten ciertas caracteristicas como su estructura, la cual es
compleja y organizada. Los seres vivos responden a estimulos externos, toman energia del
medio ambiente, crecen y se reproducen. Ademas poseen la capacidad de evolucionar. Los
organismos pueden o no realizar fotosintesis, estos ultimos obtienen energia y los nutrientes

en base a otros organismos (Audesirk, Audesirk, Byers, 2012).

3.3.2.1 Animales
De acuerdo a los planteamientos de Audesirk, Audesirk y Byers (2012), definir un

rasgo unico que identifique a todos los animales es practicamente imposible, pues los
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animales poseen diferentes caracteristicas que los definen como tal. Los animales son seres
multicelulares, que generalmente se reproducen sexualmente, aunque igualmente existe una
variedad en su metodo de reproduccion de acuerdo a cada especie. Ademas, tienen la
capacidad de movilizarse, es decir que pueden desplazarse de un lugar a otro y responden
velozmente a estimulos externos, gracias a sus células nerviosas y tejido muscular. Para

poder obtener energia, los animales deben conseguirla consumiendo a otros organismos.

3.3.2.1.1 Vertebrados e invertebrados

Los bidlogos suelen clasificar a los animales en dos grandes categorias, de los
cuales los vertebrados son aquellos que poseen columna vertebral, es decir espina dorsal,
como peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferos. Por otro lado, los animales invertebrados
son aquellos que carecen de espina dorsal, y no poseen un esqueleto interno articulado,
siendo este tipo de animal con mas especies en la tierra, como artrépodos, insectos,
aracnidos y crustaceos, superando con creces a los animales vertebrados (Audesirk,
Audesirk, Byers, 2012).

3.3.2.2 Plantas
Segun Audesirk, Audesirk y Byers (2012), las plantas son los seres vivos mas identificables
y probablemente los mas abundantes en los distintos paisajes terrestres. Su caracteristica
mas notoria son sus hojas verdes, color que es producido por la presencia del pigmento de
la clorofila, la cual forma parte crucial en el proceso de la fotosintesis, en donde la planta es
capaz de convertir la energia de la luz solar, el agua y el didxido de carbono en oxigeno y

glucosa.

3.3.2.2.1 Frutos
El fruto, mas conocido como las frutas, corresponden a un ovario maduro de una
angiosperma, es decir de una planta que posee flores, en el cual quedan contenidos semillas

u otros drganos de esta (Audesirk, Audesirk, Byers, 2012).

3.3.2.2.2 Verduras
Las verduras corresponden a una parte no reproductiva de la planta, las que
generalmente se consumen, tal es el caso de una hoja o una raiz (Audesirk, Audesirk,
Byers, 2012).
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3.3.2.2.3 Algas
En base a los planteamientos de Audesirk, Audesirk y Byers (2012), las algas rojas
y verdes son los parientes méas cercanos de las plantas, pues estas comparten un ancestro
comun con algunos tipos de plantas, en el cual varios investigadores han manifestado sus
creencias, sefialando que las plantas mas primitivas eran muy similares a las algas verdes
que se conocen en la actualidad. Cabe destacar que las algas fueron probablemente los

primeros organismos vivientes en la Tierra.

3.3.3 Elementos no vivos

Se define como no vivo a todos aquellos elementos inertes, es decir que no
presentan alguna de las caracteristicas que definen a los seres vivos (Audesirk, Audesirk,
Byers, 2012).

Al implementar experiencias de aprendizaje en educacion inicial, es fundamental
brindar a los parvulos material concreto asociado al &mbito de las ciencias naturales para

favorecer el desarrollo sensorial a través del contacto con la naturaleza.

3.3.4 Ciencias, aprendizaje y juego

En la primera infancia el nifio explora y experimenta con su entorno méas cercano,
siendo este un elemento esencial para adquirir y potenciar aprendizajes del mundo que lo
rodea por medio del juego y la curiosidad, pues es a partir de las experiencias previas que
se modifica y enriquece el conocimiento, variando continuamente al contacto con estimulos
nuevos (Amaro, Manzanal y Cuetos, 2015). El juego es similar a la experimentacion en
ciencias, puesto que, el juego exploratorio infantil involucra un abordaje experimental,
intuitivo e implicito de la realidad, en donde el parvulo experimenta por ensayo y error 10s

efectos de su accionar, buscando evidencias para explicar lo que sucede (Furman, 2016).

A su vez los nifios van construyendo sus conocimientos, en su mayoria a través del
juego (Furman, 2016). Por ende, promover el aprendizaje por medio de la ensefianza de las
ciencias a través de metodologias ludicas y llamativas, facilita la adquisicion de
conocimientos cientificos, principalmente mediante el descubrimiento. En este caso, el
papel del educador es ser un referente de los nifios, el cual debe ser capaz de guiar y a su

vez brindar las herramientas necesarias para iniciarlos en el método cientifico, procurando
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que ellos mismos construyan sus conocimientos como sujetos activos y protagonistas de
sus aprendizajes. De esta manera, es necesario crear un clima favorable, actitudes positivas
y relaciones interpersonales afectivas para el aprendizaje de las ciencias naturales (Amaro,
Manzanal y Cuetos, 2015).

3.3.5 Habilidad cientifica: Observacion

Desde temprana edad, al encontrarse en un contexto natural y social, los parvulos
develan habilidades cientificas, asociadas principalmente a la observacion y
experimentacion por medio de sus sentidos. Esto se debe a la necesidad de conocer y
comprender como funciona el mundo que los rodea. Por ende, es necesario explorar,
observar y cuestionar, para ir en busca de la informacidn necesaria para obtener respuestas
(Daza y Quintanilla, 2011). Asimismo, hay que tener en cuenta que cada nifio es un ser
singular que posee una vision diferente del mundo, asociadas a sus conocimientos previos,
estructuras y esquemas mentales, e instrumentos adquiridos, los que finalmente utiliza para
relacionarse con el mundo, conociendo, interpretando y otorgando significado a las

experiencias vividas (Czerwinsky, 2013).

Hoy en dia, es prioridad dar la posibilidad a los parvulos de enfrentarse a un proceso
de ensefianza y aprendizaje donde prevalezca la adquisicion de conocimientos Yy
competencias ligadas a los procesos cientificos, en vez de la mera adquisicion de
contenidos relacionados a las leyes cientificas propiamente tal. Para ello, es necesario
seleccionar contenidos conceptuales, actitudinales y procedimentales, asociados a la etapa
de desarrollo, caracteristicas, necesidades e intereses de los nifios y nifias. En
consecuencia, hay que planificar articulando los conceptos, con las actitudes y
procedimientos, para lograr con ello que los parvulos al observar, manipular, experimentar,
elaborar y contestar preguntas, puedan vincular sus acciones con los conceptos (Daza y
Quintanilla, 2011).

Para favorecer el desarrollo de habilidades cientificas, segun Daza y Quintanilla
(2011), es necesario que los educadores acompafien a los parvulos en dicho proceso de
descubrimiento del entorno, interviniendo desde un trabajo intencionado, donde se brinde la
posibilidad de acercarse al mundo de las ciencias concretamente al conocimiento cientifico.

Para ello es importante considerar su desarrollo evolutivo y competencias, de modo de
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favorecer la comprension, interés y a su vez, acercamiento al mundo de las ciencias
naturales. Paulatinamente, los nifios iran apropiandose de conceptos relacionados a las
ciencias naturales que les permitiran conocer y comprender el mundo, desde un
pensamiento critico y reflexivo, complementario a las preguntas que pueden realizar y los

cuestionamientos que surgen en torno a ello.

Cuando los nifios y nifias se enfrentan al aprendizaje de la naturaleza del
conocimiento cientifico, en momentos formales e informales, es necesario potenciar y/o
desarrollar desde los procedimientos, habilidades cientificas tales como la observacion,
clasificacion, medicidon, comunicacion, estimacion y prediccion, e inferencia (Saracho, O y
Spodeck B. Eds (2008), citado por Daza y Quintanilla (2011)). Especificamente, en este
estudio nos enfocaremos en la habilidad cientifica de la observacion.

La observacion es una actividad mental que implica el uso de los cincos sentidos
para percibir activamente la realidad que los rodea, posibilitando con ello, reflexionar y a su
vez reaccionar de acuerdo al significado que le otorgan ellos mismos a lo observado, donde
es fundamental la motivacion intrinseca que produce observar, permitiéndoles actuar desde
la curiosidad para conocer y comprender el mundo (Daza y Quintanilla, 2011). La habilidad
de la observacion, cominmente se asocia al acto de mirar con atencion, visualizando las
caracteristicas del entorno, sin embargo, observar no es solo lo que se percibe con la vista,
sino que mas bien es una operacion mental que permite captar la existencia de los objetos y
situaciones, para posteriormente poder atribuirles un orden y sentido, permitiendo con ello,
poder comprender y explicar un fendbmeno a partir de una adquisicion sistematica de
informacion. Por lo tanto, la observacion es una articulacion entre la actividad mental que
se realiza y la capacidad de captar y retener diversos aspectos de las personas, situaciones,
hechos y objetos (Czerwinsky, 2013).

La observacion nos permite recoger informacion suficiente del entorno, utilizando
ademas del aparato sensorial, instrumentos conceptuales que requieren de un esfuerzo
constructivo, y ademas, “tiene como primera finalidad el conocimiento, en relacién a una
elaboracion sucesiva” (Czerwinsky, 2013, p. 31), donde es factible construir y reconstruir

los conocimientos sobre el mundo, desde la elaboracion conceptual de la informacion
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obtenida, siendo posible con ello obtener nuevos criterios para distinguir los datos,

logrando una observacion mas enriquecida y refinada.

Finalmente, es importante planificar e implementar experiencias de aprendizaje
asociadas a actividades experimentales y de observacién que dirijan las acciones y
decisiones de los nifios en relacion a la construccion de aprendizajes cientificos
significativos (Daza y Quintanilla, 2011). De acuerdo a Czerwinsky (2013), es importante
privilegiar las operaciones mentales sujetas a la observacion, donde sea posible: Analizar la
realidad, percibiendo relaciones y generalizando conocimientos, fomentar actitudes
curiosas y el placer del descubrimiento para interpretar la realidad y atribuirle significado al
conocimiento, tener la capacidad de buscar y descubrir las propiedades de los objetos,
como también, de adquirir conocimientos procedimentales para reflejarlas en su accién, y
finalmente, ser conscientes de las emociones propias y de los demas. Estas estrategias y
procedimientos reflejen el qué (contenidos) y el como (accién) de la realidad observada,

desde una construccion personal.

3.4 Sentidos

3.4.1 Sentidos en la primera infancia

Nuestro primer acercamiento con el mundo exterior es a través de nuestros cinco
sentidos: el tacto, la vision, el olfato, el gusto y la audicion. Estos sentidos nutren a nuestro
cerebro con valiosa informacion, la cual se procesa y almacena para construir luego,
nuestros propios conocimientos (Tamir, 2014). Es por ello, que los sentidos y las
habilidades motoras favorecen al desarrollo de la cognicion, en otras palabras se puede
mencionar que el desarrollo del cerebro en los nifios depende de las experiencias
sensoriales y motrices que se les brinden. Para ello, hay que diferenciar entre sensacion y
percepcion. La sensacion es producida cuando el sistema sensorial recibe un estimulo
(6rgano externo haya algo en el mundo exterior por medio de la vista, la audicion, el tacto,
el gusto y/o el olfato). La percepcién se origina cuando el cerebro advierte y procesa una
sensacion, es decir que la percepcion se lleva a cabo en la corteza cerebral, cuando recibe

mensajes de los 6rganos de los sentidos, por ende, hay una interpretacion (Berger, 2006).

En otras palabras, se puede establecer que los 6rganos sensoriales son sélo

instrumentos de nuestra mente, los cuales tienen su origen en el cerebro. Al usar estos
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organos, y con la ayuda de las conexiones nerviosas, estos obtienen la informacion de los
objetos externos. Aquellas manifestaciones del mundo exterior, como la luz, el calor, el
sonido, el movimiento y la afinidad quimica, producen en los Organos sensoriales un
estimulo, el cual es transmitido a traves de sus conexiones sensoriales, las que son recibidas
por todo el cerebro. Asimismo, cada 6rgano sensorial de nuestro cuerpo puede emitir una

reaccion, la que es producida por un estimulo externo (Bernstein, 1876).

Entendiendo lo anteriormente sefialado, se puede mencionar que un sentido puede
ser definido como “un medio de recibir informacién del mundo exterior o de nuestro cuerpo
y convertirla en un cddigo electroquimico que es procesado por el cerebro” (Tamir, 2014,
p.1). Por ende, la manifestacion de los cinco sentidos como el tacto, la vision, la audicion,
el olfato y el gusto, son imposibles de concebir sin la ayuda del sistema nervioso de nuestro
cuerpo, incluso cuando aquellos érganos directamente asociados al sentido se encuentren en

un perfecto desarrollo (Bernstein, 1876).

Ademas, cabe destacar que los sentidos poseen receptores, los cuales son células
especializadas que tienen relacion con fibras nerviosas sensitivas, pues su funcion radica en
la transformacion del estimulo, es decir que aquellos estimulos provenientes de una energia
mecanica, quimica, sonora, luminosa o térmica deben ser modificadas a una energia
eléctrica, para que cuando el estimulo llegue al receptor, este genere un potencial de
receptor y si alcanza a ser lo bastante intenso pueda crear un potencial de accion, que lo
conducen las fibras sensitivas hacia el sistema nervioso central. Ademas existen tres tipos
de receptores, los exteroceptivos, los interoceptivos y los propioceptivos. Los
exteroceptivos son aquellos que nos estan constantemente ligando con el mundo exterior,
situados en la piel y en los sentidos particulares (olfativo, visual, auditivo y gustativo), en
cambio los interoceptivos, son los receptores que poseen las visceras. Por otro lado, los
propioceptivos, tienen relacion con las sensaciones a nivel locomotor, ya que los receptores
se encuentran inmersos en la profundidad bajo la piel (Garcia, Lopez, Sanchez, Smith-

Fernandez, Suarez y De Toro, 2003).

A continuacion, resulta esencial dar una breve descripcién por cada sentido, puesto
que cada uno posee una funcién diferente y especifica para el ser humano, en las cuales

radica su importancia. Para comenzar, el sentido de la vision, es una de las capacidades
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sensoriales mas importantes, pues es el encargado de situarnos en el espacio y ver el mundo
que nos rodea tal cual es. El ojo es quien recibe las ondas de luz y nos permite la vision. A
su vez, el olfato, y al igual que el sentido del gusto, suelen ser bastante pasivos hasta la
llegada de un estimulo, ya que hasta que este no se encuentre en directa relacion, se
dependeréa principalmente de la visién para encontrar una procedencia y respuesta ante un
agente externo. Por consiguiente, el gusto, nos permite conocer los sabores de los alimentos
a través de las papilas gustativas, las cuales se encuentran en la lengua. Para que este
sentido sea activado y logremos conocer la calidad de un alimento, debemos realizar un
contacto directo con el 6rgano sensorial (lengua) y los alimentos, pues este libera moléculas
que realizan un contacto con los receptores de la lengua, es decir con las papilas gustativas.
(Rouby, Schaal, Dubois, Gervais & Holley, 2002). Por otro lado, el sentido del tacto se
halla principalmente en la piel, la cual contiene diferentes receptores nerviosos que, al ser
estimulados, traspasan la informacion al cerebro. Este sentido nos permite conocer las
diferentes cualidades de objetos, al tocarlos podemos distinguir su textura, temperatura,
peso, entre otras caracteristicas. En cuanto al sentido de la audicidn, es muy importante
para el ser humano, pues es la base para poder comunicarnos los unos a los otros, establecer
relaciones y ser escuchados al expresar nuestras emociones. Escuchar, también es relevante
para establecer relaciones con el medio ambiente, pues un sonido nos puede alertar de un

peligro inminente, o bien para interactuar con objetos (Plack, 2014).

3.4.2 Los sentidos en el contexto educativo

“Los sentidos son los 6rganos de adaptacion al medio” (Soler, 1992, p. 21). Es
decir, el nifio reacciona ante su medio, mediante la informacidn que recoge de este, a través
de sus organos sensoriales; vista, olfato, audicion, gusto y tacto, constituyendo estos un
papel fundamental para que el parvulo conozca el mundo que lo rodea, haciéndose una idea
de este, ya que por medio de los 6rganos se obtiene informacion clave, la cual se

complementa para el logro de aprendizajes (Sainz y Argos, 2005)

El desarrollo de los sentidos considera fundamentalmente el descubrimiento,
exploracion y manipulacion de diversos objetos. Estos pueden tener diferentes formas,
colores y texturas para captar la atencion de los parvulos y asi posteriormente, poder jugar

con ellos. ElI uso de los sentidos significa la creacion e implementacion de diversas
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experiencias, donde el juego sea transversal para el logro de la intencionalidad pedagdgica
(Diez, 2013). En este sentido, es relevante considerar que presentar experiencias que
contemplen el tocar, degustar, oler, escuchar y mirar, en los primeros afios de vida resulta
fundamental, ya que comprende un panorama rico en estimulos provenientes del medio,
permitiendo con ello, la comprension del mundo que los rodea (Soler, 1992), siendo
esencial para ello, la observacion, la cual no solamente comprende un aspecto netamente
visual, sino mas bien involucra la apertura de todos los sentidos, permitiendo asi conservar
la informacién que estos nos proporcionan, es por ello que la observacion se caracteriza por
ser el primer vinculo que se establece con lo que nos rodea (Vega, 2006). De esta manera,
se desprende la relevancia que conlleva el ensefiar a los parvulos a observar su entorno en
la educacion inicial, para posteriormente dar cabida a la experimentacion, investigacion,

deduccidn y generacion de hipotesis.

Todos los parvulos que a edades tempranas asisten a instituciones educativas, tienen
la posibilidad de explorar y manipular distintos tipos de objetos y materiales, por lo que es
posible descubrir sus caracteristicas y funcionamiento por medio del uso de los sentidos y
las interacciones constantes, por lo tanto, dichos objetos constituyen la realidad del nifio. Es
a partir de las sensaciones, que los parvulos reciben informacién del mundo que los rodea y
los diversos elementos que lo componen, siendo fundamental el juego y la curiosidad
(Vega, 2006). En relacion a ello, “Hablar de una naranja, es informar, pero si ademas, se la
ve, se la toca, se la huele, se la come, eso es aprehender la naranja” (Sainz y Argos, 2005:
31). De esta manera, no basta tan solo con entregar informacién a los nifios a través del
habla, mediante la experiencia del adulto, sino mas bien, resulta imprescindible la
experimentacion a traves de los sentidos, la cual permita un conocimiento y un aprendizaje
completo y significativo para los parvulos. Para ello es fundamental tomar conciencia que
para poder percibir la realidad que nos rodea se activan todos los sentidos, por lo que es
necesario propiciar a los nifios instancias en donde no solo se contemple el espacio
perceptivo visual, sino también incluir el espacio tactil, sonoro y olfativo, las cuales al ser
coordinadas y articuladas de forma adecuada extienden y enriquecen el espacio perceptivo
del nifio (Czerwinsky, 2013).
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4. MARCO METODOLOGICO

4.1 Enfoque y tipo de la investigacion

Esta investigacion se realiza bajo el enfoque del paradigma interpretativo, el cual
establece que existen diversas realidades construidas en base al contexto social en la que se
encuentran inmersos. El paradigma interpretativo, tiene como funcion principal poder
comprender el comportamiento de las personas abordadas en la investigacion, la que se
desarrolla cuando se elabora una interpretacion de los significados que le otorgan a su
propia conducta y/o acciones (Martinez, 2011), por lo que en complemento con la
obtencion de resultados, brindara la posibilidad de conocer, explicar y comprender las
causas que incidieron en dichos resultados obtenidos en la evaluacion y posteriormente, los
efectos obtenidos a partir de una intervencion en el aprendizaje del parvulo. La seleccién de
este paradigma se basa en comprender la realidad del parvulo, determinando desde la
observacion y evaluacion de los aprendizajes, la influencia del juego en la potenciacion de
los sentidos, situandonos en su realidad y a su vez, realizando una interpretacion de sus

acciones, teniendo en consideracion el contexto en el que se desenvuelve.

La presente investigacion se sitia dentro de un enfoque cuantitativo y cualitativo,
pues sobre la base de los postulados de Cook y Reichardt (1986), la utilizacion de ambos
métodos orientados al mismo propdsito, permite develar la realidad estudiada con el uso de
multiples técnicas de recogida de informacién, donde cada uno por si solo no podria
evidenciar lo que se desea conseguir. Con ello es posible realizar una triangulacion de la
informacion utilizando variados recursos gracias al empleo conjunto de los métodos
cualitativos y cuantitativos, obteniendo gracias a ello, una comprensién completa de la
realidad estudiada desde la comprobacion, valoracion de impacto y explicacion causal,
atendiendo a las mdltiples necesidades de la investigacién realizada. La utilizacion de un
enfoque mixto, no atribuye a que se les dé menos importancia a los enfoques cualitativos y
cuantitativos, sino que rescata lo mejor de ambos, empleando las fortalezas de estos, y las
estrategias, pudiendo responder de manera certera a las preguntas de investigacion (Lara,
2013).

Por un lado, el enfoque cualitativo, de acuerdo a los planteamientos de Taylor y
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Bogdan (1987), se caracteriza principalmente por comprender a través de la interaccion del
investigador con los datos que las personas explicitan desde su propio marco de referencia,
por lo que es determinante experimentar la realidad tal como otras personas la viven, y asi
poder entender como ven las cosas desde su punto de vista. Lo sustancial es interactuar con
el sujeto de estudio en su quehacer cotidiano, entablando dialogos que permitan develar
acerca de sus pensamientos, obteniendo gracias a ello, conocimientos directos de las
razones del por que significa la realidad de una u otra manera. Por otro lado, en base a los
planteamientos de Cook y Reichardt (1986), el enfoque cuantitativo se caracteriza por ser
de caracter objetivo, ya que pretende la bldsqueda de hechos o causas de fendémenos
sociales, prestando escasa atencion a los estados subjetivos de los individuos, centrandose
solo en el resultado. Asimismo, asume una perspectiva externa, manteniéndose al margen

de los datos obtenidos.

Bajo esta mirada, la investigacion se orienta en comprender la realidad del parvulo
desde la observaciéon y aplicacion de una secuencia didactica, la cual pretende evaluar a los
parvulos en cuanto al uso de los sentidos y la influencia que ejerce el juego en el
aprendizaje de contenidos. Al obtener los resultados, es posible dar cuenta del efecto que
ejerce el juego sobre el aprendizaje y potenciacion de los sentidos en los nifios, a partir de
la aplicacion de experiencias ludicas, Ilamativas y contextualizadas para ellos, todo en base
a un conocimiento profundo de la realidad estudiada. Todos los registros evaluativos
brindan la posibilidad de obtener resultados cualitativos y cuantitativos que permitan

conocer, comprender y explicar lo investigado.

Esta investigacion responde a un disefio metodologico de estudio de caso, pues la
muestra de este estudio se enfoca en un pequefio grupo (Blaxter, Hughes & Tight, 2008). El
estudio de caso nos provee de practicas basadas en experiencias y hechos reales, las que
pueden estar directamente vinculadas con la accién y contribuir en cambiar la préctica, la
que luego nos proporcionara de datos, de los cuales se desglozaran los posteriores analisis
(Cohen, Manion y Morrison, 2000). Mediante el estudio de caso es posible efectuar un
analisis del objeto de estudio en su contexto real, para lo cual se ocupan variadas fuentes,

tanto cuantitativas como cualitativas simultdneamente (Yin, 1989).

En la implementacion de la técnica del estudio de caso hay que tener en
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consideracion tres factores que intervienen en la investigacion. El primero es el profesor,
tutor o guia como un presentador del caso, pudiendo exponer hasta los minimos detalles de
este, lo que en consecucion actta como un moderador a la luz de los resultados. El segundo
es el grupo de personas que ejecutaran el caso, pues no existe un nimero determinado de
personas a componer el grupo, mas bien se escoge en funcion del caso y de la dificultad que
posea este. EI dltimo viene siendo el caso en su esencia, por lo tanto, hay que tener claridad
de él (Lara, 2013). En definitiva, es lo que se realiza en la presente investigacion, donde las
investigadoras proponen un caso a investigar planteando una interrogante, la que se indaga
y se crean insumos evaluativos para dar resultados que fundamenten el estudio, donde se
escoge un lugar, nivel educativo y grupo de parvulos determinado para poder llevar a cabo
la investigacion. Para ello formulando experiencias educativas que respaldaran y dieran
sentido a la interrogante planteada, por lo que siempre se tiene claro el caso, para brindar
una secuencia didactica de calidad y una investigacion completa y acabada.

4.2 Seleccion de la muestra

La investigacion se lleva a cabo en el jardin infantil y sala cuna, el cual acoge y
brinda educacién a nifios y nifias de ochenta y cuatro dias a tres afios once meses, del sector
de Rodelillo Cerro Baron, Valparaiso. En particular, el nivel esta integrado por veintiocho
parvulos, tres técnicos de educacion parvularia y una educadora de parvulos. El aula del
nivel Medio Menor 3, se caracteriza por tener presente la implementacion del proyecto
MAFA (Modelamiento del Ambiente Fisico de Aprendizaje), el cual se diferencia por su
innovador mobiliario, llamados soportes de practica, considerando asi el espacio fisico
como un tercer agente educativo. De esta manera, los soportes de practica se modifican
constantemente, segun las necesidades de los parvulos, quienes son los encargados de

decidir dichas modificaciones.

La seleccion de la muestra se realiza debido a la disponibilidad del jardin infantil,
como también a la presencia permanente en el aula de una de las investigadoras, la cual

realiza su practica profesional en dicho establecimiento educacional.

4.3 Sujeto de estudio
El sujeto de estudio seleccionado para llevar a cabo la investigacion es un grupo

determinado de parvulos que asisten regularmente al nivel Medio Menor 3 de un Jardin
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infantil y Sala Cuna, de la comuna de Valparaiso.

Para llevar a cabo la investigacion, se seleccion6 el nivel medio menor 3, el cual en
marzo presentaba una matricula de veintiocho nifios y nifias, de los cuales, al inicio del
segundo semestre se contaban con veintisiete parvulos. Sin embargo, cuando se realiz6 el
IECS | (Instrumento evaluativo de las ciencias para los sentidos) a fines del primer
semestre solo habia presentes aquel dia diecisiete nifios y nifias, y al llevar a cabo el IECS
Il (Instrumento evaluativo de las ciencias para los sentidos), habia presentes quince de los
parvulos evaluados en primera instancia. Por lo que, el grupo de sujetos de estudio, se
redujo a catorce, pues uno de los nifios evaluados falto a la mitad de la implementacién de

la secuencia didactica.

4.4 Agentes claves
Los agentes claves de la investigacion, colaboraran en develar si el juego tiene
influencia en la potenciacién de los sentidos, reflejados en el aprendizaje de los parvulos de

primer ciclo, siendo los agentes claves los siguientes:
e Técnicos en educacion parvularia (3).
e Educadora de parvulos (1).
e Estudiante en préactica profesional (1).

Las razones por la cual fueron seleccionados dichos agentes claves, se justifica
debido a que son las personas que se encuentran en sala participando directamente en la
educacion del grupo de parvulos seleccionados, por lo que se evidencia que existe contacto
directo y continuo entre el investigador, el sujeto de estudio y los agentes claves. A su vez,
los agentes claves son personas que rodean y estan constantemente relacionadas con el
sujeto de estudio. Concretamente, en las experiencias de aprendizaje que se aplican durante
la jornada de la mafiana, se involucran activamente, por lo que su colaboracion y mediacion
pedagdgica es fundamental para el desarrollo de la secuencia didactica a implementar para
la potenciacion de los sentidos. Para ello, se llevaron a cabo didlogos pedagdgicos como
una manera de orientar al equipo acerca del propdésito de la investigacion, el cual guiara sus

acciones y decisiones en la colaboracion con la implementacion de situaciones didacticas.
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Por dltimo, la seleccién de los agentes claves se realiza de forma voluntaria, debido a la
facil disposicidn para cooperar con la investigacion, especificamente en la ejecucion de las

situaciones pedagogicas.

4.5 Instrumentos de recogida de informacion

45.1 Instrumento n°l: IECS (Instrumento evaluativo de las ciencias para los

sentidos).

Para la recoleccion de informacion requerida en esta investigacion, fue necesario
crear en conjunto con el equipo investigativo, un instrumento evaluativo, que nos permita
saber cudl es el grado de utilizacion de los sentidos en parvulos de tres afios, el cual se ha
nombrado IECS.

Este instrumento fue aplicado en dos oportunidades durante el transcurso de esta
investigacion. En primera instancia se emple6 como instrumento de evaluacion diagnostica,
el cual devel6 el desarrollo y la utilizacion inicial de los sentidos en los nifios donde se
efectla esta investigacion. Mientras que, en una segunda instancia, se utiliza como un
instrumento de evaluacion sumativa, donde se registran cuales fueron los resultados finales
del mismo grupo de parvulos. Asi mismo, se elabora una secuencia didactica, la cual tiene
como principal objetivo potenciar la utilizacion de todos los sentidos mediante experiencias
de aprendizaje ligadas al juego, las que fueron implementadas luego de la realizacién y

posterior analisis de los resultados obtenidos por el IECS.

El instrumento de recogida de informacion IECS, fue validado y corregido por un
grupo de expertos en el area de las ciencias y educacion mediante una pauta de juicio de

expertos (Anexo 1).

Este instrumento ha sido construido por el equipo investigativo para la recogida de
informacion que requiere esta investigacion sobre la utilizacion de los sentidos en los
parvulos de tres afios. En él se emanan una lista de accion con respecto a los cinco sentidos
(seis indicadores por cada uno de los sentidos) en los cuales, se evaluaron a los parvulos
dependiendo si realizé o no la accion indicada.

44



Para la utilizacién de este instrumento, se construyeron cuatro cajas por sentido, es
decir un total de veinte cajas, para incitar el uso de los sentidos en los parvulos, los cuales

corresponden a los siguientes:

- Cajas del Olfato: Las cuatro cajas del olfato fueron disefiadas con un orificio pequefio en
su centro, en el cual se adhirié una malla con agujeros pequefios, pues de esta forma los
nifilos podran acercar su nariz y oler lo que contiene el interior de la caja sin preocuparse de
sacar el objeto o verlo. Las cajas contenian, perejil, una esponja aromatizada con colonia

nifos, una naranja partida por la mitad y dientes de ajo picados. (Anexo 4).

- Cajas del Tacto: Con respecto a estas cajas, fueron confeccionadas con un agujero de
mediano tamafio en su centro, el cual tenia puestas cerdas de gomas eva para evitar que los
nifios sacaran el contenido de esta. En estas cajas habia elementos tales como conchas de

mar, un cepillo para el pelo, algodon y por ultimo una esponja. (Anexo 4).

- Cajas del Gusto: En estas cajas, y al igual que las cajas anteriores fueron realizadas con un
agujero en su centro para que lo nifios pudieran introducir con facilidad su mano. En el
interior de las cajas se encontraban pegados platos de plasticos los cuales tenian palta
molida, salsa de tomate, mermelada y sal gruesa. Junto a estas cajas se encontraban ademas
unas vendas de color negro para tapar los ojos de los nifios y asi, de esta forma asegurar que

los nifios utilizaran su sentido del gusto y no vieran lo que estaban degustando. (Anexo 4)

- Cajas de la Vision: Las cajas de la vision fueron hecha con agujero, en los cuales se
insertd un cilindro de papel higiene en cada uno de ellos, quedando como un visor por el
cual los nifios podian mirar el interior de la caja. En la parte superior de las cajas se
hicieron pequefios agujeros para darle claridad y asi potenciar la vision. En ellas habia
objetos tales como: tapas de bebidas de colores pegadas en las paredes, un espejo también
pegado, un pompon de lana colgado de la parad superior y pinzas de ropa de colores
pequefias, colgadas en una lana (Anexo 4).

- Cajas de la Audicion: A estas cajas, se introdujeron los objetos en su interior y se sellaron
completamente, para que, al manipularlas, los nifios pudieran escuchar el sonido emitido
por los objetos en su interior. Las cajas contenian, una pelota, un palo de agua, piedras
pequenfas y cascabeles. (Anexo 4)
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4.5.2 Instrumento n°2: Evaluacion de secuencia didéactica.

Otro instrumento de recogida de informacion a utilizar en la secuencia didactica
consiste en una escala de apreciacion, la cual permite un registro evaluativo acerca de las
experiencias de aprendizaje, donde se hace una graduacion de niveles de logro en base a
dos indicadores evaluativos, los cuales den cuenta del logro de los aprendizajes de los

parvulos (Anexo 2).

4.5.3 Instrumento n°3: Evaluacién cualitativa de las experiencias de aprendizaje.

Otro instrumento de recogida de informacién, es empleado para evaluar la
experiencia de aprendizaje, el cual principalmente expone el tipo y uso del juego en cada
situacion pedagogica, lo que permite evidenciar a través de los registros descriptivos la
efectividad general del juego, en la cual se realizan descripciones cualitativas desde la

objetividad y realidad observada (Anexo 3).

4.6 Secuencia didactica
A continuacion se presenta la secuencia didactica elaborada para favorecer el uso de
los sentidos a través del juego en parvulos de tres afios de un jardin infantil y sala cuna.

La secuencia didactica se implemento durante el periodo de un mes entre los meses
de agosto y septiembre del afio 2017, en la cual se realizaron los siguientes ciclos para la

implementacion de cada experiencia de aprendizaje:
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4.6.1 Primer ciclo: Secuencia didactica

1
Olfato

Juego motor
y dramatico

4.6.2 Segundo ciclo: Secuencia didactica

3
Olfato

Juego motor
y dramatico
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Ambos ciclos de la secuencia didactica, concretamente cada una de las experiencias
de aprendizaje, fueron seleccionadas para ser implementadas de forma azarosa, en la cual,
cada experiencia de aprendizaje se implemento en dias diferentes, llevandose a cabo una o
dos veces por semana, procurando a su vez, que los parvulos se enfrentaran a situaciones
pedagdgicas con distinta intencionalidad pedagdgica pero direccionadas hacia un mismo

objetivo: Desarrollo y/o potenciacién de los sentidos a través del juego (Anexo 8).
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Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi, Jennifer Villegas.

Fecha: 16 de Agosto de 2017

Nombre de la experiencia: ¢Quién encuentra el aroma?

Sentido a potenciar: Olfato.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos y su entorno

Aprendizaje Esperado: Descubrir, a través de sus capacidades sensoriomotrices, caracteristicas de forma, tamafio, olor, sonido, color
y movimiento de las personas, animales y vegetales presentes en su vida cotidiana.

Aprendizaje esperado especifico: Identificar, mediante el uso del olfato, aroma de las frutas y verduras.

Tipo de juego: Juego dramatico y motor.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacién: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se relne a los parvulos en el
patio y se les invita a
sentarse en semicirculo para
dar a conocer la experiencia.
Para ello se les cuenta un
relato acerca de unos
ratoncitos que  necesitan
encontrar su comida, pero
solo  con el olfato,
motivandolos asi a
caracterizarse de ratones
para iniciar el juego. Para
ello, se realizaran preguntas
mediadoras para conocer sus
conocimientos previos. ¢Han

Se invita a los parvulos a ingresar a
la sala y jugar a ser ratones para
encontrar olores de frutas, verduras,
entre otros, los cuales se
encontraran dentro de bolsitas
escondidas en el aula, segun lo que
se proponga con una imagen de
referencia. En el transcurso de la
experiencia se media a través de
preguntas de conocimiento: ¢Qué
es esto? ;Ddnde lo han visto antes?
¢Lo han probado? ;Cémo huele?
Ademas se utilizara
autoconversacion: estoy buscando
el aroma de la manzana, habla

Se finaliza la experiencia en
cuanto los parvulos hayan
encontrado los aromas de las
frutas y verduras
correspondientes en  las
iméagenes. Luego, se reune al
grupo de  parvulos en
mediano grupo y se realiza
una sintesis de la experiencia
a través de preguntas: ;qué
aromas  buscamos  hoy?
¢Quién encontro el aroma de
la naranja? ¢Cual aroma les
gusto mas, por qué? ¢Les
costo encontrar algun aroma?

Logrado: Lo realiza por si

mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de

aprendizaje.

No logrado: No realiza la

accion.

Indicadores evaluativos:

1 2
Encuentra el | Nombra el
aroma de las | aroma de las
frutas o | frutas 0
verduras. verduras.
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olido las frutas? (Y las
verduras? ¢Cual fruta les
gusta como huele? ¢Coémo
creen huelen los ratoncitos
para buscar su comida?,
entre otras.

paralela: encontraste el aroma de
menta y modelaje de la accion.

Se incentiva a los parvulos a
utilizar el sentido del olfato para
Ilevar a cabo el juego.

Posteriormente se invitara a
los nifios a ordenar y guardar
el material en la sala, la
accion sera modelada por un
adulto o un par.

Organizacion de la experiencia

Recursos:

Iméagenes y bolsas con olor (Cebolla, manzana, naranja, Kiwi, platano, tomate, limén, colonia,
menta, ruda, vainilla, frutilla, pasta de dientes, café), pinta caritas.
Espacio: Gran grupo- mediano grupo
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Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi, Jennifer Villegas.

Fecha: 06 de Septiembre de 2017

Nombre de la experiencia: ;Qué huelo?

Sentido a potenciar: Olfato.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos

Aprendizaje esperado: Descubrir, a traves de sus capacidades sensoriomotrices, caracteristicas de forma, tamario, olor, sonido, color
y movimiento de las personas, animales y vegetales presentes en su vida cotidiana.

Aprendizaje esperado especifico: Identificar, mediante el uso del olfato, aroma de las frutas y verduras.

Tipo de juego: Juego dramatico y motor.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacién: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se reune a los parvulos
afuera de la sala, captando su
atencion con orejas de
animales, se les pregunta:
¢Qué es esto? ;Qué animal
soy? ¢Como soy? ¢Cdmo
olera la comida este animal?
Se modela la accion, luego
se les invita a jugar a ser
animales, cada uno elige su
animal. Posteriormente se les
cuenta un breve relato acerca
de unas frutas y verduras
perdidas, las cuales deben
ser buscadas con el olfato,

Se invita a los parvulos a jugar a ser
animales para encontrar olores de
frutas, verduras, entre otros, los cuales
se encontraran dentro de bolsitas
distribuidas alrededor del aula para
que los nifios puedan identificar qué
es. A medida que transcurra la
experiencia se va mediando a través de
preguntas: ¢quién puede encontrar la
naranja, pero solo con el olfato? ;Qué
fruta es esta?, huele esta bolsita, ;sera
limén, por qué? Ademas se usara
modelaje de la accion,
autoconversacion: estoy buscando la
manzana con mi olfato, habla paralela:

Se finaliza la experiencia
en cuanto los parvulos
hayan perdido el interés en
esta, a medida que vaya
concluyendo, se media a
través de preguntas de
comprension: ¢que
estuvimos buscando? ;Qué

frutas y verduras
encontraron? ¢,Como
lograron  identificar la
naranja?,  entre  otras.

Luego se invita a ordenar
y guardar el material.

Logrado: Lo realiza por si
mismao.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:
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proponiendo a los parvulos
ayudar a encontrar la fruta
perdida.

estas usando tu nariz para oler las
frutas.
Se incentiva a los parvulos a utilizar el
sentido del olfato para llevar a cabo el
juego.

Organizacion de la experiencia

Encuentra el

aroma de las
frutas 0
verduras.

Nombra el
aroma de las
frutas 0
verduras.

Recursos materiales:

Orejas de animales (Ratones, perro, conejo, gatos, chancho), bolsas con olor (Cebolla, manzana,

naranja, kiwi, platano, tomate, limon, frutilla)

Espacio: Gran grupo
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Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 13 de Septiembre

Nombre de la experiencia: Descubriendo huellas.

Sentido a potenciar: Tacto.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos

Aprendizaje Esperado: Descubrir, a través de sus capacidades sensoriomotrices, caracteristicas de forma, tamario, olor, sonido, color
y movimiento de las personas, animales y vegetales presentes en su vida cotidiana.

Aprendizaje esperado especifico: Identificar, mediante el uso del tacto, caracteristicas de forma en superficies suaves, asperas y

rugosas.

Tipo de juego: Juego cognoscitivo, reglado y dramatico

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacion: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se reune a los parvulos fuera
de la sala captando la atencion
con un breve relato acerca de
unas huellas que se encuentran
en la sala y que no sabemos a
queé animal pertenecen, para
ello se les propone jugar a ser
detectives para averiguar que
animales dejaron esas huellas.
Se invita a los parvulos a
ingresar a la sala en donde se
encontraran  los  diferentes
materiales distribuidos en tres
espacios con huellas de
diferentes animales, otorgando
la posibilidad que escojan la

Se propone a los parvulos jugar ser

detectives de animales. Para ello
deberan descubrir las diferentes
texturas de las huellas de animales
propuestos.

Invitar a los péarvulos a tocar las
huellas que dejaron los animales. Se
incentiva a los parvulos a utilizar el
sentido del tacto para la identificacion
de los diversos objetos propuestos en
el juego. A medida que transcurra la
experiencia se va mediando a través
de preguntas de conocimiento: ;Qué
es esto? ¢De qué animal es esta
huella? Ademas se usara modelaje de
la accién, autoconversacion: estoy

Se finaliza la experiencia
en cuanto los parvulos
hayan identificado
mediante el tacto las
huellas dispuestas. En la
medida que vaya
finalizando la experiencia
se va mediando a traves
de preguntas de
comprension: Jqué
huellas encontraron?
¢Coémo  supieron que
habian huellas de 0s0?,
entre otras, para luego
invitar a los nifios a
guardar y ordenar la sala.

Logrado: Lo realiza por si
mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:
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huella del animal que deseen. | investigando esta huella con plumas, Identifica Clasifica
habla paralela: encontraste una huella texturas de al | correctament
con pelos y garras. menos  dos | e texturas de
Organizacién de la experiencia animales. al menos dos
Recursos materiales: animales.
Huellas con texturas de patas (Eco cuero, plumas, diversas telas), medallas de animales, lupas.

Espacio: Gran grupo
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Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 29 de Agosto de 2017

Nombre de la experiencia: En la playa me encontré...

Sentido a potenciar: Tacto

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos

Aprendizaje Esperado: Descubrir, a través de sus capacidades sensoriomotrices, caracteristicas de forma, tamafio, olor, sonido, color
y movimiento de las personas, animales y vegetales presentes en su vida cotidiana.

Aprendizaje esperado especifico: Identificar, mediante el uso del tacto, diversos seres vivos.

Tipo de juego: Juego cognoscitivo.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacién: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se reune a los parvulos fuera
de la sala y se les cuenta un
relato acerca de la playa,
realizandoles preguntas:
¢han ido ustedes alguna vez
a la playa? ;Que han hecho
en la playa? (Qué hay en la
playa? Posteriormente se
invita a los parvulos a
ingresar a la sala donde
estara distribuido el material
a utilizar en tres é&reas
diferentes. En un primer
espacio, se  encontrarén
calcetines en forma de pez

Una vez ingresado a la sala, se propone a
los parvulos imaginar que van a la playa,
en donde podran buscar diversos objetos
que se encuentran en la playa en los
distintos sectores de juego, teniendo la
posibilidad de clasificarlos  segln
corresponda (relacionados o no a la
playa). A medida que transcurra la
experiencia se va mediando a través de
preguntas de conocimiento:  ;qué
encontraste? ¢Pertenece a la playa? ;Qué
serd? (Lo has visto alguna vez en la
playa?, entre otras. Ademas se usara el
modelaje de la accion, autoconversacion:
estoy buscando objetos de la playa,

Se finaliza la
experiencia en cuanto
los parvulos hayan

identificado mediante el
tacto la totalidad de los
objetos en los
materiales  dispuestos.
En la medida que se

vaya finalizando se
media a través de
preguntas de
comprension: cque

elementos encontramos
en las cajas? ¢Cuales
elementos de los que

Logrado: Lo realiza por si
mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:
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con objetos ocultos en su | encontré una estrella de mar, habla
interior. En otro espacio se | paralela: encontraste una pelota, ¢serd
ubicara un pulpo hecho con | parte de la playa?

caja y pantys con objetos en
sus tentaculos. En el otro | Se incentiva a los parvulos a utilizar el
grupo habra contenedores | sentido del tacto para la identificacion de
con arena o algas con objetos | los diversos objetos propuestos.
distribuidos en su interior.

encontraron estan en la
playa? ¢Cuéles no son
de la playa? Luego se
invita a los nifios a
guardar y ordenar la
sala.

Nombra
correctament
e al menos
tres objetos.

Describe
menos
objetos.

al
dos

Organizacion de la experiencia

Recursos materiales:

G1 Calcetines en forma de pez, cafas de pescar (palos con lana), piscina (cajas) y objetos (conchas,
coral, estrella de mar, arena, cochayuyo, pelota, cuchara, tapas de bebidas, pinzas de ropa, piedras,

frutos de eucalipto), 2 cajas.

G2 Pulpo de pantys, conchas, coral, estrella de mar, cochayuyo, pelota, llaves, tapas de bebida,

pinzas de ropa, piedras, frutos de eucalipto.

G3 Caja, arena o algas, conchas, corales, estrellas de mar, legos, mandarina, cuchara, pelota, autos

de juguete, piedras, frutos de eucalipto, 2 cajas.
Espacio: Pequefio grupo
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Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 23 de Agosto de 2017

Nombre de la experiencia: “Peque Restaurant”

Sentido a potenciar: Gusto.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos y su entorno

Aprendizaje Esperado: Apreciar los animales, vegetales y elementos naturales de su entorno, disfrutando de ellos.

Aprendizaje esperado especifico: Disfrutar a través de la ingesta de alimentos naturales.

Tipo de juego: Juego dramatico

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacién: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se invita a los parvulos a
jugar al restaurant, para ello
se les pregunta: ¢;conocen los
restaurantes?  ;Han  ido
alguno? ;/Qué hacen en un
restaurant? ;Qué alimentos
venden?, entre otras. Luego
se les invita a ingresar a la
sala, en donde se encontrar
el material (alimentos) en un
sector del aula, y las mesas
dispuestas frente a él. Cada
mesa tendra una Carta de
alimentos, para seleccionar
segun su gusto y
posteriormente ser atendidos

Se invita a los parvulos a jugar al
restaurant, donde podran probar
una diversidad de alimentos (frutos
y verduras) segun sus deseos. El
adulto o un parvulo podran atender
las mesas y servir de acuerdo a las
peticiones del grupo. En el
transcurso de la experiencia se va
mediando a través de preguntas de
conocimiento: ¢Qué estas
comiendo? ;Qué sabor tiene lo que
estas comiendo? Ademé&s se usara
el modelaje para incitar a los nifios
a probar ciertos alimentos,
autoconversacion: Estoy comiendo
una naranja muy dulce, habla

Se finaliza la experiencia en
cuanto los parvulos hayan
perdido el interés por ella. En
la medida que se vaya
finalizando se mediara a
través de preguntas de
comprension: ¢Qué alimentos
probamos hoy? ¢Qué fruto
comiste?  ;Qué  verdura
comiste? ;Como era el sabor
de la pera? ¢Cual alimento te
gusto mas, entre otras. Para
luego invitarlos a ordenar y
guardar el material en la sala.

Logrado: Lo realiza por si
mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:

1 2
Describe el | Describe el
sabor de las | sabor de las
frutas. verduras.
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por un “garzén”. paralela: estas comiendo betarraga.

Se incentiva a los parvulos a
utilizar el sentido del gusto para
Ilevar a cabo el juego.

Organizacion de la experiencia

Recursos materiales:
Platos, frutas, bandejas (manzana, naranja, platano, pera, kiwi), verduras (zanahoria, cebolla,

coliflor, papa, betarraga, repollo) tenedores de plastico, menu del restaurant (carta), servilletas.
Espacio: Gran grupo
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Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 05 de Septiembre de 2017

Nombre de la experiencia: Jugando a ser chef

Sentido a potenciar: Gusto.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos y su entorno

Aprendizaje Esperado: Apreciar los animales, vegetales y elementos naturales de su entorno, disfrutando de ellos.

Aprendizaje esperado especifico: Disfrutar a través de la ingesta de alimentos naturales y elaborados.

Tipo de juego: Juego dramético.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacién: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se retne a los parvulos
afuera de la sala captando su
atencion con un gorro de
chef, se les realiza preguntas
de conocimiento: ;qué es
esto? ¢Donde lo han visto
antes? ;Para qué se usa?
¢Les gustaria jugar a ser
chefs? Se invita a los
parvulos a ingresar a la sala,
en donde se encontrara el

material previamente
distribuido en diferentes
espacios  (Alimentos vy

Se invita a los parvulos a jugar a ser
chef, donde podran elaborar alimentos,
mezclandolos segun sus deseos, ya sea
para hacer cocadas o tuti fruti. Para ello
se vestirdn acorde al juego, con
delantales y gorros de chef. A medida
que transcurra la experiencia, se
mediara a traves de preguntas de
conocimiento ¢qué es esto? (Qué estas
preparando? ¢Quieres probarlo? ;Coémo
es el sabor? ;Qué es lo que probaste?,
entre otras. Ademas se usara modelaje
de la accion, autoconversacion: estoy
comiendo una manzana muy dulce,

Se finaliza la experiencia
en cuanto los parvulos
hayan perdido el interés
por ella. En la medida
que se va finalizando se

media a través de
preguntas de
comprension: ¢Qué
hicimos con los
alimentos? ¢Qué
alimentos utilizamos?
,Como eran estos
alimentos? ¢Habia

alimentos salados? ;Qué

Logrado: Lo realiza por si
mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:
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cubiertos). En un espacio se
encontraran las frutas y en el
otro espacio los ingredientes
para preparar cocadas, dando
la posibilidad que elijan el
alimento que deseen preparar
y probar.

habla paralela: estas comiendo una
naranja muy dulce y un poco acida,
entre otras.

Se incentiva a los parvulos a utilizar el
sentido del gusto para llevar a cabo el
juego.

alimentos eran acidos?,
entre otras. Para luego se
invitarlos a ordenar y
guardar el material en la
sala.

Describe
sabor de
frutas

cocadas.

el
las
0

Identifica el
alimento
consumido.

Organizacion de la experiencia

Recursos materiales:

G1 Platos de plastico, manjar, galletas molidas, coco rallado, delantales, gorros de chef.
G2 Platos de plastico, frutas (manzana, platano, pera, kiwi, naranja), tenedores y cuchillos de
plasticos, delantales, gorros de chef.

Espacio: Mediano grupo.
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Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 12 de Septiembre de 2017

Nombre de la experiencia: Jugando a ser zodlogos.

Sentido a potenciar: Vision.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos y su entorno

Aprendizaje Esperado: Descubrir, a través de sus capacidades sensoriomotrices, caracteristicas de forma, tamafio, olor, sonido, color
y movimiento de las personas, animales y vegetales presentes en su vida cotidiana.

Aprendizaje esperado especifico: Identificar, mediante el uso de la vision, diversos seres vivos.

Tipo de juego: Juego dramatico y motor.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacion: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se invita a los parvulos a ingresar
a la sala, en donde se encontrara el

material  distribuido en  tres
espacios distintos. En un primer
espacio, se ubicaran  cajas

pequefas con papel celofan en una
de sus caras y con animales
plasticos en su interior. En un
segundo espacio, se situard una
tela blanca a través de la cual se
proyectaran siluetas de animales
con la ayuda de una linterna, las
con

cuales deberan observar

Se invita a los parvulos a jugar a
ser zo0logos para posteriormente
buscar animales en cada
elemento (sombras, agua, cajas).
Se incentiva a los parvulos a
utilizar el sentido de la vision
para llevar a cabo el juego.

En cada uno de los grupos se
encontrara un adulto mediando a
través de preguntas e
conocimiento: ¢(Qué es esto?
¢Que tiene adentro la caja? ¢De
qué animal es esa silueta?, entre

Se finaliza la experiencia
en cuanto los parvulos
hayan identificado la
totalidad de los seres vivos
en los materiales
dispuestos. En la medida
que se vaya finalizando la
experiencia se realizan
pregunta de comprension:
¢que hicimos con los
lentes? ¢(Qué encontraron
dentro de las cajas?
¢Cdémo supieron que habia

Logrado: Lo realiza por si
mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:
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“lentes 3D”. Por ultimo, se
encontraran  botellas con agua,
escarcha y colorante, las que
tendran animales plasticos en su
interior, dando la posibilidad que
los parvulos escojan el espacio que
deseen conocer.

Se invitara a los parvulos a
imaginarse que son zoologos, y
para ello se facilitaran lupas para
los nifios que desean utilizarlas.

otras. Ademas se usara modelaje
de la accién, autoconversacion,
estoy buscando animales dentro
de esta botella, habla paralela:
encontraste un ledn dentro de la
caja.

un elefante dentro de la
caja? (Como lograron ver
lo que habia dentro de las
botellas? para luego invitar
a los nifios a guardar y
ordenar la sala, la accion
sera modelada.

Nombra

correctament
e al menos
dos animales.

Busca

observar
animal.

una
solucion para

el

Organizacion de la experiencia

Recursos materiales:

G1 cajas pequefias, animales pequefios plasticos, papel celofan.
G2 tela blanca, linterna grande, lentes 3D, titeres varilla de animales de cartulina.

G3 Botella, agua, escarcha, colorante y animales de plastico pequefios.

Espacio: Pequefio grupo
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Pontificia Universidad Cat6lica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 22 de Agosto de 2017

Nombre de la experiencia: Busco, busco y lo encuentro.

Sentido a potenciar: Vision.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

NuUcleo: Seres vivos

Aprendizaje Esperado: Apreciar los animales, vegetales y elementos naturales de su entorno, disfrutando de ellos.

Aprendizaje esperado especifico: Identificar seres vivos, disfrutando de ellos.

Tipo de juego: Juego motor y reglado.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacién: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se invitara a los parvulos
a ingresar a la sala con el
material ya dispuesto en
dos grupos. En un primer
grupo, habra cilindros que
poseen papel celofan con
diversos dibujos de seres
vivos y linternas, y el
segundo grupo, tendrén a
su disposicion binoculares
y se acomodaran en la
sala diversos seres vivos
de pléastico propiciando su

Se invita a los parvulos a realizar un
juego de luces y/o basqueda del tesoro.

El primer grupo utilizara los cilindros con
papel celofan, a través del cual podran
proyectar la imagen que se oculta en este,
con la linterna para descubrirla.

El segundo grupo utilizara binoculares
para la basqueda del tesoro (seres vivos)
guiados por instrucciones sencillas. En el
transcurso de la experiencia se mediara a
través de preguntas de comprension: ¢por
qué sucede eso? (Qué pasa Si no
utilizamos la linterna, se vera la imagen?

Se finaliza la experiencia
en cuanto los parvulos
hayan identificado los
diferentes  seres  vivos
propuestos a través de las
imagenes proyectadas vy
mediante la bdsqueda de
estos. En la medida que se
vaya concluyendo la
experiencia se mediara a
través de preguntas de
comprension: ¢Qué
hicimos con las linternas,

Logrado: Lo realiza por si
mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:
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busqueda a través de
estos. Se mediara a través
de preguntas de
conocimiento: ;Qué es
esto? ¢Para qué creen que
sirve? (COomo les gustaria
utilizarlo?, entre otras.

¢Donde podré estar la manzana? Ademas
se usard modelaje, autoconversacion:
estoy buscando wuna pera con mis
binoculares, habla paralela: estas
utilizando una linterna para descubrir la
imagen, etc. Se incentiva a los parvulos a
utilizar el sentido de la vision para llevar
a cabo el juego.

y con los binoculares?
¢Qué encontraron?, entre
otras. Luego se invitara a
los nifios a ordenar y
guardar el material en la
sala.

Nombra

correctament

e al
tres
ViVos.

Menos

Seres

Disfruta del
juego,
proyectando/
encontrando
Seres vivos

Organizacion de la experiencia

Recursos:

G1 Cilindros de papel higiénico, papel celofan con dibujos de animales, frutas, verduras y flores,

linternas pequefias,

G2 Cilindros de papel higiénico (binoculares), animales, frutas, verduras y flores de plastico

Espacio: Mediano grupo
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Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 30 de Agosto de 2017

Nombre de la experiencia: Escuchando descubro.

Sentido a potenciar: Audicion.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Nucleo: Seres vivos

Aprendizaje Esperado: Descubrir, a través de sus capacidades sensoriomotrices, caracteristicas de forma, tamafio, olor, sonido, color
y movimiento de las personas, animales y vegetales presentes en su vida cotidiana.

Aprendizaje Especifico: Reconoce, mediante el uso de la audicion, el sonido de animales, personas y naturaleza.

Tipo de juego: Juego competitivo, cognoscitivo, motor.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacion: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se invita a los parvulos a
ingresar a la sala, en donde se
encontrara el material dividido
en tres espacios. En un primer
espacio, se encontrard un dado
con iméagenes de animales y
megafonos. En otro, se
ubicarad una radio con sonidos
de la naturaleza. Por dltimo, se
encontrara el telon de titeres y
un adulto oculto detrds de
este, realizando sonidos para
que los nifios adivinen, dando
la posibilidad que los parvulos
elijan el espacio que quieren

Cada grupo estara a cargo de un
adulto mediador, el cual contara
una historia previa para captar la
atencion de los parvulos.

El grupo 1 jugara con la caja con
iméagenes de animales en su interior
para imitar animales sacando un
papel de esta, por turnos.

El grupo 2 utilizara la radio para
escuchar los sonidos y con ello
poder correr a la imagen que le
corresponde el sonido.

El grupo 3 jugara a las adivinanzas
de los sonidos, tocando una
campanilla para dar a conocer la

Se finaliza la experiencia en
cuanto los péarvulos hayan
perdido el interés por ella.
En la medida que se va
finalizando se va mediando
a través de preguntas de
comprension: ;COomo oimos
el sonido del cerdo? ¢Qué
pasa si nos tapamos los
oidos?, entre otras. Para
luego invitarlos a ordenar y
guardar el material en la
sala

Logrado: Lo realiza por si
mismao.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.
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conocer. respuesta.

A medida que transcurra la
experiencia se va mediando a través
de preguntas de conocimiento:
¢Qué sonido hace este animal? ;De
qué serd ese sonido? Ademas se
usara modelaje de las acciones,
autoconversacion: estoy imitando el
sonido de un ledn, habla paralela:
estas escuchando el sonido de la
lluvia, entre otras.

Se incentiva a los parvulos a
utilizar el sentido de la audicion
para llevar a cabo el juego.

Indicadores evaluativos:

1 2
Verbaliza el | Imita con
nombre del | sonidos 0
sonido de | corporalment
animales, e animales,
personas 0 | personas 0
naturaleza. naturaleza.

Organizacion de la experiencia

Recursos materiales:

G1 Caja con imagenes de animales (Mono, ledn, oveja, gato, perro, vaca, mosca, lobo, chancho,
pato, caballo, gallina, pollo, serpiente, rana)

G2 Radio/parlantes y sonidos de naturaleza (Lluvia, truenos, viento, olas, cascada, pajaros, fuego,
arboles, grillos, gaviotas, galope, gatos bebes).

G3 Teldn (imitacion sonidos de personas) (Correr, saltar, gritar, llorar, reir, bostezar, estornudar, ,
golpear, masticar, roncar, beso, aplausos), campanilla.

Espacio: Pequefios grupos
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Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso
Estudiante: Elizabeth Barrera.

Nivel Medio menor 3

Educadora: Maria Francisca Vasquez. Agentes educativas: Maria Elizabeth Diaz, Rubi Figueroa, Jennifer Villegas.

Fecha: 21 de Agosto de 2017

Nombre de la experiencia: Descubriendo los sonidos.

Sentido a potenciar: Audicion.

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

NuUcleo: Seres vivos

Aprendizaje Esperado: Apreciar los animales, vegetales y elementos naturales de su entorno, disfrutando de ellos.

Aprendizaje Especifico: Identifica el sonido de animales, disfrutando de ellos.

Tipo de juego: Juego dramatico y reglado.

Facilitacion del aprendizaje

Evaluacién: Escala de
apreciacion

INICIO

DESARROLLO

FINALIZACION

Se invita a los parvulos a
ingresar a la sala, en donde se
encontrara el material
correspondiente: Sobres con

imagenes de animales vy
megafonos de carton, dicho
material se encontrara

dividido en dos espacios.
Dando la posibilidad que los
parvulos elijan en que espacio
quieren jugar.

Se incentiva a los parvulos a jugar
con el material que se encuentra a
disposiciéon, donde un péarvulo
sacard un sobre y luego imitara el
sonido que realiza el animal para
que el resto adivine cudl es. El
adulto mediador modelard la
accion a modo de ejemplo. En el
transcurso de la experiencia se
mediara a través de preguntas de
conocimiento: ;Qué es? ;Qué
animal hace ese sonido? Ademas
se usara modelaje de la accion,
autoconversacion y habla paralela:

Se finaliza la experiencia en
cuanto los parvulos hayan
perdido el interés por ella. En
la  medida que vaya
finalizando la experiencia se
hardn preguntas mediadoras
de comprension: (Qué habia
en las imagenes? ¢Como
supiste que era ese animal?
¢Qué hicimos para saber cuél
era el animal oculto?, etc.
Para luego invitarlos a
ordenar y guardar el material
en la sala

Logrado: Lo realiza por si
mismo.

Medianamente logrado: Lo
realiza con ayuda de un adulto.
Por lograr: En proceso de
aprendizaje.

No logrado: No realiza la
accion.

Indicadores evaluativos:
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haciendo el sonido de un animal.
Se incentiva a los parvulos a
utilizar el sentido de la audicion
para llevar a cabo el juego.

Organizacion de la experiencia

Recursos materiales:

Iméagenes ¢ Qué es?, megafono. (Mono, ledn, oveja, gato, perro, vaca, mosca, lobo, chancho, pato,
caballo, gallina, pollo, serpiente, rana, elefante, burro, grillo, pajaro)

Espacio: Mediano grupo

Manifiesta el
nombre del
animal
escuchando el
sonido
onomatopeyico
del animal

Disfruta
del juego,
imitando
animales.
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4.7 Procedimiento de ejecucién
A continuacién, se exponen los procedimientos que se llevaron a cabo poder

obtener datos que aporten y sustenten la presente investigacion.

o Cantidad de o o
Actividad Fecha o Descripcion actividad
participantes
Elaboracion Martes 16 Cuatro Se decide elaborar un instrumento
IECS de Mayo, personas, evaluativo que pudiese aportar con datos
2017 integrantes de mesurables a la investigacion, tanto en
la una primera instancia para conocer las

investigacion.  experiencias y conocimientos previos de
los parvulos, como en una segunda
instancia para saber cudnto potenciaron
los sentidos investigados, después de
aplicada una secuencia didactica. En
consecuencia, se toma la decision de
separar cada uno de los sentidos y atribuir
seis indicadores a cada uno, otorgando
una evaluacion con escala de apreciacion,
la que consiste en, si realiza la accion por
si solo el parvulo, lo realiza con ayuda o
no la realiza.
El nombre del instrumento, radica en las
iniciales del uso de este, es decir, es un
instrumento evaluativo del ambito de las
ciencias que busca medir el uso de los
sentidos.
Evaluacion Jueves 25 Tres Se envia el Instrumento Evaluativo de las
por expertos de Mayo, profesionales, Ciencias para los Sentidos a la evaluacion
del IECS 2017 ligados al area de expertos, donde cada uno de ellos

de las Ciencias debia verificar si los indicadores eran
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Ajustes a
IECS

Aplicacion
IECS |

Elaboracién
secuencia

didactica

Confeccién de
material para
implementaci
6n secuencia

didactica

Lunes 29 de
Mayo, 2017
Viernes 9
de  Junio,
2017

Desde
Martes 1 de
Agosto,
2017 al
Martes 8 de
Agosto,
2017

Lunes 7 de
Agosto,
2017

y Educacion.

Cuatro
personas,
integrantes de
la

investigacion.

Cuatro
personas,
integrantes de
la

investigacion.

Cuatro
personas,
integrantes de
la

investigacion.

Cuatro
personas,
integrantes de
la

investigacion.

pertinentes y claros, pudiendo realizar su
sugerencia si lo estimasen conveniente.
Se observan, registran y analizan las
evaluaciones realizadas por los expertos
al IECS, y se modifican aquellas
sugerencias realizadas, como también se
toma la decision de ajustar la evaluacién
a lista de cotejo, la cual consta de si
realiza o no la accion.

Se lleva a cabo la aplicacién del IECS |,
en una primera instancia para conocer las
experiencias y conocimientos previos de
los parvulos.

Al nombre IECS, se le agrega | al ser la
primera aplicacion de este instrumento.
Primeramente, se buscaron aprendizajes
esperados en las Bases Curriculares de
Educacion Parvularia y junto con ellos se
reunian ideas para proponer experiencias
educativas que potenciaran los sentidos.
Luego, de pensar e idear cada
experiencia, relacionadas a aprendizajes y
recursos materiales, se comenz6 a
desarrollar y plasmar cada una de las
planificaciones de la secuencia didactica.
Cada semana, especificamente el dia
Lunes, se destind a elaborar el recurso
material que iba a ser implementado en
las experiencias agendadas para esa
semana, por lo que, las integrantes de la

investigacion debian llevar los insumos
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Aplicacién
secuencia

didactica

Evaluacion
cualitativa de
las
experiencias

educativas

Desde el
Lunes 14 de
Agosto,

2017, hasta
el Miércoles
13 de
Septiembre.

Desde el
Lunes 14 de
Agosto,

2017, hasta
el Miércoles
13 de

Septiembre.

Cinco
personas, de
las cuales, tres
de ellas son
Técnicos  en
Educacion
Parvularia, una
es Educadora
de Parvulos y
una estudiante
en Educacidn
Parvularia,
siendo esta
altima
integrante de la
investigacion.
Una persona,
la estudiante
en practica
profesional e
investigadora,
la cual lleva a
cabo la
secuencia

didactica en el

para la confeccion de este.
Una vez terminado la elaboracion del

material, se procedia a verificar las

experiencias a realizar la siguiente
semana, para poder acceder a los
materiales.

Cada semana, se llevaban a cabo dos
experiencias de los sentidos, donde se
vel6 para que cada sentido tuviera un
ciclo de experiencia, por si algin motivo
0 inconveniente sucedia e interrumpia en
la realizacion de estas, para que se
obtuviera informacion de cada sentido y

pudiese ser analizado posteriormente.

En cada una de las

educativas realizadas, se realizaba una

experiencias

evaluacion cualitativa, que consiste en

observar 'y registrar las fortalezas,
debilidades, aspectos interesantes, tipo de
juego utilizado e importancia de este de
cada una de las experiencias aplicadas en

la secuencia didactica.
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centro

educativo

destinado.
Aplicacion Viernes 22 Cuatro Se lleva a cabo la aplicacion del IECS 11,
IECS I de personas, en una segunda instancia para saber

Septiembre, integrantes de cuanto se potenciaron los sentidos

2017 la investigados, después de empleada una
investigacion.  secuencia didactica.

Al nombre IECS, se le agrega Il al ser la

segunda aplicacion de este instrumento.

4.8 Procedimiento de anélisis de datos
En este apartado se muestran los procedimientos que se emplearon para poder
analizar los datos obtenidos desde el procedimiento de ejecucion, ya sea en una manera

cuantitativa o cualitativa.

Actividad Fecha Cantidad de Descripcion actividad
participantes
Tabular Lunes 12 de Cuatro Se registran los datos obtenidos en la
resultados Junio, 2017  personas, implementacion del IECS | en un archivo
IECS | integrantes de Excel, donde se suman los datos
la numéricos obtenidos de cada parvulo, de

investigacion.  acuerdo a lo registrado en el IECS si
realiz6 o no la accion, a esto se le
atribuye un nimero. Si obtuvo L de
logrado, que significa que realiza la
accion, se le cuantifica con valor 1 vy si
obtiene NL de no logrado, se le atribuye

el valor O.
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Analisis Desde Cuatro Se toman los datos registrados en el

resultados Martes 13 personas, archivo Excel, donde se analizan
IECS | de  Junio, integrantes de cuantitativamente, es decir:
2017 al la -Se toma el resultado numérico obtenido

Martes 20 investigacion.  de cada parvulo.

de Agosto, - En cada nifio/a se divide por la cantidad

2017 de puntos totales esperados en cada
sentido, 24, debido a que se establecieron
6 indicadores y eran 4 elementos a
descubrir por el sentido, por ende se
debia tener 24 respuestas correctas en
cada sentido.
- Posteriormente, se multiplica por 100,
dando con ello el porcentaje de logro que
obtuvo cada parvulo en cada uno de los
sentidos.
- Formula:
(SUMA <L por sentido>/ 24) * 100
Luego, se vuelven a sacar porcentajes
pero del grupo completo:
- Para ello se debe sumar todos los
porcentajes obtenidos de cada parvulo.
- Después, se divide por la cantidad total
de niflos/as, 14, obteniendo en porcentaje
total de logrados, lo que también refleja
el de no logrados, ya que es la cantidad
que falta para llegar al 100%.
- Formula:
(SUMA <porcentajes de L del grupo de
parvulos>) / 14

Por lo tanto, posterior a ello, se realizan
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graficos que muestren visualmente estos
porcentajes.

Todos estos datos y graficos en archivo
Excel se trasladan a un archivo Word,
donde se miran los datos obtenidos del
analisis cuantitativo y se realiza un
analisis cualitativo, donde se expresa el
que se puede extraer de los resultados
numéricos, cémo incidieron  estos
resultados, como estan los parvulos aquel

dia, entre otras.

Tabular Desde el Una persona, Se registran los datos obtenidos en la
resultados Lunes 14 de la estudiante en implementacion de cada una de las
secuencia Agosto, practica experiencias educativas relacionada a los
didactica 2017 al profesional e sentidos investigados, quedando

Jueves 14 investigadora, plasmado en un archivo Excel, donde se

de la cual lleva a separan por sentidos mostrando las dos
Septiembre, cabo la experiencias realizadas con sus dos
2017 secuencia indicadores evaluativos, en los cuales se

didactica en el evalla con distintos nivel de logro, donde

centro L de logrado, lo que significa que el nifio
educativo realiza la accion de forma auténoma,
destinado. atribuyéndose a este un valor de 2

puntos; ML de medianamente logrado,
que se entiende como que el nifios
requiere del apoyo de un adulto para
realizar la accion, otorgandole valor 1
punto; NL de no logrado, refleja que el
nifio no realiza la accion, dandole un
valor de 0; y los A de ausentes, son lo

que no asistieron a la experiencia, se les
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da un valor de A.

Analisis Lunes 25 y Cuatro Primeramente, se analizan los datos de

resultados Martes 26 personas, forma cuantitativa, es decir:

secuencia de integrantes de - Se hace la sumatoria en cada indicador

didactica Septiembre, la sumar todos los nameros iguales,
2017 investigacion.  quedando L, ML, NL y A con las

cantidades totales de cada indicador.

- Posterior a ello, se suman todos los L,
ML, NL y A, por cada sentido.

- Luego, se le divide en la cantidad
méaxima esperada de cada indicador por
sentido, es decir en un indicador se
espera tener 14 L, por lo tanto, en los 4
indicadores por cada sentido, debiesen
ser 56 L.

- Finalmente, se multiplica el resultado
por 100, en cada nivel de logro.

- Formula:

(SUMA (Experiencia 1 <ind.1 + ind.2>)
+ (Experiencia 2 <ind.1 + ind.2>) / 56) *
100

Una vez realizado este procedimiento, se
realizan graficos con los porcentajes
alcanzados en cada nivel de logro para
que visualmente quede plasmado.
Ademas, se expone un grafico que
muestra el porcentaje de logro alcanzado
por cada sentido al final de la secuencia
didactica, se analiza si todos los
porcentajes estan sobre el 50%, como no
lo es, se saca el porcentaje de sentidos

75



que estan sobre el 50% y el porcentaje
que esta bajo dicha cifra.

-Primero, se ve la cantidad de sentidos
sobre el 50%, que fueron 3.

-Se divide por la cantidad total de
sentidos investigados, 5.

- Se multiplica por 100 para obtener el
porcentaje.

- Formula:

(SUMA <cantidad de sentidos sobre el
50%) /5 * 100

Luego, se realiza el mismo procedimiento
pero a la inversa:

Primero, se ve la cantidad de sentidos
bajo el 50%, que fueron 2.

-Se divide por la cantidad total de
sentidos investigados, 5.

- Se multiplica por 100 para obtener el
porcentaje.

- Formula:

(SUMA <cantidad de sentidos bajo el
50%) /5 * 100

Posterior a los pasos anteriormente
descritos, los datos y graficos que se
encuentran en archivo Excel se trasladan
a un archivo Word, para poder mirar los
datos obtenidos del anélisis cuantitativo y
lograr realizar un analisis cualitativo,
donde se expresa el como incidieron los

resultados, cdmo estan los parvulos aquel
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Analisis

Evaluacioén

Martes 17
de Octubre,

cualitativa de 2017

las
experiencias

educativas

Tabular
resultados
IECS 11

Lunes 2 de
Octubre,
2017

Cuatro
personas,
integrantes de
la

investigacion.

Cuatro
personas,
integrantes de
la

investigacion.

dia, como afecto la ausencia de los
nifios/as a la secuencia didactica, entre
otras.

Ademds, hay  presentes  analisis
cualitativos  (Anexo 3) de cada
experiencia realizada, la que detalla
cuales fueron las fortalezas, debilidades,
aspectos interesantes, tipo de juego
utilizado e importancia de este, las cuales
se vislumbraron en las experiencias.

Para llevar a cabo el analisis de la
evaluacion cualitativa de las experiencias
educativas (Anexo 3), se revisaron
minuciosamente los diez  registros
cualitativos 'y se tomaron en
consideraciéon todos los elementos que
incidieron en las experiencias educativas,
vislumbrando como el juego fue una
herramienta potenciadora de los sentidos
investigados.

Se registran los datos obtenidos en la
implementacion del IECS Il en un
archivo Excel, en el cual se suman los
datos numéricos obtenidos de cada
parvulo, de acuerdo a lo registrado en el
IECS si realizé o no la accion, a esto se le
atribuye un numero. Si obtuvo L de
logrado, que significa que realiza la
accion, se le cuantifica con valor 1 y si
obtiene NL de no logrado, se le atribuye

el valor O.
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Anélisis
resultados
IECS I

Martes 3 de Cuatro

Octubre,
2017

personas,
integrantes de
la

investigacion.

Se analizan de manera cuantitativa, los
datos registrados en el archivo Excel, se
realiza de igual manera al IECS I, es
decir:

-Se toma el resultado numérico obtenido
de cada parvulo.

- En cada nifio/a se divide por la cantidad
de puntos totales esperados en cada
sentido, 24, debido a que se establecieron
6 indicadores y eran 4 elementos a
descubrir por el sentido, por ende se
debia tener 24 respuestas correctas en
cada sentido.

- Posteriormente, se multiplica por 100,
dando con ello el porcentaje de logro que
obtuvo cada parvulo en cada uno de los
sentidos.

- Formula:

(SUMA <L por sentido>/ 24) * 100
Luego, se vuelven a sacar porcentajes
pero del grupo completo:

- Para ello se debe sumar todos los
porcentajes obtenidos de cada parvulo.

- Después, se divide por la cantidad total
de niflos/as, 14, obteniendo en porcentaje
total de logrados, lo que también refleja
el de no logrados, ya que es la cantidad
que falta para llegar al 100%.

- Formula:

(SUMA <porcentajes de L del grupo de

parvulos>) / 14
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Comparacion

de resultados Octubre,

IECS 1yl

Martes

2017

10 Cuatro
personas,
integrantes de
la

investigacion.

Por lo tanto, posterior a ello, se realizan
graficos que muestren visualmente estos
porcentajes.

Todos estos datos y graficos en archivo
Excel se trasladan a un archivo Word,
donde se miran los datos obtenidos del
andlisis cuantitativo y se realiza un
analisis cualitativo, donde se expresa el
que se puede extraer de los resultados
numericos, como incidieron  estos
resultados, como estan los parvulos aquel
dia, entre otras.

Se decidio tomar los resultados obtenidos
en cada IECS aplicado, y rescatar los
porcentajes de logro de cada uno de los
sentidos para poder comparar las dos
instancias aplicadas, la realizada antes de
la secuencia didactica y la ejecutada
posterior a esta, mostrando con ello el
avance del grupo de parvulos. Esto se
analiza de manera cuantitativa, donde se
toman los porcentajes de logro
desprendidos en el IECS 1y luego los del
IECS II, para llevar a instaurar un nuevo
grafico, comparativo, de los niveles de
logros alcanzados por cada sentido en los
IECS aplicados.

Luego, se establece un analisis cualitativo
al mirar el grafico, se extraen ideas de

este.
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5. RESULTADOS

5.1 Resultados instrumento evaluativo IECS (Instrumento evaluativo de las ciencias para los sentidos): Primera

aplicacion.

SENTIDOS | OLFATO
PARVUL VALOR
SARA 16
CARLOS 17
ESTRELLA 19
BENJAMIN 18
IGNACIO 6
FRANCISCA 7
MARTINA G 18
BASTIAN 7
COLOMBA 20
AGUSTIN 0
MAURICIO 20
MATIAS V 14
MATIAS E 0
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LOGRADO L 54 L 58 L 61
NO LOGRADO NL 46 NL 42 NL 39

Tabla n°® 1: Resultados primera aplicacion instrumento evaluativo (IECS)

En la tabla N° 1 se presentan los resultados de la primera aplicacion del instrumento evaluativo IECS obtenido por los nifios/as

del nivel medio menor 3, con los valores y porcentajes de logro.
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5.2 Analisis cuantitativo/cualitativo de los resultados instrumento evaluativo (IECS):

Primera aplicacion.

SENTIDO DEL OLFATO

46%
54% L
NL

Grafico N°1: Resultados sentido del olfato.

En el grafico N° 1 se presentan los resultados de la primera aplicacion del instrumento

evaluativo (IECS), especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3

en el sentido del olfato, en el cual un 54% de los parvulos realiza las acciones (L), en

contraste con un 46% que no lo hace (NL).
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SENTIDO DEL TACTO

u L
NL

Gréafico N°2: Resultados sentido del tacto.

En el grafico N° 2 se presentan los resultados de la primera aplicacion del instrumento
evaluativo (IECS), especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3
en el sentido del tacto, en el cual un 61% de los parvulos realiza las acciones (L), en

contraste con un 39% que no lo hace (NL).
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SENTIDO DEL GUSTO

s L
= NL

Gréfico N°3: Resultados sentido del gusto.

En el grafico N° 3 se presentan los resultados de la primera aplicacion del instrumento
evaluativo (IECS), especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3
en el sentido del gusto, en el cual un 56% de los parvulos realiza las acciones (L), en

contraste con un 44% que no lo hace (NL).
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SENTIDO DE LA VISION

"L
NL

Grafico N°4: Resultados sentido de la vision.

En el grafico N° 4 se presentan los resultados de la primera aplicacion del instrumento
evaluativo (IECS), especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3
en el sentido de la vision, en el cual un 58% de los parvulos realiza las acciones (L), en

contraste con un 42% que no lo hace (NL).
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SENTIDO DE LAAUDICION

"L
NL

Grafico N°5: Resultados sentido de la audicion.

En el grafico N° 5 se presentan los resultados de la primera aplicacion del instrumento
evaluativo (IECS), especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3
en el sentido de la audicion, en el cual un 61% de los parvulos realiza las acciones (L), en

contraste con un 39% que no lo hace (NL).
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RESULTADOS IECS |
70

60
50
40

30 Logrado

PORCENTAJE

No Logrado
20

10
54 46 61 39 56 44 58 42 61 39

Olfato Tacto Gusto Vision  Audicion
SENTIDOS

Grafico N°6: Resultados generales del instrumento evaluativo IECS I.

En el grafico N° 6 se presentan los resultados generales obtenidos en la primera aplicacion
el instrumento evaluativo (IECS) de los nifios/as del nivel medio menor 3, con los

porcentajes de logro y no logro.

A la luz de los resultados obtenidos a través de la implementacion del instrumento
evaluativo IECS 1, con respecto al uso de los sentidos de los parvulos del nivel medio
menor 3, es posible sefialar que el sentido mayormente descendido es el sentido del olfato
con un 54% de logro, lo cual puede deberse a su uso de manera aislada y casi nula en las
aulas de clase. Esto puede ser debido a que, el sentido del olfato no suele contemplarse
indispensable como fuente de informaciones significativas y de real importancia, ya que los
olores son considerados como conocimientos insignificantes y que dificilmente podrian
expresarse de forma verbal (Czerwinsky, 2013). Posteriormente se encuentra el sentido del

gusto con un 56 % de logros y por el sentido de la vision con un 58 % de logro. A su vez,
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los sentidos que presentan mayores aciertos, son el del tacto y el de la audicion, ambos con

un 61 % de logro.

En base a los datos ya antes mencionados, es necesario considerar los factores
presentes para llevar a cabo la experiencia, los cuales pudiesen influir en el desempefio de
los parvulos. De esta forma, el primer factor a considerar recae en los conocimientos
previos de los parvulos con respecto a los elementos presentados, ya que al no conocer
previamente algunos de estos elementos, trasciende e incide directamente en el desempefio
arrojado mediante el instrumento evaluativo, no pudiendo dar respuesta a algunos de los
indicadores evaluados para cada sentido, tal es el caso del indicador “nombra el contenido
de la caja”. Asimismo, cabe mencionar como un factor incidente su estado emocional,
puesto que algunos de los parvulos se encontraban llorando o tristes en el momento de
llevar a cabo la experiencia, por lo cual no enfocaron su atencion por completo en el
desarrollo de esta. Considerado también, como otro factor incidente en los resultados,
pudiese ser el que los nifios no conocian en totalidad al equipo investigativo que estaba
llevando a cabo el instrumento evaluativo, lo que se vio reflejado en que no deseaban
realizar el IECS 1 0 no realizaban las acciones que se estaban observando, dado la edad de
los parvulos, la desconfianza pudo ser un factor crucial que influyd en los resultados

obtenidos por los nifios en el IECS I.

A partir de los resultados obtenidos, concretamente en relacion a los indicadores
evaluativos del IECS |, se destaca que es imprescindible desarrollar y/o potenciar su
capacidad de asombro, curiosidad y descubrimiento, por ende, habilidades cientificas de
observacion y exploracion, adecuadas a la etapa de desarrollo en la que se encuentran los

parvulos.
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5.3 Resultados instrumento evaluativo (IECS): Segunda aplicacion.

SENTIDOS | OLFATO VISION AUDICION
PARVULO VALOR VALOR [% |VALOR |%
SARA 23 23 96 20 83
CARLOS 21 24 100 24 100
ESTRELLA 23 24 100 22 92
BENJAMIN 17 23 96 24 100
IGNACIO 15 14 58 10 42
FRANCISCA 12 12 50 12 50
MARTINA G 22 22 92 22 92
BASTIAN 23 24 100 23 96
COLOMBA 18 22 92 16 67
AGUSTIN 17 13 54 8 33
MAURICIO 21 23 96 19 79
MATIAS V 21 23 96 22 92
MATIAS E 0 21 88 16 67
DEMIAN 19 22 92 12 50
LOGRADO L 75 L 86 L 74




NO LOGRADO NL ‘25’ NL ‘23‘ NL ‘23‘ NL ’14‘ NL ‘26‘

Tabla n° 2: Resultados segunda aplicacion instrumento evaluativo (IECS)

En la tabla N° 2 se presentan los resultados de la segunda aplicacion del instrumento evaluativo IECS obtenido por los nifios/as
del nivel medio menor 3, con los valores y porcentajes de logro.
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5.4 Analisis cuantitativo/cualitativo de los resultados instrumento evaluativo (IECS):

Segunda aplicacion.

SENTIDO DEL OLFATO

25%

NL

Grafico N°7: Resultados sentido del olfato.

En el grafico N° 7 se presentan los resultados del instrumento evaluativo (IECS),
especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3 en el sentido del
olfato, en el cual un 75% de los parvulos realiza las acciones (L), en contraste con un 25%

que no lo hace (NL).
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SENTIDO DEL TACTO

L
NL

Gréafico N°8: Resultados sentido del tacto.

En el grafico N° 8 se presentan los resultados del instrumento evaluativo (IECS),
especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3 en el sentido del
tacto, en el cual un 77% de los parvulos realiza las acciones (L), en contraste con un 23%

que no lo hace (NL).
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SENTIDO DEL GUSTO

L
= NL

Grafico N°9: Resultados sentido del gusto.

En el grafico N° 9 se presentan los resultados del instrumento evaluativo (IECS),
especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3 en el sentido del
gusto, en el cual un 77% de los parvulos realiza las acciones (L), en contraste con un 23%

que no lo hace (NL).
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SENTIDO DE LA VISION

|
NL

Grafico N°10: Resultados sentido de la vision.

En el grafico N° 10 se presentan los resultados del instrumento evaluativo (IECS),
especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3 en el sentido de la
vision, en el cual un 86% de los parvulos realiza las acciones (L), en contraste con un 14%

que no lo hace (NL).
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SENTIDO DE LA AUDICION

=L
NL

Grafico N°11: Resultados sentido de la audicion.

En el grafico N° 11 se presentan los resultados del instrumento evaluativo (IECS),
especificamente el desempefio de los nifios/as del nivel medio menor 3 en el sentido de la
audicion, en el cual un 74% de los parvulos realiza las acciones (L), en contraste con un

26% que no lo hace (NL).
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RESULTADOS IECS 11
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Gréfico N°12: Resultados generales del instrumento evaluativo IECS II.

En el grafico N° 12 se presentan los resultados generales obtenidos en el instrumento
evaluativo (IECS) de los nifios/as del nivel medio menor 3, con los porcentajes de logro y
no logro.

A la luz de los resultados obtenidos a través de la segunda implementacion del
instrumento evaluativo IECS, con respecto al uso de los sentidos de los parvulos del nivel
medio menor 3, se destaca que el sentido mayormente descendido es el sentido de la
audicion con un 74% de logro, lo cual puede explicarse debido a la escasa potenciacion del
uso del sentido auditivo en el nivel estudiado. Posteriormente se encuentra el sentido del
olfato con un 75% de logro, precedido de los sentidos del tacto y el gusto, ambos con un
77% de logro. Finalmente, el sentido que presenta mayor porcentaje de logro es la vision,

con un 86 % de logro.

De acuerdo a los datos obtenidos anteriormente, cabe destacar que hubo un avance
en los resultados obtenidos en comparacion con la primera aplicacion del IECS, pues se

evidencia en los porcentajes de logro, grandes avances favorecedores para los parvulos en
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relacion a su desempefio en cuanto al uso de los sentidos a través del juego, potenciado en

la implementacién de la secuencia didactica.

Si bien existen diversos factores que pudieron favorecer el logro en la segunda
aplicacion, tal como su desarrollo evolutivo y los conocimientos adquiridos en otros
momentos de aprendizaje, la secuencia didactica implementada fue elemento fundamental
para el desarrollo y potenciacién de los sentidos a través del juego, siendo este Gltimo un
componente significativo para el aprendizaje de los parvulos. En relacion a ello,
Czerwinsky (2013) destaca que gracias al uso de los sentidos es posible obtener
informacion del mundo que nos rodea, permitiendo conocer objetos, situaciones y/o hechos
que atafien la realidad del parvulo, dependiendo a su vez de la observacion y la actividad

cognitiva que nos permite recoger dicha informacion.

Cabe mencionar que a partir de los resultados obtenidos en la segunda aplicacion
del IECS, se evidencia que sus capacidades de curiosidad, descubrimiento y asombro
fueron desarrolladas y/o potenciadas gracias al uso de las habilidades cientificas de
observacion y exploracion, utilizadas como un elemento central en las experiencias de

aprendizajes implementadas en la secuencia didéactica.
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5.5 Resultados comparativos IECS | e IECS 11

Comparacioén de procentaje de logros en IECS
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Gréfico N°13: Comparacion de los resultados de los instrumentos evaluativos IECS | e

IECS Il, medido en porcentajes de logros.

En el grafico N° 13 se presenta la comparacion de los porcentajes de logros entre los
resultados obtenidos en la primera y segunda aplicacién del instrumento evaluativo (IECS)

a los nifios/as del nivel medio menor 3.

El instrumento evaluativo IECS fue aplicado en dos instancias, de las cuales se
vislumbra en los resultados expuestos que en la primera ocasion se realiza el IECS para
aproximarnos a los conocimientos previos de los parvulos, en cuanto al uso de sus sentidos.
Por el contrario, en la segunda circunstancia se emplea el IECS posterior a una secuencia
didactica, destinada a potenciar cada uno de los sentidos, lo que se vislumbra en el

incremento de los porcentajes de logros en todos los sentidos investigados.

Ademas, al tener presente que la primera aplicacion del IECS, se realiz6 previo a la
implementacién de la secuencia didactica que buscaba potenciar los sentidos por medio
del juego, la cual se llevo a cabo en el periodo y que la segunda aplicacién del IECS fue
posterior a ello, se puede destacar que en promedio, los sentidos se incrementaron en un

19% aproximadamente.
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5.6 Resultados experiencias de aprendizaje aplicadas en la secuencia didactica

NIVEL DE LOGRO N°
L 2
ML 1
NL 0
Ausentes A

ICADORES| OLFATO

1 2

PARVULO 11212
SARA 0l0(1]1
CARLOS 11|11
ESTRELLA 0/0(2]2
BENJAMIN 01222
IGNACIO 0/0[0]0
FRANCISCA |22 |22
MARTINAG |22 |22
BASTIAN 2(2]2]2
COLOMBA 22122
AGUSTIN o/ofo]o0

AUDICION

1 2

12
2|2
2|2
2|2
2|2
2|2
AlA
2|2
2|2
2|2
2|2

O N | N N O N N N N -
O N P N N O N N DN N DN

99




%

82,14

3,571

7,143

MAURICIO 0011
MATIAS V 0]1|2]2
MATIAS E 0022
DEMIAN 2|10(12|2
Niveles de logro %
L 5/5(9(19] 50
ML 112]3|3|161
NL 8 |7 |2 |2 |339
A 0 |0 |0 [0 |O

7,143

Tabla n° 3: Resultados experiencias de aprendizajes aplicadas en la secuencia didactica.

En la tabla N° 3 se presentan los resultados de cada una de las experiencias educativas, otorgando niveles de logro a cada

nifios/as evaluado del nivel medio menor 3, visualizandose el resumen de la secuencia didactica implementada.
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5.7 Analisis cuantitativo/cualitativo de los resultados de las experiencias de

aprendizajes

Resultados Experiencias Olfato

0%

34%
mL

m ML
NL

50%

Gréfico N°14: Resultados experiencias de aprendizaje relacionadas al sentido del olfato.

En el grafico N° 14 se presentan los resultados de la secuencia didactica aplicada para
potenciar el sentido del olfato, explicitamente en el sentido del olfato los nifios/as del nivel
medio menor 3, se encuentra con un desempefio del 50% de los parvulos realizando la
accion por ellos mismos, el 16% necesitan del apoyo de un adulto para alcanzar el logro de
la destreza, mientras que el 34% no ha desarrollado aln la habilidad, encontrandose en

proceso.
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Resultados Experiencias Tacto
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20% mNL

21%

Gréfico N°15: Resultados experiencias de aprendizaje relacionadas al sentido del tacto.

En el grafico N° 15 se presentan los resultados de la secuencia didactica aplicada para
potenciar el sentido del tacto, explicitamente en el sentido del tacto los nifios/as del nivel
medio menor 3, se encuentra con un desempefio del 41% de los parvulos realizando la
accion por ellos mismos, el 21% necesitan del apoyo de un adulto para alcanzar el logro de
la destreza, mientras que el 20% no ha desarrollado ain la habilidad, encontrandose en
proceso. Sin embargo, hay un 18% de los parvulos que no asistieron a la secuencia

didactica destinadas a favorecer del sentido del tacto.
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Reusltados Experiencias Gusto
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Gréfico N°16: Resultados experiencias de aprendizaje relacionadas al sentido del gusto.

v

14%

En el grafico N° 16 se presentan los resultados de la secuencia didactica aplicada para
potenciar el sentido del gusto, explicitamente en el sentido del gusto los nifios/as del nivel
medio menor 3, se encuentra con un desempefio del 47% de los parvulos realizando la
accion por ellos mismos, el 14% necesitan del apoyo de un adulto para alcanzar el logro de
la destreza, mientras que el 14% no ha desarrollado aun la habilidad, encontrandose en
proceso. Sin embargo, hay un 25% de los parvulos que no asistieron a la secuencia

didactica destinadas a favorecer del sentido del gusto.
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Reusltados Experiencias Vision
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Gréfico N°17: Resultados experiencias de aprendizaje relacionadas al sentido de la vision.

En el grafico N° 17 se presentan los resultados de la secuencia didactica aplicada para
potenciar el sentido de la vision, explicitamente en el sentido de la vision los nifios/as del
nivel medio menor 3, se encuentra con un desempefio del 50% de los parvulos realizando la
accion por ellos mismos, el 7% necesitan del apoyo de un adulto para alcanzar el logro de
la destreza, mientras que el 7% no ha desarrollado ain la habilidad, encontrandose en
proceso. Sin embargo, hay un 36% de los parvulos que no asistieron a la secuencia

didactica destinadas a favorecer del sentido de la vision.
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Resultados Experiencias Audicion
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Grafico N°18: Resultados experiencias de aprendizaje relacionadas al sentido de la

audicion.

En el grafico N° 18 se presentan los resultados de la secuencia didactica aplicada para
potenciar el sentido de la audicion, explicitamente en el sentido de la audicion los nifios/as
del nivel medio menor 3, se encuentra con un desempefio del 82% de los parvulos
realizando la accién por ellos mismos, el 4% necesitan del apoyo de un adulto para alcanzar
el logro de la destreza, mientras que el 7% no ha desarrollado ain la habilidad,
encontrandose en proceso de adquisicion de esta. Sin embargo, hay un 7% de los parvulos

que no asistieron a la secuencia didactica destinadas a favorecer del sentido de la audicion.
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Comparacion niveles de logro por sentidos alcanzados en
secuencia didactica
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Gréafico N°19: Comparacion de los niveles de logros alcanzados en la secuencia didactica

destinada a potenciar los sentidos.

En el grafico N° 19 se vislumbra la comparacién de los resultados alcanzados en la
secuencia didactica aplicada para potenciar cada uno de los sentido investigados, en rigor,
los nifios/as del nivel medio menor 3 evaluados, muestran que en un 60% de los sentidos
han progresado, potenciado y/o desarrollado en el transcurso de esta investigacion, siendo
estos el sentido del olfato, vision y audicion, mientras que un 40% de los sentidos queda

bajo el 50%, los cuales son el sentido del tacto y el sentido del gusto.

En base a los resultados obtenidos a través de la implementacion de la secuencia
didactica, con respecto al uso de los sentidos de los parvulos del nivel medio menor 3,
resulta factible sefalar que el sentido mayormente descendido es el sentido del tacto con un
41 % de logro. A continuacion, se encuentra el sentido del gusto con un 47 % de logro,
seguido por el sentido de la vision y el olfato con un 50 % de logro. Mientras que, el
sentido que presenta mayores aciertos, corresponde al sentido de la audicién, con un 82 %

de logro.
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De acuerdo a los datos mencionados anteriormente, es necesario contemplar los
factores externos que pudieron incidir en dichos resultados en el transcurso de la
implementacion de las experiencias de la secuencia didactica. En este sentido, el primer
factor recae en la organizacion de los adultos del nivel, ya que en ciertas ocasiones se
produjo desorden en cuanto a la asignacion de roles, interfiriendo asi en el desarrollo de la
experiencia y por ende en los resultados obtenidos por los parvulos. Otro factor clave se
encuentra ligado a la eleccién del material para algunas de las experiencias, el cual en
ocasiones fue excesivo produciendo cierta confusion en los nifios y nifias, entorpeciendo el
logro de los objetivos planteados. Asimismo, cabe mencionar su estado emocional como
otro elemento que pudo influir en los resultados, puesto que algunos de los parvulos se
encontraban tristes o simplemente no querian participar al momento de llevar a cabo la

experiencia, permaneciendo solamente observando la experiencia.

5.8 Analisis de registros cualitativos: Secuencia didactica

Tras la finalizacion de la implementacion de la secuencia didactica, y en relacion a
los resultados cuantitativos obtenidos, se realizaron registros cualitativos de cada
experiencia (Anexo 3). En base a ello, es posible dar cuenta que la eleccion, tanto de los
aprendizajes esperados, la metodologia de juego y los materiales que se utilizaron, fueron
los factores decisivos que incidieron en el crecimiento, desarrollo y potenciacién de los
sentidos, generando un incremento de un 19% en los resultados obtenidos a traves de los
instrumentos evaluativos IECS, aplicados antes y después de la implementacion de la

secuencia didactica.

Bajo esta premisa, es posible destacar que cada una de las experiencias de
aprendizajes aplicadas fueron pensadas cuidadosamente por el equipo investigativo,
considerando para su creacion, aspectos como la etapa de desarrollo en la que se encuentran
los parvulos y sus intereses, como también el tipo de juego a utilizar, el sentido especifico a
potenciar, los materiales y recursos para cada implementacion. Todo ello para garantizar
que cada proceso educativo tuviese la calidad necesaria para que los nifios y nifias puedan
potenciar sus sentidos a través del goce y disfrute de las distintas experiencias educativas

efectuadas.
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Los distintos tipos de juego que se utilizaron son: El juego motor, el juego
dramatico y el juego reglado, los cuales fueron elementos focalizadores para fomentar la
participacion de los parvulos e incentivar su interés por los distintos elementos ligados a las
ciencias naturales que se presentaron en cada experiencia. Si bien, todos los juegos tuvieron
una buena recepcién por parte de los nifios y nifias, el juego dramatico fue el que obtuvo
una mayor incidencia en los parvulos, en cuanto a su motivacion e interés por vincularse en
la experiencia de aprendizaje, pues se logré que estos mantuvieran mayor concentracion,
permaneciendo en el juego por un periodo de tiempo mas extenso, asumiendo con facilidad
los roles que se presentaron y facilitando asi la atencion de los nifios y nifias. Este tipo de
juego facilita la conexion de la etapa simbdlica de los parvulos con aquellos aprendizajes
que se pretenden desarrollar en el juego (Sarlé, 2001). Por otro lado, el juego motor facilito
que los parvulos pudiesen mantener una atencién constante, generando movimiento
motores finos y gruesos, potenciando una mejor manipulacion y observacion de los
distintos elementos otorgado, de esta forma Diaz (1999), nos sefiala que a través de la
practica de reiteradas tareas motrices se logra potenciar y/o incrementar dicha habilidad, es
decir la ejecucion de una misma tarea posibilita el aprendizaje de la habilidad. En cuanto al
juego reglado, este posibilit6 mantener un mayor control en las distintas acciones que
debian realizar los nifios y nifias, para que de esta manera se cumpliera el objetivo y el
logro de los indicadores de cada evaluacion. Cabe destacar que el juego reglado requiere
una capacidad cognitiva por parte de los parvulos, pues ellos deben comprender y aplicar
las reglas, asi como también se necesita de una capacidad social para posteriormente
jugarlo (Sarlé, 2001).

Gracias a la secuencia didactica implementada en la presente investigacion, se logro
trabajar los cinco sentidos de una forma especifica e intencionada, incluyendo de una
manera ludica y llamativa al juego, la cual ocasionalmente es trabajada en las aulas de los
jardines infantiles. La realizacion de cada experiencia de aprendizaje por sentido ayudé a
efectuar un trabajo méas preciso y sistematico, que buscé enfatizar de la mejor forma las
habilidades en cada uno de los parvulos. La exhaustiva eleccion de los materiales, se realizé
con el fin de potenciar al maximo aquel sentido a trabajar, ademas, estos debian estar
vinculados a las ciencias naturales, como seres vivos, plantas, frutos y vegetales, los cuales

fueron elementos que permitieron acercar a los parvulos al mundo natural que los rodea,
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posibilitando la utilizacion de sus sentidos para adentrarse y conocer su entorno. Los
materiales cumplen con la funcion de un recurso didactico, pues estos provocan el
desarrollo de ciertas habilidades, capacidades y/o destrezas a través de su manipulacion
(Alvarez y Jurado, 2011).

Finalmente, todos estos aspectos fueron necesarios para trabajar de forma conjunta
y articulada la secuencia didactica, ofreciendo a los parvulos experiencias educativas
ludicas, implementadas de diversas maneras las cuales fomenten y potencien el uso del
tacto, olfato, gusto, audicién y visién. Cada uno de estos aspectos procurd brindar una
experiencia enriquecida enfocada en el aprendizaje de las ciencias naturales de una forma
distinta, donde se facilito la participacion, goce y disfrute de los nifios y nifias en cada una

de ellas.
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6. CONCLUSIONES

Una vez finalizada la investigacion, podemos concluir que el objetivo general
planteado en un comienzo fue logrado satisfactoriamente, pues a través de los diversos
analisis y resultados obtenidos en dicha investigacion, el juego es un elemento influyente en
la potenciacion de los sentidos a través de la habilidad cientifica de la observacion,
considerando factores fundamentales en ello, como lo son los recursos materiales
implementados relacionados a los seres vivos. Asimismo, fue factible determinar los
aprendizajes previos y finales de los parvulos mediante la elaboracién e implementacién del
IECS |y Il. A su vez, el disefio e implementacién de la secuencia didactica basada en el
juego, fue fundamental para evidenciar la influencia que ejerce el juego sobre la
potenciacion de los sentidos, utilizando la habilidad cientifica de la observacion como base.
Finalmente, resulté factible compilar informacion relevante acerca de los resultados
obtenidos en la evaluacion de los aprendizajes de los parvulos a raiz de la implementacion
de experiencias y aplicacion de IECS | y II. Como se puede dilucidar, el juego fue un
elemento facilitador de la ensefianza, y es mediante el uso de los diversos tipos de juego
utilizados en cada experiencia, tales como: Motor, reglado, dramatico, y la combinacion de
estos, que tanto el proceso de ensefianza y aprendizaje como la potenciacion de los
sentidos, fueron fructiferos, en relacion a los logros obtenidos. En este sentido, el juego es
un elemento central en las propuestas de ensefianza, en tanto que este propicie instancias
de aprendizaje concretas y mayormente enriquecidas, es por ello que este se debe
considerar como un contenido a ensefiar y a su vez como la forma de ensefiar dichos

contenidos (Sarlé, Rodriguez y Rodriguez, 2010).

En base a lo expuesto anteriormente, se puede concluir que el juego efectivamente
es una herramienta imprescindible en la adquisicion de conocimientos y habilidades
necesarias en la primera infancia, siendo este un eje transversal para el disefio e
implementacidn de experiencias de aprendizaje para los parvulos, en tanto se propicie la
libre exploracion, observacion y descubrimiento del entorno que circunda al nifio. En
relacion a ello, resulta necesario articular lo anteriormente expuesto con el uso de los
sentidos, haciendo alusion a que el juego posibilita la potenciacion de estos al enfrentarlos a

experiencias de aprendizaje ludicas y llamativas, que favorezcan el interés innato de
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descubrimiento, observacion y exploracion del medio que poseen los nifios. Las
experiencias de aprendizajes elaboradas permitieron a los parvulos implicarse activamente
con los distintos elementos de las ciencias naturales, pudiendo utilizar todos sus sentidos en
el aprendizaje por descubrimiento, permitiendo ademas generar conciencia y la

aproximacion del medio natural que les rodea (Schiller y Rossano, 1993).

Gracias a la elaboracion e implementacion del IECS, fue posible recabar
informacion suficiente acerca del uso de los sentidos en los parvulos, permitiendo conocer
en profundidad conocimientos previos y finales en relacién a ello, llevando a cabo
propuestas Ilamativas, ladicas y concretas por medio de cajas misteriosas y nuevas para los
nifios y nifias. Por ultimo, gracias a la implementacion de la secuencia didactica se
evidencia que el juego fue un elemento fundamental en la potenciacion de los sentidos y a
su vez, en la adquisicion de conocimientos asociados a las ciencias naturales,
especificamente a los seres vivos, a través del uso de la habilidad cientifica de la

observacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la aplicacion de los IECS y las
evaluaciones de la secuencia didactica, ha sido posible visualizar que todos los sentidos
fueron potenciados en el periodo de un mes de aplicacion de diversos instrumentos, lo que
refleja un claro incremento en cada uno de los sentidos trabajados. Por un lado, en base a
los resultados de la secuencia didactica, el sentido mas desarrollado es el de la audicion,
con un porcentaje de logro sobresaliente en comparacion con los sentidos de olfato, vision,
tacto y gusto, los cuales tienen un porcentaje menor. Por otro lado, segin los registros
evaluativos del IECS 11 el cual recopila informacion relevante de los conocimientos de los
parvulos, una vez aplicada la secuencia didactica, arrojo que todos tuvieron un incremento
equitativo en comparacion con el IECS 1, sin embargo, el mas sobresaliente es el sentido de
la vision. Cabe destacar que en los instrumentos aplicados, incidieron diversos factores en
los resultados, tales como: Asistencia de los parvulos, interés, estado emocional, entre
otros. Ambos instrumentos, a pesar de que arrojan resultados diferentes, funcionan como
un complemento que evidencia el desarrollo de los sentidos de forma individual, dejando en

evidencia el logro de cada uno. Con la secuencia didactica fue posible llevar a cabo la
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potenciacién de los sentidos, y para visualizar el logro final de estos, el IECS fue una

herramienta acorde para dicho propdsito.

La eleccion de los contenidos, asociados a los seres vivos y no vivos, resultd ser una
decisién acertada, pues el area de las ciencias naturales, desde lo observado es un ambito
que llama poderosamente la atencion de los parvulos, produciendo una motivacion
intrinseca en las decisiones y acciones de estos, las cuales vislumbran su motivacién y uso
de la habilidad cientifica de la observacién para aprender. En cuanto a ello, se evidencia
que esta habilidad favorece la potenciacion de los sentidos, en tanto que dicha habilidad
implica el uso de todos los sentidos al enfrentarse a contenidos conceptuales, actitudinales y
procedimentales, que les permiten paulatinamente apropiarse de informacion relevante del
mundo de las ciencias a partir de la articulacion de la actividad mental realizada y lo que se
percibe del entorno, en la cual es determinante considerar que la observacién no significa
solo mirar, sino que implica el uso de todos los sentidos para obtener informacion necesaria

desde actitudes activas (Vega, 2006).

Por todo lo anterior, es que resulta esencial una implementacion de las ciencias en
Educacion parvularia, desde la espontaneidad del juego, ya que mediante este los parvulos
se vinculan mayormente, posibilitando la experimentacion, ya que la ensefianza de las
ciencias en el aula implica el propiciar que los nifios experimenten mediante sus sentidos,
dando lugar a posteriores comprobaciones en cada actividad, siendo posible de esta manera
abordar contenidos conceptuales de forma concreta, los cuales no quedarian tan explicitos e
interiorizados por los parvulos, si no se genera una manipulacion, mediante la exploracion
y experimentacion, tal es el caso de los contenidos referidos a los seres vivos, los que a
través de actividades ludicas y exploratorias, en las que el nifio tenga que realizar por si
mismo la accion, a través de sus sentidos, van a generar conclusiones mediante su propia
experiencia e intereses, lo que derivara en aprendizajes mucho mas significativos y
trascendentales. Mediante ello, se trabajaran y potenciaran las habilidades de pensamiento
cientifico en los parvulos, tales como la observacion, prediccion, medicion, clasificacion,
inferencia, experimentacion, interpretacion de datos y comunicacién de hallazgos, las
cuales son fundamentales de trabajar en Educacion parvularia. De esta manera, €s

imprescindible que los nifios adquieran la capacidad de observar el mundo e investigar en
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él, pudiendo de esta forma comunicar las cosas una vez interiorizadas, sentir placer y goce
al experimentar e indagar acerca de la causa y los efectos de determinadas acciones. Segun
Sugrafies, Alos, Andres, Casal, Castrillo, Medina y Yuste (2002), es importante brindar a
los nifios la posibilidad de ser protagonistas en su aprendizaje en cada una de las
situaciones educativas implementadas, donde se consideren aspectos cercanos a su realidad,
dindmicos, vivenciales y ludicos, demostrando su interés y motivacion por aprender. Es por
ello, que adquiere vital importancia el que los educadores fomenten, propicien e
implementen la participacion activa de los parvulos en la construccion de su propio

conocimiento, a través de su accion.
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7. LIMITACIONES

Se puede evidenciar que surgieron diversas limitaciones las cuales dificultaron la

investigacion en tres aspectos generales: IECS, secuencia didéctica y marco tedrico.

Concretamente, en el Instrumento Evaluativo de las Ciencias para los Sentidos
(IECS), surgieron dificultades en la valoracion de este en relacion a la aprobacion del juicio
de experto, por lo que, la implementacién del IECS | tuvo que ser aplazada para conseguir
respaldo, desde la mirada de tres juicios de experto del instrumento elaborado, para
posteriormente poder aplicarlo en el nivel educativo seleccionado. A su vez, hubo
dificultades en la aplicacion del instrumento IECS 1y I, ya que el principal obstaculo, fue
que las integrantes del trabajo de investigacion estuviesen desarrollando su practica final en
distintos centros educacionales, por lo que habia complicaciones para coordinar fechas, sin
entorpecer el compromiso adquirido por cada una de ellas con sus establecimientos y con el

proceso de indagacion.

Por otro lado, en la secuencia didactica se presentaron ciertos inconvenientes en
algunas de las experiencias de aprendizaje implementadas, referidos a la eleccion del
material, ya que implicaba una articulacion entre las ciencias naturales, el juego, el
desarrollo evolutivo de los parvulos y sus intereses. Asi mismo, la cantidad del material
elaborado fue otro factor incidente en la Optima ejecucion de las experiencias de
aprendizaje, debido a que al presentarse gran cantidad de material, producia confusién en
los parvulos mermando asi el logro de los objetivos y habilidades a desarrollar y/o
potenciar en los parvulos. A su vez, el trabajo con el equipo educativo presentd ciertas
falencias en cuanto a una adecuada asignacion de roles en algunas de las experiencias
efectuadas, lo que derivd en una desorganizacion en el transcurso de estas. Otro factor
limitante al momento de desarrollar las experiencias de aprendizaje, recae en la baja
asistencias de algunos de los parvulos evaluados, impidiendo una evaluacién continua y

sistematizada del proceso.

Finalmente, en cuanto a las dificultades surgidas en el marco tedrico, cabe destacar
que desde una revision exhaustiva de fuentes tedricas, fue complejo encontrar suficiente

respaldo disciplinar y didactico que articule el tema abordado en la investigacion,
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especificamente vinculado a las ciencias naturales y la educacién parvularia, como también,
a los sentidos en el &mbito educativo, siendo estos frecuentemente abordados desde un

ambito biologico, concretamente desde el sistema nervioso del ser humano.
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8. PROYECCIONES

De acuerdo a lo investigado, nos resulta indispensable publicar la tesis como un
insumo préctico que permita ampliar la informacién existente del area de las ciencias
naturales, gracias a la interrelacion de la investigacion en terreno realizada con la teoria
abordada, siendo posible generar mayor informacién y conocimiento acerca de la influencia
del juego como potenciador de los sentidos en las ciencias naturales. Por otro lado,
creemos fundamental, considerar lo observado en las aulas previo al estudio y los
resultados obtenidos en la investigacion, para adecuar estos en el futuro desempefio
profesional, pues como ya es de saber, las ciencias naturales no son uno de los ejes
centrales en el proceso de ensefianza en la educacion parvularia, por ende, desde nuestro rol
y quehacer pedagogico es preponderante considerarlas dentro de los ambitos prioritarios en
el proceso de ensefianza y aprendizaje, priorizando el juego como una herramienta clave

para ello.
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10. ANEXOS

10.1 Anexo 1: IECS evaluacion experto
10.1.1 Evaluacién experto: Alejandra Verdejo.
Estimada/o:

El presente instrumento evaluativo ha sido disefiado en funcion de la investigacion de tesis
para la obtencion del titulo de Educadoras de Parvulos de la Pontificia Universidad Catolica
de Valparaiso, la cual lleva por titulo “La influencia del juego en el aprendizaje de los
sentidos: gusto, tacto, olfato, visién y audicion en nifios de tres afios en un jardin de

Valparaiso”.

En el documento adjunto se definen las categorias a observar, mediante los indicadores
propuestos para cada una de ellas. Para ello, se le invita a realizar una evaluacion del
instrumento con el fin de determinar la pertinencia y claridad de cada indicador,

considerando sus sugerencias para una reelaboracion del documento.

De antemano, muchas gracias por su tiempo y disposicion a colaborar

Elizabeth Barrera, Paulina Fuentes, Rocio Ondarza y Claudia Serey,

Tesistas.
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Proposito:

Medir los aprendizajes de los parvulos del nivel Medio Menor de un jardin infantil de
Valparaiso al comienzo y al final de la implementacion de una secuencia didactica de
ciencias bioldgicas.

Especificamente, se pretende medir:
- Lautilizacion de los sentidos.

- La potenciacion de los sentidos.
Contexto de aplicacion:

El instrumento evaluativo se aplicara en dos instancias, en el primer semestre a
modo de recabar los conocimientos previos de los parvulos, y nuevamente se aplicara en el
segundo semestre al finalizar la secuencia didactica de ciencias bioldgicas, a modo de
recopilar logros de aprendizaje alcanzados por los nifios de tres afios del nivel Medio

Menor de un jardin infantil de Valparaiso.

Para la aplicacién del instrumento evaluativo es importante contar con el material
adecuado para llevar a cabo la evaluacion y registro de conocimientos previos y finales. En
ambas instancias, los nifios utilizaran sus sentidos al explorar cajas que contengan objetos
relacionados a dicho sentido, los que les permitiran observar, oler, escuchar, probar y tocar
el contenido de cada caja. Cada una de las cajas tendra un color distintivo a cada sentido,

una decoracion pertinente a él y finalmente objetos adecuados para el logro del propdsito.

El grupo de parvulos que se evaluara pertenecen a un nivel Medio Menor, cuyas

edades corresponden a tres afios para la totalidad del grupo de parvulos. El instrumento y la
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secuencia didactica de ciencias bioldgicas, se aplicaran al curso completo, el cual consta de
28 parvulos, por lo que se dispondra principalmente con el apoyo de las técnicos y
profesionales que trabajan en el nivel, correspondientes a tres técnicos en educacion
parvularia, una educadora de parvulos y una estudiante en practica profesional, quien
aplicara todos los insumos en el transcurso de la investigacion, siendo respaldada por el
equipo de tesis. Ademas, si se dan las instancias, el equipo puede colaborar y aportar con la

estudiante que ejecutara en su centro.
Referentes teoricos:
El instrumento se encuentra basado en los siguientes referentes conceptuales:

Meier, M. (2000). La caja negra. The Journal of Material Education, 22(4-6).
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Evaluacion del instrumento evaluativo

Criterios para evaluar los indicadores:

a) Pertinencia: El item permite medir la dimensién.

b) Claridad: El item tiene una interpretacion clara, es decir, es facil de comprender.

Para calificar la pertinencia y claridad de los indicadores evaluativos, se utiliza la siguiente simbologia:

Simbologia | Significado
3 Adecuado
2 Medianamente adecuado
1 Inadecuado
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Instrumento evaluativo

Sugerenci
Pertinencia Claridad
Eje Categoria Indicador ML | NL as
112 3 2 3
Sentidos Olfato 1. Se acerca a la caja para oler el X X
contenido de esta.
2. Huele el objeto que se encuentra X X
dentro de la caja.
3. Al utilizar su olfato para conocer X X
el contenido de la caja, realiza una
expresion facial.
4. Al utilizar su olfato para conocer X X
el contenido de la caja, expresa
verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, X X No sé si es
hace una relacion con lo que cree claro decir
que es. “hace una
relacion”
en realidad
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predice lo

que es.
6. Nombra correctamente el
contenido de la caja.
Tacto 1. Acerca su mano a la caja para Esta seria
tocar el contenido de esta. la intension
de tocar?
2. Toca el objeto que se encuentra
dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer
el contenido de la caja, realiza una
expresion facial y/o corporal.
4. Al utilizar el tacto para conocer
el contenido de la caja, expresa
verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, Lo mismo
hace una relacion con lo que cree con la
que es. palabra
relacion

6. Nombra correctamente el
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contenido de la caja.
X X
X X
X X
X X
X X Lo mismo
X X

1. Se acerca a la caja para observar X X

el contenido de esta.

2. Se mantiene observando el X X

contenido de la caja por mas de
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cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el
contenido de la caja, realiza una
expresion  facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer
el contenido de la caja, expresa

verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la
caja, hace una relacion con lo que

Ccree que es.

Misma

observacio

n

6. Nombra correctamente el

contenido de la caja.

Audicién

1. Acerca su oreja a la caja para
escuchar el contenido de esta

cuando él o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se

encuentra dentro de la caja.

3. Al utilizar la audicion para

conocer el contenido de la caja,
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Misma

observaion
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10.1.2 Evaluacion experto: Joyce Maturana Ross.
Estimada/o:

El presente instrumento evaluativo ha sido disefiado en funcion de la investigacion de tesis
para la obtencion del titulo de Educadoras de Parvulos de la Pontificia Universidad Catdlica
de Valparaiso, la cual lleva por titulo “La influencia del juego en el aprendizaje de los
sentidos: gusto, tacto, olfato, visién y audicién en nifios de tres afios en un jardin de

Valparaiso”.

En el documento adjunto se definen las categorias a observar, mediante los indicadores
propuestos para cada una de ellas. Para ello, se le invita a realizar una evaluacion del
instrumento con el fin de determinar la pertinencia y claridad de cada indicador,

considerando sus sugerencias para una reelaboracién del documento.

De antemano, muchas gracias por su tiempo y disposicion a colaborar

Elizabeth Barrera, Paulina Fuentes, Rocio Ondarza y Claudia Serey,

Tesistas.
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Propdsito:

Medir los aprendizajes de los parvulos del nivel Medio Menor de un jardin infantil de
Valparaiso al comienzo y al final de la implementacion de una secuencia didactica de

ciencias biologicas.
Especificamente, se pretende medir:
- Lautilizacion de los sentidos.

- La potenciacion de los sentidos.
Contexto de aplicacion:

El instrumento evaluativo se aplicara en dos instancias, en el primer semestre a
modo de recabar los conocimientos previos de los parvulos, y huevamente se aplicara en el
segundo semestre al finalizar la secuencia didactica de ciencias bioldgicas, a modo de
recopilar logros de aprendizaje alcanzados por los nifios de tres afios del nivel Medio
Menor de un jardin infantil de Valparaiso.

Para la aplicacion del instrumento evaluativo es importante contar con el material
adecuado para llevar a cabo la evaluacion y registro de conocimientos previos y finales. En
ambas instancias, los nifios utilizaran sus sentidos al explorar cajas que contengan objetos
relacionados a dicho sentido, los que les permitiran observar, oler, escuchar, probar y tocar
el contenido de cada caja. Cada una de las cajas tendra un color distintivo a cada sentido,
una decoracion pertinente a él y finalmente objetos adecuados para el logro del propésito.

El grupo de parvulos que se evaluara pertenecen a un nivel Medio Menor, cuyas
edades corresponden a tres afios para la totalidad del grupo de parvulos. El instrumento y la
secuencia didactica de ciencias bioldgicas, se aplicaran al curso completo, el cual consta de
28 parvulos, por lo que se dispondra principalmente con el apoyo de las técnicos y
profesionales que trabajan en el nivel, correspondientes a tres técnicos en educacion
parvularia, una educadora de parvulos y una estudiante en practica profesional, quien
aplicara todos los insumos en el transcurso de la investigacion, siendo respaldada por el
equipo de tesis. Ademas, si se dan las instancias, el equipo puede colaborar y aportar con la

estudiante que ejecutara en su centro.
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Referentes tedricos:
El instrumento se encuentra basado en los siguientes referentes conceptuales:

Meier, M. (2000). La caja negra. The Journal of Material Education, 22(4-6).
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Evaluacién del instrumento evaluativo

Criterios para evaluar los indicadores:

a) Pertinencia: El item permite medir la dimension.

b) Claridad: El item tiene una interpretacion clara, es decir, es facil de comprender.

Para calificar la pertinencia y claridad de los indicadores evaluativos, se utiliza la siguiente simbologia:

Simbologia | Significado
3 Adecuado
2 Medianamente adecuado
1 Inadecuado
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Instrumento evaluativo

Pertinencia Claridad Sugerencias
Eje Categoria Indicador ML |[NL| 1|2 |3 |1]|2]3
Sentidos Olfato 1. Se acerca a la caja para oler el X X
contenido de esta.
2. Huele el objeto que se encuentra X X
dentro de la caja.
3. Al utilizar su olfato para conocer X X
el contenido de la caja, realiza una
expresion facial.
4. Al utilizar su olfato para conocer X X
el contenido de la caja, expresa
verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, X X
hace una relacion con lo que cree
que es.
6. Nombra correctamente el X X
contenido de la caja.
Tacto 1. Acerca su mano a la caja para X X
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tocar el contenido de esta.

2. Toca el objeto que se encuentra
dentro de la caja.

3. Al utilizar el tacto para conocer
el contenido de la caja, realiza una
expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el tacto para conocer
el contenido de la caja, expresa
verbalmente su gusto por ella.

5. Al tocar el contenido de la caja,
hace una relacién con lo que cree

que es.

6. Nombra correctamente el
contenido de la caja.
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Visién

1. Se acerca a la caja para observar

el contenido de esta.

2. Se mantiene observando el
contenido de la caja por mas de

cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el
contenido de la caja, realiza una
expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer

el contenido de la caja, expresa
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verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la
caja, hace una relacién con lo que

Cree que es.

6. Nombra correctamente el

contenido de la caja.

Audicion

1. Acerca su oreja a la caja para
escuchar el contenido de esta

cuando él o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se

encuentra dentro de la caja.

3. Al utilizar la audicion para
conocer el contenido de la caja,
realiza una expresion facial y/o
corporal.

4. Al utilizar la audiciéon para
conocer el contenido de la caja,
expresa verbalmente su gusto por

ella.

5. Al oir el contenido de la caja,
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10.1.3 Evaluacidn experto: Pablo Lopez.
Estimada/o:

El presente instrumento evaluativo ha sido disefiado en funcion de la investigacion
de tesis para la obtencién del titulo de Educadoras de Parvulos de la Pontificia Universidad
Catolica de Valparaiso, la cual lleva por titulo “La influencia del juego en el aprendizaje
de los sentidos: gusto, tacto, olfato, vision y audicion en nifios de tres afios en un jardin

de Valparaiso”.

En el documento adjunto se definen las categorias a observar, mediante los
indicadores propuestos para cada una de ellas. Para ello, se le invita a realizar una
evaluacion del instrumento con el fin de determinar la pertinencia y claridad de cada

indicador, considerando sus sugerencias para una reelaboracion del documento.

De antemano, muchas gracias por su tiempo y disposicion a colaborar

Elizabeth Barrera, Paulina Fuentes, Rocio Ondarza y Claudia Serey,

Tesistas.



Proposito:

Medir los aprendizajes de los parvulos del nivel Medio Menor de un jardin infantil de
Valparaiso al comienzo y al final de la implementacion de una secuencia didactica de

ciencias bioldgicas.
Especificamente, se pretende medir:
- Lautilizacion de los sentidos.

- La potenciacion de los sentidos.
Contexto de aplicacion:

El instrumento evaluativo se aplicara en dos instancias, en el primer semestre a
modo de recabar los conocimientos previos de los parvulos, y nuevamente se aplicara en el
segundo semestre al finalizar la secuencia didactica de ciencias bioldgicas, a modo de
recopilar logros de aprendizaje alcanzados por los nifios de tres afios del nivel Medio

Menor de un jardin infantil de Valparaiso.

Para la aplicacion del instrumento evaluativo es importante contar con el material
adecuado para llevar a cabo la evaluacion y registro de conocimientos previos y finales. En
ambas instancias, los nifios utilizaran sus sentidos al explorar cajas que contengan objetos
relacionados a dicho sentido, los que les permitiran observar, oler, escuchar, probar y tocar
el contenido de cada caja. Cada una de las cajas tendra un color distintivo a cada sentido,

una decoracion pertinente a él y finalmente objetos adecuados para el logro del proposito.

El grupo de parvulos que se evaluara pertenecen a un nivel Medio Menor, cuyas
edades corresponden a tres afios para la totalidad del grupo de parvulos. El instrumento y la
secuencia didactica de ciencias bioldgicas, se aplicaran al curso completo, el cual consta de
28 parvulos, por lo que se dispondra principalmente con el apoyo de las técnicos y
profesionales que trabajan en el nivel, correspondientes a tres técnicos en educacion
parvularia, una educadora de parvulos y una estudiante en practica profesional, quien
aplicara todos los insumos en el transcurso de la investigacion, siendo respaldada por el
equipo de tesis. Ademas, si se dan las instancias, el equipo puede colaborar y aportar con la

estudiante que ejecutara en su centro.
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Referentes tedricos:
El instrumento se encuentra basado en los siguientes referentes conceptuales:

Meier, M. (2000). La caja negra. The Journal of Material Education, 22(4-6).
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Evaluacién del instrumento evaluativo

Criterios para evaluar los indicadores:
a) Pertinencia: El item permite medir la dimension.
b) Claridad: El item tiene una interpretacion clara, es decir, es facil de comprender.

Para calificar la pertinencia y claridad de los indicadores evaluativos, se utiliza la siguiente simbologia:

Simbologia | Significado
3 Adecuado

2 Medianamente adecuado

1 Inadecuado




Instrumento evaluativo

X Pertinencia | Claridad Sugerencias
Categoria | Indicador L (ML |[NL |1 (2 (3 |1 |2 |3
Sentidos | Olfato 1. Se acerca a la caja para oler el X X Agregar al indicador:
contenido de esta. “cuando se le solicita, se
acerca...”
2. Huele el objeto que se encuentra X X

dentro de la caja.

3. Al utilizar su olfato para conocer X X Esto depende del objeto a
el contenido de la caja, realiza una oler, no considero que
expresion facial. sea obligatoria la

expresion facial como
evidencia de haber olido.
Tal vez sea mejor

preguntarle que esta

percibiendo.
4. Al utilizar su olfato para conocer X X ¢Si no le gusta el olor
el contenido de la caja, expresa (porque es muy fuerte,
verbalmente su gusto por ella. por ejemplo) es malo?
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Mejor que realice una
expresion (abierta) sobre

la sensacion.

5. Al oler el contenido de la caja,
hace una relacion con lo que cree

que es.

6. Nombra correctamente el

contenido de la caja.

No queda claro si es
factible hacer este
desempefio, al no
conocer el contenido de

la caja.

Tacto

1. Acerca su mano a la caja para

tocar el contenido de esta.

Agregar al indicador:
“cuando se le solicita, se

acerca...”

2. Toca el objeto que se encuentra

dentro de la caja.

3. Al utilizar el tacto para conocer
el contenido de la caja, realiza una

expresion facial y/o corporal.

Leer comentario sobre

olfato

4. Al utilizar el tacto para conocer

Leer comentario sobre
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el contenido de la caja, expresa

verbalmente su gusto por ella.

olfato

5. Al tocar el contenido de la caja,

hace una relacion con lo que cree

que es.

6. Nombra correctamente el

contenido de la caja.

Leer comentario sobre

olfato

Agregar al indicador:
“cuando se le solicita, se

acerca...”

¢Qué objeto es? (Es
seguro esto para el
parvulo (caso de posibles
alergias, problemas
metabdlicos, etc.)?

Leer comentario sobre

olfato

Leer comentario sobre

olfato
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Vision

verbalmente su interés por ella.

5. Al probar el contenido de la caja,
hace una relacion con lo que cree

que es.

6. Nombra correctamente el
contenido de la caja.
1. Se acerca a la caja para observar

el contenido de esta.

Leer comentario sobre

olfato

Agregar al indicador:
“cuando se le solicita, se

acerca...”

2. Se mantiene observando el
contenido de la caja por mas de
cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el
contenido de la caja, realiza una
expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

Leer comentario sobre

olfato

4. Al utilizar la visién para conocer
el contenido de la caja, expresa

verbalmente su gusto por ella.

Leer comentario sobre
olfato
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5. Al observar el contenido de la
caja, hace una relacion con lo que

Cree que es.

6. Nombra correctamente el

contenido de la caja.

Leer comentario sobre

olfato

Audicién

1. Acerca su oreja a la caja para
escuchar el contenido de esta

cuando él o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se

encuentra dentro de la caja.

3. Al utilizar la audicion para
conocer el contenido de la caja,
realiza una expresion facial y/o
corporal.

Leer comentario sobre

olfato

4. Al utilizar la audicion para
conocer el contenido de la caja,
expresa verbalmente su gusto por
ella.

Leer comentario sobre

olfato

5. Al oir el contenido de la caja,

hace una relacion con lo que cree
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que es.

6. Nombra correctamente el

contenido de la caja.

Leer comentario sobre

olfato
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10.2 Anexo 2: Instrumento evaluativo secuencia didactica

Evaluacion: Escala de apreciacion

Logrado: Lo realiza por si mismo.

Medianamente logrado: Lo realiza con ayuda de un adulto.

Por lograr: No realiza la accién en el momento de la experiencia.
Ausente

Indicadores:
1.-
2.-

Nombre 1 2

scala de apreciacion | L ML | PL A L | ML | PL
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10.3 Anexo 3: Evaluacion cualitativa de las experiencias de aprendizaje

10.3.1 Registro abierto 1: ;Quién encuentra el aroma?

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar Olfato

Nombre de la experiencia | ¢Quién encuentra el aroma?

Fortalezas - Jugar a ser ratones fue un elemento fundamental que
potenci0 el caracter ladico de la planificacién
implementada, logrando gracias a ello, poder captar la
atencion de los parvulos permanentemente.

- Por otro lado, el material utilizado en la experiencia de
aprendizaje llamd su atencion, permitiendo ser explorado
y manipulado por los parvulos sin dificultades.

- La disposicion que tenian los péarvulos de participar
activamente favorecié la implementacion y logro de

objetivos en la experiencia de aprendizaje.

Debilidades - En la implementacion de la experiencia, fue posible
evidenciar que hubo una cantidad de material excesivo
(sacos con olor) lo que distraia a los parvulos, lo que a su

vez, incidia en el logro de los aprendizajes.

Aspectos interesantes - Durante la experiencia, algunos de los nifios/as no sabian
utilizar el olfato por si solos, por lo que era necesario que
el adulto interviniera para ayudarlos.

- Los nifios/as, a pesar de tener un tiempo limitado de
concentracion, lograron mantener la atenciéon durante un
tiempo méas prolongado de lo que habitualmente estan
acostumbrados, viéndose reflejado al no querer finalizar la
experiencia.

- Debido a que el foco y juego de la experiencia fue el
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juego socio-dramatico, los nifios lograron internalizar
completamente el personaje de ratén, y por lo tanto

lograron mantenerse enfocados en la experiencia.

Tipo de juego utilizado - El juego utilizado en el transcurso de la experiencia,
correspondiente a juego dramatico y motor, fue pertinente
para llevarla a cabo, puesto que gracias a ello se capto la
atencion de los parvulos desde el inicio hasta el término de

esta, incidiendo de manera positiva en la implementacion.

Importancia del juego - En esta experiencia de aprendizaje, el juego fue un
elemento fundamental para que los parvulos pudiesen
utilizar sus sentidos, ya que al caracterizarse de ratones,
les brind6 la posibilidad de asociar la busqueda de frutas y
verduras con el sentido del olfato, que comunmente
utilizan los ratones para encontrar comida. En relacion, se
destaca que desde el caracter ladico y llamativo de la
propuesta del juego, el sentido del olfato fue utilizado de
manera Optima para el logro de los aprendizajes, por lo
tanto, el juego fue apropiado para favorecer el uso del

sentido de la vision.
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10.3.2 Registro abierto 2: Descubriendo los sonidos

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar Audicion

Nombre de la experiencia | Descubriendo los sonidos

Fortalezas - Dentro del juego, uno de los aspectos mas Ilamativos
para los nifios fue la incorporacion de los animales, pues
disfrutaban del juego reconociendo animales que ya
habian trabajado en otras experiencias de aprendizaje.

- La disposicién que tenian los parvulos de participar
activamente favorecié la implementacién y logro de

objetivos en la experiencia de aprendizaje.

Debilidades - La experiencia de aprendizaje fue realizada con el
mediano grupo, es decir, el nivel se dividio en dos grupos
de parvulos, por lo interfirié en que se realizara un juego

fluido y esponténeo.

Aspectos interesantes - Durante la experiencia de aprendizaje, algunos de los
nifios le dieron otras funciones al material, el cual estaba
destinado a ser utilizado para proyectar la voz (megéfono),

utilizandolo como un catalejo (para observar).

Tipo de juego utilizado - El juego dramatico y reglado utilizado en la experiencia,
fue un elemento positivo y esencial para la
implementacién de la experiencia, pues favorece la

participacion y el goce del juego en los parvulos.

Importancia del juego - En esta experiencia de aprendizaje, el juego fue un
elemento esencial para que los nifios usen el sentido de la
audicion, en la cual fue fundamental traer imagenes reales

de animales para que ellos puedan participar jugando a ser
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los mismos animales de las iméagenes, realizando los
sonidos onomatopéyicos para que los demas comparieros
utilicen el sentido de la audicion para su reconocimiento.
Para ello fue fundamental incluir el megafono en pos de
que todos los parvulos pudiesen escuchar, como también
agregar el sentido ladico que brinda el juego imitativo con
el uso de material Ilamativo. Por ende, el juego fue

apropiado para favorecer el uso del sentido de la audicion.
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10.3.3 Registro abierto 3: Busco, busco y lo encuentro

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar Vision

Nombre de la experiencia | Busco, busco y lo encuentro

Fortalezas - En esta experiencia de aprendizaje, la cantidad de
material dispuesto para los parvulos, fue un elemento
favorecedor para su aprendizaje, ya que habia suficiente
material para que todos los nifios los utilicen sin
problemas.

- La novedad del material también fue un elemento
favorecedor pues, al no ser utilizado antes, logré captar
completamente la atencion de los nifios, logrando los

objetivos propuestos en la experiencia.

Debilidades - Durante la implementacion de la experiencia, hubo poca
presencia de adultos, pues dos de ellos se ausentaron
durante la jornada, produciendo un trabajo extra para los
adultos restantes que se encontraban en el aula,
impidiendo responder a todas las necesidades de los

parvulos.

Aspectos interesantes - En la experiencia, los nifios por si solos buscaban la
manera de proyectar las imagenes, sin la interferencia de
los adultos, resolviendo el problema desde sus propias
ideas.

- Uno de los nifios puso 4 cilindros en el soporte (mesa), y
a su vez, a cada uno le colocd una linterna encendida,

proyectando de esta manera 4 imagenes a la vez.

Tipo de juego utilizado - El tipo de juego utilizado correspondiente a la
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experiencia de aprendizaje, fue el juego motor y reglado,
ya que los nifios debian moverse por la sala para buscar
los diferentes animales y/o para proyectar los diferentes
animales y frutas, mientras debian seguir algunas
indicaciones dadas. Gracias a todos estos elementos, se
favoreci6 a cada momento la implementacién de la

experiencia.

Importancia del juego - En la experiencia de aprendizaje, el juego utilizado fue
fundamental para que los parvulos exploren su entorno
siguiendo instrucciones sencillas, descubriendo animales a
través del sentido de la vision, donde se requeria
principalmente de sus capacidades observadoras para
poder descubrir la imagen o el animal, con el uso de
material novedoso y llamativo para ellos, elementos
facilitadores y complementarios al juego realizado, por lo
tanto, el juego fue apropiado para favorecer el uso del

sentido de la visién.
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10.3.4 Registro abierto 4: Peque restaurant.

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar: Gusto

Nombre de la experiencia | Peque restaurant.

Fortalezas - En esta experiencia se pudo observar que la variedad de
alimentos, ya sea frutas y/o verduras, fue un elemento
favorecedor en los aprendizajes de los nifios, pues
pudieron pedir y probar una gran variedad de sabores que
enriquecid la experiencia.

- El juego del restaurant fue un aspecto que incidio
positivamente en el logro de los aprendizajes, puesto que
todos los parvulos participaron de este, logrando captar la
atencion y permaneciendo en el juego por un gran periodo

de tiempo.

Debilidades - Una de las debilidades que se pudieron apreciar, fue la
poca asistencia de los parvulos en el juego, debido a las
condiciones climaticas vivenciadas en la zona el dia de la

ejecucion de la experiencia.

Aspectos interesantes - La mayoria de los parvulos manifiesta su desagrado con
la betarraga, sin embargo en la experiencia de aprendizaje
se incluyo esta, y al ser planteada en forma de un juego los
niflos comieron sin presentar problemas.

- El indicador evaluativo que se redacté no llend las
expectativas necesarias para visualizar todos los
aprendizajes de los nifios.

- A pesar de haber variados roles para asumir en el juego,
todos los parvulos quisieron participar como clientes del

restaurante y degustar los alimentos.
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Tipo de juego utilizado - El tipo de juego utilizado correspondiente a la
experiencia de aprendizaje, fue el juego dramatico, ya que
los nifios debian asumir roles propios del restaurante, lo
cual favorecio el aprendizaje desde los conocimientos
previos y una experiencia significativa que surge de sus

acciones y decisiones.

Importancia del juego - En esta experiencia, el juego fue un elemento
fundamental para la ejecucion general de la experiencia de
aprendizaje, favoreciendo por completo el sentido del
gusto y su uso, pues desde el caracter ludico y el goce
vivencial del momento, permitio que los parvulos jueguen
a ser clientes, degustando distintos tipos de alimentos. En
base a ello, se puede evidenciar que el juego utilizado
favorecio el aprendizaje en relacién al uso del sentido del
gusto desde el material utilizado hasta la imaginacion
desprendida gracias al juego dramatico. Por ende, el juego
fue apropiado para favorecer el uso del sentido del gusto.
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10.3.5 Registro abierto 5: En la playa me encontré

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar Tacto.

Nombre de la experiencia | En la playa me encontre.

Fortalezas - Una de las fortalezas visualizadas en esta experiencia fue
el material que se utilizd, pues se llevd un material
Ilamativo e innovador que captdé la atencion de los
parvulos, ademas de ser un recurso variado y que permite

la participacion de todos los nifios.

Debilidades - Como una debilidad, se visualizé una descoordinacion
del equipo en cuanto a la organizacion de las tareas
asignadas en la experiencia, con ello produciendo un
entorpecimiento, lo que dificulta para una Optima
realizacion de esta, consiguiendo que los parvulos no sean

potenciados de igual manera todos en el sentido trabajado.

Aspectos interesantes - Fue posible apreciar que los nifios no estan
acostumbrados a utilizar el sentido del tacto, es decir que
juegan y toman los objetos sin percibir sus caracteristicas

y cualidades.

Tipo de juego utilizado - El tipo de juego utilizado corresponde al juego motor, ya
que implica el movimiento motor grueso, vinculado a la
manipulacion de diversos elementos propuestos,
favoreciendo la exploracion y manipulacion en los

diversos focos.

Importancia del juego - En esta experiencia de aprendizaje, el juego motor
utilizado para potenciar el sentido del tacto fue un

elemento esencial para que los nifios descubran los objetos
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tocandolos sin verlos, para poder con ello, apreciar sus
caracteristicas de una forma diferente a la que se
acostumbra comunmente (uso de la vision), por lo que
invitaba a los parvulos a manipular el material explorando
sus caracteristicas fisicas desde el caracter ludico y
Ilamativo, fomentando el uso de la curiosidad y a su vez la
imaginacion; por lo tanto, el juego fue apropiado para

favorecer el uso del sentido del tacto.
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10.3.6 Registro abierto 6: Escuchando Descubro

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar: Audicion

Nombre de la experiencia | Escuchando descubro

Fortalezas - Se observa que en esta experiencia de aprendizaje, la
presencia de variados focos de juego, tomaron un papel
relevante en el aprendizaje de los parvulos, pues con la
diversidad de material y a su vez, la coordinacion del
equipo educativo, fue posible llevar a cabo la experiencia
de aprendizaje sin dificultad, favoreciendo el juego y la

diversion en los distintos momentos.

Debilidades - En esta experiencia, se observa el espacio (ambiente
educativo) como una debilidad, porque al ser tan reducido
el metraje de la sala, impedia que cada grupo pudiese
concentrarse en cada uno de sus sonidos, lo que incidia en
que los nifios también estaban pendientes de los otros

grupos.

Aspectos interesantes - Los nifios al no tener un amplio vocabulario, solian
explicar la causa de los sonidos generados por los seres
humanos cuando no sabian una palabra exacta, por lo que
no podian nombrarla correctamente. Sin embargo, desde
sus conocimientos previos, era posible describir alguna

caracteristica.

Tipo de juego utilizado - El tipo de juego usado es el juego competitivo (reglado),
ya que los parvulos deben seguir ciertas reglas, como
tocar la campanilla antes de responder. A su vez, es un

juego motor, puesto que resulta necesario el movimiento
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motor vinculado a la manipulacion.

Importancia del juego - En esta experiencia, el juego fue un elemento
fundamental para la ejecucién general de la experiencia de
aprendizaje, favoreciendo completamente el sentido de la
audicion, pues desde una perspectiva ludica, el juego
permitio que los parvulos pudieran distinguir diferentes
sonidos provenientes de distintos animales, la naturaleza y
los seres humanos. De esta manera, se puede dar cuenta
que el juego fue un elemento esencial para el desarrollo y
potenciacion de la audicién, ya que sin la incorporacion de
este, la experiencia no hubiera causado la atencion y alta

participacion de los nifios.
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10.3.7 Registro abierto 7: Jugando a ser chef

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar Gusto

Nombre de la experiencia | Jugando a ser chef

Fortalezas - La organizacion de los adultos permitio que la
experiencia de aprendizaje resultara sin dificultades, pues
el material estaba dispuesto con antelacion, las acciones y
decisiones eran coordinadas, lo que favorecié la
exploraciéon de los alimentos por parte de los parvulos

desde el juego de roles.

Debilidades - Una debilidad observada en esta experiencia, es que a los
nifios, se les dio la posibilidad de elegir en cuél de los dos
focos participar, impidiendo que estos se pudieran cambiar

de espacio.

Aspectos interesantes - Los parvulos siguieron el juego de ser chef cocinando los
alimentos sin comerlos de inmediato, logrando a su vez,
mantener la concentracion durante gran periodo de
tiempo, para poder finalmente disfrutar de los alimentos

cocinados por ellos mismos.

Tipo de juego utilizado - El tipo de juego utilizado, corresponde al juego
dramatico, ya que los parvulos deben caracterizarse de

chef para realizar la experiencia.

Importancia del juego - En esta experiencia, el juego cumplio un rol fundamental
en la ejecucidon de esta misma, ya que de esta manera
favorecio, el sentido del gusto. Vista desde su perspectiva
Iudica, el juego de rol implementado, el cual consistia en

jugar a ser chefs, permitié que los nifios se apoderaran de
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su rol, ademas su caracterizacion, es decir incluir el uso de
gorros de chef sirvié para que los parvulos se integraran
completamente en el juego, cocinando y probando sus
preparaciones. Es por ello, que el juego fue un elemento
potenciador para el desarrollo del sentido del gusto.
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10.3.8 Registro abierto 8: ;Qué huelo?

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar: Olfato

Nombre de la experiencia | ¢Qué huelo?

Fortalezas - En esta experiencia, el juego por si mismo fue un
elemento favorecedor que incentivd a los nifios para
participar, integrandose por completo en la experiencia, ya
que ademas se lograron personificar en distintos animales,

contribuyendo de esta forma a su motivacion por jugar.

Debilidades - Si bien la experiencia no presenta debilidades en si
misma, pues se pudo llevar a cabo el juego de la mejor
manera posible, potenciando el sentido determinado. Sin
embargo, se encuentra una debilidad en la organizacién
del equipo educativo, ya que finalmente solo un adulto
realizd la experiencia con el grupo de parvulos y las otras

personas solo observaban la situacion.

Aspectos interesantes - A pesar de que la capacidad de atencion de los nifios no
es muy prolongada, los parvulos lograron mantener la
atencion en la experiencia por mas bastante tiempo de lo
estimado.

- Cabe destacar, que los parvulos mostraron un avance en

cuanto a la utilizacion del sentido del olfato.

Tipo de juego utilizado - El tipo de juego usado es el dramatico, motor, ya que los
parvulos deben caracterizarse de diferentes animales,
usando orejitas de los mismos para buscar los diferentes
aromas de frutas y verduras, los cuales se encontraban

distribuidos por toda la sala, lo que implica el uso motor
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para desplazarse. El juego utilizado, favorecié el
desarrollo de la experiencia, ya que este posibilita una
mayor concentracion en los parvulos, lo que incide en el

tiempo en que en que se llevo a cabo la experiencia.

Importancia del juego - En esta experiencia, el juego cumplié un rol de gran
importancia en la busqueda de la potenciacion del sentido
del olfato, ya que al incluir un juego dramatico y motor, se
logré incentivar a los nifios, a motivarlos y a ser participes
de la experiencia de aprendizaje, logrando caracterizar
algunos animales, como: gatos, perros, cerdos y conejos
que buscaban diferenciar diversos aromas que se
encontraban en la sala. Es por ello, que sin la integracion
del juego, la experiencia de aprendizaje no hubiera tenido
el éxito entre los nifios, pasando a ser solo una actividad y
sin causarle un mayor interés como el que tuvo, logrando
evidenciar que el juego si fue un elemento potenciador en

el desarrollo del sentido del gusto.
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10.3.9 Registro abierto 9: Descubriendo huellas

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar Tacto

Nombre de la experiencia | Descubriendo huellas

Fortalezas - El juego dramaético (investigadores) fue un aspecto
favorecedor, ya que a través de este los parvulos lograron
caracterizarse en investigadores, buscando y observando
las distintas huellas de animales, logrando una

concentracion por largo periodo de tiempo.

Debilidades - El espacio reducido de la sala resultd ser un aspecto
desfavorecedor, ya que este era muy reducido en relacion

a la cantidad de huellas dispuestas en el espacio.

Aspectos interesantes - Los parvulos lograron una alta concentracion en el juego,
permaneciendo bastante tiempo buscando y conociendo
las diferentes huellas que se encontraban dispuestas por

todo el suelo de la sala.

Tipo de juego utilizado - El tipo de juego usado en la experiencia es el
competitivo (reglado), dramatico, puesto que para su
implementacion es necesaria la caracterizacion de los
parvulos como investigadores, usando elementos tales
como lupa, para cumplir con ello. A su vez, deberan

cumplir con ciertas reglas para llevarlo a cabo.

Importancia del juego - En esta experiencia de aprendizaje, el juego fue un
elemento que destacd por si mismo, pues se observo que
al incluir un juego dramatico y motor se logro que los
parvulos mantuvieran un tiempo prolongado de atencién y

concentracion en la experiencia. Al invitarlos a jugar a ser
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investigadores, sirvié para que los parvulos focalizaron su
atencion en algo tan sencillo como seguir y tocar huellas
texturizadas de diferentes animales y de esta manera poder
deducir a qué animal pertenecia tal huella. De esta forma,
es posible dar cuenta que el juego fue de gran importancia
para fomentar la potenciacion del sentido del tacto en la

experiencia.
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10.3.10 Registro abierto 10: Jugando a ser zo6logos

Nombre de la observadora | Elizabeth Barrera Moreno.

Sentido a potenciar Vision

Nombre de la experiencia | Jugando a ser zo6logos

Fortalezas - Es posible destacar la variedad y cantidad de material a
utilizar, ya que permitié que todos los nifios participaran
de la experiencia, explorando y manipulando material

Ilamativo, ladico y diverso.

Debilidades - Uno de los focos de juego llamo mas la atencion de los
parvulos que los otros, por lo que se produjo un
desequilibrio con la experiencia de aprendizaje,
agrupandose mas parvulos en un grupo que en los otros.

-Otra debilidad observada, corresponde a que hubo una
desorganizacion en las tareas de los adultos, afectando en

su participacion de manera oportuna en la experiencia.

Aspectos interesantes - No se visualizan aspectos interesantes.

Tipo de juego utilizado - El juego implementado en la experiencia de aprendizaje
es el juego dramatico motor, puesto que implica una
caracterizacion de los parvulos en zoologos, lo que
requiere de su capacidad de exploracion y descubrimiento

para jugar.

Importancia del juego - En esta experiencia de aprendizaje, el juego fue un
elemento significativo, pues los materiales utilizados
fueron variados, ademdas el uso del juego dramatico
permitié darle un significado més importante a los nifios

en la experiencia, logrando de esta manera a interpretar a
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zoOlogos en busca de animales e identificando sus
caracteristicas. Por ende, en esta experiencia de
aprendizaje, el juego si fue un elemento apropiado que

favorecio el sentido de la visién en los parvulos.
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10.4 Anexo 4: Fotografias IECS |
10.4.1 Sentido del olfato.

10.4.2 Sentido del tacto.
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10.4.3 Sentido del gusto.

Vel

N \ U -

10.4.4 Sentido de la vision.

;‘gx"\ &W* 7
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10.4.5 Sentido de la audicion.
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10.5 Anexo 5: Resultados individuales IECS |
Nombre del parvulo: Sara

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
o3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_U 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Piedras Pelota Cascabel P. Agua
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
~cc> 4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Carlitos

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Piedras Pelota Cascabel P. Agua
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\CC) 4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice loquees. | X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Estrella

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

181



4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Objetos

Piedras

Pel

ota

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Benjamin

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Piedras Pelota Cascabel P. Agua
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\CC) 4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice loquees. | X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Ignacio

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Objetos

Pel

ota

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Francisca

L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que
es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

X

Gusto

Objetos

Salsa

Palta

Mermelada

Sal

1. Se acerca a la caja para probar el contenido de
esta.

X

2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro

de la caja.

3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su interés por ella.

5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que

eS8

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Vision

Objetos

Tapas

Espejo

Pinzas

Pomp

on

1. Se acerca a la caja para observar el contenido de

esta.

194



2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Piedras Pelota Cascabel P. Agua
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
~cc> 4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Martina G.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que es. X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
) 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
; la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompdn
\g 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X X
& | esta.
> 2. Se mantiene observando el contenido de la caja X X
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por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Objetos

Pel

ota

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido

de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Bastian

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que es. X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
5 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompdn
\g 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
& | esta.
> 2. Se mantiene observando el contenido de la caja X X X X

201



por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la X X X X

caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de X X X X

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo X X X X

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X

Objetos Piedras Pelota Cascabel P. Agua

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el X X X X

contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la X X

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido X X

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido X X X X
— | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
g 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
-§ 6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
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Nombre del parvulo: Colomba

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que
es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

X

Gusto

Objetos

Sa

Isa

Mermelada

Sal

1. Se acerca a la caja para probar el contenido de
esta.

X

2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro

de la caja.

3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su interés por ella.

5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que

eS8

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Vision

Objetos

Tapas

Espejo

Pinzas

Pompdn

1. Se acerca a la caja para observar el contenido de

esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Objetos

Piedras

Pel

ota

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Agustin

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Objetos

Pel

ota

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Mauricio

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Piedras Pelota Cascabel P. Agua
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\CC) 4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice loquees. | X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Matias V.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la visién para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Objetos

Piedras

Pel

ota

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Matias E.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Objetos

Piedras

Pel

ota

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Demian.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Perejil Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que
es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

X

Gusto

Objetos

Salsa

Palta

Mermelada

Sal

1. Se acerca a la caja para probar el contenido de
esta.

X

2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro

de la caja.

3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su interés por ella.

5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que

eS8

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Vision

Objetos

Tapas

Espejo

Pinzas

Pompdn

1. Se acerca a la caja para observar el contenido de

esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Piedras Pelota Cascabel P. Agua
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
~CC> 4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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10.6 Anexo 6: Fotografias IECS |1
10.6.1 Sentido del olfato

55
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10.6.3 Sentido del gusto

10.6.4 Sentido de la visién
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10.6.5 Sentido de la audicion
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10.7 Anexo 7: Resultados individuales IECS 11

Nombre del parvulo: Sara

Indicador L NL L NL L NL L |NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la| X X X X
caja.
Q|3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
o) 1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido | X X X X
% de esta.
= 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
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3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de | X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de | X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que | X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de | X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro | X X X
de la caja.
o 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de | X X X
§ la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O | 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de | X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice loque | X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
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Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompédn
1. Se acerca a la caja para observar el contenido de | X X X X
esta.
2. Se mantiene observando el contenido de la caja| X X X X
por mas de cinco segundos.
- 3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
E% caja, realiza una expresion facial y/o corporal
> | posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo| X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
S | caja.
% 3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
<3E de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X

de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X

6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
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Nombre del parvulo: Carlos.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la
) X X X X
caja.
O | 3. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de
b ) _ . _ X X X X
%= | la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de
) X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algoddn Cepillo Conchas
O | 1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido
o X X X X
@ | de esta.
= : _
2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
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3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de
) _ » _ X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de
) X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que
X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de
X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro
: X X X X
de la caja.
3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de
S _ _ » ; X X X X
] la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O | 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de
_ - X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que
X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
X X X X
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Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompédn
1. Se acerca a la caja para observar el contenido de
X X X X
esta.
2. Se mantiene observando el contenido de la caja
) ) X X X X
por mas de cinco segundos.
- 3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
E% caja, realiza una expresion facial y/o corporal | X X X X
S | posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de
) X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo
X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el
_ ) X X X X
contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la
= X X X X
S caja.
.2 | 3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido
© ) _ » _ X X X X
<3E de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido

) X X X X
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
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Nombre del parvulo: Estrella.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X
caja.
S |3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X
Objetos | Esponja Algoddn Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
IC—U 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
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la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que

&S,

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

X

Gusto

Objetos

Sa

Isa

Palta

Mermelada

Sal

1. Se acerca a la caja para probar el contenido de

esta.

X

2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro
de la caja.

3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su interés por ella.

5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que

eS8

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompédn
1. Se acerca a la caja para observar el contenido de | X X X X
esta.
2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X X
por mas de cinco segundos.
- 3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
E% caja, realiza una expresion facial y/o corporal
> | posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
S | caja.
% 3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
<3E de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X

de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice loquees. | X X X X

6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
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Nombre del parvulo: Benjamin.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
o |3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
Ic_rs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
5 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
?% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la visién para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\g 4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido | X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice loquees. | X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Ignacio.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
o |3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
Ic_rs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que
es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

X

Gusto

Objetos

Salsa

Mermelada

Sal

1. Se acerca a la caja para probar el contenido de
esta.

X

2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro

de la caja.

3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su interés por ella.

5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que

eS8

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Vision

Objetos

Tapas

Espejo

Pinzas

Pompdn

1. Se acerca a la caja para observar el contenido de

esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Sonidos

Guit

arra

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido

de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Francisca.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la
) X X X X
caja.
O | 3. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de
b ) _ » _ X X X X
%= | la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de
) X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
o
O | 1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido
@®© X X X X
= | de esta.
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2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.

3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de

la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que

ESh

X

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

X

Gusto

Objetos

Sa

Isa

Palta

Mermelada

Sal

1. Se acerca a la caja para probar el contenido de

esta.

X

2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro

de la caja.

3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su interés por ella.

5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que
es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Vision

Objetos

Tapas

Espejo

Pinzas

Pompédn

1. Se acerca a la caja para observar el contenido de

esta.

X

2. Se mantiene observando el contenido de la caja
por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

X

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

X

Audicion

Sonidos

Guit

arra

Estornudo

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.

X

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido

) X X X X
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
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Nombre del parvulo: Martina G.

Indicadores L NL L NL L NL L |NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la| X X X X
caja.
o |3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido | X X X X
% de esta.
Ic_rs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de | X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que | X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de | X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro | X X X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de | X X X X
5 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenidode | X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice loque | X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
?% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de | X X X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja| X X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la visién para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo| X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\g 4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido | X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Bastian.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. | X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la | X X X
caja.
o |3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. | X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido | X X X
% de esta.
Ic_rs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja.
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
5 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
?% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\g 4. Al utilizar la audicidn para conocer el contenido | X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice loquees. | X X X X

260



6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Colomba.

Indicadores L NL L NL L NL L | NL
Objetos Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X
caja.
o3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
cﬂ_—s la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
o] 1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
8}
Ic_c de esta.
2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
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3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
> Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompodn
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1. Se acerca a la caja para observar el contenido de | X X X X
esta.
2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
:E de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
'-(-;J 4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido | X X X X
<
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de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Agustin.

Agustin L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
caja.
o3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algoddn Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido | X X X X
% de esta.
lc_cs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de | X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X X X
de la caja.
S | 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
= la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
.‘% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de | X X X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja

por mas de cinco segundos.

3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
caja, realiza una expresion facial y/o corporal

posterior a la observacion.

4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de

la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al observar el contenido de la caja, predice lo

que es.

6. Nombra correctamente el contenido de la caja.

Audicion

Sonidos

Guit

arra

1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el

contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.

2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la

caja.

3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido

de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.

4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.

5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es.
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Mauricio.

Indicadores L NL L NL L NL L |NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la| X X X X
caja.
o |3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido | X X X X
% de esta.
Ic_rs 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de | X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que | X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de | X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro | X X X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de | X X X X
5 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice loque | X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
?% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de | X X X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja| X X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo| X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la| X X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\g 4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Matias V.

Indicador L NL L NL L NL L | NL
Objetos Kiwi Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la
) X X X X
caja.
O | 3. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de
b ) _ » ) X X X X
%= | la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de
) X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
o
O | 1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido
@®© X X X X
= | de esta.
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2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de
) _ » _ X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de
_ X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que
X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de
X X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro
_ X X X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de
7 o o X X X X
8 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de
: - X X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que
X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
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Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompédn
1. Se acerca a la caja para observar el contenido de
X X X X
esta.
2. Se mantiene observando el contenido de la caja
) ) X X X X
por mas de cinco segundos.
- 3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la
E% caja, realiza una expresion facial y/o corporal | X X X X
S | posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de
) X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo
X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el
_ ) X X X X
contenido de esta cuando €l o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la
= X X X X
S caja.
.2 | 3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido
© ) _ » _ X X X X
<3E de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar la audicién para conocer el contenido
) X X X X
de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
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Nombre del parvulo: Matias E.

Indicador L NL L NL L NL L NL
Objetos Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. X X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la X X X X
caja.
o3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X
% de esta.
|C_t5 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X
5 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
?% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\g 4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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Nombre del parvulo: Demian.

Indicadores L NL L NL L NL L | NL
Objetos Naranja Ajo Colonia
1. Se acerca a la caja para oler el contenido de esta. | X X X
2. Huele el objeto que se encuentra dentro de la | X X X
caja.
o3 Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X
§ la caja, realiza una expresion facial.
O 4. Al utilizar su olfato para conocer el contenido de | X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al oler el contenido de la caja, predice lo que es. X X X
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos | Esponja Algodon Cepillo Conchas
1. Acerca su mano a la caja para tocar el contenido X X X X
% de esta.
|C_t5 2. Toca el objeto que se encuentra dentro de la caja. X X X X
3. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
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4. Al utilizar el tacto para conocer el contenido de X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al tocar el contenido de la caja, predice lo que X X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Objetos Salsa Palta Mermelada Sal
1. Se acerca a la caja para probar el contenido de X X X
esta.
2. Prueba/saborea el objeto que se encuentra dentro X X X
de la caja.
S 3. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X
5 la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
O 4. Al utilizar el gusto para conocer el contenido de X X X
la caja, expresa verbalmente su interés por ella.
5. Al probar el contenido de la caja, predice lo que X X X
es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X
- Objetos Tapas Espejo Pinzas Pompon
?% 1. Se acerca a la caja para observar el contenido de X X
> | esta.
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2. Se mantiene observando el contenido de la caja | X X X X
por mas de cinco segundos.
3. Utiliza la vision para conocer el contenido de la | X X X X
caja, realiza una expresion facial y/o corporal
posterior a la observacion.
4. Al utilizar la vision para conocer el contenido de | X X X X
la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
5. Al observar el contenido de la caja, predice lo | X X X X
que es.
6. Nombra correctamente el contenido de la caja. X X X X
Sonidos | lluvia/agua | Guitarra | Estornudo | Campana
1. Acerca su oreja a la caja para escuchar el | X X X X
contenido de esta cuando él o el adulto la mueve.
2. Escucha el objeto que se encuentra dentro de la | X X X X
caja.
3. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
de la caja, realiza una expresion facial y/o corporal.
\g 4. Al utilizar la audicion para conocer el contenido | X X X X
.© | de la caja, expresa verbalmente su gusto por ella.
-§ 5. Al oir el contenido de la caja, predice lo que es. X X X X
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6. Nombra correctamente el contenido de la caja.
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10.8 Anexo 8: Fotografias secuencia didactica

10.8.1 Sentido del olfato
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10.8.2 Sentido del tacto
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10.8.3 Sentido del gusto
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10.8.4 Sentido de la visién
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