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Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 

Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
deductivo y 
reproducción de 
conocimiento. 

Tiempo: 10’ 



Habilidades en 
juego: 
razonamiento, 
lógico, estrategia y 
resolución de 
situaciones. 

Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
deductivo y 
reproducción de 
conocimiento. 

Tiempo: 10’

Tiempo: 10’ 

Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 

Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 



Habilidades en 
juego: 
razonamiento, 
lógico, 
estrategia y 
resolución de 
situaciones

Habilidades en 
juego: 
razonamiento, 
lógico, estrategia 
y resolución de 
situaciones 

Tiempo: 10’ 

Tiempo: 10’ 

Material complementario:
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 (Anexo 

Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 



Tiempo: 10’ 

Habilidades en 
juego: 
Comunicativas 
al exponer ideas, 
opiniones, 
convicciones, 
fortaleciendo la 
confianza y 
seguridad en sí 
mismo. Material 

complementario: 
PPT, guía para el alumno 
del Plan de Clase 2 
(Anexo Nº1) 









Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
inductivo y 
reproducción de 
conocimiento 

Tiempo: 10’ 

Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase Nº1 

Material complementario: 
Guía para el alumno del Plan de 
Clase Nº1 

Habilidades en 
juego: 
Comunicativas 
al exponer 
ideas, 
opiniones, 
convicciones, 
fortaleciendo la 
confianza y 
seguridad en sí 
mismo.Tiempo:20’ 



Tiempo:20’ 

Habilidades 
en juego:  
Razonamient
o y análisis 
al establecer 
relaciones 
entre las 
diferentes 
situaciones 
presentadas. 

Material complementario: 
Guía para el alumno del Plan de Clase Nº1 



Tiempo:10’ 

Habilidade
s en juego:  
Razonamie
nto y 
análisis al 
establecer 
relaciones 
entre las 
diferentes 
situaciones 
presentadas. 

Material complementario: 
Guía para el alumno del Plan de Clase Nº1 
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Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 

Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
deductivo y 
reproducción de 
conocimiento. 

Tiempo: 10’



Habilidades en 
juego: 
razonamiento, 
lógico, estrategia 
y resolución de 
problemas. 

Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
deductivo y 
reproducción de 
conocimiento. 

Tiempo: 10’ 

Tiempo: 10’ 

Material complementario:
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 

Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 



Habilidades en 
juego: 
razonamiento, 
lógico, estrategia 
y resolución de 

Habilidades 
en juego: 

razonamiento, 
lógico, 

estrategia y 
resolución de 
problemas. 

Tiempo: 10’ 

Tiempo: 10’ 

Material complementario: PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 (Anexo Nº1)

Material complementario: PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 (Anexo Nº1) 



Tiempo: 10’ 

Habilida
des en 
juego: 
Comunica
tivas al 
exponer 
ideas, 
opiniones, 
conviccio
nes, 
fortalecie
ndo la 
confianza 
y 
seguridad 
en sí 
mismo. 

Material complementario: 
PPT, guía para el alumno del Plan de Clase 2 
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Tiempo: 30’ 

Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
deductivo y 
reproducción de 
conocimiento. 

Tiempo: 10’ 

Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
deductivo y 
reproducción de 
conocimiento. 

Material 
complementario: 
PPT, guía para el alumno 
del Plan de Clase 3 



Habilidades en 
juego: 
Razonamiento 
deductivo y 
reproducción de 
conocimiento. 

Tiempo: 10’ 

Material 
complementario: 
PPT, guía para el alumno 
del Plan de Clase 3 
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