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MADLAB disefio de sitio web

Dia a dia distintos departamentos, direcciones, laboratorios, etc.
de nuestra universidad abordan distintas problematicas respecto a
cémo estructurar, ordenar y darle curso publico a sus quehaceres
diarios, semanales o mensuales.

Muchas de las actividades desarrolladas dentro de ellos aln
siguen un sistema de registro que es sostenido por secretarias, las
que a su vez, no cuentan con las herramientas que les permitan
organizar eficientemente las realizaciones diarias, catalogarlas 'y
disponerlas simultaneamente a la comunidad universitaria. En otras,
personal a cargo lo hace sobre sistemas o plataformas web que no
operan a la altura de las exigencias que tal comunicacion exige hoy
a quienes la utilizan. El proyecto de Caterina da Silva se sitlua dentro
de esta probleméatica y se centra en cémo hacer visible la labor que
el Laboratorio de Modelado Asistido Digital de nuestra escuela esta
llevando adelante hace ya un afio.

Pareciera que lo mas oportuno para iniciar su taller titulacién
es al menos entender y comprender lo que este laboratorio realiza,
asunto que ella sostiene a través de reuniones tanto con el equipo
coordinador -profesores de esta escuela- como con aquellos
que hacen uso del laboratorio, sean estos alumnos, egresados o
profesionales externos.

En mas de alguna ocasion pudo también directa o indirectamente,
participar de procesos de prototipado o maquetas, o en otras tantas
ocasiones visitar laboratorios similes para comprender los procesos
y los objetivos de estos. Realizo al menos tres visitas con el equipo
coordinador a los laboratorios de fabricacion de la PUC CH, la U.
Adolfo Ibdfiez y la U. Chile, sin descontar por cierto, toda la bUsqueda
de antecedentes y diagndstico realizado de laboratorios MadlLab en el
mundo y su difusion en la web. La labor de la alumna en este sentido
fue amplia, cuya mayor virtud, fue la de profundizar, comprender e
interpretar lo que tenia por delante.



Para tal realizacion ella contd con el apoyo tanto para la parte
argumental, editorial y web, con sesiones especificas de tallery
trabajo conjunto con titulantes de Disefio Grafico y un profesional en
el area web, egresado de esta escuela, Joaquin Martel, trabajo que se
une a las correcciones mensuales con el equipo coordinador MadLab.
Es asi como ella proyectay pone en marcha el sitio MadlLab que se
aloja dentro de la plataforma web de nuestra escuela, el cual en unos
meses mas quedara disponible para su uso.

En este sentido, abordar problematicas de difusion de contenidos,
proyectosy realizaciones que se dan dentro del ambito universitario
de la PUCV es propiamente un trabajo editorial que ha de custodiar el
sello que perfila en estricto rigor, los quehaceres de nuestra escuela
y a través de nosotros de lo mayor, que es el ser universitario. Los
tres talleres de titulo realizados por la alumna y su proyecto final dan
cuenta elocuente de ello.
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Investigacion
teorica:
Fab Lab



MADLAB disefio de sitio web

;Qué es un Fab Lab?

El concepto de Fab Lab nacié en el Massachusetts Institute
of Technology (MIT) a partir de una materia llamada “How to make
(almost) anything”, cuyo principio es darle la posibilidad a cualquier
individuo de crear un objeto pasivo o inteligente por sf mismo. La red
de Fablabs nacié en el Media Lab de MIT, con la colaboracion de dos
grupos el “Grassroots Invention Group” y el “Center for Bits and Atoms”
(CBA), estos Ultimos son quienes siguen a cargo del proyecto.

Fab Lab nace como un proyecto para acercar a cualquier persona
a tecnologias que les permitan desarrollar numerosos proyectos
de acuerdo a los objetivos que se propongan. Es un laboratorio de
fabricaciéon con una gama de maquinas controladas por computadora
que cubren una amplia gama de produccién a distintas escalasy con
distintos materiales para producir casi cualquier cosa.

Alrededor del mundo se ha desarrollado una red de Fab Labs,
dichos centros consisten en talleres con equipos y maquinaria con
el proposito de acercar a la gente a estas tecnologias de fabricacién
digital desde distintos d&ngulos y que las personas transformen su
entorno, para atender las necesidades de la cultura y la sociedad en
que estdn inmersos. Las actividades en estos Fablabs varfan segln
su situacion, desde el estudio de materiales y desarrollo tecnolégico,
hasta la ayuda puntual y entrenamiento de personas que carecen de
conocimientos basicos en estas areas, se produce investigacion en
energias alternativas, en salud, agricultura, etc.

So FAB A
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Historia

En 1952, investigadores en el Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT) conectaron por primera vez un computador
digital a una maquina fresadora, creando la primera maquina-
herramienta de control numérico. La precisién que ésta permitia, hizo
que se pudiesen crear componentes para naves espaciales, reduciendo
el riesgo que antes habia cuando lo hacia un operador.

El afno 2000, el Center for Bits an Atoms (CBA) del MIT, encabezado
por el profesor Dr. Neil Gershenfeld, inicia un estudio sobre las
capacidades computacionales que son inherentes a los sistemas
fisicos, creando el primer laboratorio para la fabricacion digital,
también conocido como “Fab Lab” (Laboratorio de Fabricacion).

Como programa educativo interdisciplinario, el CBA ha apoyado
la puesta en marcha en el exterior de un pequefio nimero de Fab Labs
similares, para poder hacer méas investigaciones sobre los efectos y las
posibilidades de hacer accesibles las capacidades computacionales de
de la capa fisica.

El concepto Fab Lab rapidamente se hizo popular entre
los usuarios de fuera del ambito de la investigacion, y una red
internacional de Fab Labs similares nacié y se mantiene activa en las
areas de investigacion, educaciéon y la aplicacion de la fabricacion
digital personal. Estos Fab Labs cooperan con las comunidades
locales, universidades y gobiernos.

Al inicio de 2011, la red internacional Fab Lab consistia en unos
50 Fab Labs en 16 paises, posible gracias a cientos de personas (a
sueldo o voluntarias). Estos Fab Labs utilizan las mismas herramientas
y procesos y una infraestructura internacional para cooperar en el
disefio y fabricacion digitales.
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investigacidén tedrica

Condiciones para

tener certificacion
de fab Llab

Un Fab Lab tiene que:

1. Ser gratis y abierto al publico, aunque los costes directos como
los materiales usados pueden ser cobrados

2. Debe ajustarse al Fab Charter, y éste debe estar escrito en el
laboratorio y en la pagina web

3. Debedisponer de un conjunto comln de herramientas y procesos
(y puede que incluso més)

4. Contribuir y/o cooperar con otros Fab Labs y participar en o
liderar iniciativas de la red

Un Fab Lab con una clasificacion AAAA cumple con todas estas
caracteristicas y es de alto nivel. Si no se ajusta con alguna de estas
cuatro, inferiores valoraciones (B o C) pueden aplicarse, siendo la mas
baja CCCC. La Asociacion Internacional de Fab Labs incentiva a estos
Fab Labs a desarrollarse en la direccion de AAAA.

Hay que tener en cuenta que aparte de estas caracteristicas
basicasy, mads o menos, comunes, cada Fab Lab tiene su propia
identidad. Atraen sus propias categorias de usuarios y ofrecen sus
propios rangos de servicios. Pueden trabajar para los jévenes, el
desarrollo social y comunitario, como parte de la programacion
escolar, centrados en la arquitectura, ligados a la industria local
creativa, entre otros proyectos.
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Fab Charter

Mision: Los fab labs son una red global de laboratorios locales,

que posibilitan la invencién, haciendo accesibles a los individuos
las herramientas de fabricacion digital.

Acceso: Puedes usar el fab lab para hacer casi cualquier cosa

[que no haga dafio a nadie]; debes aprender a hacerlo por ti
mismo, y debes compartir el uso del laboratorio con otros usosy
con otros usuarios.

a)

b)

Responsabilidad: Eresresponsable de:

Seguridad: Saber como trabajar sin hacer dafio a otras
personas ni a las maquinas.

Limpieza: Dejar el fab lab mas limpio que como lo
encontraste.

Funcionamiento del laboratorio: Ayudar en el
mantenimiento, reparacion e informacién sobre herramientas,
materiales e incidentes.

Disponibilidad: Los disefios y los procesos que se desarrollan
en los fab lab deben quedar accesibles para el uso individual
aunque su propiedad intelectual puede ser protegida segun la
eleccion de cada cual.

Negocio: Las actividades comerciales pueden ser incubadas
en los fab labs pero no tienen que entrar en conflicto con el
acceso abierto; deberian crecer méas alla de los laboratorios,
mas que dentro de ellos; y se espera que beneficien a los
inventores, los laboratorios y las redes que contribuyan a su
éxito.
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Visita a
FablLabs



MADLAB disefo de sitio web

Desde el comienzo del proyecto se establecio la posibilidad de
visitar a los FablLabs existentes en Santiago, por lo que contacté a los
tres FablLabs establecidos: Design Lab UAI, Fab Lab UCh y Lab FADEU,
para realizarles una visita el lunes 13 de Mayo. Este fue el recorrido.

L marts

sl

= 3h 11 min

Esta visita tenia como propdsito establecer contactos y una red de
apoyo entre los emergentes laboratorios de fabricacién que se estan
formando en Chile. A partir de esto, se ha podido difundir actividades
que interesan e involucran a estas cuatro entidades que tienen el
mismo objetivo.
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Design Lab de la Universidad Adolfo Ibafiez

Fab Lab de la Universidad de Chile

22



visita a fablabs

Lab FADEU de la Pontificia
Universidad Catolica de Chile
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Benchmark:
Estudio de
Sitios web



MADLAB disefio de sitio web

Un benchmark es un analisis comparativo de
productos o de servicios de la competencia, para
un producto existente o para el disefio de un nuevo
producto en un sector de actividad dado.

Para comenzar a plantear la Arquitectura de
Informacién de un sitio, deben analizarse plataformas
web que se hayan hecho antes con el mismo objetivo.
Basandome en los sitios de los fab labs existentes
alrededor del mundo y tomando en cuenta sus distintas
calificaciones de conformidad e idiomas en el que
estan en la web, hago una seleccion y andlisis de
sus contenidos. Realizo un estudio de sus mapas de
arquitectura de informacién para saber sus contenidos, y
comento el feeling general de lo que veo en cada una de
sus paginas.
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— Qué esun Fab Lab?
— Proyectos
— Horario del Fab Lab

— Fab Charter

— Portada
— Redes sociales
— Agenda
— Quiénes somos — Noticias
Fablab | — Recursos

Valencia

— Equipamiento Paginas de las maquinas

— Formacién

— Contacto

Fab Lab Valencia, Espana
fablab.upv.es

En la portada tienen varias noticias destacadas en un carrusel
junto a un apartado de “;Qué es un Fab Lab?”, luego tres columnas

» o«

de “Proyectos”, “Noticias” y una tercera compuesta de “Eventos”,
“Categorias”, “Recursos” y un video titulado “El futuro de la
fabricacion”, como footer tienen el “Fab Charter” y “Agenda”, y el
acceso a sus redes sociales Twitter, Facebook, Vimeo y su Newsletter.
El mapa puede resultar algo complejo, pero el sitio se da varias vueltas

sobre si mismo.
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Noticias
— Portada Sitios amigos

Mapa del sitio
— Lab

Paginas de proyectos

— Proyectos .
importantes

Digital Fab Lab —
Fab Charter

— Sobre nosotros

— Contacto

— Links

Digital Fab Lab, Universidad de Chile
fablab.uchile.cl

Sitio de Wordpress. Las noticias en su portada son sobre su

Fab Lab. Textos descriptivosy en inglés en cada pagina. Casi no hay
imagenes, solo algunas fotos en sus noticias y proyectos.
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— Portada — Noticias

— Mision e Historia
— Ahora

— Sobre nosotros

— Colaboradores

— Partners

— Contacto

— Individuos

— Comunidades
— Para ti

— Escuelas
Fab Lab DC —

— Negocios
— Donar
— Inscripcion de voluntarios

— Como ayudar
— Aportar con ideas y proyectos

— Oportunidades

— Equipamiento

— Personas

— Dentro del Laboratorio —— Proyectos

— Workshops / Eventos
L Calendario

— Fab Academy

— Més alld de los muros ——— Red de Fab Labs

. Fab Lab DC
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Fab Lab DC, Estados Unidos
fablabdc.org

Sitio en Wordpress. Noticias sobre el fab lab en la portada,
y conexidon a Twitter y Facebook. En todas sus paginas, opcion a
comentarios y un botén de donaciones. Casi no hay imagenesy los
textos no estan completamente desarrollados.
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— Registrate / Invollcrate

— Programas para los jévenes

— Portada
— Workshops para adultos
— Prontamente...
— Mision
— Equipo
— Sobre nosotros —— Red Fab Lab

— Sponsorsy partners

— Contacto

Fab Lab
] — Programas

San Diego i
, educacionales
— Qué hacemos ——

— Fabricacién digital

— Calendario

— Galeria de videos
— Explorar
— Tutoriales

— Noticias Fab Lab SD

— Invollcrate

— Soporte / Donaciones

— Involucrarse

Oportunidades de
voluntariado

30



benchmark

Fab Lab San Diego, Estados Unidos
fablabsd.org

Sitio en Wordpress. En la portada inmediatamente invita a participar en el Fab
Lab, y links hacia los programas para nifios, workshops para adultos y los eventos
futuros. Tienen twitter, facebook y newsletter. En todas las paginas dan la opcién
de suscribirse al Newsletter y a unirse en Facebook. Mucho uso de imagenesy
fotografias, ademas de textos descriptivos en todas sus paginas. Para mostrar
los fab labs en el resto del mundo, utilizan un GoogleMaps ademés de una lista
con todas las direcciones de los sitios. En “Contacto” tienen también la opcién de
mandar un mensaje desde la pagina. Es un sitio muy grande y complejo.

Paginas de programas

Nifios .
futuros y anteriores
Paginas de programas

Adultos 8 P g
futuros y anteriores

Catalogo de cursos — Paginas de los cursos

Galeria de fotos

Showroom

Noticias y anuncios
Lanzamiento de prensa

En las noticias
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— Noticias

— Nuestro Fab Lab Pioneros en Chile

Design Lab —
Paginas a cada

— Equipamiento .
una de las maquinas

Paginas de proyectos
del Fab Lab

— Pionero en Chile

Design Lab, Universidad Adolfo Ibafiez
designlab.uai.cl/fablab

No tiene un sitio propio para el fab lab, es una seccién dentro
del sitio del Design Lab de la Universidad. Destacan las noticias de la
Universidad que tengan relacion con los fab labs. El sitio le da mucha
importancia a las imagenes, teniendo un gran espacio para ellasy
muchas por pagina. No tiene texto en todas las paginas, y el que hay
es poco.
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benchmark

— Laboratorio

Péaginas a cada

— Actividades ctividad

— Difusion

| Laboratorio FADEUY Paginas al Laboratorio

vida de campus

Lab FADEU —— Noticias Paginas a noticias

Paginas a nuevas

— Nuevas herramientas .
herramientas

Paginas a trabajos

— Trabajo en el Laboratorio —— :
en el Laboratorio

Péaginas a videos

— Videos del Laboratorio del Laboratorio

Paginas a visitas

— Visitas al Laboratorio i
al Laboratorio

Lab FADEU, Pontificia Universidad Catolica de Chile

laboratoriofadeu.wordpress.com

Sitio en Wordpress. Sitio algo caotico, debido a que no tiene
menu, por lo que es dificil llegar a los contenidos. Se basa en un
sistema de tags. Texto descriptivo en las secciones “Laboratorio”

y “Normas del Laboratorio”; en el resto, poco texto. Casi no hay
presencia de imagenes, a excepcion de la seccion “Actividades”,
donde se colocan fotos de los trabajos hecho en el Lab. En la seccién
“Normas del Laboratorio” se puede descargar un folleto con todas las
normas.
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— Presentacion

— Origen

— Consejo consultivo

— lnicio ——— I ¢(Quéesun Fab Lab?
— Fabricacién digital

— Fab Charter

Promesa de fabricacién
digital para el 2030

— Impresora 3D
— Maquina de corte laser

Fresadora de grandes
dimensiones

— Equipamiento —— Fresadora de precision

Maquina de corte

de vinilo
Fab beab | Ingresar — Software
Coimbra
L Materiales
— Archivos
— Servicios ————— Formacién

— Requerimiento de servicios
— Paginas de noticias

— Noticias ——— Premios

— Mundo

— Fab Academy —
'— Ficha deinscripcion

— Fab Lab Coimbra

— Contacto ————— Mapa de localizacion

L Ficha de contacto

- Links ————————— Fab Labs del mundo
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Fab Lab Coimbra, Portugal
novotecna.pt/fablab

Sitio en portugués. En la portada hay un articulo del presidente de
direccion hablando sobre “Inspiracion versus Innovacion”. Es un sitio
en construccion, le hace falta contenido en varias paginas. Casi no hay
uso de imagenes, sélo cuando hablan de las maquinas tienen algunas
fotografias. Sitio complejo y extrafiamente desarrollado, no tiene
mucha légica de orden.

iQuién?
— ;Qué?
— ;Como?

— iQué puedo hacer?

iDoénde?
— ;Como usar el Fab Lab?
— ¢Codmo apoyar?

— ;Como comenzar?

— iComo utilizar?
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Fab Lab
Florida

Contacto

Portada

Orientacion

Crear cuenta

Tutoriales

Reservar horas

Arte de fabricacidn
digital

36

Contacto
Sobre nosotros
Horario
Ubicacién
Costos

Procedimientos y guias

Instrucciones Laser CNC
Exportar de Maya...
Basicos para escanear 3D

Sitio del curso de
otono 2011

Sitio del curso de
primavera 2011

Galeria de proyectos
laser de verano 2010

Galerfa de proyectos
laser de primavera 2010



— Impresion 3D

— Fresadora CNC

— Escaner 3D

| Especificaciones de Paginas a las
| las maquinas maquinas

— Laser CNC

Fab Lab Florida, Estados Unidos
arts.ufl.edu/aafablab

Al parecer, esta optimizado para movil, ya que es una sola
columna estrecha. Sitio muy complejo para tan poco contenido. Tiene
un buen sistema de reserva de horas para las maquinas. No hay fotos,
poco texto, no hay conexion a redes sociales.
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— Noticias
Globales
— Portada ——  Partners —[
Locales
'— Facebook
— Misidon / Visidn
— FablLab SCL ——— A quiénes?
— Fab Lab Network
— Convenio Socialab

— Fab social

— Convenio Fundacién Vivienda
Fab Lab SCL —

— Fab Academy

— Fab académico

—  Workshops
— Fab PRO
— Fabricaciéon digital —— Maquinas de fabricacién digital
— Galeria
— Quiénes? — Contacto

Fab Lab Santiago
fablabsantiago.org/web

Le da importancia a las noticias relacionadas a los fab labs en
general. Tiene todas las paginas con contenido descriptivo. Pocas
imagenes, pero las que tiene son de acompafiamiento al texto e
infograficas. Tiene una wiki en desarrollo. A pesar de que este Fab Lab
alin no esta habilitado, tiene presencia en la web.
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benchmark

Redes sociales
— Portada

1

Noticias

— (Fabricacion digital?

Fab Lab Lima —— LaAsociaciéon Fab Lab Peru

— Equipo Fab Lab

— Contactanos

Fab Lab Lima, Pert
fab.pe

Links a redes sociales (facebook, twitter, youtube y flickr) y
con opcién de suscripcién a un newsletter. Noticias sobre el fab lab
en su portada. Todas sus publicaciones tienen la opcién de dejar
comentarios. Poco contenido descriptivo, se le da mayor énfasis a
las noticias. Tampoco existe un registro de lo hecho en el fab lab ni
imagenes que acompafien a los textos.
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Fab Lab
Ledn

Portada

Sobre nosotros —

Servicios

Recursos

Colabora

Ven

40

Noticias

Nuestros proyectos

Seguir al Fab Academy

Cursos
Destacados Colabora
Redes sociales Blog

Paginas de

El Lab o«
las maquinas

Fab Charter

Red Fab Lab

Consejo asesor

Colaboradores

Formacién Convocatoria
Fabricacion personal —

— Tarifas
Uso profesional

— Contacto
Encargos | Encargos
Documentacion realizados
Enlaces
Glosario
Materiales

Voluntarios
Patrocinadores
Convenios
Difusion
Horarios

Transporte publico



benchmark

Fab Lab Leon, Espana
fablableon.org

Rico en contenido y en texto, uso de imagenes pequefias. Cuenta
con un glosario de términos y una extensa lista de sitios de interésy
aprendizaje. Cuenta también con mapas de ubicacion en GoogleMaps'y
una via de contacto directa desde el sitio.
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Fab Lab
Barcelona

Portada
El Fab Lab

Fab Academy

Fab Lab Kids

Fab Design

Fab Lab Pro

Servicios 4[

Equipamiento

Proyectos
Prensa
Workshops
How to
Galeria
Videos

Contacto

42

Destacadas
Noticias 4[

Newsletter

Recientes

Facebook

Proximos talleres

Galeria de proyectos

Partners institucionales
App movil

Red Fab Lab

Fab Lab Pro

Book Now

Paginas de las maquinas



Fab Lab Barcelona, Espana
fablabbcn.org

Sitio en Wordpress. El idioma es dual, ya que en algunos casos
usan el inglés y en otros, el espafiol. En la portada tiene noticias
sobre los workshops que se han hecho y que se haran proximamente,
proyectos, noticias relacionadas a los fab labs en el mundo y a lo
que concierne al fab lab. Cuentan con una aplicacién moévil. Mucho
uso de imégenes de calidad y de textos descriptivos en todas sus
paginas. En su pagina “Servicios” tienen un formulario de envio de
proyectos directo de la pagina. Dentro de esta misma seccion, tienen
un sistema provisto por [SimplyBook.me] para reservar horas en las
distintas maquinas. En la pagina “Fab Lab Pro” se encuentra un pdf en
linea de una presentacion con todas las caracteristicas del Fab Lab
BCN. Como el sitio funciona mediante un sistema de tags, al poner la
pagina “Proyectos” ésta muestra todas las noticias con esa etiqueta
Lo mismo sucede al cliquear “Prensa”, “Workshops”y “How to”. Cuenta
con una wiki propia. En la pagina “Contacto” tiene un GoogleMaps con
su ubicacion. Los proyectos que se muestran en la pagina “Fab Design’
estan subidos como folletos diseflados a Isuu.

4
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— Portada

— Quiénes somos

— Red mundial

Fab Lab Colombia —— Fabricacion digital
— Proyectos ————— Paginas a proyectos
— Workshops ——— Paginas a workshops
‘— Noticias ————— Paginas a noticias

Fab Lab Colombia

fablabcolombia.com

Sitio en Indexhibit. Se le da gran importancia a las imagenes,
que estan presentes en todo el sitio en grandes tamafios; quedando
bastante relegado el texto, el cual es bastante escaso. Tienen una
pagina especifica donde explican (a través de iméagenes) el proceso
de fabricacién de un objeto en el Fab Lab. Sus paginas de “Proyectos”,
“Workshops” y “Noticias”, no existen ya que éstos funcionan a base
de un sistema de tags, y se van agregando bajo estos titulos. También
tienen presencia en las redes sociales Facebook, Twitter y Flickr.
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Noticias
Facebook

— Portada
Newsletter

Videos

T T

— Qué esun Fab Lab

Equipamiento, procesos
y recursos humanos

Fab Lab Brasil —— Red mundial de Fab Labs

— El Fab Lab Brasil

— Coémo hacer un Fab Lab

L Contacto

Fab Lab Brasil
fablabbrasil.org

Sitio en Wordpress, escrito completamente en portugués.
Conexion a Facebook y un Newsletter, en sus entradas tienen la opcion
de compartir via Twitter, Facebook, Tumblr, Pinterest e e-mail, la
opcion de ‘like’ de Wordpress. En su portada, noticias relacionadas
a su fab lab. No hay presencia de fotografias, a excepciéon de las
noticias. Los textos son descriptivos.
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Para negocios

iQué se puede hacer en Comunidades

" el Fab Lab Amsterdam? Escuelas
Individuos
— Proyectos
— Archivo
Red Fab Lab
— Sobre nosotros 4[
Fab Charter
Fab Lab Crear
Amsterdam (documentar trabajos)
— Workshops
— Formatos
— Costos
— Equipamiento Calendario de reservas
= Guia 0til
— Técnicas
— Aprendiendo
— Proveedores y materiales

. Contacto — Fab Academy
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Fab Lab Amsterdam, Holanda
fablab.waag.org

Destaca la simpleza del sitio desde un comienzo, ya que en su
portada sélo se muestran los mentes quedando en el fondo una
presentacion de fotografias de proyectos hechos en el fab lab, dejando
en claro que las fotografias son bastante importantes dentro del
sitio. El sitio est& en inglés. Tiene su registro propio. Presencia de
videos cuando no hay imé&genes para acompariar los textos en cada
pagina. En la pagina de “Proyectos” tienen un buscador para encontrar
proyectos similares. Muchos sitios Utiles y reserva de horas de la
maquina mediante registro en el sitio, pero dentro de todo, se baten
con lo necesario.

47

benchmark



Noticias
— Portada Ultimos proyectos
Contacto

Sobre nosotros

Vancouver

——— Péginas de proyectos
Fab Lab Proyectos g proy

Paginas de los prototipos
de disefio desarrollados

Investigacion

Ensefanza
(Teaching)

Vancouver Fab Lab, Canada

interactionart.org

Al parecer, estd optimizado para mévil, ya que es una sola
columna estrecha. Sitio muy complejo para tan poco contenido. Tiene
un buen sistema de reserva de horas para las maquinas. No hay fotos,
poco texto, no hay conexién a redes sociales.
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MADLAB disefio de sitio web

Objetivos generales

El proyecto nace de la creacion del MADLAB
(Laboratorio de Modelo Asistido Digital) y su necesidad
de tener un lugar virtual donde:

- Quede un registro grafico y descriptivo de lo hecho
en el Laboratorio

- Seentregue informacion sobre lo que quiere lograr,
cémo trabajary las maquinas dentro del Laboratorio

- Se facilitan servicios a la Escuela y a la comunidad,
entregando comodidad al pedir las maquinasy
dando facilidad al acceso al laboratorio.

Objetivos especificos

A partir del estado del arte hecho anteriormente
y de los objetivos generales puedo concluir algunas
necesidades especificas que requiere el sitio:

- Sitio responsivo

- Textos descriptivos

- Importancia a las imagenes
- Buen registro fotogréfico

- Informar sobre las maquinas: sus especificacionesy
formas de uso correcto

- Contener el Fab Charter

- Debetenerun lugar donde se puedan ver los
proyectos desarrollados

- Explicaciéon de cémo trabajar en el MADLAB
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- Noticias sobre proyectos, workshops, talleres y otras cosas
relacionadas al MADLAB

- Sistema de reserva de horas para cada maquina
- Contacto

- Quiénes estan a cargo del MADLAB

Otras necesidades

Estas son algunas de las falencias que creo que el MADLAB
requiere aparte del sitio web, que podrian o no ser incluidas dentro
del Proyecto.

J

Logo propio

- Generar espacios fisicos que den la facilidad de registro
fotografico

- Creacion de sefialética con informacién necesaria para el uso del
MADLAB

- Sitio bilingue
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MADLAB disefio de sitio web

Modelo de organizacion
de adlateres dentro
de la escuela

Se me pide crear un modelo de como se organizan las partes de la
Escuela, que no son de Educacion, sino que apoyan indirectamente a
ésta, aportando de otras maneras, y de como éstas se organizan. De
esta manera, me doy cuenta de que ninguna de ellas tiene un sitio web
propio. Todas estan insertas dentro del sitio de la Escuela, o bien, sélo
son mencionadas en éste.

ia de orden Adlateres dep
e

Adlateres
que requieren
de un sitio

Taller de Misiones
Investigaciones e.[ad]
Graficas

Travesias
e.lad]

Corpo racion
Cultural
Amereida

Archivo Historico
José Vial Armstrong

Asistencia
MADLAB

Técnica
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Modelo de jerarquia
de los sitios
de la escuela

Para comprender mejor como funcionan los sitios
de la Escuela, se me plantea realizar un modelo de las
jerarquias que reinan en éstos. De esta manera surge el
siguiente planteamiento:

Todos los sitios de la Escuela, heredan de alguna
manera el .pucv.cl, lo que sugiere que todas “nacen” del
sitio de la PUCV, imponiéndose ésta como la primera,
a pesar de la casi nula relacion que existe entre ellay
nuestros sitios. De ella, sale el sitio de la Escuela, de
la cual cinco sitios heredan el apellido “.ead.pucv.cl”:
Proyectos; Travesias; WikiCasiopea; Amereida, a pesar
de que ésta se cambid el dominio a “amereida.cl”; y
Personas, de la cual todas las anteriores, incluyendo el
sitio de la Escuela, dependen de su administracion de
usuarios.

Asimismo, surgen tres estructuras internas de la
Escuela que tienen su pagina en el sitio de la Escuelay
dentro de la Wiki, pero creo que requieren de un sitio
propio: el Archivo José Vial Armstrong, la Biblioteca
conS§tel y el Taller de Investigaciones Gréaficas.
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pucv.cl

heredan la extension
xx.pucv.cl

personas.ead.pucv.cl

dependen de la
unificacion de los
usuarios

ead.pucv.cl proyectos.ead.pucv.cl
’ ’ heredan la extension

xx.ead.pucv.cl

travesias.ead.pucv.cl

existen como wiki.ead.pucv.cl
paginas, pero
requieren un
sitio propio

amereida.cl

Taller de Investigaciones Graficas
Biblioteca Con§tel

Archivo Historico José Vial Armstrong
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MADLAB disefio de sitio web

Card sorting

El card sorting nos permite crear
categorias organizadas y denominadas
que se aproximen a la manera de pensar
del usuario, es decir, su modelo mental.

Conceptos

Para comenzar a bosquejar el
orden dentro del sitio, hago una lista
de conceptos desde las necesidades
del sitio y los otros sitios revisados en
el benchmark. El propdsito para el sitio
es que sea simple, limpio, accesible y
facil de usar. A partir de esta premisa, se
trabajan los conceptos.

En la primera version, se ordenan de
los conceptos de la lista bajo uno mayor
que los contenga. En la segunda, ordeno
todo bajo el concepto del MADLAB, para
luego desarticularlo en cinco partes: en
quiénes son, lo que hacen, las maquinas,
los partners y otros contenidos. Con este
avance, en la tercera version, nombro
de distinta manera estas divisiones:
Personas, Maquinas, Proyectos, Partners
y Mas, ademas de reordenar algunos
conceptos bajo éstos.
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Quiénes somos
Qué hacemos
Fab Lab Network
Noticias
Proyectos
Ma&quinas
Partners
Proyectos

Fab Charter

Especificaciones de
las maquinas

Instrucciones de uso
de las maquinas

Tutoriales
Reserva de horas
Personas
Colaboradores
Encargados
Escuela

Diplomado de
Fabricacion Dlgital

Eventos
Enlaces utiles
Protocolos de uso

Contacto



MADLAB

L Portada L Proyectos

Partners

Fab Lab Network
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Quiénes somos
— Qué hacemos
— Colaboradores
— Encargados

— Escuela

— Contacto
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arquitectura de la informacioén

Mapa de contenidos

Un mapa de contenidos especifica todos los
contenidos que se quieren incluir en un sitio web,
organizados y definidos con detalle. Ayuda a una mejor
compresién y visualizacién del contenido, mostrando las
secciones, los documentos y sus relaciones.

El mapa de contenidos no es necesariamente cada
pagina que contiene el sitio, sino como los contenidos de
éste se relacionan entre si. Bajo este pardametro tomo el
Gltimo Card Sorting y lo reordeno para comenzar a crear
las secciones del sitio.

L Maquinas L Noticias L Diplomado de
Fabricacion Digital

— Reserva de horas L Enlaces Utiles

— Protocolos de uso

— Fab Charter

__ Especificaciones de
las maquinas

— Instrucciones de uso
de las maquinas

— Tutoriales
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Mapa de navegacion

Los mapas de navegacién proporcionan una representacion
esquematica de la estructura del sitio, indicando los principales
conceptos incluidos en el espacio de la informacién y las
interrelaciones que existen entre ellos.

Para este mapa uso el vocabulario visual de Jesse James Garret,
el cual delinea una simbologia basica para diagramar conceptos de
arquitectura de informacion y diseno de interaccién, y entrega guias
para el uso de estos elementos.

NOTAS

A. Siesta el usuario en sesion.

B. Soélosielusuario es Admin.
C. Mostrar links a Proyectos, Perfiles de usuario, ? Perfiles
Eventos o Noticias, segln corresponda, que

contengan el criterio de busqueda.

D. Al hacer click en una seccion del Calendario. Proyectos 1-|
Reservar maquina

—> Eventos
Calendario de Formulario

— reservas ﬁ 5 dereserva

Aceptar — Noticias
N L‘%

Correo de
[Confirmaciér] @7 Resultados
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Personas ead

Contacto

iniciar sesion/
registrarse

Maquinas

Diplomado

Personas

Proyectos

Eventos

Noticias

Buscador
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cerrar
sesion
editar
perfil
—| Perfil usuario
maquina
Publicar
5 proyecto
B
Previsualizar
proyecto
L>| Proyecto
Publicar Publicar
evento noticia

7\

Previsualizar
evento

!

> Evento

—Z\

Previsualizar

noticia

!

Noticia




Lenguaje de modelado
unificado, UML

El UML es un lenguaje grafico para visualizar, especificary
documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de
software. Para poder representar correctamente un sistema, UML
ofrece una amplia variedad de diagramas para visualizar el sistema
desde varias perspectivas.

Un diagrama es la representacién grafica de un conjunto de
elementos con sus relaciones. En concreto, un diagrama ofrece una
vista del sistema a modelar. Para poder representar correctamente un
sistema, UML ofrece una amplia variedad de diagramas para visualizar
el sistema desde varias perspectivas. UML incluye los siguientes
diagramas:

- Diagrama de casos de uso
- Diagrama de clases

- Diagrama de objetos

= Diagrama de secuencia

- Diagrama de colaboracién
- Diagrama de estados

- Diagrama de actividades
- Diagrama de componentes
- Diagrama de despliegue

Para este proyecto, me valgo de dos elementos que utilizan éste
lenguaje: el Diagrama de Casos de Uso y el Diagrama de Clases.
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arquitectura de la informacioén

Diagrama de casos de uso

El diagrama de casos de uso representa la forma
en como un Cliente (Actor) opera con el sistema en
desarrollo, ademéas de la forma, tipo y orden en como los
elementos interactuan (operaciones o casos de uso). Se
define un caso de uso como cada interaccion supuesta
con el sistema a desarrollar, donde se representan los
requisitos funcionales. Es decir, se esta diciendo lo que
tiene que hacer un sistema y cémo.

Usuario Staff

usa usa

) Reservar horas para extiende Servir < extiende  Regular uso de
L o —— > Servir «—— L
usar las maquinas las maquinas

Informarse sobre el :
o A — Anunciar eventos ¢
Diplomado y los eventos

Informar <

Aprender sobre las
_’ R

L Publicar noticias «-
méaquinas y el MADLAB

exﬂendei

extiende

I
I
. I
—» Leer noticias I
I

Ver proyectos

anteriores
/]\
I
I

> Registrar proyectos

~oxtiende » Registrar
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—>| Servicios

Diagrama de clases

Buscador

& Publicar Proyecto

& Reservar Maquinas

#Regular Uso de maquinas

# Publicar Noticia

& Publicar Evento

Noticias 7

Ordenar por

Filtrar por

v

Noticias (0..n) Noticia o

Titulo de noticia

Fecha de publicacion

v

Ordenar por

Nombre (asc.)

Nombre (desc.)

Popularidad

Recientes

—>| Evento

Nombre del evento

Fecha de publicacion

Galeria

Dias

Horario

Lugar

Mapa de localizacién

Descripcién del evento

Compartir

& Comentar

Galeria

Contenido

Etiquetas

——>| Cont. Informativo

—>| Eventos

Ordenar por

Filtrar por

Proyectos

Ordenar por

Filtrar por

Evento (0..n)

Proyecto (0..n)

Proyectos

Eventos

— Noticias

Sitio web MADLAB

Info. Mdquinas

URL

Info. Laboratorio [—>

Cont. informativos |~

Info. Diplomado

Servicios

Personas (1..n)

Info. Diplomado

Galeria

Descripcion

btn. Descargar PDF

v

Info. Maquinas

Info. Laboratorio

Fab Charter

Qué hacemos

Protocolo de uso

Quiénes somos

Direcciéon general

Colaboradores

btns. Compartir

Contactar

Propésitos Maquinas

Galeria

Quiénes somos Contactar
Nombre

Correo electrénico

Asunto

Contenido
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Proyecto

Nombre del proyecto

Coautor(es)

Categoria

# Regular uso de maquinas

v

——>| & Reservar maquinas

Reservas pedidas

Dia

btn. Descargar archivo

Desde (hora)

btn. Aceptar

Hasta (hora)

btn. Cambiar dia/hora

Carrera

Maquina

Tipo de trabajo

Fecha de realizacion

Méaquina M

1 Software

Materiales

Archivo

Descripcién

Y

Adjuntar archivo

Calendario semanal de la
maquina seleccionada

Nombre del proyecto

Categoria de proyecto

Calendario semanal de la
maquina seleccionada

Tipo de trabajo

Disefio de servicios

Disefio de ambientes y espacios

Disefio grafico y editorial

—1 Contactar

Disefio industrial y de objetos

informacidn

Datos de usuario

«—| Proyectos realizados

L Proyectos favoritos

& Editar perfil

Grado académico >

Relacion con MADLAB

Sitio web

Correo electrénico

Foto de perfil
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Galeria » Maquina Desarrollo social
Router CNC Indumentaria y accesorios
»| Filtrar por LaserCut Identidad visual
Categoria q Impresion 3D Packaging
Carrera A Termoformadora
Tipo de trabajo |_' Software
Afio AutoCAD
Maquina > > »| Carrera Inventor
Software — Ly| categoria Arquitectura VisuaMill
Pregrado Disefio industrial ArtCAM
— Titulo Disefio grafico Illustrator
Maquinas
Postgrado Nautico y maritimo SketchUp
Méaquina — _ o ,
L Investigacion académica Ciudad y territorio Revit
Informacién técnica
Externo Formacién y oficio
Instrucciones
Doctorado de Arg. y Dis.
+— Proyectos relacionados
- —>| Datos de usuario
Galeria
Nombre de usuario »| Relacién con MADLAB
Fecha de nacimiento Alumno de pregrado
—>| Perfil de usuario Carrera relacionada Alumno titulante

Grado académico

Estudiante

Licenciado

Magister

Doctor

Alumno de postgrado

Académico

Ex Alumno

Amigo

Colaborador externo




Diagrama de clases

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estatico que
describe la estructura de un sistema mostrando sus clases, orientados
a objetos. Incluye informacién como la relacion entre un objeto y otro,
la herencia de propiedades de otro objeto, conjuntos de operaciones/
propiedades que son implementadas para una interfaz grafica. Nos
sirve para visualizar las relaciones entre las clases que involucran el
sistema, las cuales pueden ser asociativas, de herencia, de uso y de
convencimiento. Un diagrama de clases esta compuesto por clases,
las cuales constan de atributos, métodos y visibilidad, y de relaciones:
herencia, composicion, agregacién, asociacion y uso.

Personas y escenarios

Para comenzar con el disefio de contenidos, primero se tiene que
tener claro para quiénes se esté disefiando, cudles son sus realidades
y necesidades. Los personajes y la creacién de escenarios son
técnicas que facilitan ponerse en el lugar del usuario y disefiar la web
adecuadamente para este.

Segln el libro About Face de Alan Cooper pueden existir hasta 6
tipos de personajes dentro de todo proyecto: primarias, secundarias,
suplementarias, clientes, a las que se le da servicio (served)y
negativas. Aqui hago uso de algunos de estos personajes para
ejemplificar el uso del sitio.
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Persona primaria:
Camila Donoso

Las personas primarias
representan el objetivo
principal para el disefio
de una interfaz.

Persona

Camila tiene 22 afios y esta en su segundo trimestre
de titulo de Disefio Industrial en la Escuela. Durante
todo su tiempo en la Escuela ha tenido que utilizar

la WikiCasiopea para el registro de sus proyectos

y encargos, pero no la usa con frecuenciay sélo
limitadamente. Para distintos trabajos ha usado las
maquinas del MADLAB, habiéndose acostumbrado a su
utilizacion adecuada sin mayores dificultades.

Escenario

A mediados de este trimestre, Camila comienza a
maquetear su proyecto, por lo que el uso de las maquinas
se vuelve habitual y requiere su uso al menos un dia a
la semana del Router CNC, para esto accede al sitio del
MADLAB y hace reserva del Router un dia que le acomoda
y esta libre. Ese dia, realiza el registro fotografico
obligatorio durante y después del proceso. Luego, crea
una pagina en la Wiki donde sube el archivo que mandé a
cortar, una breve explicacién de cémo realizé el trabajo
y algunas fotos que muestran su trabajo. A medida que
va avanzando su propuesta va sumando nuevas fotosy
detalles de éste.
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Persona secundaria:
Claudio Fernandez

Un personaje secundario estd
en su mayoria satisfecho

con la interfaz del personaje
principal, pero tiene
necesidades especificas
adicionales que se pueden
acomodar sin alterar la
capacidad del producto para
servir a la persona primaria.

Persona

Claudio es Ingeniero Civil Estructural, pronto
cumplird 34 afios. Trabaja como asesor de proyectos
de una Inmobiliaria en Valparaiso y tiene siempre que
presentar maquetas de estructuras. Hace poco supo de
los fab labs y lo que se podia crear en ellos, entre ellos
maquetas de mejor calidad y estética, buscd alguno que
estuviese en Valparaiso y lleg6 al Sitio del MADLAB.

Escenario

Al llegar al sitio, quiere ver las cosas que se han
desarrollado dentro del MADLAB y le interesa ponerse en
contacto con los encargados de éste para saber cémo
puede hacer para poder usar las maquinas.
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Persona servida:
Sylvia Arriagada

No son usuarios del
producto en absoluto,
sin embargo, estdn
directamente afectados
por el uso del producto.

Persona

Sylvia es profesora de Tercer Afio de Disefio
Grafico, y, desde que se iniciaron las actividades
del MADLAB ha instado a sus alumnos al uso de sus
maquinas.

Escenario

Luego, al ingresar al sitio, puede hacer una
correccion de los trabajos de sus alumnos, y ver
proyectos anteriores que pueden ayudar a la
construccion de los trabajos que estéan haciendo sus
alumnos.

73

informacidn



Viaje de usuarios

El viaje de los usuarios es un método
para conceptualizary estructurar el
contenido y la funcionalidad de un sitio
web. Estos viajes nos permiten alejarnos
de pensar acerca de la estructura
en términos de jerarquias o una
acumulacion técnica. Responder a las
necesidades del usuario es el propdsito
final de nuestros viajes a través de la
estructuray el punto de partida de
nuestra reflexién sobre el propio viaje.

Para saber a qué servicios recurriran
los usuarios y de qué manera, para asi
tener en consideracion su viaje a través
del sitio al desarrollarlo, se hace una
partitura de los viajes de los usuarios
que se establecen anteriormente. De
esta manera, se genera el siguiente
mapa.
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Reservar
una maquina
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Conocer sobre
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I
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le dice que debe hacer
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sitio web
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|
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en google
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Le llega un correo

de parte del Lab,

que debe registrar
su proyecto en el sitio

@

I
Se encuentra revisando
un proyecto de titulo
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Puerta de Navegacion Finalizacion
entrada
H Log i Resevar : Formulario g
ome ogin maquina  dereserva
| | | |
1 1 I 1
Para pedir hora, Ingresaasu Ya de vuelta Le llega un correo
debe estar dentro cuenta en en el Home, de confirmacion de
de su cuenta personas.ead clickea el link la hora por parte del
Laboratorio
Personas Maquinas Proyectos Proyecto 1 9
L
l l l l |
1 1 1 1 1
Lee “Sobre Lee sobre Mira los Revisa varios Usando la via
nosotros” las Maquinas proyectos proyectos de “Contacto”, se
registrados comunica con
el Laboratorio
Log i Registrar Formulario
Home og n proyecto . de proyecto Proyecto
Para registrarsu Ingresa asu Ya de vuelta Hace click en el
proyecto, debe cuenta en en el Home, link a Personas

estar dentro personas.ead

de su cuenta

Buscador

1
Proyecto !

clickea el link

Proyecto

)

T
Utilizando el buscador
del sitio, escribe “MDF”

I
Revisa varios
proyectos hechos
en MDF
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Reservar maquina

pégina Home Personas.ead Home
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Partituras de
interaccion

Las partituras de interaccién proponen un sistema de
notacion gréafica para formalizar los flujos de interaccién
en una plataforma o servicio digital. Este permite
coreografiary orquestar cuidadamente el diagolo en
continuidad entre la personay el servicio.

Para complementar la informacion de coémo los
usuarios se relacionan con el sitio, se me da la idea de
crear Partituras de Interaccién, en base a un modelo
establecido previamente por un proyecto de titulo
anterior. Lo utilizo para recrear acciones especificas del
sitio, que lo hacen interactivo con el usuario.

Reservar maquina

calendario
de la méaquina

v
)

campo
de texto

base de
datos

!
@_f\

pop out de e-mail de
aviso de la confirmacion
reserva del Lab

emie@

—
procesar |
|
|

7



Registrar proyecto

pagina

acciones
del usuario

linea de interacciéon

contacto
directo

linea de visibilidad

proceso
interno

Destacar / Denunciar un proyecto

pagina

acciones
del usuario

linea de interaccion

contacto
directo

linea de visibilidad

proceso
interno
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Registrar proyecto
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MADLAB disefio de sitio web

Brief

Existen dos tipos de maquinas CAM existentes hoy: las aditivas
como la REPRAP que van depositando material que practicamente
no generan residuos, principalmente usadas en la impresién de
volumenes 3D y las sustractivas que seria la operacion de sacara
material para perfilar piezas como lo hace la Laser. Esa dualidad es la
que le puede dar un caracter de identidad reconocible por otros labs o
gente que se vincule de otras maneras al taller. A eso, también sumarle
la de relacionar los mundos Fisico y Digital, que es la labor primordial
desde cierto punto de vista la comprensién del flujo de trabajo CAD/
CAD.

Se deben incorporar: el concepto de Véxel, tipografias
Pixel/Bitmap, el plano tridimensional y los trabajos aditivos'y
sustractivos que realizan las maquinas del taller. Algunos videos del
funcionamiento de la Router CNC, REPRAP y la Laser CNC.

Dibujo de Pedro Garretdon de su vision del logo
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Construccion

Para la primera propuesta, hago en Illustrator una maqueta
vectorial del Ultimo sketch. Aln no se construye la tipografia, por lo
que uso la DinPRO, que es en la que me basaré para realizar el logo.
Es mas que nada para tener una base en la cual trabajary guiarme.
La intervengo para que siga los parametros de lo visto en el brief y lo
conversado en las correcciones: tipografia pixel, concepto de voxel y
las caracteristicas de como trabajan las maquinas.

MAD Para “MAD”, decidi tomar los conceptos de voxel y el trabajo
de la maquina REPRAP, la cual es aditiva. Por esta razén, la tipografia
en pixel creada a partir de la DinPRO, y luego, la extrusion en 3D.

84



disefio de identidad

LAB Para la parte de “LAB”, no es tan largo el proceso, ya que es
tan solo modificar la DinPRO para que tome el concepto de la Laser
CNC calando una superficie.

En la imagen se ven las variantes de edicidon de la tipografia,
siendo la ultima la elegida, y atrds la maqueta extruida y la version
final con la tipografia nueva.
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Pruebas de construccion tipografica
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Para la segunda propuesta, se cruzan la siguientes
referencias:

- De lo Heterdclito

- Teoria de la Interrupcion

A partir de ellas se da la pauta poética para
encontrar el vacio y el puente para el logo: cémo,
dentro de un marco de referencia, se da un espacio a la
interrupcion. De esta manera, se sugieren dos variantes:
una version armada ilégicamente, y otra, de manera
sincopada.

Con la ayuda de una herramienta de dibujo
isométrico, me doy cuenta que puedo agregarle la tercera
dimension al logo, dandole un lenguaje mas conciso para
el juego que se quiere crear para la sigla MAD. Luego de
varias pruebasy cambios, se resuelve el siguiente logo.

Para MAD, decidi tomar los conceptos de voxel y
el trabajo de la maquina REPRAP, la cual es aditiva de
material. Por esta razon, la tipografia en pixel creada
a partir de la DinPRO, y la extrusién en 3D simulada en
un hexagono. Creando asi las tres letras, considerando
el espacio tridimensional de las letras, uniendo los
hexdgonos por cualquiera de sus 6 caras simuladas.

Para LAB, continué con la idea inicial de modificar
la DinPRO para que tome el concepto de la Laser CNC
calando una superficie.
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disefio de identidad

MADLAB

Tipografia DINPRO como base
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lsotipo

El isotipo se refiere a la parte simbdlica o icédnica de
las marcas. Hablamos de isotipo cuando reconocemos
la marca sin necesidad de acompafiarla de ningln
texto. Etimolégicamente “iso” significa “igual”, es decir,
se intenta equiparar un icono a algun aspecto de la
realidad. Isotipo serfa Unicamente un simbolo, y ademas
éste seria entendible por si mismo.

Queria que el isotipo fuese una especie de resumen
del logotipo, mezclando ambos juegos tipograficos que
construyen las letras de MADLAB. Es por esta razén
que basandome en el cubo axiométrico de MAD y en las
terminaciones de LAB construyo la siguiente imagen.
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MADLAB disefio de sitio web

Disefo de dnterfaz

A raiz de la Inauguracion del MADLAB, es necesaria la creacion de
una Landing page para el dominio madlab.cl.

Basicamente, se requeria de una pagina que tuviera links a:

- Proyecto en la WikiCasiopea
- Correo de contacto
- Sitio de la Escuela

- Desarrollo del sitio en la WikiCasiopea

En un comienzo, busco crear contraste e intriga con respecto
al sitio, me inclino por un fondo negro con letras blancas. El fondo
tiene una grilla isométrica que trae tridimensionalidad a la pantalla.
A medida que voy construyendo el sitio, creo que el contraste del
fondo negro es demasiado fuerte y no genera nada nuevo al usuario,
por lo que me guio por los colores tradicionales de la escuela (blanco,
negro, gris y rojo ciruela). De esta manera, se genera un enlace visual
con la Escuela. A suvez, cambio el fondo por una grilla que tiende al
rojo, que hace mas sutil el contraste con el blanco del logo, dando una
impresién de estar apareciendo.
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landing page

Disefno emocional

Fondo: graphy

subtlepatterns.com

Tipografia: roboto

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 ('@#S%&.,7:;)

fontsquirrel.com
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MADLAB disefio de sitio web

Los wireframes son una guia visual que representa
la estructura de un sitio web. Esquematizan el disefio
de paginay el orden del contenido del sitio web,
incluyendo elementos de la interfaz y sistemas de
navegacién, y como éstos funcionan en conjunto.
Estos esquemas carecen de estilo tipografico, color o
aplicaciones graficas, ya que su principal objetivo reside
en la funcionalidad, comportamiento y jerarquia de
contenidos.

Wireframes de
baja dintensidad

Tienen menos detalles y son rapidos de producir.
Estos wireframes ayudan a un desarrollo més efectivo ya
que son mas abstractos, usando rectangulos y etiquetas
para representar el contenido a través de texto de
relleno, muestras o contenido simbolico son utilizados
para representar datos cuando el contenido real no esta
disponible.

Para hacer este primer acercamiento visual al sitio
web, utilizo UXPin, una herramienta de prototipado web.
Basandome en lo estudiado previamente en el mapa de
contenidos, de navegacion, casos de uso y diagrama de
clases, creo wireframes para cada una de las paginas del
sitio que tenia pensado hasta ese momento.
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prototipado

Wireframes de
alta intensidad

Los wireframes de alta intensidad completan los
detalles que faltan en sus predecesores mas simples.
Definen la ponderacion y la jerarquia visual de la pagina,
su forma y sus elementos de interaccion, incluyen
etiquetas y texto informativo. Se pueden utilizar en
secuencia para mostrar como una tarea especifica
puede llevarse a cabo en una secuencia de pantallas.
Siempre deben aspirar a definir los detalles del producto
y de interaccién, deben proporcionar una visualizacion
bastante clara de una aplicacién o sitio para permitir a
los desarrolladores comenzar su trabajo.

Estos estan construidos bajo los parametros de

la arquitectura de la informacion realizada hasta ese
momento.
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prototipado
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Disefo de
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Primera
parte



MADLAB disefio de sitio web

El disefio de interfaces busca anticiparse a lo que
los usuarios podrian tener que hacery se asegura de que
la interfaz tenga elementos que sean de facil acceso,
comprensién y utilizacién para facilitar esas acciones.
La interfaz de usuario retine los conceptos de disefio
de interaccién, disefio visual, y arquitectura de la
informacion.

“Las cosas atractivas funcionan mejor” dice Donald
Norman. Es por esta razon que la pagina debe ser
interactiva e innovadora para el usuario. Que el juego, sin
interrumpir u opacar el mensaje, llame al usuario a ser
participe de él.

Teniendo ya una vision general del sitio con los
wireframes anteriores, doy paso a crear maquetas de
cada pagina del sitio en Illustrator, para luego realizar
la maqueta navegable en Fireworks. Siguiendo lo
realizado en los wireframes de alta intensidad, les
agrego colory corrijo errores de medidas y espacios
blancos, enfocandome en las paginas que requieren de
maés trabajo y pensamiento jerarquico. De esta manera,
surgen nuevas maneras de presentar los contenidos de
manera mas interactiva y visual al usuario. Buscando
apelar a su lado emocional, la pagina debe resultar lo
suficientemente atractiva para que los usuarios quieran
volver a ella, potenciando asf el contenido del sitio.



Dirasiin
aipersna

PREVEETOA ALk LR

Paleta de colores:

#ecfOfl #bdc3cf #95a5a6  #333333  #flc40f #labc9c  #2980b9  #9b59b6
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disefio de interfaz: primera parte

Disefno emocional

ﬁ Fondo: graphy
subtlepatterns.com

Tipografia:

varela round

abedefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY?Z
0123456789 (1@#5%4.,7:)

source sans pro

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 (|@#5%&.,7:;)

source code pro

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z
0123456789 (!E#S5%&.,7:;)

google.com/fonts

— lconografia: dripicons
D E' demo.amitjakhu.com/dripicons

117



Proyectos
— el

Proyectos

118



disefio de interfaz: primera parte

Proyecto

Galeria de imagenes
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Eventos
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disefio de interfaz: primera
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disefo de interfaz: primera parte

Reservar maquina

Reddraar Uiciambee 2013

Reservar maquina
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Pop-out de reserva de maquna
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MADLAS

Resultados de blUsqueda
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disefio de interfaz: primera parte
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disefio de interfaz: primera
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disefo de interfaz: primera parte

Tipo fE proyecin

Carieva i =letbinsda
ol rir i el pridgein
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El sidebar es donde se puede realizar la busqueda
avanzada de proyectos dentro del sitio. Cada opcidn es
un conjunto de categorias que permiten la diferenciacion
de los proyectos. De esta manera, buscar un tipo de
proyecto en especifico se vuelve mas facil para el
usuario.
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MADLAB disefio de sitio web

Las pruebas de usabilidad consisten en seleccionar a un grupo de
usuarios de una aplicacion y solicitarles que lleven a cabo las tareas
para las cuales fue disefiada, en tanto el equipo de disefio, desarrollo
y otros involucrados toman nota de la interaccion, particularmente de
los errores y dificultades con las que se encuentren los usuarios.

La meta de estas pruebas y analisis es identificar y rectificar las
deficiencias de usabilidad y errores existentes. Se intenta asegurar que
el sitio sea facil de aprender y de usar, su uso sea satisfactorio, que
provea utilidad y funcionalidad y cumpla las tareas para las cuales fue
disefiado.

Pruebas de usuario

Las pruebas de usuario son un test que entrega una medida
empirica de la usabilidad de una herramienta, sitio o aplicacion,
tomada a partir de la observacién sistematica de usuarios llevando a
cabo tareas reales, las cuales se enfocan en medir la manera en que
el usuario se relaciona con las interfaces ofrecidas por el sitio web en
estudio y en su capacidad para cumplir con las metas que haya tenido
al momento de visitarlo.

Estos test se realizan segln tareas, que por lo general son
completamente guiadas, paso a paso. Pero preferi pedirle a los
usuarios, tareas que podian realizarse a través de distintas acciones
para llegar todas a un mismo fin. De esta manera, no s6lo obtenia
datos empiricos sino que ademés datos conductuales de las persona.

El fin de la primera prueba es averiguar de qué manera las
personas encuentran un determinado objeto dentro del sitio, ademas
de saber cuanto se demoran en realizar aquella accion. En la segunda
tarea, tuve que decirles en dénde debian iniciar su busqueda, ya que
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al ser una maqueta navegable realizada en Fireworks, ésta consistia en
pantallazos hipervinculados, por lo que no habia manera de escribir
en el buscador para poder utilizar esa via. Asimismo, podria ver como
los usuarios interactuaban con la “infografia interactiva” que se
encuentra en esa pagina. Para las tres pruebas siguientes, sélo les di
la indicacion para saber el tiempo que se tomaban para encontrar los
elementos de hipervinculo.

Creo también que es importante considerar en la interpretacién
de los resultados el lugar donde se encuentra el usuario, para poder
hacer una comparacién de los lugares en los que se ocupa el sitio.

Tareas a realizar

1. Encontrar el proyecto “Prototipos titulo 2: Observatorio buscador
de constelaciones”.

2. Através de la pagina “Personas’, ir al perfil de Pedro Garreton.
3. Hacerunareserva de una de las maquinas.
4. Publicar un nuevo proyecto.

5. Enviarun correo de contacto al equipo del MADLAB.
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Tarea Staff Ayudante

Profesional

usabilidad

Profesional

cercano externo
Lugar MADLAB MADLAB Cafeta MADLAB Casa
Tarea uno 8 6 9 58 18
Tarea dos 3 7 3 12 17
Tarea tres 26 19 35 8 10
Tarea cuatro 10 4 5 7 15
Tarea cinco 9 7 15 35 21

Observaciones

Tarea uno: Tres de los usuarios encuentran el proyecto en la home,
mientras uno lo encuentra en la pagina “Proyectos”, y el otro, a
través del buscador.

Tarea dos: Sin observaciones.

Tarea tres: Todos los usuarios tienen dificultad para encontrar el
botdn para reservar maquinas. Se dirigen primero a “Maquinas”
antes de hallar el botdn correcto.

Tarea cuatro: Al igual que en la tarea anterior, se dirigen a
“Proyectos” antes que ha “Publicar Proyecto”.

Tarea cinco: Para contactarse con el Staff del MADLAB, dos
personas se dirigieron a “Personas” para enviar un correo; el resto,
encontro el botdn en el footer.
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Tiempo que se tomaron los usuarios
en realizar acciones dentro del sitio

Tarea uno
Tarea dos |
Staff
Ayudante
Tarea tres Alumno

Profesional cercano

Profesional externo

Tarea cuatro |

Tarea cinco
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usabilidad

Interpretacion de datos

La primera tarea consiste en buscar un proyecto realizado en el
MADLAB, éste puede ser encontrado de tres maneras:
1. EnelHome, como Proyecto Reciente

2. En el Buscador, como Resultado de busqueda

3. Enla pagina de Proyectos

Todas estas posibilidades fueron realizadas por los usuarios,
siendo el usuario profesional cercano al MADLAB el que méas tiempo
demord en encontrarlo, ya que tuvo problemas para manejar el
computador usado en la prueba. El tiempo promedio fue de 19.8
segundos.

La segunda tarea era mas simple, ya que consiste en ver cémo los
usuarios se relacionan con una manera distinta de visualizacion de las
personas en el MADLAB. El promedio fue de 8.6 segundos, y el usuario
que mas demord fue el profesional externo con 17 segundos en la
prueba.

En la tercera y cuarta tarea, existen dificultades para acceder
a la pagina solicitada, pero se nota un aprendizaje de la interfaz
propuesta. La tercera prueba consiste en "Reservar una maquina"y
tiene un promedio de 19.6 segundos; la cuarta consiste en "Publicar un
proyecto", botédn que se encuentra al lado de la reserva de maquinas,
baja el promedio a 8.2 segundos.

Para la quinta prueba, ademas de medir el tiempo, que fue de 17.4
segundos en promedio, queria nuevamente ver qué camino tomaba la
gente para llegar al mismo contenido, que era la pagina de contacto
con el Staff. Los dos caminos viables eran a través del footery de la
pagina de "Personas", siendo ambos ocupados.

A raiz de estas observaciones, creo que es necesario buscar
una manera que las acciones de "Reservar maquina"y "Publicar
proyecto" queden igual de llamativas en jerarquia visual que los links a
"Maquinas"y "Proyectos", asi mismo con los links en el footer.
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Evaluacion heuristica

La evaluacién heuristica es un analisis de experto en el cual
se hace una inspeccién minuciosa a interfaces o sistemas con el
fin de determinar si cada uno de sus elementos se adhieren o no a
los principios de usabilidad, disefio o arquitectura de informacion
comUnmente aceptados en sus respectivas disciplinas.

Para validar el disefio de la interfaz de usuario del sitio, realizo el
siguiente Analisis Heuristico, el cual tiene por finalidad el que pares
expertos evallen el sitio en desarrollo respondiendo preguntas en
distintos ambitos para detectar fallas que para los usuarios no son
evidentes, pero los ayuda a navegar mejor el sitio. Estas preguntas
deben ser respondidas con si, no o no sé; segun lo que ellos crean.

Preguntas Generales

1. ;Cuales son los objetivos del sitio web? ;Son concretos y bien
definidos? ;Los contenidos y servicios que ofrece se corresponden
i
con esos objetivos?

2. iMuestra de forma precisay completa qué contenidos o servicios
ofrece realmente el sitio web?

3. Laestructura general del sitio web esta orientada al usuario?

4. ;Ellook & feel general se corresponde con los objetivos,
caracteristicas, contenidos y servicios del sitio web?

5. (Escoherente el disefio general del sitio web?

ldentidad e Informacion

6. iSe muestra claramente la identidad de la empresa-sitio a través
de todas las paginas?
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10.

11.

usabilidad

El Logotipo, ies significativo, identificable y suficientemente
visible?

iSe ofrece algln enlace con informacion sobre la empresa, sitio
web, ‘webmaster’,...?

iSe proporciona mecanismos para ponerse en contacto con la
empresa?

iSe proporciona informacién sobre la proteccién de datos de
caracter personal de los clientes o los derechos de autor de los
contenidos del sitio web?

En articulos, noticias, informes...;Se muestra claramente
informacion sobre el autor, fuentes y fechas de creacién y revision
del documento?

Lenguaje y Redaccion

12.
13.

14.

iEl sitio web habla el mismo lenguaje que sus usuarios?
iEs amigable, familiar y cercano?

il parrafo=1idea?

Titulacion y nombre de los elementos

15.

16.

17.

18.

19.

Los titulos, json significativos?

;Usa titulos estandar, entendibles?

iUsa un Unico sistema de organizacion, bien definido y claro?
;Utiliza un sistema de titulacién controlado y preciso?

El titulo de las paginas, ;Es correcto? jHa sido planificado?



Titulacion y nombre de los elementos

20.
21.
22.
23.

24.

Los titulos, json significativos?

iUsa titulos estandar, entendibles?

iUsa un Unico sistema de organizacion, bien definido y claro?
iUtiliza un sistema de titulacion controlado y preciso?

El titulo de las paginas, ;Es correcto? ;Ha sido planificado?

Estructura y Navegacion

25.
26.

27.

28.

29.

30.
31.
32.

La estructura de organizacién y navegacioén, ;Es la mas adecuada?
iLos enlaces son facilmente reconocibles como tales?

En menUs de navegacién, ;Se ha controlado el numero de
elementos y de términos por elemento para no producir
sobrecarga memoristica?

iEs predecible la respuesta del sistema antes de hacer clic sobre
el enlace?

iExisten elementos de navegacion que orienten al usuario acerca
de dénde esta y como deshacer su navegacion?

Las imagenes enlace, jse reconocen como clicables?
iSe ha evitado la redundancia de enlaces?

iSe ha controlado que no haya paginas “huérfanas”?

Lay-Out de la Pagina

33.

iSe aprovechan las zonas de alta jerarquia informativa de la
pagina para contenidos de mayor relevancia?
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34.

35.

36.

37.

38.

39.

usabilidad

iSe ha evitado la sobrecarga informativa?
iEs una interfaz limpia, sin ruido visual?

iExisten zonas en “blanco” entre los objetos informativos de la
pagina para poder descansar la vista?

iSe hace un uso correcto del espacio visual de la pagina?

iSe utiliza correctamente la jerarquia visual para expresar las
relaciones del tipo “parte de” entre los elementos de la pagina?

iSe ha controlado la longitud de pagina?

BUsqueda

40.

41.

42.

43.

44,

45.

iSe encuentra facilmente accesible?
iEs facilmente reconocible como tal?
iPermite la busqueda avanzada?

iMuestra los resultados de la busqueda de forma comprensible
para el usuario?

iLa caja de texto es lo suficientemente ancha?

iAsiste al usuario en caso de no poder ofrecer resultados para una
consultada dada?

BlUsqueda

46.

47.

iLas metaforas visuales son reconocibles y comprensibles por
cualquier usuario?

iEl uso de imagenes o animaciones proporciona algin tipo de
valor afiadido?
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Accesibilidad

48. ;Eltamafio de fuente se ha definido de forma relativa, o por lo

49.

50.

menos, la fuente es lo suficientemente grande como para no
dificultar la legibilidad del texto?

iEltipo de fuente, efectos tipograficos, ancho de linea y alineacién
empleados facilitan la lectura?

iExiste un alto contraste entre el color de fuente y el fondo?

Control y Retroalimentacion

51.

52.

53.

54.

55.

iTiene el usuario todo el control sobre el interfaz?

iSeinforma constantemente al usuario acerca de lo que esta
pasando?

iSeinforma al usuario de lo que ha pasado?

Cuando se produce un error, ;se informa de forma clara y no
alarmista al usuario de lo ocurrido y de cémo solucionar el
problema?

iPosee el usuario libertad para actuar?
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usabilidad

Si
No

No sé

Respuestas segun categoria de pregunta

40
30

20

w——r——t+——1+—
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Porcentaje de aprobacion del sitio

Si 70,6%
No 15,1%

No sé 14,3%
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usabilidad

Andlisis de resultados

Preguntas Generales
Hay cierta dubitacion de parte de los expertos para encontrar

concordancia de la interfaz con los servicios del sitio web y os
usuarios.

ldentidad e Informacion
Encuentran que el logo es poco visible, que el link a “Desarrollo

del sitio” tampoco lo es, y no se entrega informacion sobre la
proteccién de los datos personales.

Lenguaje y redaccion

No hayan problemas.

Rotulado

Ha pesar de que es aprobado por la mayoria, hay quienes dicen
que los titulos y nombres usados para marcar los elementos no son los

mejores.

Estructura y navegacion

Algo que destaca de esta seccion es el hecho que no existe una
guia visual para que el usuario sepa donde esta dentro del sitio.
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Lay-out de la pagina

Para los expertos no existe bastante blanco para la harmonia de la
pagina,y que no siempre se respeta la disposicion del espacio visual.

BUsqueda
Los expertos coinciden en que la caja de busqueda no es lo

suficientemente ancha, y que la pagina de “Resultados de busqueda”
no es clara ni ayuda al usuario a intentarlo nuevamente.

Elementos multimedia

No hayan problemas.

Accesibilidad

Hay algunos pequefios problemas para los expertos en cuanto a
la lecturabilidad de la letra dentro del sitio. Al parecer, es un poco
pequefia, por lo que el contraste no es lo suficientemente fuerte para
ser comodo.

Control y retroalimentacion

Segln los expertos, el sitio no estd constantemente informando
a los usuarios sobre lo que estd ocurriendo, ni entrega maneras de
solucionar algin problema que pueda surgir.
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usabilidad

Cambios segudn analisis

Gracias a la ejecucién de ambas pruebas al disefio de interfaz del
sitio MADLAB, sobresalen las siguientes correcciones:

- Mantener la jerarquia visual segun la grilla propuesta

- Darmés blanco a las paginas

- Contrastar la tipografia y los fondos

- Guiar de manera visual al usuario para ubicarlo dentro del sitio
- Mejorar la pagina de “Resultados de bUsqueda”

- Cambiar la manera de mostrar el menu interactivo para que quede
méas reconocible

- Aumentar el contraste tipografico con el fondo de los menUes en
el footer

- Integrar mas didlogo entre el usuario y el sitio

Otros aspectos que se deben mejorar:

- Integracion de redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram y
Foursquare)

- Mejorar la interfaz de los formularios

- Cuidar el uso de iconos para que concuerden con la fineza de la
tipografia

- Suavizar la grilla de fondo para que no genere ruido visual

- Crear el contraste tipogréafico con diferencia de tamafio y no con
grosor de la letra (mantenerlas en Light y Ultra Light)

- Jugar un poco més con las transparencias de los bloques de color
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Interfaces colaborativas
con taller de tercer
ano de diseno grafico

Como una manera de abrir posibilidades de disefio para el
proyecto, se proponen reuniones con alumnos del Taller de Tercer
Afio, para que ellos,desde una perspectiva externa, traigan opciones
de disefio para areas del sitio que requieran una revision. Con estas
proposiciones puedo encontrar soluciones a probleméticas o detalles
que podrian haber sido pasado por alto y que es necesario definir,
ayudando asi al disefio final.

El proyecto nace de la creacion del MADLAB (Laboratorio de
Modelo Asistido Digital) en la Escuela de Arquitectura y Disefio, y su
necesidad de tener un lugar virtual, paralelo a los otros servicios de la
Escuela, en donde:

- Quede un registro grafico y descriptivo de lo hecho en el
Laboratorio

- Seentregue informacion sobre lo que quiere lograr en el
Laboratorio, de como trabajary las maquinas dentro del
Laboratorio

- Se faciliten servicios a la Escuelay a la comunidad, dando
comodidad al pedir las maquinas y facilitar el acceso al
laboratorio.

Este sitio se desarrolla en la base de que sea simple, limpio,
accesible y facil de usar, por lo que esta disefiado bajo la influencia
del disefio flat.
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usabilidad

Las paginas tienen en comun en que deben ser interactivasy
amigables para los usuarios, pero son cuatro las que requieren de una
revision en su manera de mostrarse:

La pagina de Proyectos requiere de una nueva manera de
mostrar su contenido (proyectos de pregrado, titulaciéon, posgrado,
investigacion académica y profesional) considerando todas las
clasificaciones correspondientes y sus posibles maneras de orden
dentro de la pagina.

Para la pagina de Personas, la idea es que se muestren todas
las personas involucradas en el laboratorio, la relacién entre ellos
segln sus proyectos, un link a su perfil de usuario dentro del sitio y
un buscador de personas. Para ello, es necesaria la creacién de una
visualizacion interactiva de los encargados y distintos colaboradores
(clasificados segun el tipo de su Ultimo proyecto publicado).

En Reservar maquina debe estar el calendario de reservas de
cada maquina (Router, Laser, REPRAP y Termoformadora), en conjunto
con la ventana de reserva de maquinas, la cual recoge los datos
de reserva (dia, horas, maquina, usuarios responsables del trabajo
(ademas del usuario que pide la hora), nombre del proyecto y tipo de
proyecto).

El Perfil de usuario busca mostrar la informacion basicay
académica de la persona (nombre, fecha de nacimiento, carrera
relacionada, grado académico, su relacion con el MADLAB y su sitio
web), ademas de sus trabajos en el MADLAB y los proyectos que sigue.

La arquitectura de informacién, conceptos y disefio emocional
utilizados en el sitio no pueden ser cambiados, s6lo la manera de
mostrarlos. Se les entregara una pagina tipo para que trabajen con
ella como base. Toda informacién sobre el sitio puede encontrarse en
la documentacion del proyecto en la WikiCasiopea (se entregan los
links). La maqueta navegable del estado actual del sitio se encuentra
en el siguiente link, para que sea usada de base y referencia al hacer
las nuevas visualizaciones.
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Los alumnos exponiendo sus propuestas
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usabilidad

149



Resultados de la actividad

Cada uno de los alumnos, después de explicado el proyectoy la
actividad, elige una de las paginas y realiza un redisefio de ésta. Las
propuestas fueron las siguientes:

Proyectos:

Dejar en evidencia las tipologias de proyectos de manera directa.

= 2 == ..
MFM A e r e _#‘_Q
| --,_, vt i
—-:-;I-‘--Elﬂ-

}-'--1 | Df]\_ J

Reserva de maquinas

En la eventualidad de que una de las maquinas esté averiada,
buscar alguna forma de que los usuarios estén al tanto.
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usabilidad

Perfil de usuario

Reorganizar contenidos de manera que se destaquen mas los

datos del usuario, sus proyectos y sus proyectos favoritos, en ese
orden correspondiente.

WRATAD pebE

= @
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Personas

La visualizacion de las Personas debe ser lo principal del sitio La
visualizacion debe tener una jerarquia de orden para mostrar a los
colaboradores y encargados. “Quiénes somos” debe ser una pestafia
o un botdn, que no interrumpa enseguida la visualizacién, pero debe
quedar lo suficientemente visible para que no pase inadvertida

Personas x .. ooq
Toeema] ¢ se o et o o
) R "f;-: = 7

quiben e "." o} W, i s
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Disefo de
Interfaz:
Segunda
parte



MADLAB disefio de sitio web

Tercera version de
diseno de dinterfaz

Se hace una tercera revision del sitio web, en donde
se agregan 2 paginas mas: Diplomado y Blog, ajustando
de esta manera el mapa de navegaciéon y dejando en
evidencia la necesidad del sitio de expandir la manera de
entregar informacion a sus usuarios.

Se mantiene el fondo, sélo que se baja la opacidad,
quedando mas transparente y produciendo menos ruido
visual, y las tipografias. Se agregan colores a la paletay
se cambian los iconos.
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MASLAB =

FROVECTON LYENTOS MAQUINAS FERYONAS NOTICTAS DIPLOHADD

Matriz sillin
salas de
primerg

MADLAB es part
FablLab

Paneles Exposicién
Colectivo Meta

Mapa actualizad
distribuidores de

& ad Encusls dé Arquilecturs y Diteio
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Panos de
exposicion
Cludad Abierta
en la Bienal de

Sdo Faulo

disefio de interfaz: segunda parte

Disefno emocional

lconografia: fontawesome

@ ® 1A & © 72 Q

M ® 0 & & U 2

app.fontastic.me

Paleta de colores:

#ecfOfl #bdc3cf #95a5a6 #333333

#flc40f #labc9c #2980b9 #9b59b6  #c33931

flatuicolors.com
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disefio de interfaz: segunda parte

MADLAS B

o a
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CEEETED
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Proyecto

PRIRARS i i i s e

Galeria de imagenes
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Registrar proyecto
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disefo de interfaz: segunda parte

AR s z o a

N

Reservar maguina

Bty -——— .

Reservar maquina

A i s e e z o a

Ressiva gonfirmada
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Pop-out de reserva de maquna
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Eventos
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disefio de interfaz: segunda parte

mAOLAB
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Evento
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MADLAB
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Personas, Quiénes somos
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mAOLAB

disefio de

interfaz:

N
e
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Personas, Usuario seleccionado

W
e
2]

Personas, Qué hacemos
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DA s

Maquinas, Normas de uso
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disefio de interfaz: segunda parte
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Maquinas, Madquina seleccionada
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Perfil de usuario
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disefio de interfaz: segunda parte

B P e e e e o v e

Editar perfil de usuario
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disefo de interfaz: segunda parte
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disefio de interfaz: segunda parte

MAOLAS e
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Resultados de busqueda

mAOLAS

Contacto
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ldentidad:
Guia de
estilo visual



MADLAB disefio de sitio web

Una guia de estilo de una marca establece la vozy
la personalidad de ésta, asi como lo que el usuario va a
ver, y rige todos los aspectos de la comunicacion de la
marca. Es la base paratodas las interacciones en nombre
de una empresa - las comunicaciones personales, las
redes sociales, la publicidad y el disefio. También sirve
como una guia para los disefiadores. Una guia de estilo
describe todas las herramientas basicas de disefio que
se necesitan para crear y difundir comunicaciones de la
compafia, desde los tipos de letra y estilos permitidos, a
una paleta de colores, con el uso de imagenes, el textoy
el tonoy la emocion retratada por la marca.
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Introduccion

Laboratorio de Modelado Asistido Digital, MADLAB, es un lugar de
investigacion y experimentacion en torno a los medios de produccion
basados en tecnologias CNC, el flujo continuo con herramientas
de modelado digital y su potencial creativo aplicado al Disefio de
Objetos.

Se apuesta por el desarrollo de redes comunitarias globales,
donde los participantes acceden al proceso creativo completo en
baja produccién y alta tecnologia de productos de disefio por medio
de la fabricacion local de la maquina, investigacion de materiales
posibles, combinatoria de operaciones para la realizacién de
procesos complejos y la experimentacion formal que integre material-
proceso-propésito. Finalmente la documentacién para disponibilizar
conocimiento de manera abierta en redes y plataformas digitales, y en
cursos y talleres para la comunidad creativa.

La identidad visual del MADLAB, nace a raiz de la creacién de su
sitio web, el cual responde a las siguientes necesidades:

- Registrar, grafica y descriptivamente, lo hecho en el Laboratorio

= Informar sobre los objetivos del Laboratorio, coémo trabajary las
maquinas con las que se dispone

- Facilitar servicios a la Escuela y a la comunidad, dando comodidad
al pedir las maquinasy el acceso al laboratorio

Este sitio se desarrolla en la base de que sea simple, limpio,
accesible y facil de usar, por lo que esta disefiado bajo la influencia
del disefio flat.

Teniendo en cuenta estos conceptos, este manual de normas
graficas debe servir como gufa inicial para la aplicacién de la
identidad visual del MADLAB en medios impresos y web.
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guia de estilo visual

Logotipo

Las maneras de usar el logotipo del MADLAB son tres:
logo azul marino sobre fondo blanco, negro sobre fondo
claroy blanco en fondo oscuro. La idea es que se elija el
tono del logotipo de manera que haga contraste con el
color de fondo.

Hay que tener en cuenta el espacio libre alrededor
del logotipo para maximizar la efectividad visual. Nada
debe invadir el espacio libre especificado.

El tamafio minimo de impresién son 8 mm, y en
formato digital, 20 px, ambas con respecto a la altura del
logotipo

X X
2X

minimo
X X 8mm
20px
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guia de estilo visual

Usos
incorrectos
del logotipo

Las siguientes restricciones se
aplican al uso del logo:

1. No separar en logo en partes

2. No cambiar lainclinaciéon de las
letras del logo

3. No condensar ni expandir las
dimensiones del logo

4. No cambiar el horizonte del logo.
5. Nousarellogo delineado

6. No utilizar gradientes como relleno
7. No afiadir efectos externos al logo
8. No rellenar con colores

9. No usar partes del logo para escribir
otras palabras



Isotipo

El isotipo fue construido como una manera de
resumir el logotipo. Este puede ser utilizado sin el
logotipo, y a su vez, el logotipo sin el isotipo.

Se aplican las mismas reglas del logotipo al isotipo.

El tamafio minimo de impresién son 5 mm, y en formato
digital, 16 px, de altura.

X
X
minimo
5mm
16px
X
3x 2X
minimo
X X X 8mm
20px
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guia de estilo visual

Tipografias

Utilizamos tipografias de Google Fonts, ya que son
gratuitas y libres para el uso comercial, ademas de
agilizar el uso del sitio web.

Para titulos y texto en general:
Source Sans Pro

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 (|@#S%&.,7:;)

Para los titulos especiales:
Varela Round

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 (|@#$%&.,7:;)

Para los campos de relleno y cédigo:
Source Code Pro

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789 (!@#S$%&.,?:;

Para la familia de la Source Sansy Code, se usan
sus versiones Regular, Regular italic, Light, Light italic,
Ultra light, Ultra Light Italic. El uso de las tipografias en
Semibold, Bold y Black es minimo o nulo. Sélo utilizar en
ocaciones de extrema necesidad.
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Paleta de
colores

1. Ellogo solo serarepresentado en
los tonos blanco puro, negro puro
o el azul marino especificado.

2. Los grises son indispensables para
construir los contrastes dentro
del sitio, principalmente en la
tipografia.

3. Los colores son los que dan el
realce a las aplicaciones de la
marca, pueden ser usados como
fondos, para diferenciar textos
o darle connotacion a detalles.
El azul marino y el rojo granate
son colores institucionales. El
amarillo, naranja, morado, azul
brillante y turquesa representan
una categoria de proyecto:
Pregrado, Titulo, Postgrado,
Investigacion académicay
Externo, respectivamente, por
lo que deben ser usados para
continuar esa representacion
idealmente.

Estos fueron elegidos de Flat
Ul Colors, una aplicacién que
disponibiliza la paleta de colores del
framework Flat Ul Pro.
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HEX #ecf0f1
RGB (236, 240, 241)
CMYK (10, 5, 7,0)

HEX #bdc3c7
RGB (189, 195, 199)
CMYK (31, 20, 20, 2)

HEX #34495¢
RGB (52, 73, 94)
CMYK (82, 61, 41, 34)

HEX #f1c40f
RGB (241, 196, 15)
CMYK (8,23, 92, 1)
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guia de estilo visual

Iconografia

Los fconos que usamos siguen la linea de ser libres
para uso comercial, por lo que usamos FontAwesome.
Estos son iconos vectoriales escalables que pueden ser
personalizados de la manera que se quiera a través de la
cascada de estilo.

Dentro del sitio usamos so6lo 72, pero, si se requiere,
FontAwesome cuenta con mas de 300 para elegir.
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Interfaz de

usuario:
MADLAB Ul



MADLAB disefio de sitio web

El uso de la tipografia, los simbolos, el color y otros
graficos estaticos y dindmicos se utilizan para transmitir
hechos, conceptos y emociones. Esto constituye un
disefio grafico sistematico y orientado a la informacion
que ayuda a la gente a entender informacién compleja.

A partir de este razonamiento, desarrollo los
elementos de la interfaz de usuario del sitio. Busco
sentar las bases de construccion del sitio, para que
éste sea trasladado a Wordpress con facilidad. Para
ello, me baso en el Framework Flat Ul, una interfaz de
usuario de uso librey gratuito que se hace sobre la
base de Twitter Bootstrap en un estilo Flat. Contiene
muchos componentes basicos y complejos, los cuales
son el punto de partida para cualquier sitio web. A este
framework le realizo los cambios pertinentes para que
se ajuste a lo que he estado desarrollando en los pasos
anteriores.
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o™

Botones

Basicos
Eoton por doferto | ( Boton de marca
Boton de acierio 1.:l ( Botan de alerta
.-'} .

Botones con icono

« Dotén por defecto ] ( % Boténde marca

N

<
! Botdnde acierto J ( A Boton dealerta
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interfaz de

'

usuario

W Botdn gigante

Boton gigante )
Boton grande ‘)

o Rardn ewdndar

NN 2

Batdn chiso

C

C % Botén grande
C

C

SS— )
)

N R A o/

s ] b faulscion [ Pastgrads )]

{ [— |

Botaones desaclivados
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Navegacion

PRIMER ITEM SEGUT TERCER ITEM
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Andrés Pregrado

Ana Tltuln

Paulo Postgrado

interfaz de usuario



Primer item

Segundo item

Tercer item

Cuarto item
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Men( de accion

(£ @ Q

Redes sociales

EOOE®®E
Paginacion
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DROCNAR POR

ELAGE UNA O VARIAS MAQILINAS

ELIGE UMA CATEGORIA DE PROVECTO
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interfaz de usuario

Input

BuCoesTn " | Error x
AUTOCOMPLETAR
AREADE TEXTO
< =
| & f Al I 1 F 5
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Barras
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Selecciodn

ao

No seleccionade

Saleccionads

Swecess no seleocinnadn

Sutcess e lectionado
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) Apagado
. Encendida

() Sureess



Tipografia

H1

Cambalache

H2

El tango enjuicia al siglo

H3 . p > .
Por el modo heteroclito, no jerarquico

H4
Los valores, los elementos estan mezclados

H5 : £ SiH
Por lo tanto implica un juicio moral

H6
jPero puede el cambalache vy lo heteréclito ser realmente

p / strong
Far cierio gue o hage con toda mi pesona, con 1odos mes sentimientos, con toda mi emacion, con mis penun as, con
halslidades, can mis defecios, con misvirtudes. Pero lo que tengo que inventar es un avian yla Umcavenfcacion y n
imvento gue Rice vuela o no vuela.
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interfaz de usuario

imagen y Pie de foto

A\

o



lead

Pero con signo invertido, no es ya un juicio moral sino un momento cons
fundamental de la obra de arte.

blockquote

Se supone que los momentos no se distinguen entre si, se supone, no es que ea, yo postulo que no s
entre &1, san hamagénaas.

Simone Weil, fldsofa francesa
small
ESTE QUE HAGD CON LAS PALABRAS, PUEDE SER CLALQUIER ELEMENTO DE CUALQUIER LENGUAJE. FUEDEN SER FIES, MANDS, CABELLD, QUC

MCE QUE LA POESA EMPIEZA DESPUES. FUOR LA CONTINUIDAD DF PALABRAS.
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Disefno
Front:
Maqueta
final



MADLAB disefio de sitio web

El disefio front-end es el encargado de transformar
todos los bocetos del disefio, a ser concreto mediante
cédigo que no necesita de ser procesado del lado del
servidor para ejecutarse. son los encargados de realizar
el trabajo con las estructuras en HTML, CSSy agregar
interacciones JavaScript.

Como disefiadores debemos ser capaces de
comunicar nuestras ideas para interactuar con los
usuarios en el lenguaje que es utilizado para llevar a
cabo los proyectos que se nos presentan. El disefio front
describe el punto de encuentro entre las personas que
trabajan en la ingenieria informatica tradicional y la
interfaz de usuario (Ul) de diseno.
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Mapa de divs

Las paginas web se organizan en jerarquias de cajas,
que en cédigo HTML son llamadas divs, éstas contienen
la informacion que quiere ser mostrada. Para tener
una percepcién de como las paginas se ordenaran, se
establecen mapas de divs, que muestran la constitucion
del codigo HTML de manera visual.

Este mapa de divs es el esqueleto base del sitio.
A medida que se avanza con el cédigo HTML y CSS, se
pueden incluir nuevas clases y divs con el fin de ordenar
las distintas jerarquias y ajustes de visibilidad dentro de
cada resolucion, pero esta base es la misma para todas
las paginas.
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disefo front

<body>

<div class= “container”>

<header>

<nav class= “navbar navbar-meta”>

<div class= “menu”>

<nav class= “nav navbar-nav”>

<div class= “btn-toolbar”>

<div id= “page”>

<section id= “sidebar”>

<section class= “content”>

<footer>

<div class= “btn-toolbar social right”>
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Disefo de interfaz

En esta ultima version, me enfoco en corregir
errores y detalles, como grosores de lineas, colores
mal utilizados y tipografias muy pequefias o demasiado
finas para la pantalla. Agrego, también, los textos
facilitados por el staff del MADLAB dentro del
sitio. Realizo los Ultimos cambios en las paginas de
“Personas”, “Diplomado”, “Noticias” y el “Home”. En
los tres primeros, me decido finalmente por utilizar
fotografias para los fondos, ya que asi se le dard una
variable Unica a éstos. Para “Personas” y “Diplomado”,
éstas estardn en el fondo de la pagina completa
como una galeria automatica, pasando fotografias
del trabajo en el Laboratorio y de los Diplomados
realizados y por sobre éstas, se moverian las cajas
informativas. Para “Noticias”, ird una Unica imagen
estatica para cada noticia. El redisefio del “Home” fue
méas que nada una reorganizacion de los contenidos,
potenciando los proyectos destacados y se agrega una
caja para promocionar el diplomado vigente.
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Magueta
geografica /
Proceso de
trabajo M.
Laser CNC

PROTOTIPOS
TIT2
Observatorio
Buscador de
Constelaclones

BT b

Matriz para
ermoformado
de un huevo

Corte de
Curvas de
Mivel para
macqueta en
Lacer CNC

disefo front

iglar weslan [ ragivirares

Q

Panos de
exposicion
Ciudad Ablerta
en la Blenal de
Sio Paulo

MADLAB es parte de [a red FablLab

;1 Maderas,
Maobiliario

Mapa actualizado de distribuidores de materiales
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MADLAB SRR
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disefo front

MADLASB

irial m dw produiza
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MADLARB
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disefo front

MASLASB
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disefo front
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disefo front

MADLAB =

b pa ' Frvia " s Q

Infarmacion técnica Instrucclones Proyectos reallzades
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disefo front
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10 Usability Heuristics for User Interface Design
http://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/

Guia de estilo grafico

How to Build a Brand Bible & Visual Style Guide
http://designshack.net/articles/graphics/how-to-
build-a-brand-bible-visual-style-guide/

Normas graficas Gobierno de Chile
http://www.subdere.gov.cl/sites/default/files/manual_de_normas_graficas.pdf

Normas graficas Linea aérea Latitud
http://www.nubelo.com/files/uploadResources/0000017244/
portfolioFiles/thumb_manual.pdf

Normas graficas Universidad de Alicante
http://www.ua.es/es/normativa/im_corp/normas.pdf

Normas graficas Universidad Metropolitana de Ciencias de la Educacion
http://intra.umce.cl/manualdenormas/manual_extracto.pdf

Foursquare BrandBook
https://playfoursquare.s3.amazonaws.com/press/foursquare-brandbook.pdf

Construccion
Qué es LESS CSSy cémo funciona
http://ivanmendoza.net/diseno-web-2/introduccion-less-css

Qué significa backend y frontend en el disefio web

http://www.cristalab.com/blog/que-significa-backend-
y-frontend-en-el-diseno-web-c1062241/
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W3Schools

http://www.w3schools.com/

Mozilla Developer Network
https://developer.mozilla.org/en-US/

LESS CSS
http://lesscss.org/

Bootstrap
http://getbootstrap.com/

Flat Ul Free
http://designmodo.com/flat-free/

Flat Ul Colors
http://flatuicolors.com/

Clearfix
http://www.webtoolkit.info/css-clearfix.html#.U5-2P41dXHO

JQuery Ul
http://jqueryui.com/

jQuery File Upload Demo
http://blueimp.github.io/jQuery-File-Upload/index.html

Fancybox
http://fancyapps.com/fancybox/

Vanillabox
http://cocopon.me/app/vanillabox/demo.html
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Gantter for Google Drive
Servicio web gratuito para planificacion de proyectos.
http://gantter.com/

CMap Tools
Programa para construir mapas conceptuales.
http://cmap.ihmc.us/

Adobe Illustrator CS6
Aplicacién para la creacion de ilustraciones vectoriales.
http://www.adobe.com/la/products/illustrator.html

Adobe Photoshop CS6
Aplicacién de edicién de imégenes.
http://www.adobe.com/la/products/photoshop.html

Adobe InDesign CS6
Aplicacién para el disefio de paginas para publicaciones.
http://www.adobe.com/la/products/indesign.html

UXPin
Herramienta web para la creacion de wireframes.
http://uxpin.com/

Marvel App
Herramienta web para la creacion de prototipos navegables.
https://marvelapp.com/

Silverback
Software para registro de pruebas de usabilidad.
http://silverbackapp.com/

Fontastic
Servicio web que ofrece una seleccion de tipografias iconograficas.
http://app.fontastic.me/

Sublime Text
Editor de texto y editor de codigo fuente.
http://www.sublimetext.com/

Crunch

Aplicacién de Adobe AIR para ediciény compilacion de hojas LESS.
http://crunchapp.net/
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GitHub

Aplicacién para alojar proyectos utilizando el
sistema de control de versiones Git.
https://github.com/

Firebug

Herramienta de desarrollo web que facilita la depuracion, la edicion, y la
supervision de cualquier sitio web CSS, HTML, DOM, XHR, y JavaScript
https://getfirebug.com/
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Quisiera agradecer antetodo a mi familia
y amigos. Especialmente a mi madre, mi
apoyo fundamental, y a mis grandes amigos:
Felipe Jiménez, Rodrigo Torres, Gustavo
Rivera, Jaime Pérez y Pablo Carrasco, por
estar siempre presentes con una sonrisa o
un abrazo, dandome los dnimos necesarios
para sequir adelante. Infinitas gracias

por siempre estar conmigo, en los altos

y bajos, ya sea cerca o en la distancia.
Constituyen gran parte de mi corazon.

Muchas gracias al Archivo José Vial
Armstrong por ser mi segundo hogar
durante estos dos ultimos afios en la

Escuela. A mi profesora de titulo, Sylvia
Arriagada, por su ojo critico y las palabras
justas cuando las he necesitado.

No puedo dejar de mencionar a todos
los que cooperaron a este proyecto,
profesores, ayudantes, comparneros

de estudios y amigos: hicieron
de esta iniciativa individual, una
colectiva. Muchas gracias a todos.



Colofon

El disefio del sitio web MADLAB es el proyecto de titulacion de la alumna
Caterina Da Silva Arriagada, bajo la guia de la profesora Sylvia Arriagada
Cordero. En el desarrollo de esta plataforma cooperaron los profesores
de Disefio Grafico Herbert Spencer y Katherine Exss; Jaime Pérez
Moena, ayudante del taller de Segundo Afio de Disefio Grafico; Joaquin
Martel, disefiador gréafico; el staff del MADLAB: Pedro Garretén, Danisa
Peric, Daniela Salgado y Juan Carlos Jeldes; compafieros de titulacion:
Camila Valenzuela Rojo, Carlos Chavez y Daniela Pardo; el Taller de
Tercer Afio de Disefio Grafico 2014; como usuarios de prueba: Felipe
Jiménez, Juan José Peters, Manuel Toledo y Viviana Acevedo; como
analistas expertos: las disefladoras graficas, Paulina Buvinic y Nicole
Arce, y los ingenieros informéaticos, Cristian Olivares y Pablo Carrasco.

Consta de cuatro ejemplares correspondiente al registro entre
las fechas comprendidas entre Marzo y Mayo del 2013 para el
periodo de Titulacion I, de Septiembre a Diciembre del 2013 para
el periodo de Titulacién I,y de Marzo a Junio para Titulo Ill.

El formato es de 16,5 x 22,5 cms. El papel para la portada es Hilado
180 con una cobertura plastica, y fue impreso en una impresora
carro ancho HP DesignJet 90, y el interior, compuesto por papel
Nordico de 220 grs., Hilado 6 de 106 grs. y Diamante transltcido de
90 grs., fueron impresos en una impresora multifuncional Epson XP-
201. El empaste de los ejemplares fue realizado por Adolfo Espinoza,
encargado de Ediciones y del Archivo José Vial Armstrong.

Las familias tipograficas utilizadas fueron Source Sans Pro, Source
Code Pro y Varela Round, todas disponibles on-line en Google Fonts.

Los colores especiales usados fueron:
Turquesa: C:72, M:0, Y:51, K:0

Verde: C:76, M:0, Y:73, K:0

Morado: C:51, M:72, Y:0, K:0

Azul brillante: C:80, M:40, Y:10, K:1
Azul marino: C:82, M:61, Y:41, K:34

Naranja: C:12, M:76, Y:100, K:3
Rojo: C:17, M:82, Y:18, K:6

Gris oscuro: C:51 M:35, Y:37, K:16
Negro claro: C:69 M:60, Y:56, K:66

Esta edicion fue impresa el 19 de Junio del 2014 en
la Escuela de Arquitectura y Disefio de la Pontificia
Universidad Catolica de Valparaiso.






