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1. Introduccion

Este informe corresponde al trabajo de titulacion, el que se origina a partir del levantamiento
de un problema didactico identificado en el Programa de Estudio Lengua y Literatura 3°
Medio Formacion general, el cual entrd en vigencia el afio 2020. Dicho problema consiste en
las escasas directrices entregadas por el Ministerio de educacion para la realizacion del
analisis e interpretacion de la novela grafica que proponen dentro de la tercera actividad de la
Unidad 2, titulada “Elaborar y comunicar interpretaciones literarias”. A partir de esto se
realizd una propuesta que pretende subsanar el problema identificado y asi aportar a la

educaciodn chilena.

Con relacion a esto Ultimo, se buscd generar una progresion de objetivos con el fin de realizar
analisis y una interpretacion de la novela grafica Persépolis, lo que se realiz6 a través de
etapas. Lo anterior ayudara a que los estudiantes mejoren la comprension lectora del texto y a
que aprendan a realizar andlisis, para asi poder integrarlos a la interpretacion de la novela
grafica en cuestion. Ahora bien, los andlisis que se proponen en este informe, son
especificamente de significado de imagen y de la relacion existente entre la misma y el texto

presente en la novela.

Respecto a la estructura de este trabajo, en primer lugar se encontrard una contextualizacion y
presentacion de la problemadtica en la que se baso este informe. Luego se hablara del Estado
del arte, en donde se estableceran criterios de busqueda de materiales para conocer el estado o
situaciéon de la tematica tratada en la actualidad. Posteriormente se presentard el Marco
tedrico, el cual estara sustentado en referencias bibliograficas pertinentes y relacionadas con
el tema expuesto. Luego se introducird la propuesta de solucion donde se especificara la
forma en la que se pretende solucionar el problema didéctico. Esto tltimo sera evidenciado a
través de una secuencia didactica y el plan de evaluacion. Finalmente se presentaran las

conclusiones y proyecciones de este trabajo.



2. Contextualizacion y problematizacion

El lenguaje es central en la vida humana y fundamental para el desenvolvimiento de los
estudiantes en el mundo. Es un instrumento clave para el desarrollo del pensamiento, de la
opinién y las emociones, ademas de contribuir al autoconocimiento y ser fundamental para la
interaccion social. La razon de esto ultimo es que el lenguaje ayuda a la construccion de
conocimiento y de cultura (Bases curriculares Lenguaje 3° y 4° Medio, 2020), lo que permite

desarrollar habilidades y conocimientos comunes en las diferentes sociedades.

En consecuencia, la asignatura Lengua y Literatura posee un enfoque comunicativo cultural,
el que destaca el caracter de practica y producto cultural del lenguaje y la literatura, ademas
de su papel en el conocimiento y la comprension de diversas culturas y creencias. Por otra
parte, dicho enfoque también promueve la comprension de diferentes identidades personales
y sociales, asi como su construccion (Bases curriculares Lenguaje 3° y 4° Medio, 2020). Lo
anterior quiere decir que durante el proceso educativo “los alumnos serdn capaces de
comprender que el lenguaje es vital para su incorporacion en la comunidad cultural a la que
pertenecen, razéon por la que la asignatura abordard la lengua y la literatura desde el
dinamismo propio de la cultura” (Programa de estudio Lengua y Literatura 3° Medio
Formacioén general, 2020, p. 21), buscando el desarrollo de competencias especificas. Dichas
competencias particulares, identificadas internacionalmente como Habilidades para el siglo
XXI, presentan como foco formativo central la formacion integral de los estudiantes. Se
presentan organizadas en torno a cuatro ambitos: maneras de pensar, maneras de trabajar,

herramientas para trabajar y herramientas para vivir en el mundo.

Respecto a los dos primeros: Maneras de pensar y Maneras de trabajar, el foco se encuentra
en el desarrollo de la creatividad, el pensamiento critico y la metacognicion, ademas de
fomentar y formar la comunicacion ya sea de manera escrita, oral o multimodal. La busqueda
de una insercidon efectiva dentro del siglo XXI hace necesario que los estudiantes sean
capaces de adaptarse a las diferentes formas de comunicacion existentes en la actualidad, para
lo cual la comprension de todo tipo de textos es crucial para conseguir que los alumnos se

adecuen a diversas situaciones y logren dicho objetivo. Por otro lado, con relaciéon a los



ambitos siguientes, Herramientas para trabajar, busca el desarrollo de la creatividad, la
alfabetizacion digital, el uso apropiado de la informacién, la evaluacion critica, y la
comunicacion de la informacion por medio de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC). Por tltimo, en las Herramientas para vivir en el mundo, el enfoque es
el desarrollo de la ciudadania local y global, para que los y las estudiantes tengan una
participacion activa con su contexto y busquen construir un proyecto de vida (Programa de

estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020).

Ahora bien el Programa de Estudio de Lengua y Literatura de 3° Medio, si bien se conforma
en torno a las habilidades y competencias anteriormente expuestas, presenta un problema
didactico, especificamente en la segunda Unidad titulada “Elaborar y comunicar
interpretaciones literarias”. Dentro de ella se declara como propoésito que “los estudiantes
propongan distintas interpretaciones para obras literarias, profundizando en ellas por medio
de la investigacion, y que produzcan textos (orales, escritos o audiovisuales) para comunicar
sus analisis y posturas sobre temas, y explorar creativamente con el lenguaje” (Programa de
estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020, p. 78). A partir de esto, se espera que los
estudiantes analicen e interpreten textos literarios tanto escritos como multimodales, sin
embargo las orientaciones que se entregan para guiar dicho proceso son escasas. Como
consecuencia, resulta poco probable que los alumnos lleguen a desarrollar las habilidades del
siglo XXI ya presentadas y a cumplir con el objetivo de la Unidad, pues al ver la propuesta de
analisis hecha dentro del Programa de Estudio, cabe plantear la siguiente pregunta ;cémo los
estudiantes podran comunicar interpretaciones literarias de textos multimodales, analisis y
posturas si no se les ensefia claramente como leerlos, interpretarlos y analizarlos? A

continuacion se presenta un ejemplo:

En la tercera actividad propuesta en el Programa de Estudio Lengua y Literatura 3° Medio
Formacion General (2020), se expone la actividad “Interpretacion de una novela grafica”, la
que tiene como proposito el analizar los recursos presentes en la lectura multimodal de la
novela grafica, Persépolis, y comprender como dialogan las obras literarias con otros
lenguajes y referentes de la cultura y el arte (p. 94) pero, a lo largo de dicha actividad no se
define qué es una novela gréafica y si bien se entregan orientaciones de como llevar a cabo el

analisis, las mismas resultan muy generales, como se puede apreciar en la imagen 1:



A continuacién, introduce la novela grafica que van a leer, Persépolis, mostrando un fragmento de la
pelicula del mismo nombre. Ver en recursos Persépolis, (fragmenta):

Los estudiantes observan y analizan las imagenes, considerando los siguientes criterios:

CRITERIOS DE ANALISIS

Uso del color &Qué colores predominan en las imagenes y qué significado se le puede atribuir a ello?

Uso de la luz £Coma se usa la luz en las imagenes y como incide esto en el sentido del texto?

Planos £Qué planos se utiliza para la presentacion de las imagenes?, icdmo afecta el uso de
determinados planos en el significado de la imagen?

Personajes y &Hacia dande miran los personajes a lo largo de la historia?

perspectivas

Simbolos £Qué simbolos puedo reconocer?, Lcon qué frecuencia los veo?, £qué significan?

Relacién entre £Camo se relacionan las imagenes con el texto? ¢ Qué funcidn cumplen las imagenes

imagenes y texto en el relato? {Como nos dimos cuenta de esto?

£Qué caracteristicas de las imagenes apoyanesta funcion?
&Camo afectan las imdgenes a la manera en que leemos y entendemos el texto?

Relacion de la obra Por ejemplo: ¢Qué autores, musicos, movimientos artisticos, religiones, sistemas
con otros referentes  filosdficos, teoria politicos; religiones?
de la cultura y el arte

Imagen 1

Respecto a los criterios de analisis que se presentan en la imagen 1, el texto entrega siete, los
cuales si bien poseen una interrogante que podria servir para guiar la interpretacion, en
ningin momento especifica como es que esas diferencias de forma inciden en la experiencia
lectora. Esto ultimo se ve con claridad en el quinto criterio, el cual servird para ilustrar la
situacion mencionada: Los*“Simbolos” se pretenden analizar a la luz de las preguntas®;Qué
simbolos puedo reconocer?”, “;con qué frecuencia los veo?” y “;qué significan?” Lo que, si
bien puede contribuir a la activacion de conocimientos previos y a vincular a los estudiantes
con el texto, no entregan informacion que ayude a analizarlo, pues no hay conexion entre los
simbolos que reconozco y el cdmo y porqué son significativos en la novela. Ademas, la tabla
no hace conexiones entre los elementos, pues presenta los indicadores de forma
independiente y sin relacion con los demas, impidiendo que los estudiantes vean las ideas
principales del texto mas alla de lo puramente textual, y de acuerdo con esto, Solé (2010)

menciona que la interpretacion progresiva del texto, es decir, la elaboracion de su



comprension, implica determinar las ideas principales que contiene, que es justamente lo que

no se logra a través de la tabla de criterios.

Cabe sefialar nuevamente la incongruencia existente, pues los estudiantes no podran
comunicar interpretaciones literarias ni analisis y posturas sobre temas (Objetivo de la
Unidad) si no se les ensefia como hacerlo, ni tampoco podran analizar los recursos presentes
en la lectura multimodal de una novela grafica (Objetivo de la Actividad), si no hay ninglin
tipo de introduccion a dicho texto. Por otra parte, la actividad tampoco contempla una
practica guiada por parte del docente, sino que los alumnos deberan rellenar la tabla de
“Criterios de analisis” por su cuenta y esperar una retroalimentacion final una vez que hayan
terminado. Lo anterior, evidencia la falta de orientacion e informacion que tienen los alumnos

para desarrollar dicho ejercicio.

Ahora bien, y para ofrecer una solucion a esta problemdtica, se trabajara dentro del Eje de
Lectura el cual busca que los estudiantes profundicen una perspectiva critica y que la lectura
se oriente hacia practicas relacionadas con el contexto cultural y las caracteristicas de las
audiencias especificas (Programa de estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020). La lectura
critica que se pretende desarrollar en los estudiantes esta fuertemente ligada a los discursos
surgidos en los espacios digitales, ya que la sociedad actual estd en una constante expansion
de la informacion y el libre acceso a ella, ademas del protagonismo que han adquirido las
redes sociales y las nuevas formas de comunicacion. Esto hace necesario nuevas
competencias de lectura (p. 25), las que deben involucrar la interpretacion y analisis de textos

multimodales y herramientas para que se haga de forma correcta.

En primer lugar, para abordar la lectura multimodal, serd necesario introducir el soporte y la
necesidad de puntualizar que una novela grafica no es igual al texto monomodal que los
alumnos acostumbran leer, la diferencia radica en que la novela grafica es una presentacion
secuencial del movimiento, ddndose la paradoja de que es un medio estatico fruto de la
evolucion tecnolédgica de las formas de produccion de los soportes (Maldonado, s.f). Esto es
importante porque el texto multimodal posee muchos estimulos adicionales al texto
unicamente escrito, lo que compone un discurso mas complejo y la necesidad de una

ensefianza especifica, pues al enfrentar al estudiante a este tipo texto, tendrd que interpretar



no solo el significado de las palabras sino que también de las imagenes, simbolos y coémo
estos se representan.

Para abordar esta esta situacion y especificamente para abordar de mejor manera la
interpretacion de una novela grafica, se propone el desarrollo del proceso de lectura analitica
e interpretativa de la obra Persépolis. Para ellos se consideraran los tres momentos de la
lectura propuestos por Solé (2010) lo que serd complementado por Hinojosa (2019). De esta
manera, se espera que a partir de la comprension del texto y de las diferentes estrategias de
lectura y andlisis, los estudiantes puedan alcanzar el objetivo de la unidad y puedan
desarrollar las habilidades del siglo XXI mencionadas en el Programa de Estudio Lengua y

Literatura 3° Medio Formacion General (2020).

Esta propuesta didactica contempla la confeccion de Fichas de lectura, las que se guardaran
dentro de un Portafolio. Las fichas serdn tres y se realizaran a partir del analisis de elementos
narrativos y semidticos de la novela grafica, ademas del comentario interpretativo de
Persépolis. Las Fichas se realizaran en torno a la lectura de Persépolis, proceso que se llevara
a cabo de forma individual y se complementard con una sesién de lectura compartida en
clases. Lo anterior, ayudara a que los estudiantes puedan comprender la obra en su totalidad y

que la comprension de la misma tenga profundidad.

Respecto a las fichas, la primera se realizara en torno a los elementos narrativos de la novela,
tales como los tipos de narrador los personajes y el ambiente. La segunda ficha abordara el
analisis semiotico-visual, lo que ayudara a determinar los diferentes significados de una
imagen. Los criterios utilizados para el andlisis seran: Vifietas, encuadre, color, globos o
bocadillos y onomatopeyas. Se tomard en cuenta principalmente las definiciones de
Maldonado (s.f) La tercera ficha, remitird a la relacion texto-imagen de la narracion grafica.
Por lo que se basara en el anélisis de los “Tipos de relacién imagen-palabra” segun McCloud
(2016) citado por Maldonado (s.f). Si bien como la imagen puede generar un significado por
si sola (que es lo que se pretende mostrar con la ficha anterior), la novela grafica no esta
compuesta Gnicamente por imagenes, por lo que serd necesario abordar el texto y la imagen
en conjunto. Esta relacion se tratard en torno a los siguientes elementos, los cuales deberan

ser considerados al momento de llevar a cabo la ficha:



a) Palabras especificas
b) Dibujos especificos
¢) Relacion dual

d) Relacion intersectiva
e) Interdependiente

f) Relacion en paralelo

g) Relacion de montaje

Posteriormente, se contempla la creacion de una comentario interpretativo, el cual se hara
considerando los analisis anteriores. Para ello, los estudiantes tendran que decodificar y
recoger su experiencia frente al texto literario y formular esa interpretacion para agregarla al
final del Portafolio construido. De esta manera, lograran alcanzar el objetivo de la unidad y

mejoraran la comprension de este tipo de texto.

Finalmente, se pretende que mas alld de conocer una definicion, los estudiantes logren
comprender el andamiaje conceptual que se lleva a cabo dentro de la novela gréfica,
identificando como las diferencias de forma intervienen en la experiencia lectora. La practica
guiada ayudaréd a los alumnos a comprender qué se espera del andlisis y podran contar con
«un andamiaje» que les permita ir mas alla de lo que podria ir en solitario, con la intencidn,
claro esta, de que el tipo de obra que ahora leen con ayuda pueda convertirse mas adelante en
lectura propia (Camps y Colomer, 1990). En consecuencia, con esta propuesta los estudiantes
podran llegar a desarrollar las habilidades necesarias para insertarse como ciudadanos
competentes dentro del siglo XXI y ademas podran comprender mejor qué es una novela
grafica y como interpretar y analizar este tipo de texto de una forma mas precisa, lo que los

llevaria a cumplir no solo con el proposito de la actividad sino con el de la Unidad.



3. Estado del arte

El Estado del Arte corresponde a una modalidad de la investigacién documental que permite
el estudio del conocimiento acumulado (escrito en textos) dentro de un area especifica.
(Molina, 2005). En este apartado, por tanto, se pretende recuperar el conocimiento sobre el
problema didactico identificado y se presentara una recopilacion de fuentes que lo abordan.
La propuesta en la que se inserta este Estado del arte se genera en torno a la Segunda Unidad
de los Programa de estudio Lengua y Literatura 3° Medio Formacion general (2020), cuyo
objetivo es que los estudiantes propongan distintas interpretaciones para obras literarias,
profundizando en ellas por medio de la investigacion y que produzcan textos (orales, escritos
o audiovisuales) para comunicar sus analisis y posturas sobre temas, y explorar creativamente
con el lenguaje. Este material ministerial, para lograr dicho objetivo, propone trabajar en
torno al andlisis de la novelas graficas, para lo cual no hay mayor informacion ni métodos
disponibles. Por estd razon, la propuesta es subsanar dicha falencias y proporcionar
informacion y métodos de analisis para narraciones graficas, para asi conseguir la
formulacion de interpretaciones de este tipo de obras literarias y conseguir satisfacer las
exigencias del objetivo mencionado.

A razon de esto, a continuacion se presentaran tres criterios de busqueda de propuestas y
materiales didacticos asociados al problema didactico y su respectiva solucion. Los criterios

son tres y serdn definidos y justificados a continuacion:

3.1. Metodologia de enseflanza para el analisis de textos literarios multimodales

El método puede definirse como “plan general para la presentacion de las unidades y del
material destinado a la ensefianza y el aprendizaje de la lengua”(Mendoza, 2003) este
determinard cuanto y como aprenden los estudiantes, y estd circunscrito a enfoques de
ensefanza, cuyo auge ha traido consigo interrogantes sobre como se puede contribuir desde la
educacion a un aprendizaje literario. En este sentido, se subraya el hecho de que los textos
contienen un conjunto de instrucciones de uso que orientan la lectura del significado.

Vinculando esto con el Programa de estudio de 3° Medio para Lengua y Literatura (2020) la



comunicacion multimodal es parte de los conocimientos que se busca desarrollar en los
estudiantes al comprender y producir textos, pues para comprenderlos serd necesario manejar
una multiplicidad de co6digos y medios semidticos (escritura, lenguaje visual o gestual) que se
combinan para generar determinados efectos en la audiencia y construir el sentido de los
texto (Ministerio de Educacion, 2020) En definitiva, la comprension de un texto multimodal
va mucho mas alld de un acto mecanico y representa un desafio mayor para los estudiantes,

pues serd necesario descifrar signos graficos que ellos no dominan en su totalidad.

Ahora bien, dentro del Programa de Estudio, si bien se expone como proposito de la Segunda
Unidad que los estudiantes realicen distintas interpretaciones de obras literarias (Programa de
estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020) la obra que se propone para trabajar dicha
interpretacion es una novela grafica, la que integra multiples codigos para hacer la narracion,
sin embargo, el texto ministerial no llega a especificar estrategias de comprension o a
proporcionar elementos para conducir el analisis y que este llegue a ser profundo. Por esta
razoén es que se hace necesaria la mencién de métodos de ensenanza para el analisis de textos
literarios multimodales, pues proporcionara maneras de subsanar el problema didactico recién
expuesto.

Por esto y con el proposito de conocer qué elementos de analisis se consideran mas relevantes
en la actualidad, fueron seleccionados el articulo titulado “La historieta como narracion
grafica” (Maldonado, s.f); Una propuesta critica publicada en la revista Umbral, llamada
Canon artistico y criterios de seleccion de historietas: La propuesta de Unicoémic”
(Rovira-Collado, 2015); y la Tesina “All Along the Watchmen: elementos paratextuales en la
novela grafica de Moore-Gibbons” (Castagnet, 2012). Esto con el fin de poder dilucidar el

panorama actual respecto al problema didactico identificado.

3.2. Aplicaciones didacticas de la novela grafica para el desarrollo de la competencia

literaria.

El segundo criterio se fundamenta en que la ensefianza de la Lengua y la literatura en Chile se
inserta dentro de un paradigma descrito como ensefiar comunicacion, idea que inicia con la
premisa de que la lengua es un vehiculo de comunicacion y que como tal, no se debe

aprender sino, de hecho, se debe usar (Mendoza, 2003). La didactica de la lengua y la
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literatura surge como respuesta a esta y a otras perspectivas, lo que ha traido como
consecuencia que el uso del lenguaje conlleve hacer inferencias que ayuden con la expresion
de ideas y un nivel interpretativo (Mendoza, 2003). Para conseguirlo, esta didactica
desarrolld y aportd una nueva perspectiva para generar una epistemologia propia, la cual
comprende, entre otras, la competencia literaria, centrada en el lector y en su percepcion del
texto. Estd permiten que la forma en la que se pretende ensefiar la lengua y la literatura es
integrando los saberes. De esta manera, a través de la lectura los estudiantes pueden
desarrollar estas competencias para insertarse en el sistema de la lengua y desenvolverse en
su comunidad cultural. Una herramienta para conseguir este objetivo es la novela gréfica, la
que surge como un tipo de literatura iconica creado a partir de las imagenes y responde a una
comprension del mundo visual en el que vivimos (Gomez, 2018).

Lo anterior hace necesario que el estudiante desarrolle competencias literarias especificas
para que pueda comprender, analizar e interpretar de manera efectiva este tipo de textos. Por
otra parte, el docente tendra que ser capaz de utilizar la novela grafica como objeto de estudio
y ayudar al alumnado a desarrollar competencia literaria a partir de ella. Es por esta razon que
la busqueda de aplicaciones didéacticas de la novela grafica para el desarrollo de la
competencia literaria, se hace fundamental. Por lo anterior y para conocer como es que esta
tematica se desarrolla en la actualidad, seleccionamos dos articulos titulados: La narrativa
grafica como estrategia para la lectura inferencial (Moreno, 2018) “Album, cémic y
educacion literaria: una aproximacion a la formacion del lector” (Ibarra-Rius y Ballester, s/f)
y una monografia hecha para el optar al titulo de licenciada de espanol e inglés, la que se
titula “La novela grafica como recurso didactico para fortalecer la comprension de lectura”

(Gémez, 2018).

3.3. Propuestas didacticas para lectura e interpretacion de la novela grafica:

Para comenzar es necesario decir que el sistema de ensefianza esté inserto en una complejidad
de contextos sociales y culturales que influyen en el conjunto del sistema didactico. Esta
influencia se evidencia directamente a través de la definicion de objetivos y contenidos en las
propuestas curriculares de las administraciones educativas. La manera en la que las escuelas
cumplen con estos objetivos es a través de las didacticas, las que se definen como disciplinas

de investigacion que analizan los contenidos (saberes, saberes de accion) en tanto objetos de
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ensefianza y de aprendizaje, referidos/referibles a materias escolares (Abascal, et al., 2011).
La razén por la que este criterio es importante es justamente por la especificidad que se
genera en torno a la secuenciacion de objetivos dentro de las salas de clases, ya que se toma
en consideracion las caracteristicas de los estudiantes, el clima de aula, las circunstancias
escolares y de aprendizaje; y por lo tanto, la secuencia didactica se centra en el contexto.
Ahora bien, para generar propuestas especificas, serd necesario ver qué propuestas didacticas
para la lectura e interpretacion de la novela gréafica existen, y conocer como es que en la
actualidad se ensena literatura a través de este tipo de narraciones. De esta forma, este criterio
busca orientaciones y directrices para generar una propuesta enmarcada dentro del Programa
de estudio Lengua y Literatura 3° Medio Formacion general (2020).

Por estd razon, fueron seleccionadas las siguientes propuestas didécticas: “El Cémic y la
novela grafica en el aula de ELE” (Suarez, 2014) “Asylum. Una propuesta didactica para la
ensenanza de la Guerra Civil en el Pais Vasco a través de la novela grafica” (Saitua, 2019) y
“Literatura y vifietas. Propuesta didactica para la introduccion del coémic en el aula de
Secundaria”(Garcia, 2016) Lo que ayudara a vislumbrar como es que las mismas trabajan la
enseflanza en torno a la novela grafica, y a su vez definira el panorama actual respecto a la

tematica.

Analisis critico

En base a los criterios de busqueda presentados anteriormente, se exponen las propuestas
didécticas y tedricas correspondientes a cada uno, las que serdn descritas y analizadas en base
a qué contribuciones hace al desarrollo del tema. A partir de lo anterior, se tomara en cuenta
qué ofrece de nuevo el documento y como contribuye al desarrollo y cumplimiento del

objetivo de la unidad, el cual fue especificado al inicio de este informe.

Criterio 1: Metodologia de ensefianza para el analisis de textos literarios multimodales

Bajo este criterio se consideraron las siguientes propuestas tedricas:

e Material 1

Titulo:*“La historieta como narracion grafica”
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Descripcion del recurso: Articulo de investigacion en el que se presenta la evolucion de la
historieta y los diferentes géneros emergentes de ella. Trata las semejanzas del comic y de la
novela grafica y la imposibilidad de la delimitacion de ambos tipos de narraciéon. Tras una
breve paso por la historia de las narraciones graficas, Maldonado (s.f) presenta una tentativa
de categorizacion de comics y hace una propuesta de seleccion/analisis de contenido a
proposito de la incuestionable capacidad pedagodgica y didéctica de la lectura de textos
graficos.
Valoracion critica: En primer lugar, respecto al criterio expuesto, las contribuciones que
hace el texto en torno al problema didéactico corresponde a la propuesta de analisis, la que
hace referencia a la seleccion de contenidos. Lo anterior implica un analisis hecho a través
de una cartografia propia del género para asi desligarse de lo puramente lingiiistico y generar
una herramienta especifica para él. Un ejemplo de esto es la propuesta de una Ficha de
analisis de la historieta, pues las diferentes categorias buscan aterrizar la complejidad
conceptual que rodea al soporte. El procedimiento que se propone en este texto es
basicamente de identificacién y categorizacion de los elementos presentes dentro de las
novela grafica, sin embargo, si bien en un principio se propone un método para lograr
analizar dichos textos, en ningin momento se especifica como la informacion obtenida por
medio de la ficha se condensa en un analisis interpretativo de la obra.
Respecto al segundo elemento, el texto esta evocado completamente a la comprension de la
novela grafica, lo cual queda en evidencia al describir en detalle cada elemento involucrado
en la lectura. Especificamente, el texto busca responder a como la forma de la narracion
incide en la experiencia lectora y platea dicha interrogante para dar trascendencia a cada
elemento descrito. En este sentido, los ejemplos que se utilizan son claves, pues ayudan a
aterrizar las definiciones que su mayoria son abstractas. En este punto, es necesario
mencionar que la sobreabundancia de ejemplos es absolutamente pertinente, pues si bien leer
veintiin veces lo mismo puede resultar tedioso, el proposito de ilustrar como cambia la
experiencia lectora dependiendo de la forma de disefio, se cumple a cabalidad. Lo que
contribuye completamente al desarrollo de la unidad que se esta trabajando en este trabajo.

e Material 2
Titulo: “ Canon artistico y criterios de seleccion de historietas: La propuesta de Unicomic”
Descripcion del recurso: Propuesta critica publicada en la revista Umbral. Su contenido

aborda de forma directa las enormes posibilidades del medio grafico para la educacion
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literaria y presenta dos objetivos principales: presentar la selecciéon de un canon artistico por
la asociacion Unicomic, de la Universidad de Alicante; y en segundo lugar (y desde la
perspectiva de la Literatura infantil y juvenil), pretende ofrecer una serie de criterios de
seleccion que permitan a cualquier lector analizar detenidamente cualquier obra. Se presenta
una breve resefia de Unicomic y cdmo esta asociacion universitaria utilizo diversos criterios
de seleccion para la narrativa grafica de la Literatura Infantil y Juvenil, para asi dar forma al
Canon artistico de Unicomic compuesto de treinta obras.
Valoracion critica: Respecto a las contribuciones al desarrollo del tema, el texto innova con
los criterios de seleccidon que utiliza para la conformacién de un Canon. Esta se da por medio
de una encuesta aplicada a estudiantes en base a sus intereses. Los jovenes respondieron en
horario de clases y los resultados fueron recopilados por quienes llevaron a cabo el sondeo,
todo esto con el fin de conocer las preferencias del alumnado y asi construir un canon en base
a ellas. Esto es sumamente decidor, pues el hecho de tomar en consideracion la opinion de
alumnos secundarios, puede desembocar en el incentivo de la lectura, y ademas de ayudar a
los estudiantes a ser agentes dentro de sus propios procesos de aprendizaje. Por otra parte,
esto representa una toma de conciencia sobre la necesidad de involucrar a los estudiantes en
procesos que atafien su propio desarrollo. Ahora bien, es necesario agregar la utilidad de lista
de novelas graficas escogidas, pues representa un repositorio no menor de novelas graficas
que pueden despertar el interés de estudiantes chilenos también.
Respecto al segundo elemento, este documento estd evocado a la orientacion docente y a la
construccion de un listado de textos y si bien no aborda la comprension e interpretacion de las
novelas graficas de forma directa, algunos criterios que se utilizan en la ficha de seleccion
son perfectamente aplicables en un futuro andlisis de la obra. La modificacion de dicho
recurso podria resultar interesante para el aprendizaje de la interpretacion de textos
multimodales, ya que las preguntas que guian la lectura y seleccion, como®;Hay interrelacion
entre el estilo/color/tono del texto o estado de animo del texto/personajes?” guiaria a los
estudiantes en la construccion de significado e interpretacion de la obra.

e Material 3
Titulo: “All Along the Watchmen: elementos paratextuales en la novela grafica de
Moore-Gibbons”
Descripcion del recurso: Esta tesina aborda especificamente Watchmen, una historieta que

consta de doce capitulos, publicada por DC Comics, y se centra especificamente en la edicion
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de 2005 titulada Absolute Watchmen. Esta es la primera tesis realizada en torno a dicha
narracion. El trabajo menciona brevemente la historia del comic y entregan un pequeiio
recorrido por el término “novela grafica” y sus origenes, distinguiendo diferentes géneros
dentro de ella. El documento se centra principalmente en el Paratexto y los diferentes
elementos que lo componen, haciendo una distincion entre dos categorias: el peritexto (titulo,
prefacios, epigrafes), y epitexto, (exterior del libro como entrevistas o conversaciones) y se
analiza la obra en base a ellos, ahondando principalmente en las relaciones intertextuales.
Valoracion critica:

Para comenzar, las contribuciones que hace el material se remite al aspecto paratextual, lo
que quiere decir que al interpretar la obra se consideraran elementos que no son texto, pero
significan. Para llevar a cabo este analisis fueron necesarias varios procedimientos siendo el
primero la recopilacion de informacion, considerando tomos recopilatorios, cubiertas,
portadas; titulos y epigrafes y los documentos suplementarios. Lo anterior es innovador en el
sentido de que en general los elementos paratextuales tienen mucho menos visibilidad en las
propuestas de andlisis de la novela grafica, ya que en su mayoria enfatizan el contenido por
sobre estos otros elementos. Sin embargo, el autor da mas prioridad a abordar todos los
capitulos de la novela que al desarrollo profundo de elementos paratextuales en la obra. Aun
asi, esto representa un valioso modelo de como puede llevarse a cabo un andlisis paratextual.
Por otra parte, y respecto a qué tanto este documento ayuda a formular interpretaciones
surgidas de analisis literarios, en la tesis existe una explicacion y posterior reflexion
exhaustiva en cuanto a como los elementos paratextuales intervienen en la conformacion del
significado de la obra. En este punto los ejemplos son fundamentales, ya que funcionan para
conceptualizar el porqué del andlisis de elementos menos visibles. El texto deja en evidencia
que los elementos paratextuales aumentan la interaccion del lector con el texto grafico y
también que reflejan multiples elementos de la vida real, lo cual contribuye de forma directa

en la comprension e interpretacion de la obra.

Criterio 2: Aplicaciones didacticas de la novela grafica para el desarrollo de la

competencia literaria.

e Material 4

Titulo: “La narrativa grafica como estrategia para la lectura inferencial”
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Descripcion del recurso: Articulo que se presenta como producto de la investigacion
“Narrativas graficas en la escuela”. Su objetivo tiene relacion con la reflexion sobre la
constitucion, expresion, utilizacion y trascendencia del discurso grafico y su relacion con las
practicas sociales y educativas. De la misma manera se presenta la importancia de la
narraciéon grafica como un medio trascendental para la expresion y comunicacion. Estd
propuesta justifica desde tres aspectos: la relevancia de la narrativa grafica histéricamente y
como medio de comunicacion; el segundo, el valor estético de esta manifestacion artistica y,
por ultimo, la implementacion de este género en el contexto educativo para evaluar la
sociedad.
Valoracion critica: La forma en la que este texto contribuye al desarrollo de la tematica
abordada es por medio de las aclaraciones de ideas muy arraigadas socialmente como lo es
que leer imagenes es una actividad menos exigente desde el punto de vista intelectual, y
justamente por eso, mds atractiva para los mas jovenes; o el pensamiento de que el texto
grafico no ayuda a desarrollar las habilidades lingiiisticas, por ser deliberadamente
simplificado. Lo anterior es sumamente importante, pues para enseflar como leer una novela
grafica es necesario saber que la misma es un lenguaje que posee una gramatica, normas de
lectura y escritura propias. Esto es innovador en el sentido de que la autora propone un
modelo de anélisis de la novela gréafica y cataloga de trascendental la ensefianza de este tipo.
Respecto a como el texto trata la formulacién de interpretaciones de la novela grafica, se
menciona la importancia de las inferencias dentro de este tipo de lectura y describe que la
misma es crucial para la comprension e interpretacion del texto. Ademas se propone un
modelo de andlisis de novela grafica, el que intenta imitar los fenomenos del mundo real, de
tal manera que se puedan comprender los elementos que conforman el lenguaje visual y
llegar a predicciones sobre la interpretacion de este.

e Material 5
Titulo: “Album, cémic y educacion literaria: una aproximacion a la formacién del lector”
Descripcion del recurso: Articulo que relata la evolucion del papel de la historieta en la
sociedad espafiola, destacando el papel de los textos graficos en la didactica de la literatura.
Se reflexiona en torno a su funcion en la adquisicion y desarrollo de la competencia lectora y
literaria, asi como también su papel en la formacion y consolidacion del habito lector y la

renovacion del canon escolar.
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Valoracion critica: Respecto a las contribuciones al desarrollo del tema, este documento
menciona algo que el resto de textos seleccionados no hace, pues destaca el rol de los
mediadores y los cataloga como fundamentales para la formacion de un lector literario e
introduce una problematica basada en la falta de habitos lectores de este grupo. Presenta la
necesidad de incidir en la formacion lectora y literaria en la formacion inicial del docente y
plantea la urgencia de abrir el canon de aula, ya que pueden inaugurar un abanico de
posibilidades para el desarrollo de la competencia lectora y literaria. Esto nos plantea un
problema a nivel estructural, compartido por Chile, pues la forma en la que los docentes
encaran la lectura tendrd repercusiones en los textos que elijan para sus estudiantes y la
forma de abordarlos. Respecto al segundo elemento de andlisis, este texto posee mucho
contenido teorico que no contempla el uso de estrategias que se pueden utilizar en el aula
para aprender a formular interpretaciones. Aun asi esclarece que los textos graficos dan
numerosas posibilidades para la educacion literaria y la formacion del lector, pues los conecta
con la cultura en la que se encuentra inmerso el alumnado contemporaneo y les otorga
estrategias para el desarrollo de su competencia lectora y el descubrimiento de la experiencia

de lectura como un acto libre y placentero.

e Material 6

Titulo: “La novela grafica como recurso didactico para fortalecer la comprension de lectura”
(2018)

Descripcion del recurso: Monografia que presenta un proyecto de investigacion hecho en el
Colegio Técnico Guillermo Cano Isaza con estudiantes de undécimo grado. Se presenta como
principal objetivo el fortalecimiento de los procesos de comprension de lectura a través de la
lectura de novelas graficas, las que fueron utilizadas como recursos didécticos. Esto ultimo a
razon de las caracteristicas propias de texto multimodal, donde interactiian texto e imagen. El
proyecto esta dividido en seis capitulos y la investigacion es de tipo cualitativo ya que parte
del estudio de métodos de recoleccion de datos de tipo descriptivo.

Valoracion critica: Respecto al criterio presentado, el texto aborda una problematica de las
aulas colombianas que es sumamente atingente al contexto chileno, el cual se relaciona con la
falta de estrategias para el desarrollo de competencias comunicativas. La autora busca el

desarrollo de la comprension lectora a través de tres etapas, utilizando este modelo para
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conseguir que los estudiantes mejoren la comprension lectora. Lo anterior si bien no es algo
nuevo, es completamente factible y funciona para los propdsitos del texto.

Respecto a qué tanto desarrolla la interpretacion de la novela grafica, la monografia presenta
una estrategia que consta de tres fases, la primera de desarrollo del nivel literal de lectura a
través de la confeccion de un esquema describiendo la narracion. El nivel inferencial
incorpora la observacion de la imagen y se busca significado y finalmente, el nivel
critico-intertextual busca que el alumno exprese su punto de vista. Lo anterior ayuda a que se
genere una comprension mdas exhaustiva de la novela, y ayuda a que genere una

interpretacion a partir del analisis, lo cual cumple con el objetivo de la unidad por completo.

Criterio 3: Propuestas didacticas para la lectura e interpretacion de la novela grafica.

e Material 7
Titulo: “Asylum. Una propuesta didactica para la ensefianza de la Guerra Civil en el Pais
Vasco a través de la novela grafica” (2019)
Descripcion del recurso: Este recurso es un articulo publicado en la revista Sancho el Sabio.
Es una propuesta didactica que se encuadra en el segundo curso de Bachillerato de la
asignatura de Historia de Espafa y esta pensada para desarrollar los contenidos propios de
“La Segunda Republica y la Guerra Civil en un contexto de crisis internacional (1931-1939)”
Los objetivos especificos responden a la necesidad de fomentar el pensamiento historico en
los estudiantes. La propuesta estd pensada para que los estudiantes desarrollen las
capacidades de identificar, contextualizar y corroborar la informacién en un texto de
contenido historico y a partir de esto, se expone la novela grafica como herramienta didactica
idonea para construir el andamiaje necesario.
Valoracion critica: En primer lugar, al ser esta una propuesta didactica, las contribuciones al
desarrollo del tema giran en torno a las estrategias utilizadas en el aula, ya que desenvuelve
una metodologia de trabajo propia para el analisis de la novela gréafica, que puede incluso ser
extrapolada al andlisis de dicho recurso en otras asignaturas, lo cual resulta de mucha utilidad
y es innovador sobretodo en el desarrollo de la comprension.
Respecto a la formulacion de interpretaciones surgidas de analisis, es necesario sefalar que si
bien la propuesta de este articulo pertenece al area de la ensefianza de la historia, las

habilidades que se pretenden desarrollar con esta secuencia son perfectamente transferibles a
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la ensenanza de la lengua y la literatura, ya que las capacidades de identificar, contextualizar
y corroborar son homologables al proceso de comprension lectora. Estas capacidades son
necesarias para la comprension y posterior interpretacion, por lo que se considera que el
presente material si contribuye en el cumplimiento de parte objetivo de la unidad. Sin
embargo, y a pesar de considerar el aspecto de interpretacion en la planificacion, la
secuencia la abordar solo de forma superficial en una. Lo que demuestra que se prioriz6 la
comprension de la historia y no la interpretacion de los elementos multimodales presentes
ella, por lo que si bien la propuesta es pertinente, deberd ser modificada si se pretende que
satisfaga el objetivo de aprendizaje de la segunda unidad de Tercero Medio.

e Material 8
Titulo: “El Cémic y la novela grafica en el aula de ELE” (2014)
Descripcion del recurso: Este recurso es una tesis que presenta una propuesta didactica en la
que el eje central es el estudio de la guerra civil espafiola y la posguerra a través de tres
novelas graficas. La propuesta consta de cinco unidades didécticas y contemplan veinticinco
sesiones en el cronograma de 55 minutos cada una. El objetivo principal de esta secuencia es
que el alumno comprenda el periodo histérico mencionado y conozca la novela grafica como
formato literario y narrativo y aprenda a analizarlo. Ademads, el curso se impartiria en una
institucidon, ya sea universitaria o de cardcter no reglado, con alumnado adulto o joven, y
tendria el fin especifico la ensefianza del espafiol a extranjeros.
Valoracion critica: El texto es un aporte para observar como se ha abordado lo referido a la
interpretacion de novelas gréaficas dentro de las salas de clases. De este modo, al analizar el
significado de las sombras, se puede construir una interpretacion inmediata de ellas dentro de
las dos vifietas presentes en la guia. Por otro lado, si bien esta propuesta no contempla
trabajos grupales, si considera la interaccion entre estudiantes a través de preguntas de
discusion, lo cual ayuda a la construccioén conjunta de una interpretacion. Esto es nuevo, en el
sentido de que en general las propuestas de interpretacion de novelas graficas no contemplan
interaccion entre los y las jovenes.
Respecto al segundo elemento considerado para este analisis, al no presentarse la narracion
completa de una sola vez sino que unas cuantas vifietas por sesion, se produce una
comprension mas profunda de los elementos de la novela gréafica. Lo anterior se complementa

con las preguntas de comprension al final de cada actividad, lo ayuda a mejorar la
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comprension de la narracion y de la interpretacion de elementos propios de textos graficos, lo
que facilita el alcanzar el objetivo de la unidad.

e Material 9
Titulo: “Literatura y vifietas. Propuesta didactica para la introduccion del comic en el aula de
Secundaria” (2016)
Descripcion del recurso: Tesis cuyo objetivo principal es la Lectura. La propuesta esta
orientada principalmente hacia la animacion lectora. Para lo que se consider6 una
metodologia que se basa en el taller, ya que permite fomentar el trabajo en grupo y la
participacion mas activa de los estudiantes. La propuesta contempla variadas actividades de
analisis visual y grafico, ademas de incorporar investigacion y la creacion de un
Biblio-trailer. A partir de estas actividades se busco desarrollar los siguientes objetivos:
aproximar a los estudiantes al comic como objeto de estudio, dar a conocer los elementos
formales constitutivos del cémic, familiarizar a los estudiantes con la terminologia del
lenguaje visual procedente del cine, la fotografia y el comic y relacionar la terminologia
correspondiente a los efectos del lenguaje visual con ejemplos concretos de imagenes
procedentes del comic.
Valoracion critica: Este material contribuye al desarrollo del tema abordado de diferentes
maneras. En primer lugar es necesario destacar el potencial pedagdgico de las actividades
propuestas, pues los alumnos saben desde la primera sesion que la unidad terminard con una
presentacion del Biblio Trailer hecho por ellos, lo que ayuda a guiar el aprendizajes y
proporciona trascendencia al proceso. Por otra parte al buscar una manera de ayudar a la
comprension y andlisis de textos graficos, se busco recurrir al trabajo grupal, lo cual si bien es
poco convencional, es innovador y resulta provechoso al momento de buscar generar
interpretaciones, pues las diferentes opiniones contribuyen a enriquecer dicho proceso.
Ademas, el considerar una investigacion de la narracion grafica proporciona la oportunidad al
estudiante de ser agente dentro de su aprendizaje y a descubrir por si mismo elementos
propios del género, lo cual ayuda directamente a la comprension. Por otra parte, no es menos
que el foco de las actividades esté en el proceso, pues ayuda al alumnado a tomar conciencia
de lo que hacen y a bajar el estrés relacionado con la evaluacion sumativa, lo que resulta
sumamente favorecedor para el aprendizaje en si. Respecto a como este texto contribuye a la
formulacion de interpretaciones, solo se sumara a lo dicho, el hecho de considerar dentro de

las actividades preguntas de metacognicion, pues estas permiten al estudiantes monitorear su
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aprendizaje y ser consciente del mismo, lo que contribuye de forma directa a la mejora de sus

procesos y a saber de qué manera comprende e interpreta textos graficos.

En conclusion y respecto a los tres criterios generales que se propusieron al inicio: en primer
lugar, respecto a “La metodologia de ensefianza del aprendizaje para el analisis de textos
literarios multimodales”, ha sido posible encontrar textos que presentan tres tipos de analisis
diferentes, el primero de contenido, el segundo de seleccion de textos y el tercero de
elementos paratextuales. Lo anterior es considerado favorable para el desarrollo futuro de una
metodologia que ayude a la formulacion de una propuesta de solucion al problema didactico
abordado en el presente trabajo de titulo, pues ayudara a abordar la novela grafica a partir de
diferentes aristas y los analisis que surjan a partir de esto podran ser mas completos.

Por otro lado, es sumamente util contar con un repositorio de textos graficos, pues contribuira
a la seleccion de textos asentados en criterios construidos en base a investigaciones
cientificas. Lo anterior se traduce a mayor capital para construir el material y presentar textos
interesantes a los estudiantes. Por otra parte, el tercer texto mencionado en este criterio
menciona como parte del procedimiento la recopilacion de informacion, lo anterior sirvid
para sugerir una actividad de esta naturaleza, ya que la misma generard mayor comprension
de lo que es una novela grafica y por lo tanto fomentard la construccion de distintas

interpretaciones de este tipo de obras literarias.

Respecto al segundo criterio “Aplicaciones didacticas de la novela grafica para el desarrollo
de la competencia literaria”, la novela grafica representa un valioso recurso que contribuye a
la insercion del estudiante dentro de la sociedad cultural, pues fomenta la renovacion del
canon y el desarrollo de competencias necesarias para su insercion dentro del siglo XXI. En
este criterio, el material utilizado hizo especial énfasis en las novelas graficas deben
comprenderse antes de interpretarse. En este punto, serd necesario incorporar de forma
explicita como es que las diferencias de forma intervienen en la experiencia lectora, para lo
cual distinguir el proceso de comprension e interpretacion en tres fases diferentes resulta
sumamente Util para el desarrollo progresivo de estas habilidades. Por otra parte, las lecturas
de este apartado reflexionan sobre el papel del mediador dentro del contexto de ensefianza y

este serd un aspecto que sera tomado en consideracion en el disefio de actividades, pues sera
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necesario que los textos estén contextualizados y que los alumnos sean capaces de llegar por

si mismos a las interpretaciones.

Respecto al tercer criterio “Propuestas didacticas para lectura e interpretacion de la novela
grafica”, los recursos revisados consideran diferentes estrategias dentro de sus propuestas, de
las que se destaca la consideracion del potencial didactico del trabajo colaborativo y la
consideracion de trabajos grupales en la construccion de interpretaciones. Estas propuestas
promueven que las sesiones sean interactivas y que las participacion activa de los estudiantes

sea protagonista en las aulas.
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4. Marco teorico

El Marco tedrico trata los antecedentes y las consideraciones tedricas del tema de
investigacion. Este tiene relacion con la problematica encontrada en la Segunda Unidad de
los Programas de Estudio Lengua y Literatura 3° Medio Formacion general (2020), donde se
propone la novela grafica como texto para que los alumnos hagan distintas interpretaciones
de obras literarias, entregando escasas referencias respecto a como hacer dicho proceso. A
partir de esto ultimo, se entregaran antecedentes y aportardn conocimientos conceptuales
necesarios para la formulacion de la propuesta didactica que se plantea como solucion al
problema identificado inicialmente, la cual, por cierto, sera abordada especificamente desde

la didactica de la lengua y la literatura. A continuacion se presentard la seleccion de temas:

4.1. Enfoque Pedagogico de la asignatura de lengua y la literatura

Un enfoque pedagdgico conlleva un “conjunto de asunciones valorativas en relacion a la
naturaleza del aprendizaje y la ensefianza, en nuestro caso de la lengua y la literatura”
(Mendoza, 2003, p.59) Esto es relevante ya que al momento de escoger como se abordara la
ensefianza, sera necesaria la delimitacion de dichas asunciones valorativas y  sus
proyecciones dentro del contenido que se pretende entregar. Ahora bien, el enfoque que

posee la asignatura de Lengua y Literatura es Comunicativo cultural, por lo que en los

siguientes 2 apartados se entregan consideraciones teoricas al respecto

4.1.1 Enfoque comunicativo
El enfoque comunicativo busca desarrollar competencias comunicativas que son
indispensables para una participacion activa y responsable en la sociedad. Estas se adquieren

participando en situaciones reales de lectura, escritura e interaccion oral, en las que los
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individuos tengan la necesidad de comprender lo producido por otros o la oportunidad de
expresar aquello que consideran importante (Programa de Estudio Segundo Medio, 2007, p.
39). Por lo que este enfoque buscara que los alumnos puedan comunicarse de forma correcta,
adaptandose a diferentes contextos comunicativos. Por otra parte, y desde la perspectiva del
profesor, el propdsito de este enfoque consiste en proporcionar los medios para actuar de
modo coherente, facilitando la realizacion de programas y disefios curriculares, o tareas mas

concretas como el disefio de actividades comunicativas adecuadas (Mendoza, 2003).

4.1.2. Enfoque cultural

El enfoque cultural busca destacar el caracter de practica y producto cultural del lenguaje y la
literatura y, consecuentemente, su papel en el conocimiento y la comprension de diversas
culturas, sistemas de creencias y formas de vida; asi como su funcién en la construccion de
distintas identidades personales, sociales y nacionales, entre otras (Bases curriculares
Lenguaje 3° y 4° Medio, 2020, p. 39) Esto ultimo es sumamente relevante al momento de
comprender la incorporacion de la novela grafica al contexto educacional, pues la necesidad
de abordar este tipo de texto y utilizarlo como herramienta de ensefianza nace de las nuevas
formas de literatura que surgen como literatura iconica, es decir, un lenguaje creado a partir
de las imagenes y que responde a una comprension del mundo visual en el que vivimos
(Gomez, 2018, p.31). La inclusion de dichos textos radica en los avances tecnolédgicos, y al
estar insertada la ensefianza dentro del enfoque cultural, las nuevas formas de expresion
mencionadas deben ser dirigidas hacia los estudiantes, pues serd necesario que se enfrenten a
la literatura iconica en su entorno cultural. Esto genera la necesidad de ensefiar como se lee y
como deben analizar e interpretar estas obras, por lo que se ha considerado el enfoque
didactico trascendental para la justificacion del uso de la novela grafica y por lo tanto

pertinente su mencion dentro del Marco tedrico.

4.2. Didactica de la lengua y literatura y su aplicacion en el aula: Integracion de saberes

por medio de la competencia literaria y lingiiistica

Entre los usos sociales de la lengua, la literatura ocupa un lugar preeminente, pues es archivo

de variadas posibilidades de la expresion, y ahonda en el ser humano en distintos tiempos y
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lugares. Ayuda a acercarse al «otro» comprendiendo mejor sus conflictos, individuales y
colectivos, lo que lleva a entender mejor los propios. Por esta razon es que al momento de
ensefiar como leer textos literarios, se deben considerar aspectos tanto de la didactica de la
literatura como de la lengua ya que ambos permitiran que los estudiantes comprendan y
adquieran informacién cultural por medio de la literatura y que sean capaces de ser lectores

autdonomos y aptos para enfrentarse a contextos diversos.

La tarea de la didactica de la literatura, especificamente consiste en seleccionar aquello que
merece ser rescatado para la formacion basica de las futuras generaciones y en proponer vias
que hagan posible el disfrute textual y la profundizacion en las capacidades interpretativas de
quienes aprenden (Abascal, et al., 2011) La didactica de la literatura , por lo tanto, se define
como una disciplina o ciencia propia, cuyo objetivo principal es formar hablantes
competentes y lectores eficaces, buenos redactores, individuos plenamente desarrollados y
capaces de relacionarse con los demés (Mendoza, 2003) permitiendo asi que la ensefianza de
la lengua se corresponda con las nuevas realidades sociales (Munita, 2017). Esto ultimo
conlleva a que el centro de la disciplina sea el proceso de ensefianza y aprendizaje, o en otras
palabras su foco esta en la interaccion entre el docente, el aprendiz y el objeto de ensefianza,

que es la lengua o las lenguas y la literatura (Abascal et al., 2011).

Lo anterior se concreta a través del desarrollo de dos competencias esenciales que se dan en
dos direcciones (Mendoza, 2004). La competencia literaria, por un lado, serd entendida como
el “conjunto de saberes que permiten leer e interpretar un texto literario” (Mendoza, 2004, p.
71). La competencia lingiiistica, en tanto, se concibe como la capacidad del hablante-oyente
de generar oraciones o en otras palabras, es el manejo del conocimiento de los elementos que

componen la lengua, como las unidades lingiiisticas y gramaticales (Mendoza, 2003).

A proposito de las competencias mencionadas, podemos reconocer que en el ambito escolar
se intenta facilitar no solo que los estudiantes accedan a la competencia lingiiistica sino que
por medio de ella puedan obtener el conocimiento de como usar la lengua apropiadamente en
situaciones sociales, o en otras palabras, se busca que la competencia lingiiistica se amplie a
una comunicativa (Mendoza, 2003, p. 81). Por otra parte, con relacion a la competencia

literaria, el sistema de la lengua requiere para su actualizacion la realizacion de actos
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comunicativos de habla, en este caso, la literatura funciona como dicha actualizacion y cobra
sentido a través de un acto personal de la lectura del texto, por lo que el concepto de uso se
corresponde con la actividad de la lectura (Mendoza, 2003, 53). Estos saberes al integrarse,
permiten apreciar y valorar las obras literarias como elementos Unicos que, a su vez,
“mantienen «relaciones continuadas entre la creacion literaria, la teoria literaria y la

epistemologia cultural»” (Mendoza, 2003, p.358- 359).

Dado que las lecturas con las que se trabajaran en la propuesta son textos multimodales, es
necesario destacar que la comprension es algo que va mas alla de lo puramente textual, pues
se deben descifrar signos graficos que los alumnos no dominan en su totalidad. Si hablamos
de integrar elementos paratextuales, la disposicion de vifietas o criterios analisis de contenido,
es muy probable que los estudiantes no consigan llevar a cabo el analisis de forma correcta ni
exhaustiva. Por lo mismo, serd necesario que el profesor guie una serie de razonamientos
hacia la construccion de una interpretacion del mensaje a partir de la informacion
proporcionada por el texto, las imdgenes y los conocimientos del lector, y a la vez, iniciar
otra serie de razonamientos que controlen el progreso de la interpretacion y andlisis de
manera que se puedan detectar posibles incomprensiones producidas durante la lectura
(Camps y Colomer, 1990) y asi poder comprender con éxito, de la misma forma en la que
funciona la lectura del texto escrito, pero incorporando elementos de analisis propios de los
textos multimodales. De ahi que la reflexion sobre los objetivos de la educacion literaria en la
educacion obligatoria y en el bachillerato sea hoy esencial para seleccionar unos textos u

otros y para desarrollar en las aulas un tipo de actividades educativas u otras (Lomas, 1999).

4.3. Lectura e interpretacion de textos literarios

El presente trabajo se inserta dentro del eje de lectura, razon por la que es necesario el
abordaje de los conceptos lectura e interpretacion, ya que estos son centrales para cumplir
con el propdsito de la unidad explicitado en el Programa de estudio Lengua y Literatura 3°
Medio Formacion general (2020), donde se sefiala que “se busca que los estudiantes formulen
interpretaciones de textos literarios, analizado cdémo contribuyen tanto los recursos
lingiiisticos utilizados por el autor como las relaciones intertextuales que establece la obra

con otros referentes del arte y la cultura, a la construccion de sentido de la obra”(p.88) Para
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lograr alcanzar dicho objetivo, serd necesario que tanto el proceso de lectura como el proceso
de comprension se lleven a cabo de forma eficiente, siendo esencial el entendimiento de

dichos términos al momento de abordarlos en la propuesta.

En primer lugar, es necesario seialar que durante mucho tiempo se penso que la comprension
de un texto era un resultado que se desprendia directamente de la destreza para reconocer las
palabras. De acuerdo con esa vision, «para comprender un texto basta con saber descifrar las
palabras escritas y conocer su significado». Sin embargo, el hecho de que muchos lectores
tengan dificultades de comprension a pesar de leer con fluidez y sin cometer errores es una
clara sefial de que leer va mucho mas alld de simples mecanismos cohesivos y de
identificacion de simbolos (Lerner, 2001). Por lo tanto, para efectos de este trabajo y al hablar
de la lectura literaria, se entenderd que leer es comprender un texto y esta comprension
conlleva que el lector pueda interpretar lo que vehiculan las letras impresas y construir un
significado nuevo en la mente a partir de estos signos (Cassany; Luna; Sanz, 1994, p. 197); lo
que lleva a concluir que la interpretacion es basicamente la clave para alcanzar la

comprension de un texto literario.

Por otra parte, es necesario sefialar que en la construccion de la lectura interpretativa es
fundamental la base proporcionada desde la formacion lectora: la lectura de libros
proporciona los referentes que se ponen en juego en la interpretacion y ejercita en la
elaboracion de una respuesta personal a las lecturas en la que la guia del experto ayudara a
profundizar a través de un itinerario de progresion en la interpretacion (Lerner, 2001) De
acuerdo con esto, el papel del docente en el proceso es fundamental, pues es quien contribuira
a la comprension e interpretacion de las lecturas y ayudara a los estudiantes a desarrollar esta

habilidad.

Finalmente, lo que llamamos interpretacion es, en principio, otro texto donde el lector
decodifica y recoge la experiencia que el texto literario ha encerrado, reescribiéndolo y
ofreciendo una nueva formulaciéon de él, lo que implica que la lectura es una actividad
eminentemente creativa (Alvarez, 2015, p. 183). Esto ultimo contribuye a la comprension de
qué es interpretar y permite orientar al docente al momento de enfrentarse al objetivo de la

Unidad que pone este concepto como central.
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4.4. Textos literarios multimodales

Dentro del Programa de estudio Lengua y Literatura 3° Medio Formacion general (2020), se
plantean actividades cuyo objetivo es analizar los recursos presentes en la lectura multimodal
de una novela grafica (concepto que serd tratado mas adelante) y comprender como dialogan
las obras literarias con otros lenguajes y referentes de la cultura y el arte (p. 94). A partir de
este proposito, se hace necesario comprender qué es un texto multimodal y cuales son los
recursos a los que hacen referencia. En primer lugar, es importante sefialar que las imagenes
y las palabras son una manera de representar el mundo de la experiencia. Para efectos de este
trabajo se entendera como texto multimodal todos aquellos escritos que conjugan no solo
unidades lingiiisticas, vocablos y oraciones con sentido completo, sino también graficos,
dibujos, vifietas, emoticones y sonidos (Zeran, 2015) o en otras palabras, se entiende por
multimodalidad el uso de variados sistemas semi6ticos para la construccion de significado y
el disefio de productos o eventos semidticos en contextos especificos (Gladic y

Cautin-Epifani, 2015).

Este tipo de texto surge a partir de varios fendmenos sociales, entre los que se puede destacar
el avance tecnoldgico y digital, lo que ha producido que los textos literarios adopten nuevas
formas y medios. Al respecto, Manresa (2015) en Hinojosa (2019), plantea que este tipo de
literatura modifica notablemente no solo la experiencia lectora sino que las habilidades y
estrategias comprensivo-interpretativas que se activan al leer historias que no se basan tan
solo en la palabra (p. 220). Por esta razon es que si se pretende comprender este tipo de
textos, no solo se debe interpretar el simbolo de lo que hay objetivamente, sino que seran

necesarios juicios de valor que merecen las cosas de la propia cultura (Colomer, 2001).

Para efectos de este trabajo, el concepto se limitard tinicamente al texto escrito multimodal
segun Parodi (2010) citado por Gladic y Cautin Epifani (2015). Lo que conlleva que al
momento de analizar e interpretar este tipo de escritos, se tomardn en cuenta cuatro sistemas
semioticos, los que se complementan e interactiian para construir significados. Estos sistemas
semioticos son: el sistema verbal, conformado por palabras, frases y oraciones que

constituyen significado por medio de lo lingiiistico; el sistema grafico, que son
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representaciones pictoricas de diversa indole (fotografias y espacios en blanco); el sistema
matematico, conformado por grafias, signos o representaciones que permiten la codificacion
simbdlica de la informacion; y el sistema tipografico, que porta significado al texto por medio
de su forma, dimensionalidad, color, tamafio de las letras, entre otros recursos. Cada uno de
estos sistemas semioticos interactia con los demas de diversas maneras con el fin de construir

significado.

4.5. La novela grafica

Como ya se especificod con anterioridad, el Programa de estudio Lengua y Literatura 3°
Medio Formacion general (2020), propone especificamente una novela grafica para la
realizacion de un analisis e interpretacion, por lo que hace necesario abordar dicho tipo de
texto. Antes de comenzar, es necesario sefialar que el término novela grafica es muy
complejo de definir, ya que hasta el dia de hoy no se ha conseguido un consenso total en
torno a sus caracteristicas distintivas. Aun asi, es necesario precisar que este tipo de texto no
es Unicamente una variacion de formato en la historieta, sino que de hecho, es un movimiento
artistico dentro del mundo del comic. Sin embargo, en el contexto de este trabajo, las novelas
graficas se definiran como obras literarias extensas que poseen una combinacion de texto, ya
sea de apoyo o didlogos y de dibujo desplegado secuencialmente. De acuerdo con esto, este
tipo de texto se caracteriza por pertenecer al formato del comic y contiene una historia
autoconclusiva que (independientemente de su serializacién previa), habria sido concebida
para su publicacion en dicho formato y cuya autoria es definida e incluso destacada mediante

diversos recursos paratextuales (Gémez Salamanca, 2013).

A partir de esto ultimo, se hace necesario introducir aspectos especificos de este tipo de
literatura, para asi conocer en profundidad cudles son sus caracteristicas. En este punto, se
hace necesario aclarar que para desglosar dichos elementos se utilizara la propuesta de
Gubern (1972) citado por Garcia del Rio (2016), a fin de que se tenga una comprension mas
especifica de lo que comprende este tipo de texto. El autor expone unidades de significacion
para el comic, sin embargo y por la definicion misma que se ha entregado de la novela

grafica, estas seran aplicadas al presente trabajo.
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Las unidades de significacién que ayudaran a profundizar los elementos de la novela grafica
son tres: las macrounidades significativas, unidades significativas y microunidades
significativas; el primer tipo de unidad hace referencia a la globalidad del objeto estético
como por ejemplo, la pagina de comics, la media pagina o la tira diaria. Esto también
considera el color y los rasgos de estilo caracteristicos del autor. Por otra parte la unidad
significativa es la vifieta, o pictograma. Segun el autor, en la vifieta se representa un espacio y
un tiempo mediante signos iconicos estaticos, que pueden adquirir una dimension temporal a
partir de las convenciones de la lectura. Por ultimo, en lo que concierne a las microunidades
significativas, Gubern sefiala que se trata de todos aquellos elementos que componen la
vifieta: el encuadre, la angulacion, el balloon o bocadillo, las onomatopeyas y los signos

cinéticos (Garcia del Rio, 2016).

Por otra parte, se trabajara con una novela grafica de caracter autobiografico, motivo por el
que se hace necesario incluir dicho término. La autobiografia es una forma literaria en la que
el escritor habla sobre si mismos y los acontecimientos de su experiencia personal. Es la
narracioén de la vida de una persona escrita por ella misma. Sus caracteristicas mas comunes
son tres: se trata de una obra de madurez, pertenecen a personas conocidas en sus diferentes
profesiones y que hay una revision en el transcurso de su vida junto con la exposicion de los

motivos que impulsan al autor a escribirla (Alvarez, 2018).

4.6. Orientaciones didacticas para la lectura, analisis e interpretacion de la novela

grafica

Dado que la propuesta de solucion al problema didactico remite a plantear una propuesta de
analisis e interpretacion de obras literarias, considerando estrategias especificas, se considerd
pertinente hacer referencia a las estrategias de lectura planteadas por Solé (2010), las que
seran complementadas por Hinojosa (2019); ademéas de dos propuestas de analisis, las cuales
seran utilizadas como referencia dentro de la solucion al problema didéctico que remite a las
escasas estrategias de interpretacion y analisis de una novela grafica que entrega el Programa
de Estudio de Lengua y Literatura de 3° Medio, que es el tipo de texto con el que se propone
trabajar la interpretacion dentro de la segunda Unidad del curso. Para lograr contrarrestar lo

explicitado anteriormente, Altarriba (2001) citado por Maldonado (s.f), propone que para
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aterrizar toda la complejidad y permeabilidad conceptual que rodea la historieta, se debe
utilizar una cartografia propia que guie su analisis. Por esta razon se hard una separacion
entre el andlisis visual y el de contenido, para que el andlisis se enmarque dentro de las tres
unidades de significacion presentadas en el apartado anterior y se consiga cierta profundidad

al momento de ejecutar la propuesta.

4.6.1. Estrategias de lectura

De acuerdo con Coll (1987) citado por Solé (2010), una estrategia de lectura puede definirse
como un procedimiento —Illamado también a menudo regla, técnica, método, destreza o
habilidad— que es un conjunto de acciones ordenadas y finalizadas, es decir, dirigidas a la
consecucion de una meta (p. 58). Para efectos de este trabajo y también para llevar a cabo el
proceso de lectura se tomaran en cuenta las tres instancias propuestas por Solé¢ (2010) antes,
durante y después de la lectura. Por otra parte, se considerara la propuesta de Hinojosa

(2019), de quien se tomara concepto de Especificidad (p. 240) para la comprension lectora.

Antes de comenzar a leer y con el propdsito de optimizar la comprension, se buscara que los
estudiantes contextualicen la novela grafica que se leerd. Esto a través de la Especificidad del
texto. Este término se define como las caracteristicas propias que cada texto posee, como su
autor/a, su estructura, el estilo que desarrolla, sus tematicas, los acontecimientos expuestos a
lo largo de la obra, sus paratextos, etc. Es decir, todo elemento diferenciador de otro texto
literario, aun cuando pertenezca al mismo género (Hinojosa, 2019, p. 240). En el caso de la
novela grafica en cuestion, se considerara el contexto de produccion y los hechos histéricos
que le dieron forma, lo que permitird que el texto literario se trabaje como un universo en si

mismo, justamente como lo propone el autor.

Una vez contextualizada la obra, se procedera a la lectura en si misma para lo cual se toma en
consideracion la propuesta de Solé (2010). En relacion al momento, Antes de la lectura, se
utilizaran estrategias de prediccion, las que se basaran en los mismos aspectos del texto como
El titulo, las ilustraciones, encabezamientos, entre otros. Esto se hard a través de preguntas
como /Qué piensas que vas a encontrar en el texto? ;De qué va a hablar? para que luego el

estudiantes pueda ver si sus predicciones se cumplen (Solé, 2010) Posteriormente, durante la
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lectura, se llevara a cabo una lectura compartida de la novela grafica. Al ser necesario que los
propios alumnos sean los que realicen marcas o indices, formulen hipotesis y las verifiquen
(Sol¢ 2010) se pedird que mientras leen, los estudiantes anoten qué pasaje es el que mas les
llama la atencidon para resumirlo posteriormente. Otra estrategia que utilizard sera la
formulacion de preguntas pertinentes durante el texto. Estd deberan anotarla para luego
realizarla a un compafiero. Respecto a después de la lectura, la docente hard preguntas de
Piensa y busca, preguntas cuya respuesta es deducible, pero que requiere que el lector
relacione diversos elementos del texto y que en algiin grado realice inferencias. (Sol¢, 2010)
ademas de preguntas metacognitivas para fomentar la implicacion del alumnado en sus

procesos de aprendizaje.

4.6.2. Analisis visual

En primer lugar, se haréd referencia a la imagen y los tipos de significado que se le puede
asignar a ella a partir de la propuesta de andlisis semiotico-visual basada en la lingiiistica
sistémico funcional. Esta propuesta de Kress y van Leeuwen (2006) citada por Moya y Pinar
Sanz (2007) considera tres tipos de significado, pero para efectos de este trabajo solo se hara
uso de dos. El primero lleva por nombre /a representacional y pretende dar respuesta a la
pregunta ;Sobre qué trata la imagen? y hace referencia a las entidades de la composicion
visual, esto es, a las personas, animales y objetos representados y ubicados en un entorno
determinado. Dentro de la propuesta se distinguen dos procesos basicos: el primero se
evidenciard al agrupar a los participantes en términos de su esencia mas generalizada e
interpersonal. El segundo, quedara de manifiesto a través del movimiento de las imagenes
narrativas, ya sea si se presentan acciones o acontecimientos en desarrollo.

Respecto al significado interactivo o interpersonal, este responde a la pregunta ;Como atrae
la imagen al espectador? y estudia la relacion que existe entre todos los participantes que
forman parte de la produccion y recepcion de una imagen, esto es, el ilustrador y el
espectador. La manera en la que esto se analizara es tomando dos aspectos. El primero consta
del grado de distancia social e intimidad establecida entre el creador y receptor de la imagen,
esto determinado por la utilizacion de diferentes planos. El primer plano sugiere una relacién
intima entre emisor y receptor; los planos medios, por otra parte, representan cierta relacion

social; por el contrario, los tomas a larga distancia implican distanciamiento social o cierto
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grado de objetividad. El segundo aspecto consta del contacto visual entre participantes, las
que pueden ser directas al receptor, buscando compromiso (demanda) o bien, convertirse en

meros objetos de contemplacion (pp. 24-26).

4.6.3. Analisis de contenido
A partir de esta propuesta de andlisis de la imagen se considerard como complemento el

modelo de anélisis de Maldonado (s.f), el cual propone diferentes categorias de estudio:

Relacion texto-imagen.

Si bien como ya se ha expuesto, la imagen puede significar por si sola y dentro de la novela
grafica serd necesario interpretar inicamente imagenes como parte de la narracion, abordar el
texto y la imagen sera sumamente necesario a la hora de generar un significado conjunto.
Esté relacion se tratard en torno a los siguientes elementos de la propuesta de Scott McCloud

(2001) citada por Maldonado (s.f):

a) Palabras especificas: Proporcionan todo lo que necesitas saber mientras que las
imagenes ilustran aspectos de la escena que esta siendo descrita.

b) Dibujos especificos: Expondran todo lo que necesitas saber mientras que las palabras
acentuan aspectos de la escena que estd mostrando.

¢) Relacion dual: Denota que tanto las palabras como los dibujos mandan basicamente
el mismo mensaje.

d) Relacion intersectiva: la que consta de palabras y dibujos trabajando juntos en algunos
aspectos, mientras que también aportan informacién independiente.

e) Interdependiente: Cuenta con palabras y dibujos combindndolos para transmitir una
idea que ninguno de los dos transmitira solo.

f) Relacion en paralelo: Palabras y dibujos que siguen caminos aparentemente distintos
sin interseccionarse.

g) Relacion de montaje:presenta palabras y dibujos combinados pictéricamente.

4.6.4. Otros elementos considerados en el analisis
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Por otra parte, hay otros elementos que ayudaran a encontrar una significacion adecuada a la

novela grafica, tales como la vifieta y los elementos inherentes a ella. A continuacion se

presentan aquellos que han sido seleccionados para llevar a cabo el analisis:

a)

b)

d)

Vifietas: De acuerdo con Maldonado (s.f) se define como elementos que rodearan el
disefio, el tamafio y la forma. Ellas podran ser apaisadas o verticales, lo que simboliza
un ritmo lento y mondtono. En cambio si las vifietas se muestran grandes significaran
la detencién del tiempo y la remarca del dramatismo. Si son pequefias, se interpretara
lo contrario , pues se pretende demostrar que se acelera el tiempo. Por otra parte si las
vifietas son incrustadas/flotantes se entendera una acentuacion del interés visual y la

complicacién en el orden de lectura.

Marco: Se considerara para el andlisis el marco que la misma posea. Si no hay
presencia de este, simboliza la detencion del tiempo e invita a la contemplacion, no
fronteras, no contencion. Si el marco es irregular representard mas
intimidad/honestidad, o relatos intimos. Por otra parte, si la vifieta cuenta con formas

extraias denotard una narrativa rebelde y fracturada (Maldonado, s,f)

Color: Segun la propuesta de analisis de Maldonado (s.f) esta categoria se divide en
dos y considera la ausencia de color: blanco/negro, manchas negras y claroscuro
como trasmisor de ideas directas; y el resto de los colores, como indicadores de mayor
expresividad y sensaciones: el rojo representard poder, sufrimiento y dolor; el azul
evocara el infinito; el verde tranquilidad y esperanza. El negro por su parte
simbolizara muerte y el blanco, por el contrario, pureza y alegria. A partir de estos
elementos, se pretendera ayudar a los estudiantes a llegar a una comprension mas
exhaustiva de lo que es la novela grafica y sus elementos, lo que a su vez posibilitara
que se lleven a cabo interpretaciones de este tipo de texto mucho mas acordes al nivel

y a las expectativas del Ministerio de educacion.

Globo o bocadillo: es el espacio que contiene los didlogos o pensamientos de los

personajes. Los hay de distintas formas segun el sentimiento que expresan:
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conversacion, llanto o sudor, grito, susurro, pensamiento, entre otros (Valle Larrea,

2014)

e) Onomatopeya: expresion de un sonido no verbal a través de palabras, por medio de

una transcripcion fonética (Valle Larrea, 2014)

5. Caracterizacion de la propuesta

La propuesta didactica que proponemos ha sido pensada para ser realizada en el nivel de 3°
afio medio, especificamente en la Unidad 2 “Elaborar y comunicar interpretaciones
literarias”. del Programa de Estudio para ese curso, pues es donde se ubica el problema
didactico que identificamos. Dentro de la Unidad se declara como propdsito que “los
estudiantes propongan distintas interpretaciones para obras literarias, profundizando en ellas
por medio de la investigacion, y que produzcan textos (orales, escritos o audiovisuales) para
comunicar sus analisis y posturas sobre temas, y explorar creativamente con el lenguaje.”
(Programa de estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020, p. 78) Pero no especifican
estrategias de lectura que posibiliten la interpretacion ni tampoco una manera mas especifica
de conducir el andlisis de una novela grafica, que es el tipo de texto con el que se propone en
la tercera actividad para trabajar la interpretacion. Si bien presentan pautas de andlisis, los
criterios que estas contienen resultan insuficientes para guiar al estudiante a realizar un

analisis en profundidad.

Esto ultimo se evidencia con mucha claridad en la tercera actividad llamada “Interpretacion
de novela grafica”, actividad que tiene como propdsito “analizar los recursos presentes en la
lectura multimodal de una novela grafica, Persépolis, y comprender como dialogan las obras
literarias con otros lenguajes y referentes de la cultura y el arte.”(Programa de estudio Lengua
y Literatura 3° Medio, 2020, p. 94) Sin embargo, dentro del desarrollo solo se considera que
los alumnos vean un video de la novela grafica Persépolis y que realicen el analisis a partir
de los siguientes criterios: Uso del color, Uso de la luz, Planos, Personajes y perspectivas,
Simbolos, relacion entre imagenes y texto; y relacion de la obra con otros referentes de la

cultura y el arte.
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Luego se pretende que los estudiantes en grupos integren los elementos del analisis y lo
fundamenten con ejemplos del texto. Luego cada equipo presentara su interpretacion al curso.
El docente, por su parte, hara una retroalimentacion y cerrara la actividad. En este punto, el
Programa no considera ningun tipo de explicacion relacionada con el andlisis ni cdmo
realizar la integracion de los elementos del mismo para generar una interpretacion. Tampoco
habla de la novela grafica, los elementos que la componen, ni se contempla una
retroalimentacion que permita a los estudiantes conocer sus falencias al momento de analizar
e interpretar el texto, sino que se propone una reflexion conjunta en torno a los aprendizajes
surgidos (Programa de estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020, p. 95), lo que deja un

vacio dentro de la propuesta de actividad.

Propuesta de solucion

Por lo explicitado anteriormente se presenta como alternativa para subsanar el problema
expuesto, una propuesta didactica que contempla el desarrollo de un proceso de lectura
analitica e interpretativa de una obra, que se consignard en un Portafolio de Lectura, donde
los estudiantes deberan elaborar un comentario interpretativo de la obra. Se trabajara dentro
del Eje de Lectura el cual busca que los estudiantes profundicen una perspectiva critica y que
la lectura se oriente hacia practicas relacionadas con el contexto cultural y las caracteristicas
de las audiencias especificas (Programa de estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020) por
lo que se consideraran los tres momentos de la lectura, a partir de los que se trataran
diferentes elementos que serviran para la realizacion del comentario interpretativo final. Estos
momentos seran abordados desde la propuesta de Solé (2010) y se complementara con la de
Hinojosa (2019) especificamente el término especificidad, el que contribuird a la
contextualizacion de la obra. De esta manera se pretende que a partir de la comprension del
texto y de los diferentes analisis, los estudiantes logren cumplir con el objetivo de la unidad y
consigan también un mejor desarrollo de las habilidades del siglo XXI. La propuesta
contempla abordar especificamente el OA 1: Formular interpretaciones surgidas de analisis
literarios, considerando La contribucion de los recursos literarios (narrador, personajes,
topicos literarios, caracteristicas del lenguaje, figuras literarias, etc.) en la construccion del
sentido de la obra. Las relaciones intertextuales que se establecen con otras obras leidas y con

otros referentes de la cultura y del arte (2020); del programa de estudio de 3° afio medio para
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la asignatura de Lengua y Literatura, pues dicho objetivo permite evidenciar el logro del

proposito de la unidad.

De acuerdo a esto, se contempla la especificidad de la obra, lo que se entendera, como las
caracteristicas propias que cada texto posee, como su autor/a, su estructura, el estilo que
desarrolla, sus tematicas, los acontecimientos expuestos a lo largo de la obra, sus paratextos,
etc. Es decir, todo elemento diferenciador de otro texto literario (Hinojosa, 2019, p. 240).
Para ello se hard una contextualizacion del primer tomo de la novela
grafica Persépolis (2000) donde se abordara la vida de la autora Marjane Satrapi (ya que el
libro es un texto autobiografico), y los eventos que la marcaron en su nifiez como la
revolucion islamica irani, el uso obligatorio del velo en las mujeres y la liberacion de los
presos politicos de la época del Sha.

Esta contextualizacion buscara que los estudiantes no solo reflexionen en torno a como la
vida de la autora incidié en la produccion literaria, sino que también pretende relacionar la
informacion contextual con la experiencia personal del lector. Esto a través de la reflexion

13

conjunta en torno a preguntas como “;Porqué piensas que la implementacion del velo en
mujeres marcé la vida de la autora?” y “;Cuales son los eventos que han marcado su propia

vida?”, entre otras.

Luego, se pasara al antes de la lectura, el que contemplard estrategias como la prediccion.
Esto se hara a través de preguntas como ;Qué piensas que vas a encontrar en el texto? ;De
qué va a hablar? para que luego los estudiantes pueda ver si sus predicciones se cumplen una
vez hayan comenzado a leer el texto (Sol¢, 2010) Durante la lectura y para involucrar a los
estudiantes en sus procesos de comprension, se hard una lectura compartida. También se
utilizard la estrategia de generacion de preguntas pertinentes, las que los alumnos tendran que
formular posteriormente a sus companeros. Ademds se considerara la seleccion del pasaje
que mas les gusto, el que también deberan compartir. Después de la lectura se realizaran
preguntas de Piensa y busca (Solé, 2010) para corroborar la correcta comprension del texto,
ademas se realizaran preguntas metacognitivas para fomentar la implicacion del alumnado en

sus procesos de aprendizaje.
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Lo anterior ha sido pensado para que los estudiantes puedan comprender de forma exhaustiva
el texto y puedan realizar el proceso de analisis e interpretacion literaria de forma mas
expedita, lo que contribuird a que procesos de lectura futura puedan llevarse a cabo de forma
autonoma. Lo anterior se condice con el objetivo no solo de la unidad sino que con el de las
Habilidades del siglo XXI, las que especifican dentro del Desarrollo de Actitudes, que los
estudiantes deben llegar a “Pensar con reflexion propia y autonomia para gestionar el propio
aprendizaje, identificando capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar” (Programa de

Estudio Lengua y Literatura 3° Medio Formacion General, 2020, p. 7).

Por este motivo es que se presentaran estrategias de analisis semiotico-visual y estrategias de
analisis de relacion texto-imagen pues los estudiantes podran aprender a aplicarlas y a
analizar este y otros tipos de textos que conjuguen texto e imagen. Lo anterior concuerda
con la tercera actividad propuesta en el Programa de Estudio Lengua y Literatura 3° Medio
Formacién General (2020), donde se expone la actividad “Interpretacion de una novela
grafica”, la que tiene como propdsito el analizar los recursos presentes en la lectura

multimodal de una novela gréafica, Persépolis (p. 94)

A partir de estos andlisis, los estudiantes tendran que generar una interpretacion, la que
tendran que redactar y adicionar al Portafolio de Lectura. Este contemplard fichas que
contengan la identificacion de la idea principal, la que segin Solé (2010) implica determinar
las ideas principales que contiene el texto. Por otra parte, los alumnos también tendran que
determinar las palabras o ideas claves del texto, pues los ayudard a deducir las ideas
principales. Ademas se incluirdn los analisis narrativos y semioticos hechos con anterioridad,
los cuales también tendran que incluir dentro de una ficha. Esto ultimo para que la
interpretacion hecha por el alumnado sea mas completa al igual que su comprension del
texto. Las fichas que se elaboren a partir de las sesiones de andlisis seran incluidas en el

Portafolio final.

A partir de lo expuesto anteriormente se presentan a continuacion los objetivos, tanto general

como especificos, para la propuesta didactica que se desarrollara posteriormente:

Objetivos de la propuesta
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Objetivo general: Interpretar una novela grafica, a partir de aplicacion de estrategias de
lectura y el analisis de distintos codigos semioticos presentes en el texto.

Ahora bien, los objetivos especificos son los siguientes:

1.Comprender la importancia de los diferentes codigos semidticos presentes en la obra
literaria y su trascendencia en la lectura interpretativa de la misma.

2. Relacionar la informacion contextual de la obra literaria con la experiencia personal.

3. Analizar cada cdodigo semiodtico para generar una interpretacion de la novela grafica

Persépolis.

Progresion de objetivos clase a clase

Para el desarrollo de la secuencia didéctica, se proponen los siguientes objetivos por sesiones

de acuerdo a la taxonomia de Marzano (2001):

1. Identificar las caracteristicas propias de la novela grafica y los elementos que la componen.
2. Conocer aspectos contextuales de la obra Persépolis para profundizar su analisis.

3. Reconocer elementos narrativos de una novela grafica Persépolis para consignarlos en una
Ficha de Lectura.

4. Aplicar estrategias de comprension durante la lectura compartida de la novela
grafica Persépolis.

5. Analizar una imagen a través de recursos semiotico-visuales para determinar su
significado.

6. Analizar la relacion texto-imagen presente en los tres ultimos capitulos de la novela grafica
Persépolis.

7. Seleccionar y exponer pasajes significativos de la novela grafica para desarrollar la
interpretacion.

8.Elaborar el comentario interpretativo considerando el analisis realizado previamente para

integrarlo en el Portafolio de Lectura.

6. Secuencia didactica
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La siguiente secuencia didactica se realizo a partir de la Unidad 2 “Elaborar y comunicar

interpretaciones literarias”, considerando el Objetivo de Aprendizaje 1: Formular

interpretaciones surgidas de sus analisis literarios.

Sesion N° 1

Duracion 90 minutos

Objetivo: Identificar las caracteristicas propias de la novela grafica y los elementos que la

componen.

Contenidos

Conceptuales: Novela grafica, imagen, color, vifieta, el encuadre, el balloon o

bocadillo y las onomatopeyas.

e Procedimentales: Identificacion y reconocimiento de elementos propios de la novela
grafica.
e Actitudinales: Participacion activa y responsable, respeto al prdjimo a lo largo de la
clase, actitud de didlogo. Orden y limpieza del espacio comun.
Actividades
e Inicio (15 Minutos) El docente mostrara imagenes de novelas graficas y preguntara a

los alumnos a qué tipo de texto literario creen que corresponden, con el propodsito de
activar conocimientos previos en los estudiantes y generar motivacion en ellos.

Se daran 3 minutos para responder y una vez hayan acabado las intervenciones, el
profesor haré una sintesis de lo dicho por los estudiantes.

Ante una posible confusion con el coémic, la profesora puntualizard que la novela
grafica y el comic no son lo mismo y que la diferencia es similar a lo que sucede entre
una serie y una pelicula. Para ayudar a los alumnos a hacer la distincién se
presentaran imagenes de comics de DC y Marvel; de peliculas como Harry Potter y
series como Elite, lo que, al ser producciones conocidas para los estudiantes,
contribuirdn al aprendizaje significativo y la motivacion de ellos. Luego la profesora
preguntara qué diferencias encuentran entre ellas y entregara un ejemplo para modelar
lo que el alumnado debe responder. Comentara que cuando se ve una serie, el auditor
tiene la oportunidad de conocer a profundidad a los personajes y ver como de forma
paulatina ocurre una evolucion en ellos, mencionard a Attack on Titan (Shingeki no
Kyojin), serie en la que el protagonista pasa de ser un nifio que quiere vengar la

muerte de su madre, a ser en un titdn que busca aniquilar la humanidad. El hecho

40



retratado es mucho més comprensible y sensible para la audiencia y puede incluso
parecer razonable si se ha seguido la serie, cosa que no podria haberse desarrollado
con tan alto nivel de detalle en una pelicula. Los alumnos tendran 7 minutos para
responder, luego la profesora hard una breve sintesis de lo dicho y socializara el

objetivo con la sesion y finalizard el inicio de la clase.

Desarrollo: (55 minutos) La docente explicara a partir de lo dicho en el inicio, que la
novela grafica es el equivalente a la pelicula, pues relata una historia de principio a
fin, no dando lugar a hilos de los personajes por afios como lo hacen los comic, y que
y entregara la definicion de novela grafica, la cual sera proyectada en el power point.
Esta sera leida por un estudiante: “Las novelas graficas se definiran como obras
literarias largas que poseen una combinacion de texto, ya sea de apoyo o didlogos y de
dibujo desplegado secuencialmente.” En este momento, la profesora mostrard a la
clase la novela grafica Persépolis (en fisico), y la pasara a los estudiantes para que
todos puedan verla. En este punto, no se hablara mas all4 de la obra Persépolis, sino
que se pretenderd acercar al educando a la narracion gréfica.

Luego se dara inicio a la parte expositiva de la clase, la cual serd expuesta en un
powerpoint, definiendo los elementos propios de la novela grafica: color, vifieta, el
encuadre, el balloon o bocadillo y las onomatopeyas. Luego el docente explicard que
estos elementos dan lugar a una atmoésfera determinada dentro de la narracion, lo que
contribuye al desarrollo de la narracion y a retratar el estado de animo de los
personajes. Se puntualizarda que esa es la razon por la que no se puede separar la
imagen del texto a la hora de leer este tipo de novela.

Luego se presentard a la clase diferentes vinetas, las que serdn incluidas en el power
point, de novelas gréaficas y se pedira que los estudiantes digan qué sensacioén o
emocion les evocan los diferentes elementos de la novela grafica. Las preguntas
deberan ser conversadas en conjunto y serdn en torno a los elementos de la novela
como: “Si observamos el encuadre de estas dos imdgenes “;Cudl te genera mas
cercania o lejania y por qué?” o “ De acuerdo el color presente en la vifieta ;Qué
sentimiento te evoca esta imagen? ;Por qué?” Se pretende generar un didlogo abierto
en base a las respuestas de los estudiantes, las que seran mediadas por el docente. Esta

parte de la clase finalizard con la docente explicando que al leer una novela grafica,
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los elementos mencionados durante la clase dan mas detalles a la obra y la hace mas

rica a la hora de interpretarla.

e Cierre (10 minutos) Al ser la clase mayormente expositiva, se propondra un Kahoot,
el que servird para repasar los contenidos explicados durante la clase y ayudara a fijar
la informacién en la memoria a largo plazo de los estudiantes de una forma
interactiva. En el caso de que el establecimiento no tenga acceso a internet o datas
disponibles, se utilizardn tarjetas con preguntas, las que interrogaran a los estudiantes
con relacion a los elementos vistos en clases. Las preguntas seran cuatro: dos de
verdadero y falso y dos se seleccion multiple. Las primeras serdn: “;La novela grafica
es equivalente a las series de television?” y “; El globo o bocadillo es el que integra el
texto a la vifieta?”’; las otras dos deberan ser completadas con las opciones entregadas
en el Kahoot o mencionadas por la docente, estas seran: “Unidad minima de
significado narrativo, se refiere a...” y “ El encuadre que se presenta descentrado es
aquel que posee un punto de vista...”

Cada pregunta sera comentada brevemente por parte del docente o por los alumnos.
Se dara fin a la sesion.
Recursos:

e Pizarra

e Plumoén

e Proyector/computador.

e C(Celulares.

e Internet o datos moviles.

e Materiales:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1sn_XCypkATc0i 2xf2 nzAuM-FsAMOur

Evaluacion
e Tipo: Formativa
e Indicadores:
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-El estudiante analiza los elementos semejantes y diferenciadores de peliculas y
series.

-Relaciona los elementos semejantes de las peliculas con la novela gréfica.

-Compara y contrasta cuadros de novelas graficas en base a las diferencias que
presentan.

-Analiza y explica sus opiniones en torno a los diferentes elementos de la novela
gréfica presentes en los cuadros presentados.

-Es capaz de identificar los elementos propios de la novela grafica y explicar su
importancia.

Instrumentos; Kahoot.

Sesion N° 2

Duracién 45 minutos

Objetivo: Conocer aspectos contextuales de la obra Persépolis para profundizar el su analisis.

Contenidos

Conceptuales: Novela grafica, vida de Marjane Satrapi, obras autobiograficas,

contexto de produccion y de recepcion, caracteristicas de la revolucion islamica.

e Procedimentales: Identificacion del contexto de produccion. Distincion de los
elementos trascendentales en la vida de la autora. Reflexion respecto a la injerencia
del contexto en la produccion de una obra.

e Actitudinales: Participacion activa y actitud de didlogo. Respeto a opiniones y puntos
de vista del projimo. Orden y limpieza del espacio comun.

Actividades
e Inicio (10 minutos): La docente iniciard la clase explicando que a lo largo de la

historia, ha habido muchos procesos de los que se han escrito textos literarios después
y que la novela grafica, Persépolis es un claro ejemplo de ello. Luego se expondra la
actividad que los estudiantes tendran que llevar a cabo a partir de esta novela y se
mencionard que tendran que elaborar: Un portafolio de lectura, el que debera incluir
Fichas de Lectura y un Comentario interpretativo de la obra. La forma en la que se
evaluaran las actividades seran también explicitadas para ayudar al estudiante a

conocer de antemano las instancias evaluativas. Habran 3 Fichas de Lectura, las
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cuales seran parte de un Portafolio. Esta evaluacion serd de proceso por lo que la
realizacion de las fichas durante las clases sera fundamental. Por otro lado, la segunda
instancia evaluativa serd la realizacion de comentario interpretativo, el que también
representara una calificacion sumativa. En este caso se evaluara el producto realizado
por el estudiante.

Posteriormente la docente entregard un pos-it a los estudiantes y se les pedird que
escriban en ¢l lo que saben de la “Revolucion Islamica™ para la activacion de
conocimientos previos. Se daran de tres a cinco minutos para que escriban. Una vez lo
hayan hecho la docente les pedird que lo guarden porque sera utilizado més adelante
en la clase y explicard que Persépolis estd basada en la vida de Marjane Satrapi, quien
vivio dicha revolucion. Se puntualizara que la actividad sera llevada a cabo en base al
primer tomo, el que trata especificamente la nifiez de la autora.

Una vez explicado eso, la profesora realizard preguntas de antes de la lectura, como
“;De qué piensan que se tratard el texto?” o “;Qué tematica les gustaria encontrar
dentro de ¢1?”, para preparar la lectura y también generar procesos metacognitivos en
los estudiantes, tales como la creacion de expectativas frente a la lectura y la
generacion de hipotesis que mas tarde podran ser (o no) corroboradas. Posteriormente,

La profesora socializara el objetivo de la sesion.

Desarrollo (25 minutos): La docente mencionard que la obra Persépolis trata de la
vida de Marjane Satrapi, su autora, quien tuvo que vivir muchos sucesos historicos
que pudieron ser traumaticos para ella, luego presentara el trailer de la version

cinematografica de la obra https:/www.voutube.com/watch?v=NOUkcLh4y6E

(Duracion 2.12 min.), el que retrata a grandes rasgos varios aspectos de la
personalidad de la autora, como su interés por el rock o su gran imaginacién. Se
indicard que el saber la vida de la autora se llama contexto de produccion y se definira
el concepto. A continuacion se presentard la vida de la autora a través de una
presentacion de Genially, especificando su nifiez, que es lo que aborda el primer
tomo. En la medida que se mencionen los hechos (las conversaciones con Dios, la
aparicion del velo y de presos politicos), la docente ird presentando cuadros de estos

eventos presentes en la narracion, para que los alumnos comparen la vida de la autora
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con pasajes de su novela. Esto con el fin de generar conciencia de lo que significa una
novela autobiografica. La docente hara el alcance de lo que es una obra de este tipo.

Luego se colocara un video sobre la revolucion islamica y sus efectos en el pais, a fin
de que los estudiantes puedan ver con claridad lo que conllevo en al vida de la autora
este hecho. Antes de comenzar, la docente dard instrucciones a los alumnos,
pidiéndoles que tomen apuntes de los sucesos que ellos consideren mas significativos
de dicha revolucion. Luego se procedera a ver el video:

https://www.youtube.com/watch?v=LuOechbTbml (Duracién 2.25 minutos), este

relata los efectos de la revolucion islamica y menciona algunos efectos de la misma
que se pueden observar hoy en dia. Una vez finalizada la reproduccion, la profesora
hara preguntas del tipo “;De qué manera los diferentes procesos historicos marcan a
las personas?”, “;Porqué piensas que la implementacion del velo en mujeres marco6 la
vida de la autora?” o “;Por qué piensas que la autora incluyd este hecho en la
novela?”, lo que contribuird a la reflexion de los hechos y al cuestionamiento de como
el contexto y los diferentes procesos sociales nos afecta a todos. La docente cerrara
esta parte de la clase diciendo que estas preguntas nos ayudan a retratar el contexto de
recepcion, se definird el concepto y se dird que las diferentes respuestas que se dieron
manifiestan nuestra posicion frente al texto a partir de nuestras propias experiencias y

cultura.

Cierre (10 minutos): La profesora pedira a los estudiantes que saquen sus post-it y los
lean nuevamente. Luego entregard un ticket de salida a los estudiantes, el que
contendra las preguntas: “ De acuerdo con lo visto en clases jcambio o se corrobord
tu concepcion de la revolucion isldmica que tuviste al inicio de la clase?”, “;Qué
eventos de la revolucion islamica te parecieron mas significativos?” y “;Qué eventos
de tu vida han sido especialmente significativos para ti?”. A continuacion la docente
pedira que algunos estudiantes comenten sus anotaciones del post-it, lo que llevaréa 3
minutos, luego se leerd la primera pregunta del ticket de salida y se pedird que
algunos voluntarios compartan sus pensamientos al respecto. Esto con el propdsito de
mediar las reflexiones y asi evidenciar si hubo algiin cambio en la concepcidn inicial
del evento mencionado. Se hard o mismo con las otras dos preguntas y se indicara que

en la medida que se comenten las interrogantes, los estudiantes deberan rellenar el
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ticket. Posteriormente, lo entregardn a la profesora. Antes de que termine la clase la
profesora escribird en la pizarra que la proxima sesion deberan haber leido el primer

capitulo de la novela llamado “El velo”.

Recursos:

e Proyector/computador.
e Videos de youtube.

e Pizarra

e Plumoén

e Ticket de salida.

e Post-it

e Internet.

e Materiales:https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11-pnTblr7jMz7Ngb6 F1PuXC9
FTKAmN3r

Evaluacion
e Tipo: Formativa
e Indicadores:
-Los alumnos reconocen la importancia del contexto en una obra autobiografica.
- Relacionan la vida de la autora con los eventos presentes en la novela grafica
Persépolis.
-Reflexionan en torno a cémo los procesos sociales marcan la vida de las personas.

e Instrumentos: Ticket de salida.

Sesion N° 3

Duracion 90 minutos.

Objetivo: Reconocer elementos narrativos en la novela grafica Persépolis para consignarlos
en una Ficha de lectura.

Contenidos
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e Conceptuales: Novela gréafica, elementos narrativos, narrador en primera persona:
protagonista, testigo, monologo interior. Tipos de personajes: protagonista,
antagonista, secundarios y ambiente: periodo, duracion y ubicacion.

e Procedimentales: Identificacion de elementos narrativos de la novela grafica
Persépolis. Analisis de los diferentes elementos y de la narracion de la misma.

e Actitudinales: Participacion activa y disposicion al didlogo. Respeto hacia el otro.

Orden y limpieza del espacio comun.

Actividades

e Inicio (10 minutos) La profesora comenzara la clase con una reflexion en torno a los
tickets de salida realizados en el cierre de la clase anterior. Luego, hara una sintesis de
lo dicho por los estudiantes. Posteriormente la docente pedird un voluntario para ser el
secretario de esa clase, y explicara que su labor serd dar un resumen de la clase al
final de la misma. Después, pedirda otro voluntario para que sea el encargado del
tiempo y le indicard que cuando sea el momento le pedird intervenir mas adelante.
Esto durara 5 minutos.
A continuacién, la profesora mostrard en un Powerpoint algunas imégenes de
personajes conocidos para los estudiantes: Simba y Scar, Superman y Batman, y
Sullivan y Mike Wazowski. Luego, pedira que comenten qué papel tenia cada uno en
la historia y qué tipo de relacion habia entre ellos. Los alumnos responderan
brevemente durante 5 minutos. La docente cerrara esta parte socializando el objetivo.
Explicara que durante la sesion abordaran algunos elementos narrativos presentes en

la novela grafica y que los personajes son un ejemplo de dichos elementos.

e Desarrollo (70 minutos ) La profesora presentara los conceptos que guiaran la clase en
un powerpoint (de no haberlo, los escribird en la pizarra) Estos conceptos seran:
narrador, personajes y ambiente. Se dara inicio a la clase expositiva, en donde se
definira cada uno de estos elementos de la narracion. Esto demorara 20 minutos.
Posteriormente, la docente pedira que el curso se divida en tres y hara entrega de la
Ficha de lectura a cada estudiante. Explicard que si bien podran desarrollarla en
grupos, cada alumno debera completar la suya de forma individual, pues sera parte del

Portafolio de Lectura que deberan entregar mas adelante.
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A continuacion la profesora asignara a cada grupo uno de los conceptos vistos durante
la clase: narrador, personajes y ambiente; y explicara que cada grupo debera exponer
las respuestas del apartado correspondiente al concepto que les tocd. Tendran 30
minutos para discutir con sus grupos y rellenar la Ficha. Una vez hayan terminado, la
profesora pedira al encargado del tiempo que ninguno de los grupos sobrepase los 5
minutos de exposicion. También explicard que en la medida que los compaiieros
expongan sus respuestas, el curso podra rellenar aquellas partes de la Ficha que estan
incompletas y/o revisar sus respuestas.

Después, saldra el primer grupo adelante (quienes deberan hablar del narrador de la
obra), y explicaran quién es el narrador dentro del primer capitulo y de qué forma lo
reconocieron. Luego saldra el segundo grupo (quienes hablaran de los personajes) y
expondran a los personajes de la obra y qué tipo es cada uno. También comentaran
cual fue el personaje que mas les gustd. Se repetira el ejercicio con el grupo tres
(quienes trataran el ambiente). Una vez haya finalizado la actividad, la docente dara

las gracias a los grupos y al encargado del tiempo.

Cierre (10 minutos): La profesora pedira al estudiante designado como secretario que
se levante y haga un resumen de la clase. Una vez que lo haya hecho, pedira que otros
alumnos agreguen aspectos que su compaiiero no menciond o que piensen que se
deben profundizar mas. Se sefialard que para la proxima clase los alumnos deberan
haber leido el segundo y tercer capitulo de la novela, titulados “La bicicleta” y “La
celda de agua”, y traer el libro ya sea de manera digital o fisica, para leer en conjunto

el capitulo 4 “Persépolis” durante la clase.

Recursos
e Proyector/computador.
e Internet.
e Pizarra
e Plumon
e Materiales:

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1hxxuHOmK 1 mPjuk7JSRKhQOKHffeFOd
NG
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Evaluacion

Tipo: Sumativa

Indicadores:

-El estudiante identifica los elementos narrativos del primer capitulo de la novela
grafica Persépolis.

- Relaciona lo leido con los elementos presentados por la docente y los integra al
rellenar la Ficha.

-Reflexiona sobre cémo el desarrollo de la Ficha contribuye en su comprension del
texto.

Instrumentos: Ficha de Lectura.

Sesion N° 4

Duracién 45 minutos.

Objetivo: Aplicar estrategias de comprension durante la lectura compartida de la novela

grafica Persépolis.

Contenidos

Conceptuales: El imperio persa, Persépolis.

Procedimentales: Lectura comprensiva del cuarto capitulo de la novela gréfica
Persépolis. Identificacion de elementos historicos. Reconocimiento de personajes y
analisis de la narracion.

Actitudinales: Participacion activa. Respeto y consideracion con el compaifiero,

guardar silencio mientras otro lee en voz alta. Orden y limpieza del espacio comun.

Actividades

Inicio: (10 minutos) La profesora presentard un video a partir del minuto 1.00

https://www.youtube.com/watch?v=BOewVA_ fHMo (Duracién 3.23), el que es el

inicio de la pelicula “El Principe de Persia”, con el propdsito de activar conocimientos
previos. El video relata la extension del imperio Persa y la grandiosidad del mismo,
ademds de ser el momento en el que Dastan, el protagonista de la pelicula, es
adoptado por el rey. Antes de comenzar a reproducir el video, la profesora pedira a los

alumnos que se fijen en cuales son los elementos que demuestran la riqueza de Persia,
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sobretodo mientras Dastan corre por la ciudad. Luego de ver el video, la docente
pedira que nombren lo que identificaron (Como la gran cantidad de frutas, el palacio,
la abundancia de lana, la estructura de las casas, etc.) Los elementos seran anotados
en la pizarra. (Lo anterior debe durar 3 minutos) Luego la docente preguntaré por qué
el titulo del capitulo es “Persépolis”, los alumnos tendran otros 2 minutos para
contestar, a lo que la profesora concluira que la familia de Marjane, al haber sido de la
familia real, su historia forma parte de la ex- Persia y actual Irdn. Ademas, se hara
mencion de que la novela se titula de la misma forma por esa razon. Luego explicara
que el imperio Persa, asi como pudieron ver en el video, fue muy rico y muy
codiciado por su posicion y opulencia, motivo por el que fue invadido en varias
ocasiones. Con el descubrimiento del petroleo, paises de occidente pasaron a
intervenir en el territorio, trayendo decadencia y guerras, lo que forma parte de la
herencia de Marjane.

Se explicitara el objetivo de la sesion y se dara término a estd parte de la clase.

Desarrollo (25 minutos) Se les pedird a los estudiantes que abran sus libros (o PDF)
en la pagina 30. En el caso de haber disponibilidad de un data, la profesora proyectara
la novela para que quienes no la tengan puedan leer desde alli. De lo contrario pedira
que los alumnos que si poseen un ejemplar del libro, se sienten en con alglin
compaiiero que no lo tenga. Se contemplan 3 minutos para organizar la lectura. Una
vez estén listos, la docente dird a los alumnos que mientras leen, piensen en una
pregunta para hacerle a un compafiero y la anoten en su cuaderno. También pedirad
que anoten el pasaje que mas les llame la atencion de la novela. Lo anterior con el
proposito de ayudar la comprension del texto y contribuir a que todos sigan la lectura
de manera atenta.

Luego la profesora haréd preguntas para preparar la lectura, como “Ahora que sabemos
qué significa Persépolis ;Qué piensan que relatarda Marjane, en este capitulo?” Para
esto se consideraran 3 minutos. Posteriormente la profesora designard a los
estudiantes para que lean en voz alta, mientras el resto seguira la lectura. Seran
asignados 7 alumnos para leer (uno por pagina del capitulo), y cada dos detendra la
lectura para monitorear la comprension. Para ello la docente introducira preguntas

como: “;Por qué Marjane queria que le hablaran de su abuelo?”, “;Por qué la
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tardanza del padre de Marjane era una mala sefial?” o “;Por qué piensas que Marjane
se confundio al ver a sus padres reir?”.

Una vez terminado eso, la profesora preguntara a la clase qué les parecio6 el capitulo y
har4 preguntas para trabajar la metacognicion con los alumnos. Estas preguntas seran

13

del tipo “;Por qué la abuela de Marjane lo perdio todo?”, ;Por qué la familia de
Marjane encontré graciosa la historia del hombre con cancer?” y “;Les fue dificil

comprender la historia?”, “;Qué les ayudd a mantener la atencion o los distrajo?”

Cierre (10 minutos): La profesora pedird que los estudiantes hagan la pregunta que
formularon durante la lectura a su compafiero de puesto. Ambos estudiantes
preguntaran y se responderan. Esto durard 5 minutos. Lo anterior con el proposito de
ayudar al alumnado a involucrarse en sus propios procesos de comprension. Una vez
terminado el ejercicio, la docente pedird que algin estudiante comparta el pasaje que
le parecio llamativo con el resto de la clase. A partir de ello, el resto de los alumnos
podran opinar sobre lo dicho por su compafiero. Para esto tendran 5 minutos. La
profesora hard una breve sintesis del capitulo e indicara que para la proxima clase, los
estudiantes deberan traer nuevamente la novela y leer los capitulos 5 “La carta” y 6 «
La fiesta”. Esta informaciéon serd anotada en la pizarra para ayudar al alumnado a

recordar la asignacion.

Recursos

Proyector/computador.
Internet.

Pizarra

Plumoén

Libro Persépolis
Materiales:

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1TOV5j-Sm43dXmR37ZkzgMjIvSIVIWA|
Lw

Evaluacion

Tipo: Formativa.
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e Indicadores:
- El estudiante es capaz de identificar caracteristicas generales del imperio persa.
-Comprende el capitulo 4 de la novela grafica asignada.
-Es capaz de opinar sobre los hechos relatados en la novela.

e Instrumentos: Se evalua a través de preguntas y respuestas que los estudiantes realizan
a sus compafieros, ademas del comentario que se realizado en torno al pasaje que le

parecié mas significativo.

Sesion N° 5

Duracion 90 minutos.

Objetivo: Analizar una imagen a través de recursos semiodtico-visuales para determinar su
significado.

Contenidos

e Conceptuales: Influencias literarias, significado representacional, interactivo e
interpersonal de la imagen.

e Procedimentales: Reconocimiento de elementos similares en dos novelas gréficas,
identificacion y de los diferentes significados de la imagen, andlisis del quinto y sexto
capitulo de la novela Persépolis.

e Actitudinales: Participacion responsable, colaboracion activa en el trabajo, respeto y
tolerancia frente a la opinién del compafiero. Orden y limpieza del espacio comun.

Actividades

e Inicio (15 minutos): La profesora preguntard sobre la lectura de los capitulos
asignados y preguntard qué les parecieron. Para esto tendran 5 minutos. Luego de los
comentarios de los estudiantes, la profesora dirigira su atencién hacia el Pikachu
impactado de la diapositiva y preguntara “;Qué significa esta imagen?”. Los alumnos
responderan, tendran 5 minutos para hacerlo. Posteriormente la docente explicara que
de la misma forma que la imagen de Pikachu, las imagenes pueden trasmitir mensajes
por si solas y que el objetivo de la clase tiene relacion justamente con los analisis de

significado de imagenes. Explicara el objetivo para la sesion.
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e Desarrollo (55 minutos) La docente dara inicio a la parte expositiva de la clase, la que
demorara 30 minutos. Explicard que los significados de la imagen pueden ser
representacional e interactivo/interpersonal. Proseguirda con la definicion de cada
término y comentard como llevar a cabo el andlisis, presentando qué pasos seguir:
Responder preguntas, analizar lo que hayan encontrado y redactar las conclusiones en
un parrafo. Luego se ejemplificard con pasajes de los capitulos asignados para sesion.
El significado representacional serd ejemplificado con una secuencia de tres vifietas
del capitulo 5 “La carta”, donde se retrata el encuentro entre Marjane, Mehri y sus
padres, luego de ellas escapar para unirse a las manifestaciones. La docente pedira
que los alumnos relaten brevemente el contexto de las vifietas y luego explicara como
la resolucion de las preguntas “;Qué personajes hay? ;Qué movimientos o acciones
estan haciendo?”, contribuira a construir el analisis. A continuacion, mostrara cOmo
redactar la informacion extraida, lo que se hara por medio de las preguntas “;Qué esta
sucediendo? ;Por qué hicieron o dejaron de hacer algo? y ;Qué significa?”.

Se repetiré el procedimiento con el significado Interactivo, sin embargo las preguntas
para guiar el analisis en este caso seran “ ;Cual es el grado de intimidad entre creador
y receptor? ;Qué tipo de contacto visual hay entre participantes?”. Esto se
ejemplificara con una vifieta del mismo capitulo 5, en la que el padre de Marjane debe
decidir qué hacer con las cartas que su criada Mehri le habia enviado a su vecino.

Una vez terminada la practica guiada se pasara a la practica independiente. La
profesora pedira a los estudiantes que formen grupos de tres o cuatro y procedan a
rellenar la Ficha de lectura de andlisis de imagen, la que deberdn desarrollar en
conjunto. Esto para que puedan discutir los significados de la imagen en grupo y asi
tener menos posibilidades de guiarse Gnicamente por la propia interpretacion de la
misma. Lo anterior ayudard la comprension de conceptos nuevos para el estudiante y
fomentara el trabajo colaborativo. Cada grupo deberd escoger una vifieta (o una
secuencia de tres, asi como se ejemplifico) de los capitulos asignados y deberan
analizarla. Cada estudiante debera desarrollar su propia ficha, pues esta tendra que ser
integrada al portafolio mas tarde. La ficha debera contener el nombre de la novela, el
capitulo de la vifieta escogida y un breve resumen de ¢l. Luego tendran que
desarrollar el analisis de cada tipo de significado, siguiendo el mismo proceso

modelado en clases: responder las preguntas, analizarlas y redactar un breve parrafo.
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Al final de la Ficha deberan responder a las siguientes preguntas de forma individual:
“;Estos elementos te sirvieron para comprender mejor la vifieta escogida? ;De qué
manera?” Estas interrogantes tendran el propoésito de desarrollar metacognicion en los
estudiantes, pretendiendo una retrospeccion de sus procesos de aprendizaje y asi

generar conciencia de ellos. Para esto tendran 20 minutos.

e C(Cierre (15 minutos): La profesora pedira que los grupos escojan un representante. El
alumno escogido deberd pasar adelante y ponerse en una fila. Posteriormente la
docente entregara una tarjeta, la que contiene una pregunta de lo visto en clases, al
participante que estd primero en la hilera. Deberd haber una tarjeta por participante. El
alumno tendra 10 segundo para responder y los segundos seran contados por el curso
en voz alta. Si acierta, sera el turno del siguiente compaiiero en la fila, de lo contrario,
algiin miembro del grupo podré responder en su lugar. Esto con el objetivo de repasar
el contenido recién visto y ayudarlos a que la informacidon pase a su memoria a largo
plazo.

Una vez terminada la actividad de cierre la profesora anotard en la pizarra que la
proxima sesion deberan traer la novela (en cualquier formato) y los capitulos que
deberan traer leidos: Capitulo 7 “Los héroes”, capitulo 8 “Mosct” y el capitulo “Las
ovejas”.Se dara término a la clase.

Recursos

e Proyector/computador.

e I[nternet

e Ficha de Lectura

e Tarjetas

e Libro Persépolis

e Materiales:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1CUdpCgPdg30Q0Qq7fegdl Tk07aolVpbpKZ
n

Evaluacion
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e Tipo: Sumativa

e Indicadores:
-El estudiante reconoce elementos similares de la novela grafica Persépolis y Virus
tropical.
-Identifica los diferentes tipos de significados de la imagen en la novela grafica
Persépolis.
-Es capaz de trabajar en grupo y consertar qué colocaran en su Ficha de lectura.

e Instrumentos: Ficha de lectura y tarjetas con preguntas por grupo.

Sesion N° 6
Duracion 45 minutos
Objetivo: Analizar la relacion texto-imagen presente en los tres ultimos capitulos de la novela
grafica Persépolis.
Contenidos
e Conceptuales: Relacion texto-imagen, palabras especificas, dibujos especificos,
relacion dual, relacion intersectiva, interdependiente, relacion en paralelo, relacion de
montaje.
e Procedimentales: Identificacion del tipo de relacion texto-imagen presente en la
novela grafica Persépolis, de acuerdo con lo propuesto por Scott McCloud (2001).
e Actitudinales: Participacion y colaboracion activa en el trabajo, respeto y tolerancia
frente a la opinion del companero. Participacion activa. Orden y limpieza del espacio

comun.

Actividades
e Inicio (8 minutos): La profesora mostrara la imagen con cuatro caritas representando
estados de animo diferentes y hara la pregunta “;cémo llegamos a la clase?”. Los
estudiantes podran explicar como se sienten y por qué. La docente dara tiempo para
que tres estudiantes respondan. Cada uno tendra 1 minuto (3 en total). Luego la
profesora mostrara la imagen de Batman golpeando a superman y pedira al alumnado
que le pongan un titulo. Tendrén otros 3 minutos para responder. Luego explicard que

asi como acaban de comprobarlo, una imagen puede tener multiples significados
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dependiendo lo que se diga de ella. A continuacion se socializard el objetivo de la
sesion y se puntualizara que esa clase se llevara a cabo un analisis de los diferentes
tipos de relacioén texto-imagen, tomando en cuenta los tres ultimos capitulos de la

novela (Esto durara 8 minutos).

Desarrollo (30 minutos): La profesora entregard a todos los alumnos la Ficha de
lectura, la que contendré una vifieta de cada uno de los capitulos que debian leer para
la clase. Se dara la instruccién de que podran desarrollar la Ficha en parejas, pero que
cada integrante de la dupla debera rellenar su propia hoja, pues esta deberd ser
incorporada en el Portafolio de Lectura posteriormente. A continuacion, se dara inicio
a la clase expositiva, la profesora proyectara una imagen que defina cada uno de los
tipos de relacion texto-imagen: Palabras especificas, dibujos especificos, relacion
dual, relacion intersectiva, interdependiente, relacidbn en paralelo y relacion de
montaje. Esta parte de la clase durara solo 10 minutos, pues la cantidad de contenido
es menor y mas facil de comprender. Luego, la docente entregara un breve ejemplo de
como analizar la relacion texto-imagen, explicando que los pasos a seguir son:
resumir brevemente lo que estaba sucediendo en la imagen para contextualizarla y
determinar qué tipo de relacion texto-imagen esta presente en ella. Posteriormente, el
estudiante deberd redacta el analisis de lo que observe en un parrafo. Para ello,
deberan hacerse las preguntas: “;Donde dirige la imagen la imagen y/o el texto?”,
“(Por qué razdn piensas que lo resaltan?” y “;Qué importancia tiene ese elemento en
la historia?”. Lo anterior serd ejemplificado con una vifieta de la novela grafica
Persépolis. Luego se procedera al desarrollo de la ficha para lo que tendran 20
minutos. Mientras los estudiantes desarrollan su Ficha, la profesora monitoreara el

avance, despejara dudas y retroalimentard el trabajo hecho.

Cierre (7 minutos): La profesora presentarda un meme, el que retrata la caricatura de
un padre que golpea a su hijo, con el texto “asi se hace un fin del mundo” en la parte
superior de la imagen, haciendo alusion a los afios 2012 y 2020. Se pedira que los
alumnos identifiquen qué tipo de relacion texto imagen hay y en el meme y que
expliquen el significado del mismo a partir de eso. Eso demorard 5 minutos.

Posteriormente la docente realizara una sintesis de 2 minutos, donde explicara que los
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elementos que han revisado ayudaran al andlisis de textos e imagenes, lo que se
responde con el mundo cada vez mas iconico en el que vivimos. Luego mencionara
que el andlisis realizado puede servir para mucho mas que la lectura de una novela
grafica y se puntualizard que el meme que acaban de analizar es un ejemplo de ello.
De esta manera se pretende generar relevancia y que los alumnos vean coémo las

actividades propuestas se vinculan con la realidad.

Recursos
e Proyector/computador.
e Internet
e Ficha de Lectura

e Libro Persépolis
e Materiales:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1ZN-mxnnlFp4uAGFnNFyfai7VE6jUo-_R
Evaluacion
e Tipo: Sumativa.
e Indicadores:
-Los alumnos identifican tipos de relacion texto-imagen.
-Son capaces de reconocer la importancia de este tipo de relacion en la narracion
grafica.
e Instrumentos: Ficha de lectura.
Sesion N° 7

Duracion 90 minutos

Objetivo: Seleccionar y exponer pasajes significativos de la novela grafica para desarrollar la

interpretacion.

Contenidos

Conceptuales: Novela grafica Persépolis, pasajes significativos de la novela.
Procedimentales: Identificacion de pasajes significativos de la novela, exposicion de

fragmentos de la obra.
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e Actitudinales: Participacion y activa y respetar turnos, guardar silencio, tolerancia

frente a la opinion del companero. Orden y limpieza del espacio comun.
Actividades

e Inicio (10 minutos): La profesora preguntara a algunos alumnos al azar “;Qué
elemento visto en las clases pasadas, te ayudaron a comprender mejor la perspectiva
de la autora?”, “;Qué es lo que mas te quedd de los analisis hechos en clase?” o
“Menciona algo nuevo que hayas aprendido a partir de la lectura de la novela y los
analisis realizados”; con propodsito de que los estudiantes puedan reflexionar
metacognitivamente sobre los elementos vistos en clases anteriores y generen
conciencia sobre sus propios procesos de aprendizaje. Tendrdn 7 minutos para
responder. Luego, la profesora socializard el objetivo de la sesion para que el
alumnado puedan ver la intencionalidad de la actividad que estan por realizar. A
continuacion dara las instrucciones, indicando que los jovenes tendran que hacer un
circulo con las sillas para que el didlogo sea mas cercano y todos puedan mirarse. De
esta forma se busca generar un buen clima de aula para que los jovenes sientan con la

confianza de expresar sus pensamientos y puntos de vista.

e Desarrollo (70 minutos): La profesora comenzara esta parte de la clase explicando que
la actividad lleva por nombre “Cuenta lo que mas te gustd” y consistird en que cada
alumno tendrd un tiempo para exponer uno de los pasajes que le fueron mas
significativos de la novela. También expondra que la sesion siguiente es la tltima que
trabajaran con la novela Persépolis y que les correspondera realizar el comentario
interpretativo de la misma. Luego, a través de un Powerpoint introducira la definicion
del concepto “Interpretacion”, el que se delimita como “Accion que lleva a cabo el
lector, quien decodifica y recoge la experiencia que el texto literario ha encerrado,
reescribiéndolo y ofreciendo una nueva formulacion de este” y explicara que dentro
del proceso de lectura e interpretacion sera necesaria la creatividad. Posteriormente, la
docente puntualizard que la instancia de compartir pasajes significativos de la novela
en conjunto es una muy valiosa, pues les servira en el proceso de interpretar la obra 'y
en la creacion del comentario interpretativo de la proxima clase. Lo anterior demorara

10 minutos.
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Se iniciara la ronda de comentarios, siendo el primero el de la profesora, quien
mencionara el pasaje mas significativo para ella y explicara por qué para modelar el
ejercicio que estan a punto de hacer. Una vez hecho se dara paso a los comentarios de
los estudiantes. En la medida que cada uno comparta su experiencia de lectura, la
profesora podra hacer preguntas para verificar la correcta comprension de la novela,
pues su funcion serd moderar a los estudiantes y cuidar que los comentarios no se
extiendan demasiado, de esta forma, todos alcanzardn a compartir su apreciacion de
la novela. Una vez terminado el ejercicio la profesora dard las gracias por la

participacion.

Cierre (10 minutos) Se entregara una guia titulada “Comprension lectora de una
novela grafica ;qué aprendi?”, la que contendra las preguntas: “;Como me fue mi
desempefio y responsabilidad mientras leia la obra? y ;Como podria mejorarlo?”,
“Con los analisis hechos en clases ;comprendi el texto de manera mas profunda a
como lo hago normalmente?” y “Menciona algin elemento visto en clases que haya
hecho tu lectura mas significativa”. Esto con el fin de ayudar a los alumnos a tomar
conciencia de sus procesos de aprendizaje y darle trascendencia a las actividades
realizadas. Los alumnos tendran cinco minutos para responder y una vez lo hagan, la
profesora leerd las preguntas y pedira que algunos estudiantes que compartan lo que
escribieron. Tendran cinco minutos para este ejercicio. Luego, los alumnos entregara
sus hojas a la profesora, quien evaluara el resultado de la actividad a partir de ellas. Se

dara término a la clase.

Recursos

Proyector/computador.

Internet

Guia “Comprension lectora de una novela grafica ;qué aprendi?”

Libro Persépolis

Materiales:

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/111 VUKhRO3Jeeb6Nmg M4XGKVS9Rx
dTk8

Evaluacion
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e Tipo: Formativa.
e Indicadores:
-El estudiante ha leido la novela grafica.
-Identifica un pasaje significativo y es capaz de compartirlo con sus compafieros.
-Respeta el tiempo de sus compatfieros, guardando silencio y prestando atencion.
e Instrumentos: Guia“Comprension lectora de una novela grafica: ;Qué aprendi?”
Sesion N° 8

Duracién 45 minutos.

Objetivo: Elaborar el comentario interpretativo considerando el andlisis realizado

previamente para integrarlo en el Portafolio de Lectura.

Contenidos
e Conceptuales: Interpretar, comentario interpretativo.
e Procedimentales: Integracion del contenido de las sesiones anteriores, construccion de
un comentario interpretativo.
e Actitudinales: Participacion activa y responsable, trabajo en clases, orden y limpieza
del espacio comun.
Actividades
e Inicio (10 minutos):
La docente preguntard si alguien recuerda la definicion de “Interpretacion” que se
menciono la clase anterior. Los alumnos responderdn y anotard sus respuestas en la
pizarra. Para esto tendran 5 minutos. Luego, mostrara la definicion de la clase pasada
para que los alumnos la puedan escribirla en sus cuadernos y socializara el objetivo de
la clase. Explicard que asi como se interpretan suefios o las acciones de otros, también
se pueden interpretar obras literarias como la novela gréafica Persépolis, que es lo que
se hara durante la clase. Esto durard 5 minutos.
e Desarrollo (30 minutos): La docente presentara a través de un Power point qué es un

comentario interpretativo y algunos consejos para elaborarlo. También recordara qué

elementos deben tener en cuenta, como el contexto y los analisis hechos con
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anterioridad. Posteriormente, la profesora entregara la rubrica que sera utilizada en la
evaluacion de la actividad, la que sera explicada brevemente. Esto durara 10 minutos.
Luego, pedird a los estudiantes que realicen el comentario y expondra las
instrucciones en el Powerpoint. El escrito debera realizarse a partir de la lectura de la
obra leida y debera tener como minimo un parrafo de extension y maximo dos.
Mientras los estudiantes realizan su comentario, la docente pasard por cada puesto
monitoreando el avance, resolviendo dudas y retroalimentando el avance que tengan.
Una vez los estudiantes terminen de escribir, incorporaran la hoja al Portafolio de

Lectura y lo entregaran a la docente.

e C(Cierre (5 minutos.) La profesora preguntara “La realizacion del comentario ;Te fue
facil o dificil? ;Por qué?”. Esto con el proposito de ayudar la metacognicion en los
estudiantes, a fin de que puedan tomar conciencia de sus propios procesos de
aprendizaje y puedan conocer sus habilidades. Los alumnos responderan brevemente
y se dard término a la sesion.

Recursos

e Proyector/computador.

e [nternet

e Guia Comentario interpretativo

e Rubrica Comentario interpretativo

e Rubrica Portafolio de lectura

e Libro Persépolis

e Materiales:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1iIQGREWoSaS1xdtX1LLcjGHMOnZcL4
sm

Evaluacion
e Tipo: Sumativa
e Indicadores:

-El comentario interpretativo incluye los elementos de analisis revisados durante las

clases anteriores.
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-La redaccion del comentario interpretativo posee coherencia y cohesion.
-La extension del comentario interpretativo concuerda con las instrucciones (Minimo
un parrafo, maximo dos).

-El comentario interpretativo se presenta de forma limpia y ordenada.

e Instrumentos: Rubrica Portafolio de lectura, riibrica comentario interpretativo y serie

de preguntas metacognitivas.

7. Plan de evaluacion

Este trabajo se enmarca dentro de la Segunda Unidad del Programa de estudio Lengua y
Literatura 3° Medio, titulada “Elaborar y comunidad interpretaciones literarias”, donde se
expone como proposito que los estudiantes propongan distintas interpretaciones para obras
literarias y que produzcan textos a partir de ellas. Por otra parte, la tercera actividad de dicha
Unidad lleva por nombre “Interpretacion de una novela grafica”, y su propodsito es analizar
los recursos presentes en la lectura multimodal de una novela grafica, Persépolis. (Programa
de estudio Lengua y Literatura 3° Medio, 2020) A partir de estas finalidades, el Objetivo de
Aprendizaje que se evaluard en esta secuencia es el OA 1. Formular interpretaciones

surgidas de sus analisis literarios.

Para esta secuencia didactica se consideran dos instancias de evaluacion sumativa. La
primera es una evaluacion de proceso y corresponde a la realizacion de tres Fichas de lectura,
las que se consignaran dentro de un Portafolio. Cada una tendrd un puntaje asignado en la
rubrica de dicho Portafolio, para lo que se considera seis criterios: Fichas de lectura,
considerando como logrado la entrega de las tres. Los proximos tres criterios trataran las
Fichas de lectura de manera independiente, otorgando un puntaje por haber desarrollado
correctamente cada una de ellas. El siguiente criterio es la Entrega, considerando la misma en
la fecha y hora estipuladas; por ultimo se considerara la Presentacion, lo que tiene relacion
con las condiciones en las que se entrega el material. Este criterio evaluard qué tanto la

presentacion del material afectan la lectura del contenido.
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La segunda evaluacion serd de producto y corresponde al comentario interpretativo que se
evaluard mediante la aplicacion de una rubrica. Esta considerara criterios referidos a
Elementos de analisis vistos en clases y si los mismos estan presentes en el comentario. Estos
son: los elementos narrativos de la novela grafica, el andlisis de imagen y de texto-imagen;
También se considerard la contextualizacion, lo que conlleva que sea posible comprender y
ubicar la obra histéricamente; Ortografia y redaccion, para lo cual sera necesario que el
comentario presente solo tres faltas de ortografia y tenga coherencia, permitiendo la
comprension total del texto. Finalmente, el ultimo criterio considera la extension del
comentario interpretativo, el que debe tener de seis a ocho lineas.
e Rubrica de evaluacion del Portafolio de lectura:

https://docs.google.com/document/d/1QglfEGi604hTahDDgCAMIZA43e0t37r9hi0211XkUh

8/edit
e Rubrica del comentario interpretativo:

https://docs.google.com/document/d/1 PSkHX-d9btLTueal 76h8TXICSAXW-_ Q9 1V8uLS9

Hy4/edit
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8. Conclusiones y proyecciones

Luego de la revision de los planes de estudio y la planificacion de una propuesta didactica
que permitiera subsanar el problema didéctico presentado, es posible concluir que si bien la
actividad se condice con el objetivo, efectivamente existian vacios en torno a la realizacion
de los andlisis y a la relacion de estos con la interpretacion. Es por este motivo que el
presente trabajo pretende aportar a la comunidad educativa un método progresivo y sencillo
de analisis e interpretacion de texto e imagen. La innovacién que presenta tiene relacion con
esto ultimo, ya que la secuencia considera la vinculacion entre ambos conceptos y construye
la interpretacion a partir de los analisis realizados de forma progresiva durante las sesiones.
Esto pretende entregar al alumno mas herramientas para que pueda comprender cémo
interpretar este tipo de textos y pueda adquirir las habilidades del siglo XXI que el Programa

de estudio menciona.

Respecto a las dificultades que se presentaron durante la realizacion de este trabajo, uno de
los mayores desafios fue precisar una definicion de novela gréfica, pues el concepto aun esta
en evolucion. Si bien existe bastante material y secuencias didacticas que trabajan con el
comic, la novela grafica al ser un género parecido, no es muy considerada. Razon por la que
encontrar material y determinar conceptos fue complejo. Aun asi, por medio de la lectura de
diversas fuentes y orientaciones docentes, fue posible aunar una propuesta tedrica que

sustentara el trabajo didactico realizado en este informe.
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Sobre las proyecciones de este trabajo, la secuencia puede ser utilizada en diferentes
contextos y niveles escolares, ademas presenta la posibilidad de ser aplicada a otros textos del
mismo tipo como el libro album, el manga y el comic. Por otra parte, también es posible
aplicar un analisis parecido a memes, lo que contribuiria al desarrollo de la lectura critica de
los mismos y otorgaria una perspectiva mas responsable a la hora de usar redes sociales.

Por otro lado y mirando a futuro, este tipo de trabajos podria fomentar la integracion de mas
textos que involucren texto e imagen dentro de los Programas de Estudio propuestos por el
Ministerio de educacion, ya que se ha comprobado que la imagen y el texto en conjunto,

mejoran la comprension lectora y motivan la misma.
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