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Prélogo

Tiempo y Espacio en Simultaneidad Grafica

Este proyecto se origina a partir del interés especial de Christopher por adentrarse en el estudio
de lainfografiay la visualizacion de informacion, especificamente en el dmbito de las cronologias
gréficas. Su interés se centra en las lineas de tiempo que, junto a los mapas, constituyen las for-
mas mas claras y convencionales de ubicar al lector, de sumirlo en un espacio y un tiempo con
orientacion y contexto. Es a partir de los mapas y de las lineas de tiempo que acompanamos el
estudio de la historia, es la forma de comprender los paralelismos y las complejidades de los pe-
riodos, los sucesos simultaneos y sus influencias en las épocas; es nuestra forma de dimensionar
las eras o comprender las expansiones de los imperios.

Este principio grafico es la materia que Christopher la orienta hacia el desarrollo de una platafor-
ma para apoyar el estudio de historia entre los niflos de ensefanza bésica, entre 52y 8°. En una
época donde el esfuerzo asociado a recabar la informacién necesaria para construir una presen-
tacion o hacer una tarea es casi cero, y donde es mas fécil copiar y pegar que hilvanar y redactar
un texto propio, Christopher propone una forma nueva de construir presentaciones, que él llama
cronovisiones, o visiones del tiempo.

Este servicio asume como dado que existe wikipedia, con informacion altamente estructurada
semanticamente. En este contexto, jqué puede aportar un nifo que estudia una tarea? o mejor
dicho ;qué clase de preguntas debe formular un profesor que busca en sus alumnos la capa-
cidad de indagar y relacionar creativamente los hechos y personajes histéricos? Obviamente
se trata de preguntas que van més allé de los porfiados hechos, preguntas que no se pueden
responder escribiéndolas en Google, al menos, no por ahora.

La apuesta apunta a construir las relaciones entre distintos sucesos o personajes: ellos son “lo
dado” por Wikipedia. El trabajo de indagacion que debe realizar el alumno apunta a establecer
conexiones entre estos elementos, identificar aspectos que permitan relacionar una cosa con
otra, articulando un discurso y estableciendo un sentido. Por ejemplo: en el contexto de la revo-
lucion francesa, ;qué factores impidieron que cayera la monarquia inglesa? es decir jpor qué no
qué no hubo revolucién en Inglaterra? ¢ ;y por qué no ocurrié lo mismo en Espafa?

Cronovisor estd disefiado para que un alumno pueda explorar y navegar por esos contenidos de
forma semantica; espacial, temporal o0 por tema; que pueda tomar elementos (hechos o perso-
najes) y articularlos en una cronovision donde él mismo decida como reconstruir, ahora en sus
propias palabras, este recorrido por la historia. Dar cuenta a otro es darse cuenta, es aprender.

Herbert Spencer
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Introduccion

Problematica

Los dispositivos digitales se han integrado en la vida diaria de las personas, cada vez a mas tem-
prana edad, como un elemento fundamental para el desarrollo de distintas habilidades y ca-
pacidades, permitiéndoles a los usuarios realizar diversas actividades como generar contenido,
expresarse y compartir informacion.

En el dmbito escolar esta informaciéon se encuentra disponible en diversos sitios web, (como
enciclopedias virtuales, archivos digitales, etc), las cuales permiten a los alumnos acceder a la
informacién con facilidad, existiendo sitios con navegacion y accesos a la informacién cada vez
mas simples. De esta manera la busqueda de informacién en la web se ha hecho una habilidad
bésica para ellos, pero la generacion de contenido a través de seleccion de informacion, andlisis y
presentacion de esta mediante el uso de un software se ve menos desarrollada segun los ultimos

estudios realizados en el pafs.

Una manera de desarrollar estas habilidades en los alumnos se encuentra dentro de las bases
curriculares de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales de 7° Basico, las cuales buscan desa-
rrollar capacidades y habilidades relacionadas con la busqueda, andlisis, trabajo con informacién
para elaborar conclusiones y comunicarlas a otros fomentando el trabajo en equipo y el uso de

herramientas digitales.

El propdsito de este trabajo es el desarrollo de una plataforma virtual que sea practica y de sim-
ple funcionamiento, la cual permita que el usuario pueda crear visualizaciones de eventos histé-
ricos en los distintos continentes, para que los datos previamente estudiados por él se relacionen

entre si generando una narrativa que muestre la simultaneidad de la historia alrededor del globo.

Este estudio abarcard los contenidos de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales de 7° Basico,
proponiendo una herramienta complementaria que permita crear visualizaciones simples de los

eventos tratados en la materia.

Propuesta

La propuesta presentard recursos conocidos por los usuarios como lineas temporales y mapas,
pero debe crear un nuevo modo de visualizacion y relaciones que finalmente genere una nueva

forma de recorrer la historia, destacando su caracteristica temporal y espacial.

Esto permitird al usuario involucrarse con los datos con los que se trabaja, mediante el estudio
de eventos en los distintos continentes permite desarrollar en el alumno un pensamiento mas
globalizado, reconociendo la duracién, la sucesion y la simultaneidad de acontecimientos o pro-

cesos historicos, representando su ubicacion geogréfica y espacial, y con ello distinguir patrones.
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Antecedentes

En esta seccion se trata de los temas que se investigaron para
dar origen y gufa de este proyecto de titulo, respondiendo a la
inquietud de la representacion de lo eventos a lo largo de |a his-
toria, cdmo y cuanto se ha desarrollado la integracion de tecno-
logfa en la educacién chilena, como desarrollar el proyecto para
ser integrado en la curricula de la clase de Historia y qué modelo
educativo acogeria un proyecto como este.

Todos estos temas se desarrollan en los siguientes capitulos:

- Graficas Cronologicas

- Impacto de las TIC en la Educacién en Chile
- Enfoque en las Bases curriculares de Historia
- Modelos Educativos
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Graficas Cronoldgicas

Para llevar a cabo este proyecto es necesario primeramente realizar una investigacion acerca de
cdmo es que se han representado los eventos histéricos en distintas etapas de la historia, por ello
a continuacion se desarrolla una recopilaciéon de distintas lineas de tiempo las cuales debido a la
diversidad de formas y por que este estudio se centra en los recursos de disefio utilizados se le
ha denominado a esta recoleccion Graficas Cronoldégicas.

Graficas Cronoldgicas

Recoleccion de diversas representaciones visuales del devenir de hechos histéricos cronolégicos
alolargo de la historia. Esta recoleccién se divide en 4 categorias seguin el método utilizado para

su realizacion:
« Lineas temporales
Representaciones visuales de eventos alineadas en barras.

« Tablas temporales
Las primeras tablas de texto en columnas verticales.

« Representaciones figurativaa
Propuestas innovadoras de representaciones cronolégicas.

« Lineas de tiempo virtuales
Representaciones virtuales de tiempo como recursos digitales.
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Lineas temporales

Representaciones visuales de eventos alineadas en barras.

A partir del analisis de antecedentes histéricos, se reconoce la necesidad de visualizar la historia
de manera transportable. Surgiendo a mediados del siglo XVIl en Europa, distintas soluciones se

han desarrollado acorde con la tecnologia disponible:

Estas evolucionan desde una interaccion analdgica, donde la continuidad del papel representa
la continuidad del tiempo (con un principio definido y un final por escribir), hasta la abstraccién

l6gica a simbolos e iconos que, con la adicion de color y textos que amplian la informacién y son

mas sofisticados en contendido, menos intuitivos se vuelven.
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décadas afios
este indicador se ubica sélo en b parte superiorn.

pais

Personajes principales (reyes, papas, militares, nobles,
etc), reinados y sucesos relevantes acompaniados por
un simbolo ordenados en filas de su pais de origen.

" (eventos les)
categoria de sucesos de menor relevancia,

“personages™ (persanajes). categoria de personas de
menor relevancia (artistas, escritores, centiicos, etcl.

Estudio de Carte chronologique (1753), Jacques Barbeu-Dubourg.

Hombres de Ciencia

Hombres de Estado
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siglos décadas
este indicador se ubica tanto en la parte superior como inferior,

Estudio de Carte Joseph Priestley’s Chart of Biography (1765), Joseph Priestley.
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Estudio de An Historical Chart representing ... of the principal Empires of the World. (1815), John Mellish.
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Estudio de Joseph Priestley’s Chart of History (1769), Joseph Priestley.
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Tablas temporales
Los eventos son organizados en tablas de texto en columnas verticales.

Mas densos en informacién, las tablas temporales organizan el contenido en base al secciona-
miento de la superficie (la pagina de un atlas). Recurren a la parte mas analitico del cerebro para
su interpretacion, relegando muchas veces del icono o el simbolo, sino que se divide el conteni-
do en cuadros, y estos a su vez en colores. Los textos se “alojan” dentro de estos limites. La lectura

se rige por las normas clasicas de izquierda a derecha, arriba hacia abajo, sin mayor intencién que divisién en dos tiempos:
la entrega de informacién sin mayor innovacion. Antiguo: Noé defa el arca hasta Moderno: Nacimiento de Cristo
el navimiento de Cristo. hasta la Revolucion Francesa

encabezado de columnas

Asia
Europa
separacion de los reinados en 3 periodos:
Dinastia de los Merovingios Ui
Dinastia de los Carclingios
Dinastia de los Capetos eE——
Africa Scpara la historia de un continente de otro.
América
Colores
1IN
Cada tiempo se divide en 6 épocas Hace contraste entre un pais y otro.
Estudio de Chronologie des rois de France (1755), Abbe de Dangeau. Estudio de Chronological Map of Universal History (1820), Mathew Carey & M.Lavoisne.

Estados de las naclones a comienszo del
Kl

eventos histonicos por nacion

didcesis
reyes
— 1000 —
otlinos siglos
—_— 1100 —
Papas gobemantes durante aguelios
siglos periodos
— 1200 —
anquidiacesis Estados de las na.clones enel afol8ls
décadas Cantidad de habitantes y millas’
este indicador se ubica sdlo en extremo izquierdo Colores
puntos e I N
este indicador se ubica sdlo en extremo - - Hace contraste entre una didcesis y atra, - |:|
12qulerdo E _ Hace contraste entre una nacidn ¥ otra,
Estudio de Succession of Bishops with the alterations of Dioceses at different Times in England (1819), Robert Wilkinson. Estudio de Pantography [Cronologia] of Modern History, Part Il. Europe (1820), Mathew Carey & M.Lavoisne.
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Representaciones Figurativas
Propuestas ilustrativas y figurativas del paso del tiempo.

A partir del Siglo XVIIl podemos notar una prominente incursion de la ilustracion como herra-
mienta para la interpretacion de eventos histéricos. Personajes como Emma Willard y Euguine
Pick utilizaran la imagen como un complemento que agregaria otra dimension a los sistemas
de visualizacion: la artistica. Presentado gran informacion es espacios pequenos, jerarquizan el
contenido segun tamafo y relevancia, seducen al lector a través de la forma primero y al con-
tenido después, aunque no tengan relacién directa una con la otra. Casi como una respuesta la
representacion infografica de William Playfair o Florence Nightingale, el nuevo siglo remplaza el

cuadro por imagen que se repleta en contenido.

Histaria Uriiversal

Antipua e

Media —

Moderna —

e

R

1492

1116 1556

ko

Estudio de Picture of nations (1836), Emma Willard .
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Hace contraste ¢
identifica um siglo de

Contrasta us cusso
del rio de otro.

Estudio de Emma Willard's Temple of Time (1846), Emma Willard .
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Fundacidn de Roma - Nacimiento del Amazonas

Ric Amazonas

Mdxima extensidn de Roma - Desembocadura
del Rio Amazonas

Estudio de Progress Of The Roman Empire (1824), Emma Willard .
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Estudio de Stream Of Time, or Chart Of Universal History (1842), J.H. Colton .
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Lineas de Tiempo Virtuales
Uso de graficas virtuales y el hipertexto para enlazary representar el paso de eventos.

A la introduccién de las nuevas tecnologias, la hoja pasa a ser remplazada por una pantalla sin
bordes, como la posibilidad de paginas interminables. A principio del 2000, y a pesar de esta ven-
taja tecnoldgica por sobre instrumentos tradicionales, los intentos siguen tomando “prestadas”
técnicas de visualizacion de los siglos anteriores: llenar columnas, dividir en colores y subdivision

en cuadros.

Aunque proyectos como ChronoZoom (2010) y My Histro (2011) hacen una timida aproximacion

a una nueva interactividad, ya sea valiéndose de herramientas simples como el “acercamiento”

o directamente llamando a la creacién de contenido propio. Un hito a parte es considerar Wiki- CcmonoZoam

1458 CE

pedia como la méxima representacion de la libertad de informacién de esta generacion, siendo
la enciclopedia virtual libre, y las redes sociales como fuentes de opinién. Siguen mostrando
una visién de la historia a la vez, una sola perspectiva a medida que se tranza interaccién por

contenido y relevancia.
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Estudio de HyperHistory Online (199-7), Andreas Nothinger. Estudio de myHistro.com (2011)

20 21



CRONOVISOR | Antecedentes

22

CRONOVISOR | Antecedentes

Impacto de las TIC en la educacidn en Chile

El uso de tecnologias de comunicacion e informacion (TIC) se ha fortalecido y desarrollado a
lo largo de los afios, primeramente con la reduccién de la brecha digital, es decir, darle mayor
acceso a las tecnologias a jovenes y estudiantes con la implementacion del programa Enlaces y
con el aumento del poder adquisitivo de las familias chilenas.

Recientemente se han desarrollado programas de fortalecimiento en el uso de estas tecnologias
enfocadas en el dmbito educativo, con el fin de ver el impacto de estas en los estudiantes es que
a continuacion se presentan resultados de distintos estudios los cuales muestran la realidad del
impacto de las TIC en Chile cuéles son los desafios a futuro.

Censo Nacional de Informatica Educativa (CENIE - IDDE)

Este censo busca tomar una muestra del desarrollo digital de los establecimientos escolares.
Es un proyecto realizado por el programa Enlaces a fines del 2008 con tal de avanzar en la me-
diciéon de este campo. En el afio 2012 se realizd este censo, el cual contaba con 3 indices que

median a los establecimiento en las siguientes dimensiones:

« Infraestructura
«Uso
» Gestion

La metodologia aplicada por Enlaces para esta medicion se llevo a cabo a través de la realizacion
de una encuesta acerca del acceso, uso y capacidades dirigidos a Directores, Coordinadores
TIC, Docentes (de Lenguaje, Matematica y Ciencias) y Alumnos (de 6° Basico y 2° Medio), tanto
al interior del establecimiento, como fuera de él. El estudio se aplicé de manera censal a los
establecimientos subvencionados, que brindan educacion bésica y/o media, y a una muestra
representativa de establecimientos particulares pagados.
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Fig. 1

Censo de Informatica Educativa - indices de Establecimientos completos 2012
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Observando el gréfico (Fig.1) se puede notar que tanto la Infraestructura y gestion de las
tecnologias TIC en los establecimientos es alta, mas el uso de estas a lo largo de chile es de
un rango medio, en la cual destacan las regiones extremas del norte (Arica y Parinacota) y del
sur (Magallanes) y que tanto la regién de Valparaiso como las del centro sur del Maule y BioBio

poseen un alto nivel de infraestructura pero medio indice de uso.
En conclusion falta elevar el indice de uso de las TIC mediante mas actividades y relaciones

de las asignaturas con estas tecnologias. Elaborando aplicaciones o productos que motiven el

uso de estas.
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Estudio CEPPE:Impacto de las Tic en el sistema educativo
chileno

El presente resumen se trata de un articulo publicado por el Centro de Politicas y Practicas de la
Educacion (CEPPE) encargado de contribuir al desarrollo del sistema educativo chileno, impul-
sando una amplia agenda de proyectos de investigacion y desarrollo que abordan problemas
estratégicos de la educacion chilena desde una perspectiva multidisciplinaria y organizados en
distintas dreas educativas.

El articulo presentado es de la autoria de su subdirector Ignacio Jara (UC) y Enrique Hinostroza
(UFRO), el cual busca contribuir a la comprension de la naturaleza de las habilidades digitales
que deben desarrollar los nifios y jévenes, y los factores que explican el desarrollo de estas ha-
bilidades digitales.

El articulo realizado por esta institucion se destacan 3 lineas de investigacion:

« Brecha de Acceso Digital
« Frecuencia de uso de las TIC
- Habilidades desarrolladas por los estudiantes

Brecha de Acceso Digital

El articulo hace referencia al acceso progresivo de los estudiantes a computadores en el aula
gracias al Enlaces, el cual en sus distintas actividades busca reducir la brecha digital entre los

estudiantes de distintos niveles socioecondmicos.

En el grafico (Fig.2) se puede apreciar cémo ha aumentado el acceso de los alumnos a compu-
tadores en los establecimientos escolares alcanzando un promedio de 10 alumnos por compu-
tador, teniendo como referencia que los paises de la OCDE estan entre 5 a 10 alumnos.

CHILE: NUMERO DE ALUMNOS POR COMPUTADOR, ANOS 2000-2010

S

2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009  2010*

== Alumnos por computador

Fuente: Enlaces, 2010
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En el grafico siguiente (Fig.3) se aprecia el cambio progresivo desde conexion telefénica a banda
ancha de estos establecimientos permiten entregar mejor acceso a internet a los estudiantes,
por ende a mayor informacion.

Fig.3

CHILE: NUMERO DE ESCUELAS CON CONEXION A INTERNET, 1998-2008
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Fuente: Enlaces, 2010
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Fig. 4

CHILE: LUGAR DE ACCESO A COMPUTADORES DE ESTUDIANTES SEGUN
QUINTIL DE INGRESOS DEL HOGAR, 2006

m Otro

W Lugar

OEstab
Educacional

» Hogar

59.6

T

I ] ] L] v

Fuente: CASEN, 2006.

Complementando estos datos de acceso (Fig.4) se puede apreciar la relevancia de los com-
putadores seguin los sectores socioecondmicos. Mientras en los sectores mas acomodados los
alumnos acceden a estas tecnologias en sus hogares los sectores socioeconémicos mas bajos
acceden a estos en las escuelas.

Se concluye que los programas de Enlaces cumplen con el objeto de reducir esta brecha de ac-
ceso, mas estos programas reduciran este rol mientras el poder adquisitivo de las familias acceda
por cuenta propia a estas tecnologfas, lo cual se aprecia en la gréfica (Fig.5) donde los alumnos
acceden cada vez mas en sus hogares y cada vez menos en los centros educacionales.
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Fig.5

CHILE: LUGARES DE ACCESO AL COMPUTADOR DE LA POBLACION, 2000 Y

2009
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Fuente: Casen, 2009.
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Fig.7

CHILE: FRECUENCIA DE USO DEL COMPUTADOR DE JOVENES DE 15 ANOS,
SEGUN TIPO DE USO Y QUINTIL DE INGRESO DE SU HOGAR, ANO 2009

Frecuencia de uso de las TIC

a. Uso para entretenimiento b. Uso social
Uso Entretenimiento Uso Social
En este aspecto la frecuencia de uso en los liceos es bastante pareja entre niveles socioeco- oo 100%
ake
némicos, pero esta frecuencia es bastante mayor desde el hogar. Segun el articulo se explica e s
porque “lo que hace Enlaces es, fundamentalmente, poner un laboratorio compartido en las escuelas . Siempre poi siempre
- Frecuentemente " - Frecuentemente
y, en términos de cada estudiante, es bastante poco lo que pueden usarlo ya que es un recurso com- o m Nonea o Casi Nunca oo _FNBC -
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Fuente: CEPPE, 2010, Resultados Estudio SXXI.
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Fuente: CEPPE, 2010, resultados Estudio SXXI.
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Al observar como se distribuyen los distintos tipos de uso segun los quintiles de ingreso (Fig.7)
. . . . ) ] , 10

hace notar que las diferencias sociales persisten. Esto debido a que "en los hogares no existe

tecnologia con las mismas condiciones de equidad que en las escuelas" de esta manera los que po- o - L B =

seen mas recursos econémicos utilizan las TIC con mayor frecuencia en distintas tareas mas que _ Buscar  Enviar Chatear Bajar  Leer  Ver Escucher Usar  Bajar  Usar Participar Utilizar Chatcar Hacer
informacion y recibir  con ylo prensay videos radic  Fotolog programas bleg  enforos servicios conel compras
los de clases sociales inferiores. e-mails amigos escuchar noticias/ _de  (banco)  fin de
musica revistas/ discusion buscar
textos pareja
Sin embargo denota lo bien instalados que estan las practicas y usos de TIC entre los jovenes W Poblacion juvenil total Bl Estudiantes de enseiianza media

. . . . . *Multirespuesta, solo actividades de frecuencia semanal o mas.
gracias a un estudio del Instituto Nacional de la Juventud de 2007 (Fig.8), en el cual se observa

que el uso mas frecuente es para la busqueda de informacion. Fuente: Contreras 2010, en base a datos INJUV 2007.
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Habilidades desarrolladas por los estudiantes

El articulo define a las habilidades TIC para el aprendizaje como "la capacidad de buscar, sinteti-
zar, analizar, comparar, reconfigurar y presentar informacién, asi como comunicarse con otros en un

ambiente digital".

% DE ALUMNOS CON NIVEL DE CONOCIMIENTO DE TICs {EXPERTO + .
MUY BUENO + BUENO} PARA DISTINTAS TAREAS - TOTAL PORCENTAJE DE ESTUDIANTES DE 15 ANOS QUE DECLARAN HABER

DESARROLLADO LAS SIGUIENTES HABILIDADES TIC PARA EL APRENDIZAJE

ESCRIBIR DOCUMENTOS . 85%

NAVEGAR ENINTERNET (I s0% ~ Analizar informacién y crear una

USAR RECURSOS DE INTERNET PARA TRABAJAR EN | _— representacién en ambiente digital
LAS CLASES E IWESTIGAR |

CREAR PRESENTA CIONES 74%0

LUEAR VARIAS HERRA MIENTAS DE PRODUCTIVIDAD | 4% ©  Desarrollar ideas propias en ambiente digita

PARA DESARROLLAR TAREAS ]
USAR LA HOJA DE CALCULO || | 67% . N N
] " Revisar, analizar y concluir algo de un
PROGRAMAR APLICACIONES sTvPLES | 5520 representacion en ambiente digital

USAR EL CORREO ELECTRONICO 63%

oo o = o
USAR HERRAMIENTAS PARA CHAT 59%

USAR HERRAMIENTA S ESTADISTICAS PARA EL |

Revisar y analizar representaciones en
ambiente digital

Seleccionar un medio e informacion adecuada

Habilidades
4

ANALISIS O PROCESAMIENTO DEDATOS | 55% para comunicar algo en ambiente digital

DESARROLLAR Y ADMIMISTRA R BASES DE DATOS 54% 1

CREAR Y MODERAR GRUPOS DE DISCUSION Y CHATS 48% ~ Evaluar informacién digital
PROGRAMAR SOFTWA RE EDUCATIVO 47%

Responder a una pregunta en base a blsqued

CREAR PAGINAS WEB 45%, R ..
oA A CION EN PROY. DE COLABORA CION EN de informacion en Internet
RTICTE LINEA 42% .
CREAR MATERIALES MW?HSBISMWAREY | I I41% | . . 0 20 40 60 80
0% 2% 4%  60%  80%  100% Porcentaje de estudiante:
Fuente: Enlaces, ESI, 2004. Fuente: CEPPE, 2010, Resultados Estudio SXXI.

Se observa alto manejo en habilidades basicas como escribir documentos y busqueda por inter-
net, en comparacién al bajo porcentaje en el uso de funciones mas complejas como utilizaciéon

de softwares y el trabajo en equipo en linea.
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En este grafico también se observa un alto indice del manejo de internet, méas no en el analisis y
construccion de contenido con recursos digitales.

Se observa que los resultados son “interesantes” porque segun el autor “no son tan altos como
hubiesen esperado quienes piensan que el solo acceso a las tecnologfas produce ese tipo de
impacto, pero tampoco tan bajos como los que esperarian quienes sostienen que en Chile no
existe un curriculo especificamente orientado a desarrollar esas competencias.”

Se advierte también que el nivel de confianza de estas habilidades adquiridas en el uso de TICs
segun niveles socioecondmicos persisten.

Fig. 10

100% - Ti : 1
90%
80% -
70% -
60%
50%
40%
30%
20% |
10%
0% -

1 2z ] 4 o
Nivel Socio-Econémico

Fuente: CEPPE, 2010, resultados Estudio SXXI.
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Conclusion
De este articulo se pueden obtener las siguientes conclusiones:

« Impacto en las Aulas: Segun los diversos estudios realizados para analizar los impactos
del uso de las TIC en el SIMCE “ Ninguno de ellos ha podido concluir que exista algtn tipo de
impacto”. En contraste con lo reportado por los docentes en las escuelas, “en tanto seAalan
que utilizan los laboratorios para apoyar el desarrollo de las distintas asignatura.”

« Brecha de Aprendizaje: Segun el autor el problema de estos resultados radica en superar
las brechas de aprendizaje, debido a que “es mucho mds complejo lograr equidad, ya que en
ello inciden contextos que no son manejables directamente por las politicas de tecnologia”. Es tos
contextos hacen referencia al contextos sociocultural de las familias y las capacidades de los
docentes en las escuelas, debido a que “estos factores tienen mucha inercia y, por lo mismo, son
mucho mds dificiles de mover con la rapidez que las politicas aspiran.”

En conclusion, el programa Enlaces ha evitado la brecha de acceso; pero existen problemas en
cuanto a la brecha de uso y en el desarrollo de competencias observadas en las diferencias por
grupos sociales que se mantienen en cuanto al uso de las TICy las competencias que desarrollan.
Esto debido a aspectos socioculturales y otros factores ajenos a las politicas enfocadas al uso de
tecnologfas.
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SIMCE TIC 2011- resultados nacionales 2° Medio

Para ordenar los resultados de este Simce enfocado en el impacto de las TIC en el aula se definié
un estandar de habilidades TIC para el aprendizaje. Para esto se utilizd una metodologia adopta-

da por el Ministerio de Educacion desde el afo 2007, basada en la definicién de niveles de logro.

Nivel de Logros

Estos niveles de logro son descripciones de los conocimientos y habilidades que se espera que
demuestren los estudiantes en el manejo de tecnologfas, clasificados en tres niveles: inicial, in-

termedio y avanzado.

Estos niveles de logro han sido elaborados a partir de las doce habilidades que mide la prueba,
permitiendo clasificar el desemperio de cada estudiante de acuerdo con el puntaje obtenido.

Los niveles de logro se encuentran definidos de la siguiente manera:

Nivel inicial: Puntajes entre 89y 245

Estos alumnos y alumnas aln no han consolidado los desempefios del nivel intermedio, ya que
en ocasiones demuestran logros en algunas de las habilidades descritas en ese nivel, pero con
una menor frecuencia y de manera poco consistente. En este nivel se agrupan estudiantes que
interpretan informacion simple, son capaces de hacer un uso basico de las funcionalidades TIC e
identifican amenazas de riesgo evidente en Internet.

Nivel intermedio: Puntajes entre 246y 335

Los alumnos y alumnas en este nivel hacen uso de las TIC para buscar, seleccionar e integrar in-
formacion de diversas fuentes y generar un producto que permita dar cumplimiento a una tarea
especifica. También pueden expresar y transmitir de forma eficaz un mensaje claro y relevante,
escogiendo el medio més adecuado para un destinatario y contexto especifico. En su interaccion
en el contexto virtual, demuestran conocer los procedimientos de cuidado y seguridad en el uso
del computadory de la informacién, reconocer situaciones evidentes de riesgo personal e iden-
tificar actividades ilegales en el ambiente digital. Ademas, evidencian un uso funcional bésico de

las herramientas digitales mas simples, lo que les permite resolver problemas concretos.

Nivel avanzado: Puntajes entre 336y 393

Los alumnos y alumnas en este nivel hacen uso de las TIC para buscar, evaluar y seleccionar,
reestructurar e integrar informacion de diversas fuentes y desarrollar e imprimir ideas propias
en un producto que resuelve un problema en un contexto determinado. En su interaccion en
el contexto virtual, demuestran conocer los procedimientos de cuidado y seguridad en el uso
del computador y de la informacién, reconocer potenciales situaciones de riesgo personal y
comprender las consecuencias o impacto social de participar en actividades ilegales. Ademas
evidencian un uso funcional avanzado de las herramientas digitales mas complejas, lo que les

permite resolver con flexibilidad y eficiencia un problema.
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NIVEL DE LOGROS NACIONAL

El puntaje promedio nacional alcanzado por los estudiantes de 2° Medio que rindieron la prueba
corresponde a 249 puntos. Este resultado indica que estdn en un nivel Intermedio (sobre los
246 puntos).

Fig. 11

Distribucion nacional de estudiantes de 2° Medio segin Nivel de Logro

M Inicial
M Intermedio

B Avanzado

un 3,3% de los estudiantes de 2° Medio se encuentra en el
Nivel Avanzado, es decir, alcanza el estdndar deseado para este nivel de ensefianza; un 50,5% alcanza
un Nivel Intermedio; y un 46,2% se ubica en el Nivel Inicial.”

35



CRONOVISOR | Antecedentes

Nivel de Logros Regional

En esta seccion se observa que presentan un puntaje promedio superior a la media nacional
son las region Metropolitana (258 puntos) y la region de Aysén (254 puntos).

Sin embrago, la Unica region que muestra un desempero significativamente superior a la

media nacional es la region Metropolitana.

En cuanto a las que registran los puntajes promedio mas bajos son la region del Maule (232
puntos)y la region de Los Rios (233 puntos).

Fig.12
Puntajes promedio 2° Medio 2011 por regiéon y
diferencia con el promedio nacional
260 -~
255
250 1
245 o
240 4
235
230 b
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|Ptaje.9romedio 243 | 249 | 240 | 238 | 247 | 251 | 241 | 232 | 246 | 234 | 233 | 243 | 254 | 250 | 258

Esto supone que la centralizacién de los mejores recursos, métodos de ensefanza y acceso se
encuentran en la regién metropolitana. A la vez que la mayoria de las regiones s e encuentran
en un nivel de logro intermedio muy por lejos de los 336 puntos deseados del nivel avanzado.

Por Nivel Socioecondmico

En los resultados por Nivel Socioecondmicos se obtuvo que en términos generales, se observa
que el puntaje promedio es mayor mientras mas alto es el Grupo Socioeconémico.

+ Los Grupos Socioecondmicos Bajo y Medio Bajo presentan un puntaje promedio
inferior al puntaje promedio nacional.

+ Los Grupos Medio Alto y Alto registran un puntaje promedio superior a la media
nacional.
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Fig. 13
Puntajes promedio 2° Medio 2011 por GSE y
diferencia con el promedio nacional
350 9
300 4
250 1 | *
_— *
200 4 | *
*
150 4
100 4
50 4
o
Bajo Medieo bajo Medio Medio alto Alto
Ptaje. Promedio 218 234 248 276 298
* Diferencias estadisticamente significativas
Por Dependencia Administrativa
En cuanto a los resultados segun Dependencia Administrativa se observa que:
- Los establecimientos educacionales Particulares Pagados: Obtienen 298 puntos. El
puntaje promedio mas elevado
- Los establecimientos educacionales Municipales: Obtienen 227 puntos.Por lo tanto
se encuentran por debajo de la media nacional 2011.
Fig. 14

Puntajes promedio 2° Medio 2011 por Dependencia Administrativa y diferencia
entre tipos de dependencia administrativa

350 A
300 A
250 1
200 A
150 o
100 A

50 -

MUNICIPAL PARTICULAR SUB
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* Diferencias estadisiicamente significativas
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Por Género

Se obtiene que los hombres obtienen 247 puntos y las mujeres 250 puntos, por lo que las muje-
res logran un resultado levemente superior al haber un resultado porcentual mayor en el nivel

intermedio superior al de los hombres, sin que la diferencia sea significativa.

Fig. 15

Puntajes promedio 2° Medio 2011 por Género

260 -

230

HOMBRES MUJERES
Ptaje. Promedio 247 250

Fig. 16

Distribucién de estudiantes de 2° Medio 2011 en Niveles de Logro por Género

Género Inicial Intermedio Avanzado
HOMBRES 47.5% 49% 3.5% 1
MUJERES 44,8% 52,3% 29%

. Indica que el porcentaje de hombre es significafivamente superior al de mujeres, en el mismo Nivel
de Logro.
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Conclusidén
De este estudio se pueden obtener las siguientes conclusiones:

« Impacto socioeconémico: Segun los diversos estudios realizados por Enlaces en el 2009
que prevefan la desigualdad por acceso a las Tic segun nivel socioecondémico ahora se ven
desarrollados en este Simce TIC 2011 en las cuales los alumnos de centros de estudio y en
regiones con recursos mas bajos poseen promedios con puntajes mas bajos, lo que deriva
en un nivel inicial en el promedio nacional, la mayorfa de los estudiantes en chile interpretan
informacién simple, son capaces de hacer un uso basico de las funcionalidades TIC.

« Desafio: Se deben desarrollar més estrategias para integrar las TIC en los sectores on ni-
veles socioecondémicos y con niveles de puntaje mas bajos, incentivando a los estudiantes
a utilizarlos de mejor manera y creando herramientas que sean de facil acceso para estos
sectores.
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Enfoque en las bases curriculares de historia

Con el fin de obtener una base para el desarrollo de esta herramental digital es necesario saber
qué contenidos y objetivos estipula el Mineduc para el curso de 7° bésico en la asignatura de
Historia, por ello se destacan los aspectos clave que me sirvan para su construccion a partir de
la base curricular.

ENFASIS DE LA PROPUESTA

Las Bases Curriculares del presente ciclo de formacién general buscan contribuir a la formacién
de personas capaces de analizar realidades complejas y de desarrollar visiones propias fundadas
en un pensamiento riguroso y critico, capaces de comprender mejor su presente, establecer
conexiones con el pasado y trazar planes a futuro.

Para lograr estos objetivos, estas Bases Curriculares desarrollan los siguientes énfasis:

« Perspectiva multidisciplinar: En un enfoque de didlogo transversal y continuo entre las dis-
ciplinas, la perspectiva cronolégica de la historia asume un rol preponderante a partir de la cual
se estructuran los contenidos y se analizan las sociedades humanas en el tiempo, pudiendo
integrar, a partir del relato cronoldgico, las distintas aproximaciones disciplinares para analizar la
realidad social del pasado y del presente.

« Pensamiento historico: La construccion gradual del pensamiento histérico es uno de los prin-
cipales objetivos de esta asignatura, pues constituye una herramienta necesaria para que los
estudiantes puedan desarrollar una vision critica y comprensiva de su entorno y del mundo.
Que los estudiantes reconozcan las relaciones dindmicas de continuidad y de cambio a través
del tiempo, los multiples antecedentes y causas que explican el devenir de la sociedad y que
comprendan que la historia es una construccién humana, que se relaciona con el tiempo y con
el espacio.

« Pensamiento geografico: se busca que los estudiantes sean capaces de comprender la dina-
mica espacial de un territorio determinado en la que se integran una multiplicidad de variables
naturales, sociales, econémicas y politicas. También, que sea capaz de comprender cémo la inte-
rrelacion de estos factores incide a su vez en la configuracién del espacio geogréfico. Asimismo,
resulta fundamental que el estudiante utilice herramientas geograficas para representar, carac-
terizar e identificar distintos patrones y distribuciones del espacio geogréfico.



CRONOVISOR | Antecedentes

Organizacion curricular

“Las Bases Curriculares de Historia, Geografia y Ciencias Sociales se articulan en torno a Objetivos de
Aprendizaje. Estos sefialan desemperios observables, lo que facilita su sequimiento y evaluacion. Los
Objetivos de Aprendizaje estdn disefiados de modo de permitir que los estudiantes desarrollen de for-
ma integrada los conocimientos, las habilidades y las actitudes propias de la asignatura”.

Organizador Tematico
En 7° bésico se estudia la historia de la humanidad desde sus origenes hasta la Edad Media.

El primer organizador aborda el proceso mediante el cual las sociedades humanas se fueron
complejizando paulatinamente, pasando por el proceso de hominizacién, la Revolucion neo-
litica y el surgimiento de las civilizaciones en distintos tiempos y lugares del planeta, tanto en la

cuenca del Mediterrdneo como en América.

El segundo organizador reconoce las distintas civilizaciones que confluyen en la confor-
macion de la cultura americana. En este sentido, se estudian las civilizaciones maya, azteca,
inca, griega, romana y europea medieval, y se explica como confluyen en la configuracion de la

cultura americana tras la conquista espafola y se proyectan en nuestro presente.

En Formacion Ciudadana, se estudia el legado del mundo antiguo para la vida politica ac-
tual. En concreto, se busca comprender como las précticas sociales y politicas de las civilizacio-

nes estudiadas influyen en nuestra concepcion actual de la convivencia democrética.
Por ultimo, este nivel se cierra con el organizador tematico referido a la relacién entre el ser hu-

manoy el medio, que busca comprender cdémo las sociedades modifican su entorno natural
para habitarlo, y como, al mismo tiempo, el medio afecta a la poblacion.
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Habilidades

Para esta asignatura, se espera que los estudiantes logren las siguientes habilidades:

PENSAMIENTO TEMPORAL Y ESPACIAL

« Interpretar periodizaciones historicas mediante lineas de tiempo, reconociendo la dura-

cion, la sucesion y la simultaneidad de acontecimientos o procesos histéricos vistos en el nivel.

« Analizar elementos de continuidad y cambio entre periodos y procesos abordados en el

nivel.

« Representar la ubicacion y caracteristicas de los lugares, y los diferentes tipos de informa-
cion geogréfica, por medio de la construccion de mapas a diferentes escalas y de la utilizacion
de herramientas geogréficas y tecnoldgicas.

« Interpretar datos e informacion geografica utilizando tecnologia apropiada, para iden-

tificar distribuciones espaciales y patrones (por ejemplo, poblacién, cultivo, ciudades, regiones,

entre otros), y explicar las relaciones entre estos.

ANALISIS Y TRABAJO CON FUENTES DE INFORMACION

Seleccionar fuentes de informacién, considerando:

« La confiabilidad de la fuente (autor, origen o contexto, intencion).

« La relacién con el tema.

« El uso de diversas fuentes y los distintos tipos de informacién que entregan.

« Analizar y comparar la informacién obtenida de diversas fuentes para utilizarla como evidencia

para elaborary responder preguntas sobre temas del nivel.

Investigar sobre temas del nivel, considerando los siguientes elementos:

« Definiciéon de un problema y/o pregunta de investigacion.

« Planificacion de la investigacion sobre la base de la seleccién y andlisis de la informacién obte-
nida de fuentes.

« Aplicacién de distintas estrategias para registrar, citar y organizar la informacion obtenida.

« Elaboracion de conclusiones relacionadas con las preguntas iniciales.

« Comunicacién de los resultados de la investigacion.

« Utilizacion de TIC y de otras herramientas.
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PENSAMIENTO CRITICO 0:0;

Aplicar habilidades de pensamiento critico tales como:

« Formular preguntas significativas para comprender y profundizar los temas estudiados en el
nivel.

« Formular inferencias fundadas respecto a los temas del nivel

« Fundamentar sus opiniones en base a evidencia

« Comparar criticamente distintos puntos de vista

« Evaluar criticamente las diversas alternativas de solucion a un problema

» Establecer relaciones de multicausalidad en los procesos histéricos y geograficos

« Evaluar rigurosamente informacién cuantitativa

COMUNICACION 88

« Participar en conversaciones grupales y debates, expresando opiniones fundamentadas me-

diante fuentes, respetando puntos de vista y formulando preguntas relacionadas con el tema.

« Comunicar los resultados de sus investigaciones de forma oral, escrita y otros medios, utilizando

una estructura légica y efectiva, y argumentos basados en evidencia pertinente.
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TIC en el aula: 7° basico

Entrevista a Profesor Jefe de Historia

Profesor: Eduardo Barraza Molina, 36 anos
Asignatura: Historia y Ciencias Sociales

Establecimiento: Colegio Nuestra sefiora de Pompeya

¢Curso a los que imparte historia?
-7° bésico, 8° basico, 1° medio y 3° medio diferenciado.

¢(Esta familiarizado con las propuestas de la reforma educacional del gobierno para estos
cursos?

-Para estos cursos, claro. Todos los afios se van mostrando nuevos programas y uno debe ir
adaptédndolos segun lo que necesite el establecimiento. Si el establecimiento dice que se deben
adoptar nuevos programas se van desarrollando. Con respecto a las reforma educacional obvia-
mente habrian elementos que son interesantes y que se podrian analizar largamente, pero que
hay que debatir.

{Qué opina acerca de la implementacion de la tecnologia digital como las tablets en los
curso de 5° basico y parvularios?;Piensa que pueden ser utiles a sus alumnos también?

-Es que son Utiles. Por lo menos a lo que corresponde a Historia la posibilidad de hacer investi-
gacion relacionadas al tema, la construccion de mapas conceptuales, mapas semanticos, power-
points, la busqueda de informacién en internet. Puede ser muy relevante, ya? Ahora, el hecho
que se formule una reforma para la utilizacion de tablets y equipos computacionales a muy tem-
prana edad permite formar a las personas en cuanto a eso. Cuando lleguen a la edad de 7 afos,
8 anos, mas que nada le hacen un mal uso, ya? la mayor parte es mas para juego, en cambio, si
empezamos a utilizar las tecnologias de la informacién a temprana edad de manera educativa,
los chicos ya no tienen solamente el juego como forma de ver las tecnologias sino también

como educacion. Y por | menos por ahi a mi me parece positivo.

¢Actualmente utiliza estas tecnologias en su asignatura?

-Si. El establecimiento posee un convenio con el programa Enlaces, el cual nos pide evidencias
en cuanto a lo que nosotros podemos realizar. Ahora esto esta principalmente enfocado a la
creacion de powerpoints de mi parte, busqueda de informacién, y andlisis de graficos que apa-
rezcan en internet. Esto es lo que regularmente ocupo, esto por el relativo corto tiempo que
disponemos para hacer las clases. Mayor actividad el tiempo nos impide eso. Pero por lo menos
trabajamos en esa parte.

El tiempo es limitado porque nosotros tenemos que cumplir un programa, una clase o dos cla-
ses que tu dediques para hacer otra cosa es tiempo que no puedes cumplir con el programa
completamente. Ahora lamentablemente por problemas de tiempo no podemos desarrollar de

mejor manera con las tecnologfas dentro del aula.
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{El uso de estas tecnologias es tratado como una actividad aparte o es complementario
a los textos escolares?

-Es complementario. Hay temas que podemos tratar con los libros escolares, pero la busqueda
en internet nos permite profundizar. En los textos no aparece todo. Imaginate un libro en que
aparece todo tendrfamos un libro de 500 o 600 paginas, que con el tamafo que ahora tienen es
ya reducido y los chicos tiene problemas con el peso, imaginate con un libro que sea mas gran-

de. Entonces internet sirve como complemento del texto escolar.

{Qué elementos tecnolégicos utiliza durante las clases?
-Tenemos una sala especial, la sala de computacion a la cual vamos a trabajar alld, donde tene-
mos internet, los computadores son bastante rdpidos, todo tienen microsoft office, powerpoint,

excel, que nos permiten desarrollar nuestro trabajo de mejor manera.

(Y en la sala de clases?

-No hay, solo el data, luego tenemos que pedir un computador para hacer una proyeccion.

{Le gustaria que los alumnos complementen las clases con el uso de celulares o tableta?
-Bueno, en algunas ocasiones permito que utilicen el celular en caso de que hayan olvidado el
libro, 0 no tengan el libro de clases para que lo descarguen de internet y puedan trabajar.
Ahora, yo sé que hay colegas que utilizan los celulares como calculadoras, y otros para el internet,
pero son pocos porque, como te dije, el mal uso que le dan los jovenes a estos aparatos impiden
un buen desarrollo de la clase. el estar constantemente chateando, en Facebook, cuando perfec-
tamente podrian estar trabajando.

¢{Conoce alguna aplicacién actual que podria complementar con la asignatura?
-Por ejemplo, google maps para ver todo lo que son coordenadas geografica, pero una aplica-
cion especial no. Pero en internet se de software para hacer comics, ayuda internet, pero para

descargar a celulares no lo sé.

¢{Si hubiera alguna permitiria usarla en los celulares?
-iClaro! Si nosotros estamos peliando constantemente con los celulares tenemos claro que son
parte de la vida de los jévenes, por lo tanto si nosotros tendriamos una app. que los alumnos

podrian descargarla para hacer mas interactiva la clase de historia, se agradeceria.

En cuanto al programa Enlaces ; Cémo es la capacitacién que les entregan?

-En este establecimiento no lo sé. Cuando yo llegué el programa ya estaba. Sin embargo tengo la
experiencia de otros establecimientos, en los cuales el programa enlaces facilita computadores,
segundo, te da cursos de perfeccionamiento, y constantemente te estan monitoriando el trabajo

que te dan con los computadores.

{Cree que los alumnos de 7° basico estan preparados para utilizar tablets y celulares en
la asignatura?

-Si, sf es posible. Es que los chiquillos nacen con estas tecnologias. Si no es problema de que
sepan o no utilizar, el problema es como lo utilizan. El uso que le dan es, como si nacieran con los

celulares, el problema es para qué lo estan ocupando.
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¢Algun problema de madures para utilizarlos?

-No es un problema de madurez, es un problema de educacién, ellos lo saben cuidar. el tema es
que si los educaron para usarlos educacionalmente los tablets y celulares, por que para ellos es
un juguete, jpara qué utilizan los celulares los chiquillos? Facebook, musica, whatsapp, y ver vi-
deos,;cudntos de ellos lo utilizan para hablar por teléfono, que es para lo que fueron disefiados?
son muy poco, entonces, el uso que le dan ellos es de un juguete, para ellos es un mp3, es una
consola de juegos, y es internet, pero internet de comunicacion, de entretenimiento jte fijas? no
es que no sepan ocuparlos, de hecho yo creo que es mas dificil para nosotros ocuparlos en eso

que para ellos.

Entonces o es un tema de madurez o un tema de saber usarlos, es un tema de cémo lo ven. Yo
puedo tener un palo, o sea es un palo, pero por mi experiencia lo puedo ocupar para golpear a
alguien, para construir algo, para levantar algo, para medir algo, entonces tenemos un palo, pero
tenemos cinco formas distintas de verlo, y esto es lo mismo, con la tablet yo llamo, un medio
de comunicacion con mi familia, pero para ellos no. es una falta de educacion en tecnologfa, y
como te decia, de que haya una educacion formal en el uso de tablets y celulares en el &mbito
educacional es espectacular.

Ahora yo sé que hay colegas que lo utilizan, en los colegios SEK en vez de cuadernos tienen
tablets, y les entregaban uno a cada uno, imaginare cuanto pagan de mensualidad, imaginare el
gasto que hay que hacer para que todo el curso, de todos los establecimientos tengan un tablet

0 un notebook, es El costo.

{Qué temas les pasa a los alumnos ahora en la asignatura?

-Ahora estamos viendo las primeras civilizaciones de la humanidad, empezamos ayer con las
caracteristicas de las civilizaciones, y ya comenzaremos con Egipto, Mesopotamia, India y China,
que son las primeras civilizaciones de la humanidad. Ahora esta informacion que aparece en los
textos lo complementamos con videos, los cuales descargamos de youtube o los obtenemos de
una videoteca que nos permite ampliar el conocimiento de los chicos.

¢Cuales son los objetivos de esta asignatura, habilidades o conocimiento?

-La idea de todas las asignatura es el desarrollo de ciertas habilidades, las nuevas mallas curricu-
lares se enfocan en el desarrollo de habilidades. En el drea de historia es la busqueda de informa-
cion, que es basica, anélisis de informacion, en geografia es la creacion de gréficos, ubicarse en
coordenadas, establecer causa y efecto, hay una serie de habilidades, pero las més importantes y
que nos cuestan desarrollar en los chiquillos son la evaluacion y valorar, que valoren lo que estan

aprendiendo, que es lo mas complejo.

{Cudles cree ud, en base a su experiencia, que seria mas facil de trabajar con estas tecno-
logias? ;los cursos basicos o medios?

-Son todos iguales, lo que pasa es que la tecnologfa saca la fomedad (sic), yo lo veo de parte de
los alumnos también, o sea recuerdo que cuando chico era fome estar en clases y todo el asunto,
pero nosotros no tenfamos todos los recursos que ahora ellos tienen, por ejemplo era el libro y
era el libro, o las ldminas que te trafa el profesor, y hoy dia no, o sea el profesor te puede traer un
video de cinco minutos y quedaste wow!, entendiste todo!, o te puede mostrar imagenes que
nunca habias visto y vas complementando la informacién que te esta entregando. Entonces tan-
to en bésica como en media te entrega la misma utilidad, ahora lo que cambia son los alumnos; si
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los alumnos no quieren un dia, no quieren nomas. Podrias hacer una presentacién espectacular
con imdgenes nunca antes vistas, videos, o el siper powerpoint, pero si los cabros chicos no
quieren no quieren nomas. La utilidad es para todos, lo ideal es que estén mas receptivos a lo

que uno les estd entregando.

¢{Como le gustaria que fuera una aplicacion para aplicarla a su asignatura?
-Interactivo, que impidiera que los chicos salgan del programa si no terminan el trabajo, asf im-
pedirfa el avanzo un poco, me meto a Facebook, me voy a twiter, me meto a whatsapp, no, que

si se salen lo pierden todo. Seria una forma de controlar que no se evadan.

{Lainternet del colegio no tiene control para bloquear el ingreso a esos sitios (facebook,
twiter, etc)?

-Primero, la internet de la sala de computacion si. La internet de todo el colegio no, ya no la
podemos utilizar porque lamentablemente habia gente que se metia a facebook con la internet
de acd. Asi que ese serfa un gran problema para una aplicacion acd, tendria que ser una app. que
descargue completo el programa pero eso serfa mas pesado. No sé como se podria realizar aca.
Continuando, que tuviera imagenes, sea interactiva que les permitiera trabajar en el programa y

que nos permitiera evaluar el trabajo al final.
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Conclusion
De las bases curriculares y la entrevista del profesor se pueden obtener lo siguiente:

« Bases curriculares: Las bases que presenta el Mineduc para la asignatura de historia con-
templan el espiritu educativo de las Tic, integrando su uso y tratando de aplicarlas en com-
plemento con la asignatura como podemos ver en las habilidades que estas bases planean
desarrollar en los alumnos. Estas bases son los objetivos que la plataforma digital que se
propone desarrollar quiere cumplir.

« Entrevista: Las escuelas cuentan con los recursos necesarios para la aplicacion del pro-
yecto asi como la voluntad de los profesores por aplicar mas Tic en sus aulas. Integrando
los objetivos de las bases més los requerimientos que el profesor sugiere (interactividad,
atractivo, evaluacion y concentracioén) el desarrollo de softwares para uso educato no tienen
ahora ningun impedimento para su realizaciéon pues a mas temprana edad los alumnos se

familiarizan con la tecnologia.
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Modelos Educativos

Al ser esta plataforma virtual una herramienta con fin educativo debe sustentarse de un modelo
tedrico educativo presente en la realidad escolar chilena que lo avale y permita su aplicacion.
Es asi como se ha hallado que las caracteristicas de la plataforma virtual que se propone crear
satisfacen los requerimientos del modelo actual presente en las aulas chilenas conocido como
“constructivismo”, de igual manera se adecua al plan de mejoramiento de la educacion “habilida-
des TIC para el aprendizaje”, los cuales se explican a continuacion.

Constructivismo como modelo

Las caracteristicas de esta plataforma virtual; interactividad, busqueda de contenido y la creacién
de presentaciones, ponen al estudiante como creador de su propia experiencia de apren-
dizaje y por lo tanto de su conocimiento, y al rol del profesor no sélo como un expositor de co-
nocimiento sino como gufa, como apoyo, como mediador del conocimiento y el aprendizaje
del estudiante. Estas caracteristicas de ensefianza coinciden con los objetivos pedagdgicos del
modelo constructivista.

Constructivismo pedagdgico

El constructivismo pedagdgico nace bajo las “teorias del conocimiento constructivista” de mediados
del s.XX, en el cual destacan como figuras clave cuatro pensadores cuyos trabajos se enmarcan
en distintas corrientes del “constructivismo”, cuyos principios destacados por Castillo, S. (2008)
son Jean Peaget (Constructivismo Cognitico), Lev Vigostki (Constructivismo Socio-cognitico),
Humberto Maturana (Constructivismo Radical) y Ernst von Glasersfeld (Constructivismo Radical).

Las claves de estos pensadores se explican a continiuacion.
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Jean Piaget - Constructivismo cognitivo

« Elrol masimportante del profesor es proveer un ambiente en el cual el nifo pueda experimen-

tar la investigacion espontdaneamente.

- El aprendizaje es un proceso activo en el cual se cometeran errores y las soluciones encontra-

das. Estos serdn importantes para la asimilacién y la acomodacioén para lograr el equilibrio.

- El aprendizaje es un proceso social que deberfa suceder entre los grupos colaborativos con la
interaccion de los “pares” en escenarios lo mas natural posible.

Lev Vygotski - Constructivismo Socio-Cognitivo

- El aprendizaje y el desarrollo es una actividad social y colaborativa que no puede ser
"ensefada” a nadie. Depende del estudiante construir su propia somprensién en su propia

mente.

- "La Zona de Desarrollo Préximo"” puede ser usada para disefar situaciones apropiadas
durante las cuales el estudiante podra ser provisto del apoyado apropiado para el aprendizaje
optimo.

- Cuando es provisto por las situaciones apropiadas, uno debe tomar en consideracion que el

aprendizaje debiera tomar lugar en contextos significativos; preferiblemente donde el cono-
cimiento va a ser aplicado.

Humberto Maturana - Constructivismo Radical

- Auto-organizacién: Los seres vivos recogen la informacion para auto-organizarce

internamente.

- Este proceso de auto-organizacién produce el reconocimiento de la realidad desde muchos

dominios y en relacién particular a cada observador.

- Relacién observador-observado: Es critico el entendimiento de lo que se dice de la realidad
procede siempre de un observador.

- Experiencia vital humana: La experiencia es el mecanismo del conocimiento.
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Ernst von Glasersfeld - Constructivismo Radical

- La realidad es percibida a partir de su construccion por el sujeto perceptor. Este principio
obliga a una reformulacién de todas las bases tradicionales del conocimiento por afectar su raiz.

No es una teorfa mas, sino un punto de partida radical.

- No hay una realidad racionalmente accesible: existe un mundo completamente externo
por el cual verificamos las afirmaciones del conocimiento, o la verdad existe exclusivamente en

lo que los grupos individuales constituyen

De esta manera observamos que para el movimiento constructivista tanto el aprendizaje como

el conocimiento se basa en la interaccion con el medio, ya sean personas y situaciones.

"Cuanto mds rica sea la experiencia humana tanto mayor serd el material del que dispone”
Vygostki, L. S (1982)

A la vez que estas se construye internamente dentro del sujeto que interactda.

“El saber es construido por el organismo viviente para ordenar lo mas posible el flujo
de la experiencia en hechos repetibles y en relaciones relativamente seguras”
Von Glaserfeld (1990)

De esta manera y en base a los tedricos anteriores el constructivismo pedagdgico ha sido defi-
nido por Frida Diaz-Barriga (2004), de la siguiente manera:

"Fl constructivismo es una confluencia de diversos enfoques psicoldgicos que enfatizan la existencia y
prevalencia en los sujetos cognoscentes de procesos activos en la construccion del conocimiento, los
cuales permiten explicar la génesis del comportamiento y el aprendizaje. Se afirma que el conocimien-

to no se recibe pasivamente ni es copia fiel del medio”.
Asi como Mario Carretero (1997) argumenta lo siguiente:

"Bdsicamente puede decirse que es la idea que mantiene que el individuo, tanto en los aspectos cogni-
tivos y sociales del comportamiento como en los afectivos, no es un mero producto del ambiente ni un
simple resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo dia
con dia como resultado de la interaccidn entre esos dos factores. En consecuencia, segtin la posesion
del constructivismo, el conocimiento no es una copia fiel de la realidad, sino una construccion del ser
humano. ;Con qué instrumentos realiza la persona dicha construccion?, fundamentalmente con los

esquemas que ya posee, es decir, con la que ya construyd en su relacidn con el medio que lo rodea”.

Seguin Antonio Ramirez , las caracteristicas esenciales de la accién constructivista son basica-

mente cuatro:
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Segun Antonio Ramirez , las caracteristicas esenciales de la accion constructivista son basica-
mente cuatro:

» Se apoya en la estructura conceptual de cada estudiante, parte de las ideas y

preconceptos que el estudiante tiene sobre el tema de clase.

= Anticipa el cambio conceptual que se espera de la construcciéon activa del nuevo

concepto y su repercusion en la estructura mental.

« Confronta las ideas y preconceptos afines del tema de ensefianza con el nuevo

concepto cientifico que ensena.

« Aplica el nuevo concepto a situaciones concretas y |o relaciona con otros conceptos de

la estructura cognitiva con el fin de ampliar su transferencia

También se destaca, segun Ramirez Toledo, que algunas de las condiciones necesarias para
potencializar la ensefanza constructivista son:

« Crear un clima para la libre expresion del estudiante, sin coaccionar y sin temor a

equivocarse.
» Proporcionar las condiciones para que el estudiante sea participe del proceso de
ensefanza-aprendizaje, desde la planeacién de la misma, desde la seleccién de la activi-

dad, desde la consulta de fuentes de informacion, etc.

Dada la relevancia de la funcién del docente, se define que un profesor constructivista debe
reunir las siguientes caracteristicas:

« Es un mediador entre el conocimiento y el aprendizaje del alumno.

« Es un profesional reflexivo que piensa criticamente en su practica, toma decisiones y
soluciona problemas pertinentes al contexto de sus clases.

- Promueve el aprendizaje significativo, que tenga sentido y que sea funcional para los
alumnos.

+ Preste ayuda pedagdgica ajustada a la diversidad de necesidades o intereses y
situaciones en que se involucran los alumnos.

« Respeta a sus alumnos, sus opiniones aungque no las comparta.

- Establece una buena relacion interpersonal con los alumnos basada en valores que
intenta ensenar: el respeto, la tolerancia, la empatfa, la convivencia, etc.

« Evita apoderarse de las palabras y convertirse en un simple transmisor de influencias,

es decir no caer en la ensefanza verbalista o unidireccional.
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En cuanto al papel que cumple el alumno, se debe lograr que este sea participativo y activo,
debido a que la experiencia de aprendizaje, define Ramirez Toledo, es una construccién por
interaccion, entre el alumno y los estimulos externos.

Asi también sefala que el objetivo del constructivismo es tratar “de motivar y ensenar al estudiante
apensary actuar a través de contenidos significativos y contextualizados. En este proceso, el estudiante
es el responsable de su proceso de aprendizaje”.

Gracias a las caracteristicas de este modelo, se observa que este fomenta la construccién y uti-
lizacion de herramientas que generen actividades tales que mediante su aplicacion faciliten al
profesory al estudiante hacer del proceso de aprendizaje una experiencia interesante, significati-
vay personalizada. Pues el objetivo de este modelo es el desarrollar en el alumno destrezas y ha-
bilidades, méds que memorizar contenidos, es el de generar personas creativas, con pensamiento
auténomo, participativas y colaborativas.

En laactualidad el uso de TICs, como herramientas en las escuelas coinciden con estos objetivos,
pues permiten la interaccion del alumno con el profesor y los demés estudiantes con el conteni-
do de sus asignaturas de maneras diversas. Hoy el acceso a los contenidos es facilitado mediante
varios recursos, principalmente el uso de internet, por lo que el objetivo de la educacién con uso
de TIC es la de preparar a los estudiantes para enfrentar el mundo interconectado y tecnolégico
de hoy.

Habilidades del siglo XXI

El modelo constructivista también parece ser la base y satisfacer los nuevos emprendimientos
y politicas educativas de los paises desarrollados las cuales tratan de desarrollar las habilidades
que los estudiantes deberdn dominar para insertarse en la sociedad global del presente siglo
conocidas como Habilidades del Siglo XXI.

En el informe de "Habilidades y competencias del siglo XXI para los aprendices del nuevo mi-
lenio en los paises de la OCDE (“21stcentury skills and competences for new millennium learners
in OECD countries”) le da su origen al ser el tema principal del Congreso Internacional sobre
las Competencias del Siglo XXI que tuvo lugar en Bruselas el mes de septiembre de 2009 en
el contexto de un proyecto de la OCDE/CERI sobre los Aprendices del Nuevo Milenio (NML).

En este informe se explica que estas tienen como fundamento que los sistemas educativos ofrez-
can nuevas habilidades y competencias, dado el desarrollo social y econdémico otorgado por las
tecnologias, para que en aporten al desarrollo econémico bajo un sistema cuya principal base
es el conocimiento.

Las "Habilidades del Siglo XXI *, consisten en el desarrollo de habilidadeas transversales a todas las
asignaturas escolares de cualquier institucion pedagogica.
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PENSAMIENTO CRITICO OO

El pensamiento critico se vale procesos como el andlisis, la evaluacion, la contextualizaciéon y
la distincion critica, para poder modificar contenidos, entenderlos correctamente, apropiarlos e
internalizarlos al tomar distintos puntos de vista.

Es una habilidad que busca enseiar en al alumno:

- Realizar juicios documentados.

- Tomar decisiones luego del andlisis, evaluacion y contraste de argumentos, afirmaciones,
puntos de vista y evidencias.

- Discriminar la calidad de la informacion.

- Exponer correcta y ordenadamente.

- Pensar de manera autbnoma.

En cuanto para desarrollar esta habilidad el profesor debe:

- Presentar la mayor cantidad posible de puntos de vista alternativos.

- Encargar la recoleccién de fuentes de informacion diversas para su interpretacion.

- Impulsar la busqueda de conexiones entre las piezas de material reunidas y la elaboracion
de conclusiones a partir de los mejores andlisis.

- Fomentar la induccion, la deduccion y el pensamiento sistémico.

CREATIVIDAD E INNOVACION '/O:

La creatividad es la habilidad con las que se generan ideas y se da solucion a problemas nuevos,
encontrar solucién a problemas conocidos, o se generan nuevas asociaciones con ideas existen-

tes personas lugares u objetos.

Es una habilidad que busca desarrollar en al alumno:

- La capacidad de observary escuchar atentamente el entorno.
- Encontrar grandes ideas y llevarlas a la practica.

- Analizar situaciones previas y elaborar estrategias para resolver problemas.

En cuanto para desarrollar esta habilidad el profesor debe:

- Fortalecer la imaginacion presentando muchas preguntas.

- Permitir a los alumnos pensar en varias ideas (lluvia de ideas).

- Hacer que respondan a problemas concretos haciendo uso del conocimiento.

- Estimular la formulacién de buenas preguntas.

- Motivar la creacion de proyectos con una aplicacion real. Generar emprendimiento.
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COLABORACION 28

La creatividad es la habilidad con las que se generan ideas y se da solucién a problemas nuevos,

encontrar solucién a problemas conocidos, o se generan nuevas asociaciones con ideas existen-
tes personas lugares u objetos.

Es una habilidad que busca desarrollar en al alumno:

- La negociacion.

- La resolucién de conflictos.

- Latoma de decisiones.

- La distribucion de tareas.

- El saber escuchar a otros y la integracion de las ideas en un todo coherente.

Para desarrollar esta habilidad el profesor puede:

- Crear actividades encaminadas a la solucion de problemas concretos.

- Uso de TICs para el trabajo colaborativo a distancia.

« Incorporar otros alumnos del colegio, profesores de otras asignaturas, otros establecimien-
tos, miembros de la comunidad o algun tutor.

Todo esto se debe a que en el mundo actual y laboral se requiere de personas que rindan cuen-
tas, entiendan y procesen informacion a la vez que el acceso a la informacion se realiza princi-
palmente con internet donde la confiabilidad de la informacién se vuelve incierta. Por esto se
requiere de personas que sepan tomar buenas desiciones, fundamentadas, a partir de distintas
fuentes y escenarios, y sepan comunicarlas correctamente.

Estas habilidades buscan que el alumno puedda adaptarse al mundo cambiante de hoy, en la
cual se busca dar solucién a los nuevos problemas que surgen dia a dia, ya sea en el campo de
la politica publica o en la actividad privada. Por esto se requiere de personas que logren tomar
decisiones responsablemente, solucionen problemas, trabajen colaborativamente y re-evalden

el modo en que se hacen las cosas.

Tomando en cuenta de que vivimos en un mundo globalizado y que dado el desarrollo de las
comunicaciones da la posibilidad de trabajar a distancia, hoy existen tareas que deben resolverse
de manera colaborativa, muchas veces en grupos interdisciplinarios e incluso interculturales. Por
ello es necesario incorporar actividades, tareas y evaluaciones que desarrollen la habilidad de los
estudiantes de trabajar en conjunto.

De esta manera las "Habilidades del Siglo XXI *, consistente en el desarrollo de la creatividad e
innovacion, pensamiento critico y colaboracién, fueron consideradas por el programa Enlaces
del Ministerio de Educacién, el cual cred una matriz, la cual tiene como objetivo aplicar el uso
de Tics para el desarrollo de estas habilidades, la cual denomin¢ “Las Habilidades TIC para el
aprendizaje”.
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Habilidades Tic para le aprendizaje

La matriz de Habilidades TIC para el aprendizaje del programa Enlaces del Ministerio de Educa-
cion estd organizado en cuatro dimensiones, las cuales agrupan una serie de habilidades, que
son las siguientes:

INFORMACION OO

Agrupa las habilidades relacionadas con buscar, seleccionar, evaluar y organizar informacion di-
gital. El estudiante debe ser capaz de transformarla o adaptarla para hacer un nuevo producto o
desarrollar una nueva idea.

Informacién como fuente:

- Definir la informacion que se necesita
« Buscar y acceder a la informacion

- Evaluary seleccionar informacion

- Organizar informacion

Informaciéon como producto:
« Planificar la elaboracién de un producto de informacion
- Sintetizar informacion digital

- Comprobar modelos o teoremas de ambiente digital

« Generar un nuevo producto de informacién

COMUNICACION Y COLABORACION g 8

Agrupa las habilidades que tienen relacion con transmitir, intercambiar ideas y trabajar con otros
a distancia usando la tecnologfa.

Comunicacion efectiva:
- Utilizar protocolos sociales en ambiente digital
« Presentar informacion en funcion a una audiencia
- Transmitir informacién considerando objetivo y audiencia

Colaboracion a distancia:

- Colaborar con otros a distancia para elaborar un producto de informacion
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CONVIVENCIA DIGITAL A

Agrupa las habilidades relacionadas a la formacion ética de los estudiantes: saber usar las TIC de
forma responsable, comprender los riesgos y oportunidades de internet y ser capaz de decidir
los limites de compartir informacion.

Etica y autocuidado:
- |dentificar oportunidades y riesgos en ambiente digital y aplicar estrategias de proteccion
de la informacién personal y la de los otros.
- Conocer los derechos propios, y aplicar estrategias de proteccién de la informacién en am-
biente digital
- Respetar la propiedad intelectual

TICy sociedad:

- Comprender el impacto social de las TIC

TECNOLOGIA

Agrupa las habilidades necesarias para entender conceptos relacionados con las TIC, saber resol-
ver problemas técnicos simples y utilizar las aplicaciones de uso mas extendido, como el proce-
sador de texto, planillas de célculo, editor de presentaciones, entre otros.
Conocimientos TIC:

« Dominar conceptos TIC basicos

Saber operar las TIC:

- Cuidary realizar un uso seguro del equipamiento
- Resolver problemas técnicos

Saber usar las TIC:

- Dominar aplicaciones de uso mas extendido
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Propuesta

En esta seccion se desarrolla el proyecto en respuesta al estudio
anterior construyendo la propuesta pensando en la aplicacion
de las habilidades sXXI, Tic de Aprendizaje y que la curricula de
Historia buscan desarrollar en el alumno. Para el siguiente paso
de este proyecto hay que reconocer y organizar la informacion
que el alumno debe esturdiar, pensar en la manera de facilitar
su acceso a este y como el puede desarrollar un producto en
base a esta. utilizando esta plataforma virtual.

Todos estos aspectos se desarrollan en los siguientes capitulos:

- Modelo

- Mapa de Clases

- Mapa de Navegacion
- Wireframes
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Modelo

Las funciones y operaciones esta plataforma estan representadas en el modelo que se presenta
de la siguiente manera:

Base de datos: Los datos que componen el contenido de la plataforma sirven para construir los
elementos que el usuario relacionara para construir relaciones. Estos datos son eextraidos de la
Wikidata.

Elementos: Los elementos construidos con la base de datos se transorman en objetos deno-
mindados “Hechos" y “Personajes”, cada uno con caracteristicas propias, pero a la vez con rasgos
semejantes para permitir relacionearse unos con otros y permitir que sean representados tem-
poral y geograficamente.

Relaciones: Los elementos forman la linea base de conocimiento para el usuario, las relaciones
son elementos que el usuario crea para darle otorgar un discurso a estos elementos, y presentar
ala clasey al profesor su razonamineto en base a lo investigado, esta posee distintas maneras de
verse en favor de la dindmica del discurso.

Cronovisiones: Tras la construccion de relaciones en conjuto con los elementos (Hechos, Perso-
najes) el usuario crea estas presentaciones denominadas “Cronovisiones”, en la cual muestra sus ob-
servaciones en base a la relacion de eventos y personajes, fundamentando con textos e imagenes.
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WIKIDATA

Base de datos

*Eventos *Fechas de inicio
*Personas *Fechas de termino
— > .
*Temas *Fechas de nacimiento
*Descripciones *Fechas de muerte

*Localizacion

ver como

CRONOVISOR | Propuesta

texto

l l
A &5

imagen mapa

. usuario
ingresa )
L
Crnoviser
crea navega
relaciones hechos elementos personajes
CRONOVISIONES
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Objetivos

Para su desarrollo este proyecto estad concentrado en satisfacer las siguientes habilidades inte-
grando tanto las Habilidades del s.XX] como las Habilidades TIC de Aprendizaje:

Informacion

Comprende las habilidades de Buscar, seleccionar, evaluar y organizar informacion digital. Aqui
el estudiante debe poder lograr crear un nuevo producto o una nueva idea. Esta relacionada con
las habilidades del s.XXI de creatividad en la cual el estudiante debe ser observador, reconocer la
realidad que lo rodea, usar su conocimiento y buscar nuevas relaciones ya sea entre personas, lu-
gares y objetos. También tiene que ver con la habilidad de pensamiento critico la cual tiene que
ver con discriminar la calidad de la informacién, exponer correcta y ordenadamente y pensar de
manera auténoma. Requiere la busqueda de conexiones entre las piezas de material reunido y la
elaboracién de conclusiones a partir de los mejores analisis.

Comunicacion y Colaboracion

La cual agrupa las habilidades de transmitir e intercambiar ideas y trabajar a distancia con el uso
de la tecnologia. En el trabajo colaborativo todos poseen un rol protagénico y son responsables
por el resultado final. Es una habilidad del s.XXI relacionada con la negociacion, la resolucién de
conflictos, la toma de decisiones, la distribucion de tareas, el saber escuchar a otros y la integra-
cion de las ideas en un todo. De esta manera el proyecto de plataforma virtual busca satisfacer
los requerimientos de estas propuestas educativas concentrada en una forma de aplicarla las
clase de historia. La propuesta consiste en una plataforma digital que permite la busqueda de
informacion a través de la visualizacion de hechos histéricos presentados geotemporalmente,
para satisfacer los siguientes aspectos:

Ensenar

Permite a los profesores contar con una herramienta atractiva y dindmica para los alumnos que
facilite el desarrollo del pensamiento histérico geografico,el pensamiento critico, la capacidad de
andlisis y de comunicacion.

Crear

Gracias a la lectura, andlisis, y relacién de eventos historicos se pueden seleccionar los eventos
deseados para crear presentaciones animadas para la comunicacion de los eventos relacionados.
Permitiendo al alumno pensar por si mismo, sacar conclusiones, y crear un producto nuevo en
base a su conocimiento.

Comunicar

A través de la creacion de estas visualizaciones los estudiantes pueden trabajar en grupos para
comunicar, planear y organizar cémo van a presentar sus visualizaciones mediante el trabajo en
equipo, a su vez pueden presentar sus estudios y conclusiones con los demés alumnos con estas

presentaciones.
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EXPLORACION

Ingresa el dato que buscas y explorards a través del
tiempo y el mapa el resultado. Verds cudndo y dénde
han sucedido los hechos, y lo que sucedfa en ese
momento en cualquier parte del mundo.

T~

ORGANIZACION

Selecciona los hechos y personajes de tu busqueda
para tu cronovision. Organiza tu seleccién en el orden
que quieras y crea las relaciones entre un hechoy
otro para profundizar tu investigacion.

T~

PRESENTACION

Utiliza las distintas vistas que cronovisor te permite
para presentar tus conclusiones con tus companeros.
Texto, Imégenes, linea de tiempo y mapa para hacer

mas dindmico tu relato.

<
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Mapa de Clases

Para la propuesta de disefio de esta plataforma hay que tener en cuenta los elementos que
interactlan y se relacionan. Estos elementos son denominados objetos, los cuales poseen ca-
racteristicas propias denominadas atributos. Los objetos que forman parte de esta plataforma

web son:

e Usuarios

La plataforma define a los usuarios de la siguiente manera:

usuarios: Son las personas registradas en la plataforma, habilitadas para crear presentacio-
nes y editar. Este se clasifica en dos tipos de usuarios:

alumno: Usuario principal de la plataforma, son los que crean, editan, comparten las presen-
taciones. Pueden editar las propias y si estan en colaboracion.

profesor: Usuario habilitado para supervisar varias presentaciones. Es responsable de la
creacion de grupos.

Estos usuarios pueden agruparse de la siguiente manera:

institucion: Agrupacion mayor, la cual estd identificada por el nombre de la escuela/colegio
a la que pertenecen los usuarios alumno/profesor.

cursos: agrupacion dentro de institucion, la cual esta identificada seguin el curso o clase a la
que pertencen los usuarios alumno/profesor.

grupos: agrupacion dentro de curso, la cual estd definida por el tema de la presentacion,
otorgada por los usuarios alumno/profesor.
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« Hechos

Un hecho es un “acontecimiento; interrupcion o alteracion histérica, social o politica del curso nor-
mal de los sucesos, y que por sus efectos contempordneos o influencia en hechos futuros, exige ser
recordado.” Por lo que estos son los elementos con los cuales a través de su relacion con otros
hechos puede visualizarse en un recorrer cronoldgico de sucesos en distintos periodos y lugares
alrededor del mundo. Estos pueden buscarse a través del buscador que los mostrard en una

linea de tiempo, como ubicados en un mapa, asi posee caracteristicas de Lugar y Tiempo.
Estos hechos poseen las siguientes caracteristicas principales:

* Nombre

« Fecha Inicio

« Fecha Termino
« Lugar

« Descripcion

*Tema
« Personajes

Los personajes corresponden a aquellas personas que debido a sus conocimientos y acciones,
han influenciado en el devenir de la historia tanto regional como universal. Al igual que los He-
chos, estos pueden buscarse a través del buscador que los mostrard en una linea de tiempo,
como ubicados en un mapa, asi posee caracteristicas de Lugar y Tiempo.

Estos contienen primeramente las siguientes caracterfsticas:

+ Nombre

» Nacimiento

+ Lugar Nacimiento

« Fallecimiento

» Lugar Fallecimiento
» Causa de muerte

» Nacionalidad

« Ocupacion

« Relevancia

«Tema
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Tanto Hechos como los Personajes poseen rasgos que comparten, como he mencionado an-
teriormente son Lugar y Tiempo. Estas caracteristicas son mostradas en la plataforma como

Lugar: permite ver elementos en los cinco continentes.

Tiempo: dispone de enlaces a otras lineas de tiempo mds generales relacionadas.

Ademas poseen otro aspecto denomindado Tema, estos campos permiten tanto para relacionar
como dividiry simplificar la buqueda.

Estos Temas estan distiguidos de la siguiente manera:
« Cultural
« Cientifico
« Politico

« Religioso

Estos temas estan especificados en el diagrama de clases de la siguiente pagina.
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- Diagrama de Clases
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Plataforma web Contenido » turorial presentacion
cronovisor.cl tutoriales nombre nombre
url Presentaciones fecha autor
usuario video fecha
contenido — Explorador imagen tema
explorador — texto linea de tiempo
noticias Texto
Tiempo tags mapa
Lugar hecho '
Toma personaje
trofinic imagen
registro/inicio ..
9 24 Noticias
perfil
actualizaciones hecho
perfil ) . R nombre
» tipo de usuario ® institucion tiempo
nombre luaar
- profesor nombre 9
apellido - tema
alumno imagen
correo texto
- Cursos
contrasena imagen
. ; grupos 9
imagen » grupo usuarios :
o ombre profesor
institucion 1 alumnos l
inod ; imagen personaje
tipo de usuario
P ; tema Profesor
grupo usuarios miembros nombre
presentaciones presentaciones +cursos (que tiempo
comentarios administra) lugar
configuracion ocupacion
tema
— texto
imagen
A 4 Curso
Comentarios
nombre
todos imagen
alumnos grupos
profesores profesor
alumnos
“»  Alumno
+grupo (al

Tiempo Tema

dia Cultural

mes Cientifico

ano Politico

o!ecada Religioso

siglo

milenio

a.C./d.C Cultural

areas

Lugar

ub|cac|én Cientiﬁco

extension areas

ubicacion Politico

ciudad areas

pais

continente Religioso
., areas

extension

estado

reino

imperio

que pertenece)

areas

Arquitectura  Escultura Musica
Artesania Espectaculos  Pintura
Artes graficas  Fotografia Teatro

Cine Gastronomia  Television
Danza Historieta

Deporte Literatura

areas

Astronomfa  Educacion Exploracion
Biologia Filosofia espacial
Botanica Geografia Informatica
Fisica Historia Ingenieria
Medicina Linguistica Telecomunicadones
Matemdtica  Psicologia Transporte
Quimica Sexualidad Internet
Administracién Sociologia Prensa escrita
Antropologia  Agricultura Radio
Comunicacion Ciencias de la  Television
Derecho Salud

Economia Biotecnologia

areas

Actas Revoluciones

Acuerdos Reformas

Politica Régimenes

Tratados Partidos

Guerras

areas

Religiones

Ordenes

Iglesias

Mitologfia
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Mapa de Navegacion

El mapa de navegacion es un recurso grafico que permite mostrar la organizaciéon de los co-
netnidos de la plataforma web en categorias, describe los tipos de categorias y sus contenidos,
ademas de jerarquizar la lectura de estos contenidos.

Cronovisor:

Relata las caracteristicas de la plataforma: Exploracién, Organizacién y Presentacion. Invita a la
busqueda que lleva al explorador, enlaza a un tutorial, muestra recursos (gufas de aplicacion)
para que el profesor pueda usar la plataforma en clases y por Ultimo una seccién de cronovisio-
nes destacadas como buenos ejemplos para quienes recien conoscan la plataforma.

Explorar:

El usuario pude seleccionar ver los Ultimos hechos o personajes agregados a la plataforma, ver
las Ultmas cronovisones creadas y seleccionar cronovisones por Categorias. Las secciones
Hechos Recientes y Personajes Recientes permiten al usuario comenzary navergar en la pla-
taforma, seleccionar ver por elemento hecho o personajes o verlos por los temas mencionados

anteriormente.

Crear:

Aqui el usuario debe registrarse o iniciar sesion previamente, permite al usuario comenzar a guar-
dar elementos creando una Cronovision receinte, para luego editarla ahadiendo las relaciones,
sean estas texto seleccionado, imagen seleccionada o vista de mapa y el order de lectura.

Perfil:

Aqui el usuario se registra o inicia sesion, administra sus datos, revisa notificaciones , notas que le
dio el profesor a su cronovison, y ve los grupos a los que pertenece. Permite obtener la seccion
Cronovisiones para editarlas.

Cronovisones:

Donde se guardan las cronovisiones recién creadas, permite su edicion.
Tutoriales:
Textos y videos que ensefian como navegar, guardar hehos/personajes y crear/editar cronovi-

siones.

Noticias:

Actualizaciones de la paltaforma, mejoras, etc.
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« Mapa de Navegacion

cronovisor.cl

Buscar

Tutorial

cronovisiones

e )

Tutorial

Cronovisiones

Recursos
Archivos

oo ]]

Personajes Recientes

Personajes |
Ultimas cronovisones

Cronovisiones

_| Ver Categorfas

—| historia antigua
|_| Cronovisiones
historia medieval

Cronovisiones Il

historia moderna

Cronovisiones

grandes dinastias

Cronovisiones Il

grandes guerras

Cronovisiones

reformas econémicas

Cronovisiones Il
reformas culturales

Cronovisiones

reformas politicas

Cronovisiones Il
personajes destacados

Cronovisiones

actas y actividades

Cronovisiones Il

Editar

Noticias

Actualizaciones Il

Crear cuenta
Ingresar

Cronovisiones
Cronovisiones recientes

Buscar

Ordenar

— Eliminar

Editar

e )

_Editar pefil

Datos personales
Datos de acceso
Eliminar cuent

— Comentario

Todos
Alumnos
Profesores
— Miembros

— Cronovisiones

— Configuracion
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Secuencias de accién e interaccion del usuario con el proyecto. Aqui se ilustran las distintas ma-

neras en las que el usuario trabajarfa, explorarfa y crearfa las presentaciones con el uso de esta
plataforma digital.

Aqui se presenta solamente las partituras de Busqueda de elementos y la Creacion y Edicién de

presentaciones en la plataforma por ser las interacciones principales de esta.

Busqueda

Aqui el usuario hace uso de las opciones de busqueda, ingresando un término de busqueda, al
aparecer los datos coincidentes, el usario tiene la opcién de especificar la busqueda por tema
y tipo. También buscando los hechos a travez de la barra de tiempo. Al selecciona los hechos y
personajes que requiera el sistema pide guardar los datos y donde los quiere guardar.
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Creacion y Edicion

Para crrear una cronovision el usuario debe ingresar a su galerfa de hechos para seleccionar los
que utilizara, darle nombre a la cronovision. Luego se abre la ventana de cronovisiones, edita los
datos de descripcion y foto, organiza el orden de los elementos, crea relaciones y selecciona el

modo de visualizacion de estos organinzandolos en el orden del relato que quiera.
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Wireframes

En la construccion de una plataforma virtual cuyo objetivo es facilitar el aprendizaje de la materia
de Historia para alumnos en nivel escolar es fundamental responder las siguientes preguntas:
iComo se evalla a los alumnos? ;coémo se sabe que aprendieron algo? En base a los documentos

estudiados la respuesta es la siguiente:
Cuando conectan diferentes procesos:

« Identificando protagonistas importantes
« Identificando hechos relevantes
« Resolver cdmo se unen.

En base a un caso de uso se presentan la siguiente manera de visualizar los contenidos, propo-
niendo una nueva manera de interfaz facilitando el trabajo para los alumnos.

Definidos los elementos que componen la plataforma digital, el mapa de navegacion para de-
finir las ventanas y secciones de estas como también las partituras de interaccion para defirnir
los pasos vy la interaccion del usario con la plataforma,se crean los wireframes como maquetas
de la futura plataforma digital, los espacios de quada elemnto en la pantalla, la ubicacion y las

jerarquias de estos.

Para este proyecto se decide por una maquetacion que utiliza el méximo de ancho de pantalla
para la navegacién con mapa vy linea temporal, definiendose una diagramacién horizontal de

estas.

Las secciones de busqueda y mentes principales se ubican en la parte superior de la pantalla
como la secciones menos importantes en la parte inferior.
Para facilitar la navegacion, edicién y organizacion de los otros elementos, se decide utilizar la

primera pantalla, evitando un sitio vertical.
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[Escrbeun téminode bisqueda

Cronovisor

Qué es Cronovisor
Cronovisor es

Lorem ipsum dolar sit amet, corstetur sadipscing
elity, sedl diam ronumy eirmod tempor irwidurt ut
Iabore et dolote magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. At vero eos et accusam et justo dua
dolores et ea rebum.

Stet clita kasd qubergren, no seaest Lorem ipsum
dolor sit amet

o .
Explora en Cronovisor!

Ingresa los datos de tu busqueda y viaja
por la historia a través del mundo

Porqué usar Cronovisor

Crea y Expone

Lotem ipsum dolar sit amet, consstetur sadipscing
<litr,s=d! diam nonumy eirmed tempor invidunt ut
Isbore et dolote magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores et ea febum.

Stet clita kasd gubergren, i seaest Lorem ipsum
dolor sit amet.

Aprende a usar Cronovisor

Tutoriales

Lorem ipsum dalar sit amet, corsetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod temper imvidunt ut
labcre et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. At vera ecs et accusam et justa duo
dolores et ea rebum

Stet clita kascl gubergren, no seasst Larem ipsum
dolor sit amet.

Tutorial

Noticias

® home: descripcion y promocion del sitio

ronavisor @ [ruguarm
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750 740 730 Y20 710 690 680 670 660 650 640 630 620 610 560 580 570 S60 S50 540 530 520 S10 430 480 470 AGD 450 440 430 430 410390 380 30 360 350 340 330 320 310 200

1 -400 LBDD

* 367 AC los plebeyos acceden a la alura consular

" 450 AG Sa escribeLey da fas X|I Tablas.
* 440 AG Sa ascrbeLex Canuloia

+ 409 AC Sa sscribeL ox Canuloia

" 337 AG Eligen a un plebeya coma prelor de Fama por primera vez.
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Cronovisor

=

1-600 [ 500

T T 7 T T H ¥
760 750 740 730 720 710 600 80 670 660 650 640 630 620 610 500 580 SJ0 S60 SO 540 530 520 S10 430 480 470 460 4S50 440 430 420 410390 380 0 360 350 340 330 320 30 00 260 270 260 S0 240 230 230 MO 190

l-700

* 500 AC L0s lalinos 56 Bberan g s 0lrUs0s

* 494 AC huelga general

* 450 AC ey de las doce lablas.
* 440 AG Lex Canulola
* 408 AC Cuesiura

l -400 LBDD ‘-20

* 367 AG Lex Lisinia
* 337 AC Protanado

* 287 AC Aprueba Ley Horlencia

© 0

Tutorial __Noticias

® elemento: visualizacinon de ficha hecho o personaje en mapa.

Des ién

El proceso de la Repuiblica romana y las reformas sociales. Grupo  Historia de Roma

Se compara este proceso con el surgimiento de la

democracia en Atenas.

50 740 730 720 710 690 680

>

670 660 650 5

Crear Relacién [ ]

Nombre Imégenes

Descripcién

NeEIEEES

Se aprecia que en ambos comienzos de estas
cicilizaciones es el rey detentaba el poder
politico, militar y religioso, ademas de

impartir justicia

afadir +

3
D
(2

380 370 360 350 340 330 320 310 200 280 290 360 250 240 330 220 210 190

Tutorial

Noticias

@ buscar: buscador y elementos de seleccién en la parte superior

84

-700 00 -300 -20]
Opclones de visualizacién Aprusba Ley Horl
[ Ver como texto | [Ver coma imagenes| [Ver como mapa]
as
1 3 4 5
Monarquia Griega Fundaci6n de Roma Relacién Consulado:Ley licinia Pretoriado Sol6n instituye reformas
—

@ relacion: ventana emergente de editor de creacién de relacion.

85



CRONOVISOR | Propuesta

CRONOVISOR | Propuesta

Cronovisor

Cronovisor

Antigua Grecia

[Q

| O

Tiempo

Lugar

el

760 750 740 730 720 F10 690

Elpraceso de la Repubfica rom|

Republica Romana

Sistema de gorbierno que reemplaza a la

monarquia en Roma por:

CONSULADO
gobernaban dos cénsules,

elegidos cada ano por una asamblea del

pueblo.

SENADO

[ J mapa

de 300

que tenia por funcién asesorar a los consules.

ASAMBLEA DEL PUEBLO

votaba las leyes y elegia a los magistrados,
cargos pablicos que se preocupaban de
la administracion civil, militar y politica de la

ciudad.

En la asamblea participaban patricios y

plebeyos,

que eran los dos grupos de hombres libres en

Roma.

S

—

<

680 670 660 650 640 £30 620 610 500 580 S70 560 S50 $40 530 520 510 400 480 470 460 450 440 430 420 410300 380 370 360 350 340 330 320 310 200 280 270 260 250 240 230 220 210 190

-700

-600

-500

-400

-300

* 287 AC Aprueba Ley Hortencia

7 AC Pretoriado

AC Cuestura

-20

< ©

i 0O O O
Tiempo Lugar Tema Tipo p—
Mis Cronovisiones
Oredensr por et cesion | °
El proceso de la Republica romanay las
reformas sociales.
autor: Nicolds Contreras fecha:6- may-2015
Se compara este proceso con el surgimiento de la democracia en
Ateras,
Nombre de la Cronovisién
Nombre de usuario autor: Nicolis Contreras fechasé- may
fecha de registro Lorem ipsum dolor st amet tetur sadipscing eli
nonumy eirmod tampor invidurt ut
Tipo: Aumno
Institucion:  Lorem psum School
. 70 bacic Nombre de la Cronovision
Curso: = basico - N . N
o autor: Nicolss Contreras fecha:s- may-2015
Género: hombre
Ubicacion:  valparaiso, Chile Lorem ipsum dolor sit amet
nonumy sirmed tempar invidunt
editar perfil
Nombre de la Cronovisién
autor: Nicolis Contreras fechasé- may
Lorem ipsum dolor sit amet, consstetur sadipscing elity, »
nonumy eirmod tampor invidurt ut
Tutorial Noticias
® cronovisiones: galeria de cronovisiones dentro de la seccién perfil de usuario.
Cronovisor Antigua Grecia [@] O O O O
Tiempo Luga Temz Tieo ]

® solo texto: visualizacién de un elemento solo de texto y mapa.

Editar Cronovisiones

Descripcién o
Descripcién:

Seleccionar imagen

Nombre: | £l proceso de la Republica romana y las reformas sociales. |

democracia en Atenas.

Se compara este proceso con el surgimiento de la ‘

Grupo br u

Cronovisor

Antigua Grecia

Tema

O O O O

Lugar Tipo

et

760 750 740 730 720 F10 600 680 670 660 650 640 630 €20 610 500 580 570 560 S50 540 530 520 510

400 480 470 460 450 440 430 420 410390 380 370 360 350 340 330 320 310 200 280 270 260 250 240 230 220 210 190

-700 -600 -500 -400 -300 -20|
287 AC Aprusba Ly Hortencia
7 AC Pretoriada
Agregar Hecho
Agregar Relacién
1 2 3 4 5 L=
eliminar hecho : :
Monarquia Griega Replblica romana Fundacion de Roma Consulado:Ley licinia Pretoriado Sol6n instituye reformas
1150AC 509AC 650AC 367AC 337AC 594AC cancel.

undacion de Roma

Elpraceso dela Repiibfica ron|

Republica Romana

SENADOQ,
s de 300

/m.e/mnia por funcién asesorar a los consules.

-700

753 Relacon: Monarquia

S

-600

-500

—

60 750 740 730 720 710 690 680 670 660 650 640 630 620 610 500 580 570 560 550 540 530 520 510 480 480 470 460 450 440 430 420 410 300 380 370 360 350 340 330 320

-400

* 509 AG Los lainos e Bberan de los eluseos
a

=y

* 367 AG Lex Licnia

337 AG Pretorade

e

510 200 280 270 260 250 240 230 220 210 190
* 287 AC Aprueba Ley Horlencia

-20

© ©

Monargula Griega
1150AC

Fundacién de Roma
753AC

Relacion

Consulado:Ley licinia
367 AC

Pretoriado
337 AC

Salén instituye reformas
594 AC

@
®

‘Guadar cancelar

® edicion: agregar imagen, titulo y descripcion de la cronovisionn.

86

® soloimagen: visualizacion de un elemento solo de imagen.
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Validacion

Una vez desarrollado los indicios de interaccién y disefio de conte-
nido y visualizacién de la plataforma visto anteriormente se avanza
en la consolidacion de estos aspecto integrando mas capas al dise-
no, denominado disefo de interfaz, en el cual se le da imagen al
producto. También se hace necesario testear lo planteado anterior-
mente poniéndolo a prueba con un caso de estudio real, basado en
el texto escolar como también ver la experiencia de un usuario que
pruebe la plataforma.

Estos aspectos se desarrollan en los siguientes capitulos:

- Caso de Uso

- logotipo

- lconos

- Interfaz

» Prueba de Usuario
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Caso de Uso

Personas y escenarios

A partir de estos wireframes y mapa de navegacién se propone realizar una prueba para testear
las funcionalidades de la plataforma a través de la creacion de un caso de uso ficticio conocido

COMO personasy escenarios.

Caso: Alumno Basico

nombre: Nicolds Contreras
edad:13
ocupacion: estudiante

Alumno basico: El usuario es primerizo en el uso de la plataforma virtual. Requiere como princi-
pal guia el texto de estudio escolar como fuente primaria. El producto resultante es simple en su
construccion, de facil comprension, y de reducidas relaciones entre un evento y otro.

Descripcion: Nicolds es estudiante de un colegio municipal en Valparafso. Nicolds cursa 7° ba-
sico, es aficionado a la lectura y es muy aplicado en clases. Le gusta mucho usar el computador
pues chatea horas con sus amigos, busca toda las tareas en internet y ve sus series animadas en
sitios web.

Escenario de uso

Se solicita al estudiantes explicar las etapas del proceso de la Republica romana y las reformas so-
ciales, comparando este proceso con el surgimiento de la democracia en Atenas. Como le gusta
hacer las tareas en el computador, Jaime usa el libro del colegio como guia para sacar los puntos
clave. Ingresa a cronovisor.cl, para crear una presentacion, ubicando los datos que encontré en el
libro para guardarlos como hechos, asi con los datos encontrados ve las relaciones entre ambos
procesos (Republica y Democracia) en ese sector del globo.

La plataforma debe ser de facil uso para el usuario estudiante ingresar los datos, ordenarlos y
que la presentacion sea visualmente atractiva y comprensible para los demés alumnos, asf como
tener controles que le permita al usuario dirigir la presentacién a medida que diserta al mismo
tiempo.
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Desarrollo

El proceso de la Republica romana y las reformas sociales. Se compara este proceso con el surgi-

miento de la democracia en Atenas.

Esta actividad estd presente en la Gufa didactica del docente para la clase de Historia y ciencias

sociales para 7° basico. (editorial SM)

La informacion se basa en la lectura de las paginas 168 y 169 “Etapas del proceso de la Repu-

blica romana y las reformas sociales” y las padginas 150 y 151 “Atenas: de la monarquia a la

democracia” del Texto del estudiante de Historia y ciencias sociales de 7° basico. (editorial SM)

Organizacion de Datos y Relaciones

A partir de la lectura del texto escolar se organizan los datos relevantes para la creacion de la la

presentacion.

92

1150 AC, aprox: Los griegos tenian un gobierno de la polis era la monarqufa, un sistema en
el que el rey detentaba el poder politico, militar y religioso, ademas de impartir la justicia.

Relacion:Los griegos influencian al los romanos gracias a las relaciones de los etruscos con

las colonias griegas.

753 AC:Los romanos fundan la ciudad de Roma en el afo bajo dominio de los reyes etruscos.

650 AC: La monarquia en Grecia fue reemplazada por un régimen de gobierno aristocratico
(de la nobleza): el poder politico pasé a manos del arcontado, un érgano formado por nueve
arcontes, elegidos, cada uno, para ejercer funciones de gobierno durante un afo.

621 AC: se le encargd a uno de los arcontes, Dracon, que redactase un cédigo legal. Los habi-
tantes de Atenas suponfan, correctamente, que el establecimiento de leyes escritas pondria

un freno a los abusos de poder de la aristocracia.

594 AC: los comerciantes mas prosperos lograron elegir a Solén como arconte. Solén inicié
importantes reformas econémicas y politicas. Creé la Plutocracia y la Bulé (consejo de los
400)

505 AC: Clistenes, que habia sido electo arconte, emprendié una serie de reformas adminis-
trativas y politicas. Dividio el territorio de Atica en 10 tribus, organizo la Bulé y cre¢ la Ecclesia

m

(asamblea del pueblo).”Los griegos crean la Democracia”

509 AC: Los latinos se liberan de los etruscos administrando de forma auténoma su ciudad.
Llamada “res publica” gobernaban dos cénsules: elegidos cada afio por una asamblea del
pueblo. Junto a los cénsules existia el Senado, un organismo compuesto de 300 miembros

que tenia por funcién asesorar a los cénsules.

CRONOVISOR | Validacion

Relacion:Los romanos son gobernados por los més poderosos y de familias de linaje anti-
guo como los griegos en el periodo de la aristocracia griega.

494 AC: Los plebeyos se retiraron al monte Sacro, desde donde amenazaron a los patricios
con fundar una nueva ciudad si sus demandas no eran atendidas. se crearon los tribunos de

la plebe para contrarrestar el poder patricio del Senado y los consules.

Relacion: Los tribunos de la plebe generan presion a los mas poderosos como la Bulé crea-

do por Solén.
450 AC: Los plebeyos lograron que las leyes transmitidas hasta ese momento por tradicién
oral, se escribieran. Este cédigo, conocido como Ley de las Xl Tablas, impidié interpretacio-

nes arbitrarias de la legislacion, practica habitual hasta entonces.

Relacion: Esto es similar a cuando los griegos escribieron las leyes gracias al codigo penal

de Dracén.

445 AC: Los plebeyos obtuvieron la igualdad civil al permitirse el matrimonio entre patricios

y plebeyos.

399-300 AC: Los plebeyos ganaron el derecho a desempenarse como pretor, censor y dicta-

dor. "Los romanos alcanzan la igualdad social”.

Relacion: Los plebeyos alcanzan la igualdad en derechos y atribuciones como los griegos al

alcanzar la democracia.

93
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Logotipo

El disefio visual como fase que busca apelar a la emocionalidad en el usuario, también busca
comunicarse con él, a través del color y las formas, para facilitar el uso'y la realizacién de acciones

en la plataforma digital.

El proyecto (Historia en Simultdneo) se nombrd como cronovisor, del griego cronos que significa
tiempo, y visor pues visualiza en un dmbito geogréfico el tiempo y los acontecimientos consul-
tados.

Esta propuesta estd inspirada en la representacion grafica que utiliza la plataforma, es decir, en la
conexion de puntos de la historia, por ello la presentacién es el objeto central unido a distin-

tos puntos o elementos que la conforman.

Se utiliza una tipograffa robusta y uniforme para facilitar la lectura y visibilidad utilizando la fuen-
te Futura en minUscula, integrando el isotipo en ella, todo en blanco para crear contraste con el
fondo siendo el Naranjo # FFAFOO el color oficial de la plataforma.

cronovispr
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Iconografia

Se utilizan iconos coloridos y simles para quela plataforma posea una aspecto ameno, amigable,
sea atractivo y de facil lectura para el estudiante de ensefianza bésica.

Los iconos se distinguen deacuerdo ala funcion que cumplen en el sitio, sea este para identificar
elementos de interaccion como otros de funcion ilustrativa.

- Categorias

! |

\_./ .

- Secciones

@ K

- Interaccion

EIESEESE
@l 2|0
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Interfaz

La propuesta de disefio de interfaz presenta mejoras con respecto a los wireframes anteriores
aplicando los estilos de texto y color mencionados anteriormente.

En este aspecto se logra determinar los recorsos de color aplicados para jerarquizar, y enfatiar las
acciones del usario mediante el resalte de los botones en accién en la pantalla de la plataforma.
Asi como aplkicar el estilo iconogréfico de esta.

También es importante remarcar que es en esta etapa en que se mejora el proceso de interac-
cion de la plataforma con el usuario, pues son las jerarquias de color, tamafio y color |os ele-
mentos que gufan la vista del usuario y por ende conducen al usuario para utilizar correctamente
la plataforma virtual.

Tipografia
Tipograffa Roboto(versiones Bold, Medium, Regular y Light) Se aplica tanto para Titulos y texto.

Roboto Bold AaBbCcDeEeFfGgHhliJjKkLI
Roboto Medium AaBbCcDeEeFfGgHhliJj
Roboto Regular AaBbCcDeEeFfGgHhliJjKkLI

Roboto Light AaBbCcDeEeFfGgHhIiJjKKLI

El sitio utiliza la tipograffa sans serif, considerando su legibilidad, simpleza, y versatilidad, especial
para plataformas digitales. De esta manera, se elige la tipografia Roboto en las mensionadas
variantes, aplicando distintos tamafos y color, segun la paleta elegida, para generar jerarquias de
lectura y facilitar su lectura.

Estilos de texto

H1: Roboto Bold, 24 pt cuerpo, color #4C4B4B y #FFFFFF.

H2: Roboto Medium, 18 pt cuerpo, color #4C4B4B y #FFFFFF.
H3: Roboto Medium, 14 pt cuerpo, color #4C4B48 y #FFFFFF.
Parrafo basico: Roboto Regular, 14 pt cuerpo, color #7D7A7A.
Menu: Roboto Bold, 18 pt cuerpo, color #FFFFFF.

Textos menores: Roboto Light, 13 pt cuerpo, color #7D7A7A.
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« Inicio

Paleta Cromatica

> RGB: 252, 169, 52 Bienvenido a CRONOVISOR

HEX: #FCA738 pasa ver como log

acontecimigntos histéricos al rededer dol munda,
iTé misma pudes convertirte en autor!

> RGB: 255, 190, 125
HEX: #FFBE7D

yeroa histarias y

> RGB: 254, 211, 34
HEX: #FED322

> RGB: 49, 49, 51
HEX: #313133 . R
o T are Crparers S abeem 0 M rties e SiTas ¥

oAt s L et i

> RGB: 76, 75,75 W,
HEX: #4C4B4B

> RGB: 125, 122,122
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La paleta cromatica se basa en la armonia de los colores gris y naranjo, pues ambos estan re-

lacionados con la estabilidad, el naranjo con la alegrfa y juventud, asi como el gris con la paz y -
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Bienvenido a CRONOVISOR

Utiliza Cronovisor para ver como se relacionan los
acontecimientos histéricos al rededor del mundo.
iTa mismo pudes convertirte en autor!

Simplemente inicia sesién, descubre las conexiones
y crea inter historias y p iones.

Inicia tu Busqueda:

Q]

Comienza a crear!

Ver presentacion I

Exploracién Organizacion Presentaci6n

® home: descripcion y promocién del sitio.

O @& Explorar @ Crear |

Personajes recientes

Bienvenido a CRONOVISOR PSSR

Ver Categarias

Utiliza Cronovisor para ver como se relacionan los
acontecimientos histéricos al rededor del mundo.
iTa mismo pudes convertirte en autor!

Simplemente inicia sesion, descubre las conexiones
y crea inter historias y p iones.

Inicia tu Busqueda:

Ql

Comienza a crear! ‘ Ver presentacion I

Exploracién Organizacion Presentacion

® explorar: seleccion de explorar elementos o cronovisiones.

ESTAS EN > Explorar » Ultimas Cronovisiones:

o 0 Ultimas Cronovisiones

Selecciona y disfruta de estas interesantes
presentaciones

CRONOVISOR | Validacion

@ Explorar ’ Crear ‘ 9

Historia del Arte Contempo... [l La revolucién francesay ... Los primeros emperadores La historia del teléfono

Ignacio Leighton Maurio Puelma Marfa Constanza

v A < v A <

Florencia Ampuero

v R < v A <

® l‘ Categorias

Selecciona un categoria de bisqueda

i m.
i ny

Historia Antigua Historia Medieval Historia Moderna
Reformas Economicas Reformas Cultural f Politicas

@ Explorar ’ Crear |

® 0
A
Grandes Dinastias Grandes Guerras
< ®
Personajes Destacados Actas y Actividades

® categorias: seleccion de cronovisiones por temas.
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Q, [antigua grecia

Biisqueda recier

0

Linea d mp!

busqueda: ingreso de datos, sea evento, personaje, lugar o afo.

2802002086
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0 resultados encontrados
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Turkiye
Turkey

Arcontado
650 AC

EAkag
Greece

ABiye
Athens

Representacion de un supuesto "arconte basileus”, un titulo que recuerda a las antiguas

griegos. Friso este del Partenon

€~ VOLVER A MAPA

vista elemento: visualizacion de un elemento con texto, imagen y mapa.

elementos: resultado de busqueda, vista de un hecho o personaje, seleccion de temas.
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Representacion de un supuesto "arconte basileus®, un titulo que recuerda a las antiguas monarquias de los griegos. Friso este del Partendn

€~ VOLVER A MAPA

ovisor

Acerca de Privacidad Términos y condiciones Tutoriales

Soporte

Noticias

solo imagen: visualizacién de un elemento solo de imagen.
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Arcontado Arcontado

650 AC

650 AC

Arconte

EAAag
Greece

EAAag
Greece

Adiiyo
Atheng:

ABnve
Ather

Representacion de un supuesto "
griegos. Friso este del Partenon.

Representacion de un supuesto "arconte basileus’,
griegos. Friso este del Partenon.

€~ VOLVER A MAPA €~ VOLVER A MAPA

Ahadido a tu cronovisidn La Demacracia en Atenas y Roma

Arcontado
650 AC

Arcontado

EAhag
Greece

Representacién de un supuesto "arconte basileus”, un antiguas monarquias de los P i
griegos. Friso este del Partendn. Representacion de un supuesto "arconte basileus”,
griegos. Friso este del Partenan.

€~ VOLVER A MAPA

€~ VOLVER A MAPA

Cron0V|§:Q_r rivacidad Términos y condiciones Tutoriales Soporte

cronovi §;Q_r Ac i d ondiciones Tutoriales S0 Noticias

seleccidn texto: el usuario puede seleccionar una parte del texto para su cronovision. notificacién: el sistema avisa al usuario que sus elementos han sido guardados.
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- Anadir a Cronovision!

Elige tu Cronovisén: | Nueva Cronovisién

Nombre de la Cronovision:

cancelar

crear: el sistema le pide al usuario donde agregar los elementos, en una cronovisidon nueva o anterior.
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LOS MAS PODEROSOS
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Veremos que tanto en Atenas como en Roma
los gobernantes pasan a ser las familias con los linajes
mas antiguos y poseedoras de grandes extensiones de
tierra quienes detentan el poder.

Este gobierno se conoce como Aristdcrata

Palermo M a continuacion como se desarrollo en atenas y en Abiiva
Trapani G Cefali ) Athens
B ol roma.. b
o 2 = yis
Mazara Caltanissetta Catania i
deialc) Agrigenta ? Sicifia +
T e
o, Sa ey pt
1 ZE) 1 12 13 14
Afiadir e 1 3
Elemento | ¥4 O : @./ﬁ ’E'
. i B g

J%Tn?@mé

X salir

« = [ cuardar X salir
aDemocraciaen Aten.. o~ |l Guardar (&) imagen T Texto FRm. ?
anbeo
— . V.lgu L
e "y
Ital e ozove gl
. y P /A Kocoso " Lsafis Bunrapus
Podgleat KOBOVO L nn Bulgaria
can Rogha LY ¥ oAr 5
" 8 { axeachma \ Nnosans
Fumiein 5 macedonia [ P& Zongiddk
Baii Trango. -y (FYRO
Hagoli T
o
o Malerao Tai
/ Biifsd
Sandegra . % Eakiiah Ankara
¢ \ skizabi 5.
EdAag Y ankate
Gagluri Gledce
J Tirkiye
T of Turkey
Palermo Meising R J
: G Vel
o o v ,f) o Dt gt Kenga
Marsala .
; e | Analya Adgna
r s Ay
{ [row
{ o Malta Pl
. criania
= 2% o Konp,
Sfax Cyprid
o s
P Furiei
L o
g0s. Friso este del Partendn.
10 12 13 14 Anadir "¥1 *
Elemento ! ";
';"\,‘J

—o—o—9o 90 —9—0—0—o—98 ———— o ' O—o—0—0—o—o+ 08— ——— L

750 AC 700 AC

650 AC 600 AC 550 AC
s.Vll ac s. V]l ac

presentacidn: visualizacion de una cronovisién integrada por textos, imagenes y elementos, todos relaciona-

ediciéon imagen: vista de la edicion de una imagen.
dos y unidos los puntos que la componen.
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Prueba de Usuario

Esta prueba consiste en el desarrollo de una maqueta virtual del sitio, que sea navegable, para
que un evaluador, que debe cumplir con los requisitos realizados en el caso de uso simulado
anteriormente, interactle con el sitio y poder observar, al tiempo que lo usa, cuales son las

fallas que el sitio posee.

En esta prueba se le da a la estudiante una breve serie de tareas especificas que debe realizar
sin intervenciéon de nadie. El objetivo es notar en qué momento el usuario tiene una dificultad
con respecto a la interfaz del sitio, si tarda mucho en hacer una tarea, si le resulta dificil encontrar

una seccion, etc.

Se le pide que navege por el sitio y minetras lo hace que comente en voz alta, lo que identifica, lo
que no entiende, las cosas que le causen conflicto o le molesten. Se le explica que es una maque-
ta navegable, asi que no puede hacer scroll o click a todo lo que vea, que sélo unos elementos de

la maqueta estan activos para su uso.
Las tareas que el usuario debid realizar son las siguientes:

- Identificar de qué trata el sitio y para qué sirve

« Identificar los elementos de exploracion

« Ingresar datos de busqueda

« Seleccionar un elemento y agregar a su presentaciéon
- Editar presentacion

Datos del Usuario

Nombre de la alumna: Yaney Alexandra Vidal Medina
Edad: 12 afos

Curso: 7 mo

Colegio: Sara Cruchaga

La alumna trabaja usando como power point, office microsoft, google para buscar trabajos de

historia informacion, buscando a través de preguntas.
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« Identificar de qué trata el sitio y para qué sirve

@& Chrome Archivo Editar Ver Historial Marcadores Otrosusuarios Ventana Ayuda ® . = W) 79% M [ Jue13:36 C.Fattori
eoe EM-m\_- Gronavisor 4 x ) Bl cronovisor 4 x e |
€ & C @ nttps:/marvelapp.com/15eefd7#9224936 %0 =
o) - Explorar i '
()

Personajes recientes
Ultimas Cronovisiones

Bienvenido a CRONOVISOR

Utiliza Cronovisor para ver cémo se relacionan los
acontecimientos histéricos al rededor del mundo.
iTa mismo pudes convertirte en autor!

Simplemente inicia sesion, descubre las conexiones
y crea inter historias y p iones.

Q|

Ver presentacién ]

Presentanian
M0 CREATE YOUR FREE PROTOTYPE
L

Exploracion
|

Utiliza las distintas vistas que cronovisor te permite para

Ingresa el dato que buscas y explorarés a través del tiempo y

Reconoce que el sitio es educativo, que sirve para investigar, recorrer un mapa, crear presenta-
ciones para mostar en clases, que hay “cosas” para los profesores y unas presentaciones al final.

CRONOVISOR | Validacion

- Identificar los elementos de exploracién

@& Chrome Archivo Editar Ver Historial Marcadores Otros usuarios Ventana Ayuda = ) 78 [ Jue13:38 C.Fattori
eoce E»:l-m\i Gt % ) Bl cronovisor 4 * ‘i\
&« C & nttps://marvelapp.com/15eefd7#9224942 77 0 =

rean

Linea de tiempo

0582000

Hasaneran
e Mesran e

Waria Kreutzberguer emite

| Septiembre 19

Tiene dificultad para notar qué elemento esta en seleccionado en la parte central de la explora-
cion. hay que resaltar mas cuando un elemento esta centrado en la linea de tiempo.

Tiene dificultad en identificar los elementos de busqueda no reconoce bien en qué estd, luego
de un tiempo identifica los hechos y personajes, y la capacidad de verlos por tema.
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= W) 75% M) [® Jue13idd CFattori Q =
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® @ ®  PIMarvel - Gronovisor 4 x Cronovisor 4 X i ® ® @ | [IMarvel - cronovisor 4 x Cronoviser 4
&« C' & nttps:/imarvelapp.com/15eefd7#9224945 % 0 = &« C & nttps://marvelapp.com/15eefd7#9224958

Clistenes de Atenas
565 AC

Bienvenido a CRONOVISOR

Clistenes, hij

familia de los

que introc
as

Utiliza Cronovisor para ver cémo se relacionan los
acontecimientos histéricos al rededor del mundo.
iTd mismo pudes convertirte en autor!
Simplemente inicia sesion, descubre las conexiones @ s 119 Lugar de nacimiento: 565
y crea interesantes historias y presentaciones. , : Lugerde Jamelte 4

&

Q, [antigua grecia

Biisqueda recientes #W @ |
J =

Q Atenas

EAAag
Greece

Abing
Athens ",

Busto de Clistenes
X

Presentanian R

M0 CREATE YOUR FREE PROTOTYPE
Y|

M CREATE YOUR FREE PROTOTYPE

Exploracion

I € VOLVER A MAPA

Utiliza las distintas vistas que cronovisor te permite para * a

Ingresa el dato que buscas y explorarés a través del tiempo y

Tiene una ligera confusién en el ingreso de datos de busqueda, al principio trata en la seccion No presenta dificultad en la seleccién de elementos para su presentacion, identifica claramente los

explorar, luego se da cuenta de la barra de buscar. botones de agregar imagen, mapa, texto o elemento. Y cuando estos se agregan a su cronovision.
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LOS MAS PODEROSOS
Veremos que tanto en Atenas como en Roma B
los gobernantes pasan a ser las familias con los linajes
mas antiguos y poseedoras de grandes extensiones de
tierra quienes detentan el poder. >
poder pol Este gobierno se conoce como Aristocrata &
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&~ VOLVER A MAPA

MY CREATE YOUR FREE PROTOTYPE

s

La seccion de crear debe ser donde el usuario debe editar la presentacion con los elementos re-
cién guardados, la seccién cronovisones esta mal enfocada pues aqui es donde deberfan estar las
cronovisiones finalizadas.

Identifica correctamente los botones para editar pues al realizar presentaciones con power

point esta familiarizada con los botones de interaccion y las cosas que puede hacer aqui.



CRONOVISOR | Conclusion

Conclusion

Este proyecto se formula a partir de unainquietud personal, cuan-
do asistia a la escuela y en las clases de Historia me preguntaba...
mientras unos evenetos sucedfan Europa jqué sucedia en Asia o
en América o en Africa? La vision segementada que nos ensenan
en la escuela no satisfacia mis inquietudes y luego se hacia dificil
analizar de esa manera cuando mas adelante en cursos superio-
res la Historia se complejiza y uno se da cuenta que los evenetos
No son sucesivos sino que todo puede estar relacionado. Pero en
ese tiempo no contaba con los medios tecnolégicos con los que

cuentan los almunos de hoy.

De esta forma es que se estudia primeramente cémo se ha que-
rido resolver la representacién grafica del tiempo con fines di-
dactios, para luego verificar qué tan equipados y como se han
desarrollado las politicas educativas con respecto al uso de tec-
nologias en la sala de clases accediendo a informacién disponi-
ble del Mineduc y el Programa Enlaces.

A partir del andlisis de esta informacion se plantea el desarrollo
de esta plataforma digital que integre los recursos tecnolégicos
con los que los alumnos cuentan diariamene, la capacidad de
adquirir informacion a través de la web y que ellos mismos pue-
dan producir informacion para compartir con sus compafneros
y no ser solo lectores de informacién. Puesto que es esta una
de las competencias menos desarrolladas en la mayoria de los
alumnos: el desarrollo de un producto a partir de la informacion
y la tecnologia que cuentan. Que vayan mas alla del copy/paste.

Con eso en mente es que la plataforma se enfoca en la utiliza-
cion de la informacién y la tecnologia disponible para que los
alumnos puedan navegar a través del contenido graficamente, y
en esta misma poder dar cabida a las ideas que crucen su mente
al leer la informacion que obtienen para analizar, meditar y crear
relaciones entre los eventos que suceden. Pudiendo comprender
o0 explicar como eventos que suceden al rededor del mundo son
capaces de influenciarnos.
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Si alguna vez este proyecto ve la luz y se desarrolla cavalmente
esta plataforma web podria ser ofertada para integrarse a los re-
cursos de Enlaces del Mineduc a través de Chilecompra. Esta es
una plataforma transaccional para vender productos y servicios
al Estado.

Primero habria que registrarse en MercadoPublico.cl. Sistema que
permite participar en llamados para la contratacion o compra de
un bien o servicio necesario para la administracién publica. Una
vez registrado ahi habria que registrarse en ChileProveedores, un
nivel de inscripciéon mas avanzado que es requerido a menudo
por los organismos publicos. Facilita la participacion de los Pro-
veedores en el mercado de Compras Publicas (www.mercadopu-
blico.cl) y abre nuevas oportunidad de negocios a las empresas
nacionales.

Ofrece también unos cursos de capacitacion a empresas y per-
sonas que deseen vender sus productos y servicios al Estado a
través de la plataforma de licitaciones de ChileCompra.

Esta seria la 6ptima opcion para que esta plataforma llegue a los
alumnos de clases sociales bajas, pues son estos los que necesi-
tan desarrollar mas sus habilidades Tic.

CRONOVISOR | Conclusion
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