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Toda esencia de desconocido reposa en la realidad como un indisoluble e
imponderable; hay una medida en el proyectar que es si medida, por cuanto

presupuesta en su factibilidad la posibilidad del infinito ( n textos, por ejemplo ).

El tamafio del hallazgo americano y la superada indolencia con que Colén trata el
asunto del nuevo mundo, nos permite adentrarnos en el proceso del azar como una

aventura irresoluta que permanece de suyo intacta y aun mas desconocida.

En los 6rdenes actuales de una ciencia exacta, la complejidad ha venido a radicarse
en la evaluacién de un proceso que considera al caos como un agente integrador de

un orden “no previsto”.

El descubrimiento en ciencias puede ser continental, mundial o global, etc.; pero es
en lo particular donde acierta o se equivoca. A sabiendas ya, la letra, el nimero y el
sigho describen una constelacién orientada a la observancia y al ejercicio de sus

propios limites como unica fuente de su permanente 2 creccendo.

Ese orden entrelinea, de /o en aparente dispersidn, observa una sintaxis consentida que
hace, de un determinado lenguaje, una manera de pensar. Lo que se entiende por
herencia es la transmision de dicho reconocimiento como un valor nuevo que pone
en entre dicho las perspectivas lineales del presente con las de lo sucesivo; todo
antecedente se convierte innegablemente en un factor para el nuevo modelo de

aprendizaje.

Manuel Sanfuentes 1.



L. Introduccion

1.1 Presentacion de Carpeta.

Esta carpeta se inscribe dentro del ambito de la investigacion digital y se plantea
como espacio de presentacion inicial, la Web, es por ello que tanto la
diagramacion, cromatica, tipografias y formato son pensadas desde su presencia en
la Web, asimismo se establece un modo graficamente acorde al trabajo realizado es
por ello que la impresion desde el navegador es sélo por el tiro de la hoja, es decir,
solo por un lado de 1a hoja, y que sea compatible tal impresion con los principales
navegadores, recoge una medida de informe que posee la hoja impresa desde el
navegador. Las diferencias entre su presentacion en la Web y su version impresa
estan dadas por las medidas que se utilizan en los valores tipograficos y los valores
de longitud, y no asi en los valores cromaticos que son los mismos que se utilizan
en la version online, intentando tanto en la version online como la versién impresa
de definir valores graficos ajustados de modo de alcanzar la claridad y el calce
necesario para asegurar la correcta lectura de los textos.

1.2 Prologo Diserio Interfaz.

La interfaz grafica de usuario (GUI, Graphical User Interface) encarna un modo
de pensar, para exponer una materia y, a la vez, para ser autor dentro de ella; por
tal, la lectura y uso de ellas durante el periodo de prototipo puede otorgar una
medida de plenitud, para "de una vez- ser construido a la par entre visualidad e
interaccion.

Supone la construccion de interfaces visuales para ser lector-autor, publicar en su
sentido mas puro y amplio. En un sentido territorial cartografico las redes de
correspondencias y familiaridades son capaces de otorgar las distancias y
ubicuidades del lector ante el territorio. Por esto, visualidad del mapa responde a la
velocidad y transparencia con que el contenido ha de ser entregado al usuario.

La interfaz se desarrolla desde el punto de vista de ser un modo del lenguaje de
texto e imagen donde el texto aqui leido se ilumina con sus imagenes, no en cuanto
a ilustraciones sino como un orden de lectura, palabra y dibujo se iluminan, palabra
y accion.

Como no tenemos el acto de apropiacion o de entrada a un texto como lo era en
el libro antes de ser entregado al publico sin guillotina en sus encantos- cosa que
en el libro actual tampoco acontece sino es en ediciones especialisimas-, debemos
como lectores encontrar mecanismos que nos aproximen al texto, a su
interioridad, a su intimidad y a la posibilidad de hacerlo propio, como cuando se
dice: "lo tengo" o, cuando uno habita en su propia realidad el espacio que el libro



propone con una palabra clave o concepto [a] o en un enunciado que alberga una
idea o parte [§]. Tales modos de lectura desde su pensamiento y hacia una
concrecion necesitan y se hacen visibles desde una interfaz de pantalla, la cual no
solo debe concretar de manera correcta tal abstraccion textual sino llevarla a cabo
desde la justeza de un trabajo de grafias con el calce y claridad necesarios.
Tomando en cuenta todas las dimensiones graficas: Semantica [sentido que arroja
nuestra investigaciéon y que desenvuelve la interfaz], Técnica [constructivo de
nuestra plataforma lenguajes que construyen, ajax+xml+xslt+html+css], Sintaxis
[estructura de las tecnologfas que transforman la base de datos en una presentacion
usable y recorrible], 4. Praxis [emisor/lectot] y considerando las tecnologias asi
como definiendo las directrices graficas de visualizacion en pantalla como
jerarquias tipograficas, zonificacion de pantalla y disefio de imagenes.

Como punto de partida hacia el interfaz se recopila y se recapitula la informacion
que hemos establecido paralelamente antes de llegar a una propuesta concreta del
disefio, por eso que este disenio debe pasar por varias etapas de pensamiento con la
intenciéon de proponer algo concreto y usable posteriormente, y para ello se vuelve
fundamental la compresion de la estructura global y de que maneras es posible
presentar la informacion, tanto como los textos y también para que la estructura
visual sea acorde y ajuste cada uno de los elementos necesarios para el flujo como
de la arquitectura.

La forma se establece desde la estructura y que genera multiples presentaciones
en pantalla, dando la imagen e interfaz deseado por el usuario, gracias a la
separacion real y de raiz de, contenido y estructura lo que permite, la libertad de
creacion de presentaciones graficas, teniendo ademas 2 opciones XSL (Extensible
Style Sheets Languages) y CSS (Cascading Styles Sheets); la diferencia entre ellas
radica en su complejidad y funcionalidad, es asi como las CSS permiten disenar
completamente y de una manera muy sencilla y mecanica entre cada una de las
marcas ya establecidas, ademads de ser en estos momentos el lenguaje de uso actual
en cuanto a la creacion en el mundo de las paginas Web y que pasara a ser el modo
mas sencillo y logico de creacién paginas en Sitios Web por su compatibilidad
multiplataformas y su constante difusién y estandarizacion a través de la W3C
(World Wide Web Consortium); a su vez las XSL. son mas complejas por que
definen mas funciones como disefiar con CSS, trasformar XML en HTMIL,
trabajar con base de datos, y realizar programacién con acciones dadas por el
usuario, ademas de poder transformar un mismo archivo XML en multiples de
formatos tanto graficos, de texto, de aplicaciones, etc. En ambos casos manejan la
presentacion de los textos tomando cada uno de los elementos de manera
independiente y presentandolo del modo que se prefiera, y el lugar que se desee.

De todas maneras la dualidad modos de presentacion las cuales son utilizadas en
los primeros modelos funcionales las primeras XSL. para transformaciéon de
archivos XML en un XHTML valido y las CSS para la presentacion final para el
navegador teniendo esta ultima una relacion mas fuerte con el disenador que es
donde el disefiador propone los valores de diagramacion, de cromatica, y de
tipografia.



1I. Anteproyecto

2.1 Estudio de Mapas.

Como primer paso en el estudio de la visualizaciéon de contenido en pantalla, nos
atrevemos a profundizar como "otros", resuelven algunos problemas de manejo de
contenidos en bases de datos y de como lo traspasan a una visualizaciéon de un
mapa en pantalla, "benchmark", es asi que llegamos a un sitio de recopilacién de
interfaces y mapas llamado Atlas del Ciberespacio.

Estos mapas tienen como tarea principal volver legible y comprensible, un
cierto proceso y modelado de contenidos en una propuesta de navegacion y
visualizacion, es asi que se toman fundamentalmente dos tareas a seguir, el como
realizan una arquitectura de informacion de los contenidos y el modo que se
presentan los contenidos en pantalla mediante una interfaz optimizada para
usuarios especificos dependiendo del tipo de contenido que se maneje. Dentro de
la misma idea es importante darse cuenta que los mapas no plantean muchas
similitudes entre ellos en como muestran y presentan los contenidos, lo que
transforma a cada uno de estos, en interfaces para usuarios avanzados siendo muy
complejos y poco usables, este problema es importante pensarlo cuando con una
interfaz se pretende llegar al mayor nimero de usuarios en cuanto a uso, o al
menos que todos aquellos que deseamos que lo usen puedan hacerlo dandole
todas las indicaciones o guias para que lo logren, y establecer relaciones entre ellos;
como dijo "Diseniar para lo mds probable y no para todo lo posible", Eduardo Manchén
(Consultor de Usabilidad).

Se presentan 2 casos en los cuales se toman 2 valores principales en el trabajo de
nuestro proyecto y nuestra interfaz, en el primer caso se toca el manejo de
unidades textuales como entes que dibujan un recorrido de lectura de entidades
mayores, y en el segundo en como con unidades textuales nos llevan a un interfaz
en que los contenidos y la visualizacion estan en la misma vista.
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Fig.: Proyecto de origen escandinavo que al igual que ConS§tel pretende navegar y
reconocer unidades textuales a través de ciertos conceptos o palabras, que
desencadenan en pequefios textos o mini textos personales, presentando una
visualizaciéon en un mapa de conceptos con relaciones entre los conceptos cercanos,

presentando niveles de lectura en el mapa.



Texctare

TextArc




visibilidad mapa ¥ lectura texto djustes de vista

vinculaciones a secciones al texto donde esta la palabra "alice™

Fig.: Un buen ejemplo de visualizacion de informacion, en este proyecto se trabaja
con la unidad de la palabra que va apareciendo en la lectura del libro o texto, y que
se desglosa en multiples relaciones entre cada palabra adjunta o adyacente. Las
palabras en extension aparecen en el anillo exterior se relacionan con las interiores
de modo de ir leyendo el texto en cuanto a oraciones de palabras interrelacionadas,
este mapa aparece desde un parser matematico y algoritmico que hace la tarea de

llevarlos a una visualizacion; la interfaz y el contenido estan totalmente integrados.

2.2 Lectura de Textos Fundamentales.

Como base de proyecto se vuelve fundamental no solo ser un creador de
elementos graficos para la pantalla sino lector y anotador, para obtener una medida
uno a uno de los fundamentos de la escuela y de sus posibles modelados en
pantalla, leyendo y anotando al margen lo relevante o lo que nos resulta
trascendente. Los textos fundamentales iniciales del proyecto son:



CAmereida 1

Amereida 2

Acerca de la Observacion

. Cuatro Talleres de América

. Texto Anales de la Universidad de Chile

. América, Américas mias, Revista Stenea

. Carta del Errante

. Texto del Agora del dia 7 de Enerode 1071

B o, Cindad Abierta,1o084.

O 10. Actos poéticos de apertura de los terrenos, 1071
[ 11.De la Utopia al espejismo

B 1=2. De lo Heterdclito

B 13, Viaje donde Juan Larrea, 1974

[ 14. El Pacifico Mar Eratico, 1978

[ 15, Elogio de Unidad Discreta

B 16. Eneida-Amereida

O 17. Introduccion al Primer poema de Amereida
B 18. Fundamentos de la Escuela de Arguitectura
B 19. Hay que ser absolutamente moderno

B zo. Testamento de Rimmbaud

B 21, Howv me vov a Ocupar de mi Calera

B 22, Manifiesto 15 de junio, 19407

[ =23. Capilla Pajaritos.

O =4. Por qué, como v cuando hay arte

[ =5, Sentido Poético de la Colera

B =6, Bimetria v Lateralidad en las Artes Plasticas
B =7.0da Kappa

B =8, Tres Balas Graficas
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Estos manifiestan en su lectura todo el fundamento de la Escuela de
Arquitectura y Disefo, dando las bases de los valores de la palabra y el dibujo
como parte inicial de cualquier trabajo de estudio e investigacion, haciéndonos caer
en la cuenta desde donde y hasta donde llegan nuestros oficios abordados desde la
perspectiva del artista, "Borde de los Oficios”, y de como la poesia es el modelador de
la figura de nuestras creaciones "Por qué, Como y Cudndo hay Arte'; ademas de ser
ellos los que nos dan a cada oficio una primera base de fundamentos en proyectos
ya realizados como "Capilla Pajaritos”, "Tres Salas Grdficas" y "Simetria y Lateralidad en
las Artes Pldsticas".

2.3 Prototipos en Papel.

Las indexaciones implicitas en la estructura de visualizacion, relacién y operacion
sobre los contenidos podran ser reabordadas y perfeccionadas en la verificacion de
su uso. Por lo tanto, se plantea que a partir del desarrollo y disefio de prototipos
funcionales se definira el modo y posiciéon de entrada de los textos, los cuales
habran de quedar incorporados al indice como entidades sefializadas. Esta
disposiciéon permite que la linealidad o unicidad de todo texto quede acotada o
marcada por diversas entradas haciendo, entonces, de la lectura un juego de
continuidad y discontinuidad. Esta llamada discontinuidad posee una integridad



en cuanto experiencia de lectura, pues presenta el modo que tiene el lector de
deambular por los textos, su curiosidad, sus avances y retrocesos, sus giros, etc.
Como su modo natural de acceder al conocimiento. (El lector establece su red de
relaciones)

Loggin de ingreso

En el disefio de interfaz se vuelve fundamental ir precisando medidas de pantalla
de acuerdo a ciertas definiciones de navegacion y de interaccion de acuerdo a las
necesidades que se vislumbran en la plataforma para lectura, ingreso y edicion de
textos en linea. Estas medidas las presentamos en una experiencia real de disefio
de prototipos en este caso en papel, determinando la diagramacién de zonas,
niveles de profundidad, zonas dinamicas y aventurandonos en la determinacion de
necesidades y posibles vistas en el manejo de los contenidos.



Primera vista de navegacicn
y niveles de profundidad

Herramientas del texto

Ficha texto activo

Fig.: Se definen los niveles y zonas de navegacién, una zona de visualizacién de
los conceptos recopilados en la lectura y los textos en si mismos, a la derecha la
textarea donde se cargaran las unidades textuales. Ademas de la definicién de una
zona de metadatos o datos anexos a los textos seleccionados como notas,
marcaciones o referencias. Los botones se presentan anteriores, donde la accién a

realizar marca el modo en que se presentan y el lugar donde aparecen.



Formularios de registro de usuario

campos de seleccion

Fig.: Un primer uso de los formularios como campos dindmicos para completar
con informacidn, y que se establece en un nivel visual posterior, cuando se ingresa o
rellena con datos donde al finalizar debera presentar un botén de accién para
terminar la zona de definicién de datos.

2.4 Transversalidad de los Textos.

Tras una lectura de los textos fundamentales y el analisis de los mapas en
Internet principalmente aquellos que nos tocan en cuanto a la informacion, lectura
de texto, y navegacion, obtenemos una cantidad de palabras o notas al margen que
se comienzan a retener luego de leer al menos 10 textos entre ellos "Amereida 1"y
"Amereida 2", con aquellas palabras o ideas al margen pensamos o planteamos un
modo en que estas "ideas" puede convertirse en algo mas importante que notas al
margen del texto sino que, tan trascendentales como estos, se piensa que la lectura
de estos textos no debe estar dada por los textos en s{ y tampoco con subirlos a
una pagina o decir que pertenecen a una categoria o a una tematica, creemos que el
cuestionamiento por su valor como texto va mas alla de como mostrarlos, sino de
que como leerlos. Asimismo creemos que el valor de tales ideas al margen cuando
se repiten producen una mayor retencién de un "concepto' que a la vez permite
relacionar un "texto 1" con un "texto 2" a través de la repeticion de una idea,



cuando toma valor de nexo. Tal nexo al completar la lectura de todos los textos
se transforma en una lista incipiente de "conceptos' podtia decirse claves, con
los cuales se establece una relacién semantica y de navegacion importante, en un
inicio desde un concepto lo que podria significar una unién de varias palabras para
determinar un concepto, por ello es importante que tal lista se vuelva subjetiva y
modificable, porque estd dada por el analisis o titulacion de los textos a modo
personal, con lo cual desatrolla una lectura "especifica" entre todas las que
podemos hacer y marcar los textos.
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Fig.: Primera medida de la transversalidad de los textos fundamentales, partimos
desde los 48 conceptos claves leyendo 2/3 de los textos entregados (28), con cual
comienza a dibujarse una silueta del fundamento de navegacion partiendo con el
[desconocido] y [cruz del sur] hasta [saludo] y [hospitalidad], algunos de los
conceptos importantes del fundamento de amereida, y que delinearian la visualidad

del recorrido a través de los textos.

Esta nueva unidad textual como tal sera eje principal dentro de la plataforma y
pasara a formar parte de una lista de 100 conceptos (al menos), de ideas contenidas
que se vuelven recurrentes y que quedan retenidas en la acumulacion de textos se
nos presentan en otro, unidad discreta, con las cuales se modelara una nueva
forma de navegacion a través de los documentos y planteandonos el desafio de
resolver la tecnologia utilizada, la estructura y la presentacion. "E/ andlisis por
segmentacion tiene por objeto dividir los enunciados en las diferentes categorias de sintagmas y, a
su veg estos sintagmas, en las diversas clases de unidades. La clasificacion, por su parte, debe
poder ordenar tales unidades en conjuntos que guarden determinadas semejanzas”. Dicen de De



Saussure cuando hablan de los métodos de analisis lingiifsticos. Léase como
sintagma un grupo de elementos lingiiisticos que, en una oraciéon funcionan como
una unidad.

Es una lectura hipervincular, concepto a seccidn, seccion a frase, frase a palabra,
palabra a texto completo, desde el texto a sus marcas, y desde ellas a sus
iluminaciones hechas por otro, notas a un dibujo de visualizacion.

Fig.: Navegacion inter-textos a través de secciones es el nivel principal por el cual
se interceptan y se recorren, es el camino principal propuesto para establecer la
transversalidad. Apela a la relacion entre un concepto, idea o titulacion a una
seccion la cual establece una idea que se repite en una porcién de otro texto. De

porcion de texto a porcidon de texto.
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Fig.: Navegacion a través de una misma seccién pero por medio de las distintas
titulaciones o marcas que se pueden agregar a una misma seccién de un texto, es
asi como una porciéon puede tener varias marcas o titulaciones las que se relacionan
inmediatamente con esa marca aunque se repita en el mismo texto o en otro. Son

conceptos [a] adozados.
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Fig.: Navegacion que también se puede dar es por medio de las notas que
contiene cada seccién que a la vez se relaciona con una [a] concepto, y que posee
los metadatos caracteristicos de cualquier unidad textual como lo son anotador,
fecha y otros textos anotados por el autor, principalmente. Que son también asas
por las que se puede llegar y acceder a otros contenidos manteniendo la premisa de

transversalidad de los textos.



I11. Bases de Proyecto

3.1 Pensamiento de Con(tel como Plataforma e Interfaz.

Conf{tel aparece como una necesidad de resolver la presencia de los textos
fundamentales de la escuela a modo de dar a conocer una materia muy nombrada
pero no encontrable y leible por todos, es por ello que en el inicio de Conftel se
vuelve importante conocer cuales son sus inicios como interfaz y sus necesidades
para su estructuracion y definicion grafica.

[ERENT e

Ranls de loa Olicios !

Fig.: Este es el punto de partida como interfaz, desde donde se replantea la

estructura, la interaccion y la misma interfaz.

Esta interfaz propone como punto de partida una definicion de las zonas
principales, una primera de lectura y de unidades textuales, una segunda de
interaccién entre cada uno de los elementos de la pantalla, también como
ubicuidad en el sitio destacando los elementos activos; y una tercera zona de la
pantalla que se convierte en el nexo entre esta interacciéon producida por la
navegacion del mapa y la carga de los datos en la zona de lectura, es por ello que
podtia llamar una zona "meta” presentando todos los metadatos obtenidos desde el
mapa y planteando al lector cuales de ellos seran cargados en la zona de lectura,
zona de "'texto". Esta interfaz nos hace preguntarnos por cada zona, asimismo, su
necesidad de existencia y de su funcionalidad clara y precisa pensando en como los
contenidos se navegaran y cargaran.



INTERFAZ IMICIAL

MAPA META TEXTO
navegacion ¢ vincuwlo o nexo zona de interaccion y
interoccidn de los entre las fecturg de las unidodes
textos grondes zonas textuaies
de
navegacion

Fig.: Esta primera visualidad de la plataforma en pantalla serd nuestro punto de
partida y de divergencia en relacion a las posibilidades que podemos desde las
necesidades de usuario con las que definiremos las zonas de la pantalla que se

requiere satisfacer.

3.2 Valor de los Textos como Unidad y Zonas de la
Pantalla.

La unidad textual se vuelve fundamental en la estructura de la interfaz al pensar
cuantas de estas son las que se presentaran y de que modo seran entrelazadas; se
determinan en un principio 2 unidades principalmente que son de cierta manera
"genéricas” en la lectura de textos, como lo son "documento completo" o "texto
fundamental' en este caso, y las notas son aquellas que desean hablar del mismo
tema o de algin otro en una zona particular del texto convirtiéndose en si en
"metadatos” o sea que tienen existencia desde los documentos. Estas dos unidades
que se definiran como [TF] texto fundamental y [n] nota necesitan un nexo para
presentar un nuevo modo de lectura es mediante estos conceptos que llamaremos
[a] asas, que seran como dice su significado, por la cual se tomen , enlacen y
presenten los textos en la pantalla como otro modo de navegar, este modo de
navegar esta dado por la lectura de porciones de esto textos las cuales llamaremos
""secciones' que se convertiran en el medio de navegacion de la unidad textual [§]
seccion, la cual aludira en un primer caso a un concepto pero pudiendo desde su
pensamiento a una o varias "ideas" o [a]es.



CONSTEL

[ales
Conceptos y Titulaciones
de los conceptos, se convierten las
porlas cuales se accede a los
textos y a las secciones marcadas
nuestras (ojzas para tamar ¥ leer

[Tlextaos
Unidades Textuales
lectura de textos y de secciones de
texto prioriza lo comoda lectura,
odemas de datos textos como
edicion, ingreso y anotacion de

fexios. fextos

[§]lecciones
Lecciones o Marcas
de se prezentan las secciones
contenidas en los conceptos
editades, ysus metadatos de
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Fig.: Relacion entre las zonas del interfaz y las unidades textuales, como unidades
discretas en la interaccién de los elementos de la interfaz y donde se aplicaran los

valores graficos requeridos.
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Fig.: Relacién entre unidades textuales y las zonas de la interfaz, de acuerdo a la

carga de esas unidades en las diferentes zonas, ademas de visualizar como se van



relacionando y vinculando.

GLOBAL

[conceptos] [Unidades textuales]

Glecciones
extos[TF]
{n}otas

[concepto]
FICHA
[seccion]

{secciones}

Fig.: Unidades y sus zonas de aparicién en la interfaz.

3.3 La Unidad Discreta hacia el Interfaz (ante-dentro).

La navegacion de los textos esta definida no solo por como navegarlos sino que
en mayor medida el modo en que estos pueden ser leidos de una nueva forma, es
ese nuestro desatio, por ello que al plantearnos la posibilidad de leer los textos, no
de inicio a fin, y tal vez agregar una nota al margen, sin un afan mas alla de un
texto como cualquier otro; sino por su posibilidad de darle un mayor valor al texto
sin su modificacién sino con una adiciéon de contenidos, se presenta una
oportunidad de ver que esa adicion de contenidos no quiera modificarlos sino
multi-relacionarlos con distintas instancias de otras unidades textuales las cuales
determinan en los textos las zonas en las cuales para nosotros, después de una
lectura y relectura a fondo, se obtienen medidas las que debemos sefialar, es
importante que a aquellas medidas le demos un valor y que ese valor sea
transversal a esas unidades, las determinamos como una reiteracion o unidades
discretas. Discretas porque estan ahi, aun cuando no sean sefialadas es una
recurrencia; y la Unidad porque se trasforman en si en un ente unico como idea o
concepto la cual en si misma se diferencia claramente de otras porque alude a
valores semanticos distintos. La Unidad Discreta en si, no es nada hasta que no se
le atribuya un valor en relacién a otras unidades, aca es asi como ocurre porque,
aunque exista un concepto ya marcado en varios textos, su profundidad no se da
hasta que es puente entre distintas unidades textuales como llegar de un "texto a"



a un "texto b", o al pasar desde una anotaciéon a un "texto a", desde una

>
anotacion a un "texto b", es por ello que en si mismas las unidades simplemente se
quedan en significacion hasta que pasan a ser "relacionadoras" donde toman un

valor y construyen un espacio semantico y de navegacion.

3.4 Anotar al Margen

Un libro tiene abierta esta posibilidad de un modo gratuito en el blanco de sus
paginas: lector realiza una anotacién al margen de un libro en medio de su estudio.
A modo de exégesis de esta realidad operativa, el oficio informatico ha de volver
esta accién un proceso de incorporacion de un "metadato" (nueva anotacion,
dato contenido distinto a un "extradato' dato incluido), que podra ser solicitado
en el futuro y permanecera latente hasta entonces. Este nuevo modo replantea,
transforma y extiende la organica de dicho campo editorial: ahora ese blanco bien
puede ser infinito, permitir que muchos anoten y puede ordenarse y regenerarse a
peticion del lector. Tal posibilidad esta desde el reconocimiento de patrones
estructurales dentro de documentos de texto, lo que permite una manipulacion
"inteligente" debido a que la particién y distingo de unidades discretas dentro de €l
Tales unidades bien definidas en el texto de nuestra escuela "Elogio a la unidad
discreta" de Godofredo Iommi, propone y hace latente algo que esta siempre ahi,
pero que como su nombre lo dice es discreto, pero en el modo en que secciones o
simplemente texto duro apatece en un texto o libro completo, "E/ corte, las
variadisimas maneras de construir reales unidades discretas que van, precisamente, desde aguellas
que son propias del andlisis lingiiistico mismo -definicion de fonema, apreciacion del concepto
"palabra’ ctc.- hasta cubrir, por requerimientos semdnticos, todos los niveles de la lengua, es
decir, niveles sonoros, métricos, significativos, figurativos, ere.” Y es asi mismo como
partimos este proyecto de lectura de libro abierto, desde la definiciéon un poco mas
alla de lo fonético, o mas bien, desde los significativos y figurativos que nos
otorgan un recorrido por conceptos o palabras claves [a]. Significativos porque
parte desde la premisa que se unen semanticamente pero que puede ser algo mas
que sinénimos mas bien una idea; y figurativos porque conforman una visualidad o
figura de recorrido a través de ellos. Es por ello que su importancia se hace latente
"la manera de ser fundamental de la lengua, muestra, antes que nada, en la unidad discreta, gue
como tal se da como elemento irreductible y presente. Dicha unidad discreta en su variedad, segin
diferentes cotas, alcanzan su maxima virtualidad semdntica en la poesia. Esta relacion entre
elementos que definen tal unidad se puede ejemplificar claramente en un soneto
que es nombrado el mismo texto: "E/ soneto, derivado de la sonatina (palabra, danza y
milsica) se cifie a nimeros precisos, tanto en silabas, acentos, rimas y versos. A partir de la rima
puede descubrirsele ya una particularidad. Los niimeros -su meétrica-, la coordinacion sonora del
verso por aliteraciones, matices y contrastes cristalizan en la rima por cuya resonancia, la masa
del poema se articula y unifica. De esa suerte viene a primer plano la cadencia intima de la
composicion para darnos como una cierta cuasi inmovilidad sonora (resonancia mayor) que apenas
transcurre con leves cambios desplegando, justamente con un significado iinico, su polisemia."

Se vuelve trascendental dar una mirada a la accién de anotacion de libros, dando
un repaso al acto de agregar un nuevo contenido que viene a sumar, y multi-



relacionar, tal accion se intenta presentar desde la perspectiva de sus inicios en
relacién a alguna obra cumbre por eso tomamos como ejemplo las direcciones que
"Shakespeare' y 1a portada de "Mr. John Milton" tomando en cuenta las dimensiones
que coloca en los libros como lo son: "esmeros del editor y redactor",
"directrices del editor'", "anotacion" y "margenes".

Direcciones del Editor al 1 ector.

Uno de los puntos importantes de los libros a lo largo de los afios y de la misma
lectura es que, en algunos casos los autores determinaban ciertas explicaciones o
gufas para los lectores, dandole ya una primera interpretacién o marca al texto,
agregando metadatos que se obtuvieron luego de la revision de la misma. En ese
punto tales gufas en la lectura fueron consideradas simples anotaciones, sin un
valor mayor a lo semantico, pero que vibraban de manera distintas al momento de
que otra persona pudiese dar otra nota a la misma seccioén que se anota o una sub-
seccion contenida de lo que se pretende hablar. Este marcaba un primer paso hacia
un lector-autor de los textos, al igual como en otros textos renombrados como "E/
Quijote de la Mancha" ya después de una veintena de versiones de la misma obra
toman nuevo valor al ser comentados, cada una de las andanzas del Quijote, por
algin escritor renombrado, esa accion de dar nuevos datos o guias a la lectura
confirman la premisa de no ser obras editadas sino obras mayores a las originales,
no en el valor histérico pero si en la riqueza del contenido. Y quiebran esa frase de
la santidad de la obra por una obra aun mayor y de distintas visiones o formas de

encararla sin cambiar su contenido.

oy
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Fig.: El tamano del texto determina la proporcion en la pagina entre texto y blanco, se optimiza el espacio para la

lectura y no para la anotacion.



Fig.: Cambios tipograficos en la pagina entre titulo, cita y subtitulo.

Margenes

Este punto es una ejemplificacion ya en libros de siglo XVII se ajustaban a darle
ciertas gufas a la lectura no tanto por la posibilidad de dar nuevas interpretaciones,
sino simplemente para dejar claro lo que dice una frase o una palabra. Esa
determinacion de "marcado al margen” es fiel reflejo de lo que ocurre en cualquier
lectura donde cada uno ve que de algo pequefio puede obtenerse detenciones
mayores o aperturas a nuevos temas. Es una nueva tabularidad de los textos que
después de un libro leido y marcado por las varias personas se transformaria en [a]
asociaciones de [§] secciones de [T] textos con {n} notas al margen.



Fig.: Van apareciendo incipientes anotaciones al margen del texto principal mas
bien como explicaciones o referencias, que daria pie a nuevas adiciones de notas

externas y a vinculaciones de autores.
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Fig.: El texto pasa a tener un porcentaje importante entre lo principal, el hilo
conductor, y el aporte de las notas al margen, como si el autor usara este segundo

momento para reparar y decir algo mds, a modo de aclaracién o referencia.

Anotar

Tal accién esta presente en los fundamentos de Conftel esto se ve reflejado en
los textos anotados desde donde los cuales proponemos no una lectura directa de
los textos, como una biblioteca rigida y sin edicién que podria convertirse en su
grado mayor en una cierta bitacora o blog, pero donde el valor dado a las notas o
marcas que lamamos 'wetadatos”, se pierde como dato anexo sin poder
transformar tales datos en un dato concreto y creador de una figura para recorrer,
por medio de conceptos o agrupaciones, que en lenguaje de Internet serfan "tags"
introduciéndonos en un tema que se viene abriendo que son las folksonomias, del

!

inglés "folksonomy" (categorizacién colaborativa por medio de etiquetas simples en

un espacio de nombres llano, sin jerarquias ni relaciones de parentesco



predeterminadas. Wikipedia.org). Las acciones son lectura-subrayar-marcar-

agrupar-asociar-recorrer-crear.
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1V, Antesala Diserio

4.1 Web Semdantica, separar la Forma del Contenido.

La Web Semantica es un area pujante en la confluencia de la Inteligencia
Artificial y las tecnologias Web que propone introducir descripciones explicitas
sobre el significado de los recursos, para permitir que las propias maquinas tengan
un nivel de comprension de la Web suficiente como para hacerse cargo de una
parte, la mas costosa, rutinaria, o fisicamente inabarcable, del trabajo que
actualmente realizan manualmente los usuarios que navegan e interactian con la
Web. Conftel se inscribe en el ambito de la investigacion de la Web semantica, o
Web de segunda generacion. Con ello se pretende ampliar la interoperatividad
entre los sistemas informaticos y reducir la mediaciéon de operadores humanos en
los procesos inteligentes de flujo de informacion.

Dentro de este ambito Con§tel se define como una plataforma visual de manejo
de contenidos (CMS) orientada a la Web semantica, con un marcado énfasis en la
administracion de textos de estudio o textos de indole académica, enriquecidos con
metadatos, marcas de titulaciones, anotaciones al margen y vinculaciones
transversales.

Desde hace unos afios atras en el disefio de interfaces para pantallas, se ha ido
marcando una metodologia de trabajo en la cual nos permite acceder de mejor
manera a los contenidos, puros y limpios de cédigo o valores de presentacion y
estructura, tal posibilidad estd dada por el manejo de contenidos mediante un
sistema de documentos etiquetados o marcados sin establecer o dar una estructura
de los documentos, permitiendo que su valor este dado por si mismo y no por
como se acceden o presentan, tal contenido serfa mediante XML (eXtensible
Markup Language) que es en lenguaje extendido de marcas, que en si mismo es
una porcion de marcado de otro estandar de marcado mayor el cual alberga a
todos los sistemas de marcado, SGML (Standard Generalized Markup LLanguage).



r Textos HTML

Transformacion XSLT

Textos en AML

Esta posibilidad de albergar los documentos marcados en un estandar de textos
no permite transformar estos documentos en multiples formatos tales como PDF,
WML, HTML, y otros; y es ahi donde tal base de los contenidos los albergamos en
una estructura principalmente HTML o XHTML, que nos permiten restringir y
normar el como se estructura la plataforma y sus distintas divisiones de pantalla,
pensando desde un primer momento que esa estructura sea bien etiquetada
principalmente pensando en sus presentaciones posteriores, el manejo de los
contenidos separados de la estructura y trabajando junto a los estandares Web, nos
permite ver una trascendencia mayor en el uso de tales documentos siendo
compatible con todos los Sistemas Operativos y navegadores, con lo cual llegamos
a cada uno de los usuarios que deseamos. Finalmente teniendo una base de
contenidos estructurados via XML y una estructura de la plataforma bien formada
o sea valida y estandar, nos permite llegar al punto principal de nuestro oficio que
es el diseno, esto ya no es como anteriormente donde los disefiadores se
mantenfan al margen de la programacion y la compresion de los procesos en
cuanto a un interfaz y un interaccion, esto ha cambiado y sigue cambiando donde
el disefiador debe pasar a no solo comprender sino disefiar en codigo para la
Web, comprendiendo las necesidades y las posibilidades de expansiéon de un
proyecto hasta el disefio de interfaz. Tal uso de la programacion esta dada desde el
uso de esta estructura bien formada y disefiada mediante el uso de hojas en
cascadas de estilos CSS (cascading styles sheets) que permite determinar sin afectar
de ninguna manera la estructura, modificando una presentaciéon completa de una
interfaz con tal solo vincular un archivo en un documento HTML, que cargue cada
una de las propiedades definidas para cada uno de los elementos de esta estructura,
pudiendo hacer cambios drasticos del disefio y de la apariencia final, sin tener que
introducirse en la estructura, este método de trabajo permite trabajar a los actores
del proyecto paralelamente sin afectar el trabajo de otros, pero siempre partiendo
desde definicion de la base de contenidos y sus estructura.
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Fig.: Modo de interaccién de la Web actual y hacia qué migrard la Web semdntica, que nos permitird no solo
movernos como en la actual mediante vinculos a vinculos sino que nos permitira encontrar por medio de relacion
entre los elementos en la busqueda, encontrando y navegando por sujetos y predicados hacia los contenidos

requeridos por medio de adjetivos y referencias.

LLa Web Semantica propone superar las limitaciones de la Web actual mediante la
introduccién de descripciones explicitas del significado, la estructura interna y
la estructura global de los contenidos y servicios disponibles en la WWW (World
Wide Web). Frente a la Semantica implicita, el crecimiento cadtico de recursos, y la
ausencia de una organizacion clara de la Web actual, la Web semantica aboga por
clasificar, dotar de estructura y anotar los recursos con semantica explicita
procesable por maquinas. Pasos importantes los dan sitios y plataformas en la Web
que sindican sus contenidos o sea que los publican y distribuyen por la red de
modo que otra persona pueda utilizar esos contenidos y presentarlos en otro sitio
que permita el manejo de sus contenidos tanto en bitacoras, blogs o noticias; es
asf como se pueden crear sitios completos con solo agregar contenido sindicados

"feeds"" o noticias tales

de otros sitios, creando en un paso mas personal lectores de
como Netvibes, Bloglines, Newsgator o My Yahoo, principalmente. Incipientemente
aparecen para sindicar informacién textual pero que avanzé a sindicar masica y
video sin problemas, y que pretender abarcar todo tipo de contenido en la Web.
Los 2 principales formatos de sindicacion de datos son RSS y ATOM, siendo el
primero el mas utilizado y mas popular teniendo 3 versiones Rich Site Summary
(RSS 0.91), RDF Site Summary (RSS 0.9 y 1.0) y Really Simple Syndication

(RSS 2.0)
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Fig.: imagenes e iconos que se presentan en plataformas y sitios en la Web donde

se permite la sindicacién de sus contenidos a lectores de "feeds" o sitios personales.

4.2 Diserio de Hojas en Cascadas de Estilos. Metdfora de
Diserio.

La posibilidad de disefiar sin tener que trabajar junto a la estructura es uno de los
deseos mas recurrentes que han tenidos los disefiadores principalmente, ese anhelo
de poder tomar una estructura y presentarla a nuestro antojo a sido tema de afios.
CSS es un estandar de disefio que nos permite otorgar propiedades a etiquetas de
una estructura dada, dandole todos los valores necesarios para ser presentados en
la pantalla tales como diagramacion, propiedades de caja, propiedades de
posicionamiento, propiedades cromaticas y propiedades tipograficas; con lo cual se
obtiene un disefo completo de cada uno de los elementos definidos en una
estructura logica. Este pensamiento del manejo de los contenidos independientes
de la estructura y forma, es parte fundamental del pensamiento Con§tel liberando
el trabajo de la informatica del trabajo de lo disefiadores, pudiendo avanzar ambos
por caminos paralelos, especialmente este pensamiento nos abre la posibilidad de
avanzar hacia cualquier direccién en cuanto a diseflo, realizando cambio de
diagramacion, posicionamiento y valores graficos, simplemente con cambiar el
archivo que determina los valores de las propiedades antes nombradas.
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Este lenguaje se refiere a una abstraccion de elementos los cuales permiten
presentar un elemento-x en una posicion, un tamafio, una cromatica mediante un
conjunto de propiedades y presentar el mismo elmento-x en otra posicion, otro
tamafio y otra cromatica. Tal evento es posible al crear una estructura acorde, esto
significa, que cada uno de los elementos de esta, puedan ser llamados y ubicados
mediante un marcado especifico de cada etiqueta en la estructura, que en este caso
seria. HTML, por medio de identificadores para esta faena se utilizan
principalmente 3 tipos, que hacen de un mismo elmento-x un elemento-x1 o un
elemento-x2, estos son:

ID: identificador tnico en un documento HTML es el modo mas especifico de
nombrar un elemento, con lo cual se queda definido que es un elemento unico
irrepetible con este nombre dado, esta identificaciéon puede ser una letra del
abecedario, un numero o una mezcla. Es utilizado principalmente en las grandes
zonas de un documento como ""DIV" o el mismo ""BODY"', también muy util en
el uso de formularios donde se definen acciones de programacion especificas para
cada uno de ellos, tales campos seran precisados en Conftel en el manejo de textos
publicados y editables.

CLASS: son por las cuales damos identificamos y nombramos elementos
repetibles en el documento, y con el cual se nos aliviana el trabajo de diseno, se
utilizan en parrafos, imagenes, elementos de listas, enlaces, etc. Todos aquellos
elementos que pueden repetirse y que no necesitan de un identificador unico.

SPAN: esta es una mini division, de un documento el cual nos da la facilidad de
transformarlo como nos acomode exhibiéndolo como un bloque de texto, un
clemento de lista, una imagen, etc. Este elemento es parte del HTML y se



introduce generalmente dentro de divisiones mayores llamadas DIV, son muy
utiles ademas de completos al poder darles ademés de una 1D o una CLASS para
asi diferenciarlos unos de otros, pudiendo aparecer infinitas veces en un
documentos con distintas CLASS o sin ellas, diferenciando su presentacion
mediante al manejo de los estilos CSS.

<divr id="conceptof:>
<zpan class="metatools">
<h2><=pan
clasg="palabra”ramereida</span></h2>

Fig.: Ejemplo de identificadores en una zona de la pantalla del interfaz, que
permite su modificacion sin afectar al resto. Dentro de la division concepto, aparece
la mini division span que no cambia nada de la apariencia hasta que no se
determinen propiedades especificas, permitiendo habilitar y deshabilitar sus
propiedades a voluntad sin modificar la estructura, y se nombra con una class para

poder diferenciarlo de otro span.

4.3 Comprension de las Necesidades de Usuario.

Como primer paso el interfaz nos plantea como necesidad imperiosa saber cuales
son las necesidades que debemos satisfacer como interfaz de pantalla, para ello se
vuelve fundamental la comprensiéon de las acciones posibles de usuario, y sus
zonas vitales para tales acciones. Primero planteamos que Conftel como
plataforma textual necesita de:

Zona de lectura: para esta zona queda definida tanto como para lectura de
textos completos como para lectura de pequefias unidades textuales, llamese notas
y secciones. Esta es la zona vital de la plataforma donde se debe cuidar que el
usuario pueda acceder de forma comoda y 6ptima a los textos, donde ellos sean
leidos del mejor y optimo modo, cuidando todos los wvalores claves como
contraste, legibilidad y calce.

Zona de navegacion: esta zona debera ser parte de la "ubicuidad" dentro del
disefio, sera nuestro guia en la interaccion de la plataforma, y pasara a ser la parte
fundamental en la antesala de los textos, por ello la claridad y l6gica de sus flujos
seran vitales para que otras personas puedan acceder a los textos y editatlos.

Zona de Herramientas o Tools de textos: esta zona sera parte de la ubicuidad
de los textos y nos permitiran, realizar las operaciones a los textos tales como
publicar textos, marcado de textos, mostrar u ocultar marcas a los textos.

Zona de formularios: ésta zona es donde se cargaran los formularios tanto de
publicacién e ingreso de textos como de registro de usuario y de autor. Esta puede
ubicarse en una zona donde en un momento no se carguen datos de modo
temporal, dinamica de acuerdo a las peticiones y necesidades del usuario.



Zona de interaccion entre unidades textuales: esta zona permitira la
interaccién entre las unidades textuales tales como [TF], [a], {n} y {{}. Esta
interaccion estara dada por el recorrido que se haga partiendo desde un texto
fundamental o partiendo por un seccién, esto esta proyectado en un inicio en una
visualizacién un mapa de unidades textuales que en un inicio estara formado por
los conceptos o [a]es.

Zona de secciones: presenta las porciones de textos definidas en relacién a una
titulacion o marca, tales porciones sera un listado con metadatos y extradatos.

Zona de metadatos y extradatos: esta zona esta pensada para otorgar los datos
de ingreso y de edicion de los textos, tales como marcas contenidas, marcador de
la seccién, texto que la contiene, y datos almacenados en el registro del nuevo
documento, como datos agregados con el uso de la plataforma.

4.4 Referencia a GUL Benchmark.

Un paso importante en la solucion de interfaces es como otros pares o
desarrolladores con complicaciones de espacio y de multiples usuarios, resuelven
estas y otras problematicas en GUI (Graphical User Interfaces), ademas de ser
marcados como definidores de gufas hacia un disefio claro, legible y contrastado,
eso lo tomaremos desde dos puntos uno son los sistemas operativos que
tomaremos como un buen ejemplo MacOs, y por otro paginas Web que
tomaremos como ejemplo CssZenGarden. En ambos ejemplos, veremos como se
presentan cada uno de los elementos en pantalla y resaltan en cuanto a la
concordancia y coherencia grafica de los elementos, tanto entre diagramacion,
calce de los elementos, y claridad tanto en los valores tipograficos como
cromatica.
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Nos presenta como valor importante en el disefio de un interfaz la coherencia
grafica entre cada uno de sus elementos como lo son una navegacién intuitiva
que quiere decir que cada paso dado por usuario en la navegacion o la realizacion
de una accién esta acompafiada por valores de interaccion y elementos de la
interfaz que permiten darle al usuario las variables rapidamente de su segundo
paso, o de las opciones que tiene por realizar. Diferenciacion entre cada uno de sus
elementos, esto quiere decir que, cada elemento aparece en un nivel diferenciado
para cada zona acompanando la interfaz de modo que el usuario identifique cada
elemento como parte de cierta zona y no de otra. Legibilidad de los textos esto
es el aprecio por la lectura en pantalla y reconocimiento del texto y letra en ella,
definiendo valores acorde a los tamafios de pantalla y utilizando fuentes que calcen
y vuelvan legibles los textos. Y finalmente niveles de contraste entre ventanas
esta medida no deja de ser importante ya que al momento de la creacién de la
navegacion por ventanas no se avanzaba en que la ventana es parte constante de la
navegacion de los contenidos tanto en el Sistema Operativo como en aplicaciones,
en este punto se imprime mucho trabajo a modo de hacer facil reconocimiento las



acciones que se pueden realizar desde cada ventana abierta y diferenciandolas
entre las que estan en niveles anteriores con las posteriores.

Fig.: La coherencia lograda en la iconografia es digna de seguir, donde cada elemento estd en una cierta armonia

con el siguiente elemento; la sombra que se mantiene en cada icono, el suavizado que permite una clara legibilidad
de los elementos, la gama cromatica que no escapa y que mantiene una linea grafica, la iluminaciéon que aporta la
claridad necesaria, la limpieza y definicion de cada parte, ademas de un estudio profundo de cada icono como un

estudio a cabalidad de un concepto a desarrollar, pensando en la coherencia entre accion a realizar y la imagen

establecida en él.

CssZenGarden

Nos aporta toda la funcionalidad y claridad dada por el manejo fino y preciso de
todas las funcionalidades del lenguaje CSS, presentandonos ademas el desafio de
concretar diseflo totalmente validos y accesibles a todos, potenciando valores
graficos como coherencia entre cromatica, tipografia y diagramacion, un disefio
adaptable y liquido. Nos establece los maximos desafios de cémo un disefio
accesible, usable, y estandar; puede ser igualmente un disefio bello y ajustado.
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Fig.: Un valor destacado del disefio es la concordancia entre cada zona y su cromatica determinada, donde el

contraste y legibilidad son los valores principales, y agregando pocos elementos decorativos al disefio, se vierten
en un disefio con un calce y claridad superlativos, donde el usuario visualmente se ubica en la pagina y encuentra
gracias al contraste logrado lo que busca.
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4.5 Iconografia y su Aporte al Léxico Visual.

La Iconograffa constituye un léxico visual ampliamente utilizado en interfaces
para pantalla siendo parte fundamental para todo tipo como sistemas operativos,
aplicaciones, etc. Tal léxico visual constituye parte fundamental de un disefio de
interfaz sustituyendo en la mayorfa de los casos una extensa explicacion de la
accion al dar un clic o al pasar "sobre" con el puntero del ratén (mouse). Los
iconos sustituyen a una unidad de significado, tales como idea, concepto, accion.
Que representada con texto ocuparfa mas espacio. La ventaja principal es que
mediante {conos se pueden representar mas unidades en un menor espacio, dando
una mayor funcionalidad en el interfaz con un minimo espacio.

Desde un inicio se plantea como espacio de estudio y desarrollo de iconos la
zona de accién sobre los textos, que en este caso denominamos '"textools™,
en esta zona establecemos las acciones por las cuales navegaremos, editaremos y
crearemos textos en la plataforma. Desde estas acciones aparecen los iconos como
desencadenadores de la accién, la que acompana la palabra, y que presentan la
metafora:

Nuevo Documento: que presentara en un primer paso la accién de subir,



escribir o publicar un texto. La metafora entonces aparece desde la hoja en
blanco o de la creacién de nuevo documento, iniciando el disefio a partir de las
convenciones que se presentan en los programas de ediciéon y creacion de textos
(Ms Word, Ms Work, Open Office, Wordpad, etc.), avanzando desde ese punto a
las diferentes variables que se adecuen al disefio de Con§tel.

Marcar o Anotar: pretende plantear la accién de crear secciones [§] o puntos, en
los cuales el lector retiene una idea o concepto y desea dejarla destacada del resto
del texto. LLa metafora viene desde el marcar, escribir o seccionar texto.

Vincular o Enlazar: claramente es la metafora de la relacion que se establece
entre 2 puntos que en este caso son textos, de un “fexto A" aun “fexto B”, pero que
permite asimismo las relaciones con enlaces externos o unidades textuales menores
como lo son secciones [§] o notas [n], incluso con autores o anotadores. La imagen
intenta presentar el concepto Web de vinculo, que es una palabra subrayada que al
ser presionada nos envia a otra ubicacion.

Ver Marcas: boton que se presentaria en el momento de tener abierto un texto,
donde se tuviera una edicién previa presentando en pantalla las secciones que
anotaron todos los usuarios. La imagen alude a ver secciones [§], o a presentarlas
en la zona de texto.

Ficha: en el comienzo donde no se posefa una zona de "wetadatos” la ficha era
algo que se presentaria solo si se necesitada, en ese caso, poseeria un botén con el
cual desde su metafora se mostraria una ficha de un documento o una ficha como
parte de un cajon de expedientes.

PDF: creacién y exportacion del texto presentado en la zona de texto en
formato pdf, dando la posibilidad de tener guardado cada texto tanto editados
como sin editar. La idea principal del icono es rescatar la idea del formato pdf y
presentarlo como aparece en el ordenador en el icono de tipo de archivo.

Imprimir: es exactamente eso la impresion del texto directamente a la hoja, es
por ello que la imagen para tal accion esta dada por la impresora o por la hoja que
se presenta saliendo de la impresora, como imagen clara y reconocible.

VERSIONT S EEEE T N
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I
nuevao docurmenta agregar marcas ver marcas

Fig.: Este es un primer acercamiento en una disciplina del disefio muy notoria y de
aumento en su uso. Parte de la metafora de la accién pasando a un dibujo y del
modo en que este dibujo se transforma y se modifica en un lenguaje de puntos para
la pantalla, una metafora. Esta version pretende plantearnos un primer desafio de

traer a un tamafno de pantalla reducido una accién a realizar, partiendo desde un



concepto anterior, que en este caso en la unidad textual.
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nueya documenta agragar marcas war marcas

Fig.: Intentamos en una segunda faena proponer algo minimalista y de un tono
simple y sencillo, tenia si las limitantes de ser muy potentes para ser leidos
correctamente, lo monocromatico funciona bien sobre un tono plano que era este el
caso, pero que pierde la legibilidad y reconocimiento inmediato, el paso posterior

por esta linea es de iconos en grises.

nueya docurmenta agreagar marcas var marcas

Fig.: En esta tercera version buscamos otras posibilidades para las mismos
conceptos y los abstraemos en formas similares a las anteriores pero buscando
diferentes formas en el concepto a abstraer, aunque a simple mirada no aparecen
como parte de una serie sino como iconos independientes, lo cual puede dificultar

la rapida compresidn inicial del icono.
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nueya docurmenta agragar marcas wer marcas

Fig.: Esta version pretende proponer una cierta coherencia entre ellos partiendo
desde la unidad de papel, la hoja, y avanzando en como ella se convierte en sus
multiples momentos, en blanco, siendo anotada, vincularla con otra, marcar con
seccion, marcar con nota, ver la ficha, verlo como pdf e imprimir, es un concepto de

modificacion de la unidad textual



Tal alegoria presenta muchas ventajas pero también algunos problemas que se
producen especialmente en un primer encuentro con €l tal problematica tiene que
ver con la retencion de la acciéon a realizar donde puede o no entenderse, esto no
es tan relevante en interfaces donde el uso de ese icono es de uso diario, donde la
reiteracion permite la retenciéon de la accién a realizar; pero se vuelve de suma
importancia cuando tal interfaz es probado en un test de usabilidad donde la
primera impresion o compresion que obtendremos dard los resultados con los
cuales sabremos si se entiende o no lo que el usuario realizara al presionar tal
icono. Estas reflexiones son importantes en cuanto a las posibilidades que
podemos realizar en la interfaz de Conftel, teniendo las posibilidades de utilizar
iconografia y pensando en su metifora presentando de donde viene el concepto a
desarrollar en una imagen muy pequefia que pretende en un primer lugar
reemplazar un texto (palabra) de acciéon, pero también puede venir a reafirmar la
idea de un texto (palabra+dibujo). Como los iconos son representaciones o
metaforas, poseen ciertas limitaciones en su uso tales que al ser subjetivos y de
interpretacion individual a partir de la experiencia de usuario, se convierten en
armas de doble filo que por un lado puedan ser reconocidos de inmediato o que
simplemente no se entiendan creando la sensacion al usuario de sentirse torpe al
no comprender su uso, tal hecho seria fatal en una plataforma como Con§tel que
podtia ocasionar incluso el rechazo del usuario al interfaz y al sitio, al no volver a
intentar ingresar. Tales problemas se solucionan de manera mas sencilla
recurriendo a "convenciones" en su uso, un ejemplo de este caso es el botén
buscar o "search’ muy utilizado tanto en aplicaciones, sistemas operativos, paginas
Web, plataformas, mapas de navegacion, etc. Presentamos una recopilacion de las
posibilidades y usos de la misma metafora en maltiples casos.

Q 84 B 2Baxw »

Comman GHOME  MacOsz MacOsz (]S il e [N il
Dezktop 200z 7.5 g 2001 a5 93/ P
Environment 19485 198949 Z0oo0
1993

Tal repeticion de la metafora desarrolla una retenciéon multiple en el usuario del
icono y la accién a realizar, por ser practicamente la misma idea pero con
pequefios cambios graficos. Este se convierte en un caso donde se debe acudir a
las convenciones o sea a aquellas acciones que un usuario comun utiliza dia a dia,
la idea es mantener en un cierto "hdbitat" al usuario donde se sienta coémodo,
reconozca y utilice este léxico comunmente; porque es claro que nadie busca en un
escritorio un documento con una lupa, pero si cuando uno busca algo pequefio
dificil de encontrar en un periédico o diario o quiere ver las letras pequefias de
libros y documentos legales, esto viene a reafirmar que si en 1977 ( afio de los
primeros interfaces) lo primero que se hubiera utilizado hubiera sido una brajula
tal vez serfa ese el objeto de convencién para botones "buscar’ en esta época.

Tales reflexiones no hacen llegar a ciertas claridades en cuanto al uso que



podremos tener en Conftel, en primer lugar no existe gran diferencia en la
velocidad de lectura entre colocar texto versus colocar icono, que en el uso inicial
es mas veloz el texto pero con mayor uso se iguala tal reconocimiento con el del
icono, que el usuario al equivocarse de accion es usualmente realizada al utilizar
icono y no tanto al usar texto, y que los iconos son muy utiles cuando su numero
es reducido en un interfaz pero no cuando es solo mediante ellos como se
interactda en la interfaz.

4.6 Comparativa de Interfaces en las 1V ersiones de
Con(tel

A través del recorrido realizado en el disefio de interfaz de Con§tel, se fueron
probando distintas estructuras y disefios a modo de resolver en ese momento los
elementos que veiamos que eran necesarios para la estructura e interaccion en la
interfaz, tales cambios fueron en primer lugar de estructura donde nos
preguntabamos como debian recorrerse los textos, y el modo de acceder a ellos,
partiendo en primer lugar por su posible visualizacién de mapa de conceptos. Otro
punto importante es como se realizaban los cambios de vistas entre cada una de las
grandes zonas, principalmente la zona de texto y la zona de mapa. Estas versiones
que se presentan reflejan un campo de testeo y de definiciéon aun de los
elementos y de la estructura donde debimos ajustarnos a las necesidades que
definfamos como primordiales, esa incansable busqueda de la justeza entre
estructura y presentacion.

Variacion de la Primera 1 ersion.
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Tal versioén es nuestra primera experiencia con el disefio en una abstraccion que
es mediante CSS, tal lenguaje propone una primera propuesta concreta con
diagramacion de las zonas, definicién tipografica y la utilizaciéon de una paleta de



pocos tonos, este es un primer paso donde vemos una serie de iconos para las
herramientas del texto, que como primer paso no quedan resueltos y tampoco muy
entendibles, pero que se convierten en un punto de partida para una zona muy
poco trabajada aun pero que ira trazando un recorrido a través de las versiones.
Uno de los aciertos que podremos mantener en las siguientes propuestas o pruebas
es la presencia de una paleta de colores reducida y con el contraste necesario, pero
aun no quedando claro los niveles de lectura en la pantalla, sin presentar jerarquia
visual no diferenciando las zonas de navegacion de las zonas de lectura, tales pasos
intentamos solucionar mas adelante. En cuanto a las tipograffas son un primer
encuentro con la problematica de un disefio liquido y adaptable a multiples
pantallas, es por ello que no se adecua a cada una de ellas sino que se mantiene
disefiado para una resoluciéon de 1024 x 768 pixeles, aun cuando se recomienda
que se disefie para pantallas de 800 x 600 pixeles, aunque en los dltimos afios con
una alta tendencia al desuso, por el aumento del tamano de las pantallas y el
progreso de las capacidades de los computadores.

Cielo Con(telado con Meta-dreas.
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Esta versiéon es mas afinada, se mantiene una mejor coherencia grafica de las
ventanas de navegacion como lo son la de mapa y la de textos, pero ademas se le
agregan a cada una de ellas una zona de interaccion y de datos intrinsecos llamados
"meta"; determinando a la que acompafia al mapa "'metamapa’ y a la que
acompafia al texto "'metatexto”. Estas dos "metareas” serin fundamentales en
cuanto a la navegaciéon de la plataforma porque otorgarfan una posibilidad de
interaccion en el mapa y en el texto, produciendo en ambos casos la presentacion
de informacion "'meta’ o intrinseca de cada zona en particular al navegar por
ella, estos datos serfan a la larga quienes darfan la transversalidad del recorrido por
los textos como conceptos, notas, autores, usuarios, anotadores, y otros datos
extras que setrfan pensados en el desarrollo y que podrian darle un mayor grado de
transversalidad.



Diagramacion de 12 Cuadrados.

{alarmereida

Esta version se transforma en un punto de quiebre de las versiones y prototipos
realizados porque soluciona de muy buena forma el modo de navegar por los
contenidos, los vuelve menos complejos y determina una diagramacién uno a uno
en cuanto a mapa-texto y a area-metarea, definiendo un mapa légico donde cada
accion realizada en una de estas grandes zonas desemboca en una apariciéon de uno
de los elementos de su ""meta’™ en relacion a la gran divisién a su lado. Esto
reduce lo entrecruzado de la navegacion anterior que volvia un recorrido de la vista
en la pantalla, sin una intencion de que el usuario retendria las acciones y se
volviera familiar su interaccién en ella.



Final Primera 1 ista.

Elogio a la Unidad
Discreta

Esta ultima vista presenta la diagramacion final de las zonas, reduce el nimero de
ellas y aumenta y favorece una zona de lectura mas amplia, en cuanto a los valores
cromaticos y tipograficos no se estudian a cabalidad, pensando aun asi en llevar a
la pantalla una idea de pagina en la pantalla al modo de lectura antigua y normal en
el papel donde se presentan en una zona lateral las notas y sus metadatos
asociados. En cuanto a la zona de ""'meta' del texto se convierte en una zona
interactiva que se presentara u ocultara dependiendo de la accién a realizar, siendo
esta accion mas légica y dindmica cargando en cada caso las herramientas
necesarias para el ingreso y ediciéon de notas, un mini-editor.



1. Disernio de Interfaz Con(tel-Amereida

5.1 Definicion de Estructura. (Wireframes).

El disefio de la plataforma pretende que el usuario en primer lugar pueda
interactuar y crear nuevos contenidos en la plataforma donde la lectura de textos
sea el modo de configurar una red transversal de ideas y de conceptos, con los
cuales se crean nuevos contenidos llamados "extradatos” desde los textos
fundamentales [TF]. Tales elementos llaman o necesitan de zonas de pantallas
como en primer lugar una zona donde se contengan los textos y presente la
posibilidad de lectura como contenedor de textos y datos dinamicos de los textos,
como lo son lectura y seccionado de ellos, ingreso de nuevos documentos, registro
de autores y registro de usuarios; esta zona quedara determinada como
#textarea. Las divisiones las nombraremos por el nombre que se identifican
en la hoja de estilos CSS, anteponiendo ""#"" que determina que es un elemento
unico " 1D,

GLOBAL

MAPAREA TEHTRREA

MAPATOOLS | | TERTOOLS
IMAPA TEATO

METRAMAPA

CONCERTO FICHRA

LISTRSECCIONES

Fig.: Se presentan solo los nombres o identificadores de las grandes zonas sin
detallar las subdivisiones, para presentar de un modo mas claro y ordenado la

estructura en pantalla.



La division llamada #textarea determina 2 zonas principalmente: la primera
es #textools que es la zona que presente las acciones del usuario como son
publicar nuevo documento, titulado y marcado de texto y ver/ocultar marcas en
los textos. Ademas de contener #teXtools contiene dinimicamente segin la
accién de usuario la zona #texXto y #prologo que es donde se carga alguna
porcion de texto y estd pensado para la lectura. #nuevodoc,
#usuarionuevo, #nuevoautor son los datos dindamicos que se cargarin en
la interaccion de usuario. La apariencia de la divisién #EeXtO es la que debe ser
tratada con mayor dedicacion debido a que es en esta zona donde se desarrolla el
fin ultimo de los textos fundamentales de la escuela, que es su lectura y no
cualquiera, sino una muy ajustada, cuidando valores preciados por un lector-
multiple, tales como el contraste, la claridad y el calce de los elementos, basado en
los valores Cromaticos como: color del texto, colores de listas, tipos de parrafos,
contraste con el color del fondo, etc.; Tipograficos: cuerpo, intetlineado, espacio
entre caracteres, alineaciéon, sangria, tabulacion, variacion de altas y bajas, etc. Todo
esto con el afan que este usuario-lector sea acogido por una problematica de
disefio dandole a él todas las facilidades de lectura.

|

La segunda parte del interfaz es el #maparea que es donde se desarrolla gran
parte de la interacciéon y la carga de los datos dinamicos, es donde se presenta
principalmente la visualizacién y transversalidad de los textos, recorriendo los
textos por sus titulaciones o conceptos. Esta zona es la parte mas dinamica y
controlada por un pensamiento desde la concepciéon de los fundamentos de
transversalidad de los textos y de la interaccion de la plataforma, estos datos que se
cargan desde #mapa son por un lado los que llamamos "extradatos” tales como
notas, marcas o titulaciones y por otro, todos aquellos que aducen su procedencia
como titulo del texto de origen, edicién, autor, etc. que llamamos metadatos. Tal
zona se llamard #metamapa que serd la que contenga todos esos datos
obtenidos, donde en primer lugar aparece una zona llamada #concepto que
contendra el concepto o marca seleccionada y sus posibles secciones asociadas, y
otra zona que poseerd los metadatos y extradatos que la determinaremos como

#ficha.



5.2 Mapas de Divisiones e Identificadores.

Esta mapa pretende presentar de un modo mas claro los elementos mencionados
anteriormente, lo que permite automatizar el disefio pudiendo acceder a cada uno
de los elementos del HTML rapidamente conociendo la etiqueta HTML, la
"class™ o "ID"
archivo .CSS con lo cual podremos dejar en un camino paralelo el tema de la
estructura, para enfocarnos en el disefo y la visualizacién en la pantalla. El mapa
de divisiones viene a solucionar el problema de la definiciéon de las propiedades en

creando una identificacion especifica e inmediata desde el

bl

un archivo de presentaciéon (CSS) especificando la relacion entre etiqueta de
estructura y nombre de disefio definido, permite la unién y lectura de ambos
elementos.
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Figs.: Estructura completa: en este primer mapa de divisiones lo que se pretende
precisar son cada uno de las etiquetas e identificadores sin importar su aparicién en
la pantalla ni el momento en que aparecen, con lo cual, se determina como debe
aparecer al momento de pensarlo, nos permite ser ordenados y tener claro que

habran elementos que se carguen en el mismo lugar pero en distintos momentos.
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Fig.: Estructura en relacion a la presentacién inicial define los posicionamientos de las grandes zonas y de que
manera cada una de estas tendra que poseer en varios casos idénticas propiedades para los mismos elementos y
solo cambiando su lugar en su aparicioén de la navegacion e interaccién de la plataforma.

5.3 Tipos de Documentos. Doctype.

Conftel-Amereida se establece en un primer momento un espacio para
desarrollar un ente textual mayor en la lectura de los textos fundamentales de la
Escuela de Arquitectura y Disefio de la Pontificia Universidad Catdlica de
Valparaiso, con lo cual la validacién y lectura de los textos es un punto principal en
lo que se refiere a las decisiones tanto de estructura y disefio, es por eso que al
contener los [TF] textos fundamentales en formato HTML sin detenerse en su
encabezado resulta importante tanto como para su lectura en las multiples
plataformas como en distintos navegadores apegandonos a los valores estandar.

Los DTD (Document Type Definition) definen el "#po de documento” que se
generan automaticamente en la mayoria de los programas que trabajan con
archivos XML bien formados (en el caso de HTML posee un estandar de
etiquetas y propiedades las que son cargadas de una direccion remota). Es un
punto de partida para un archivo bien formado que determina y "prepara" al
navegador de que manera debe leer las etiquetas con lo desencadena un



documento valido, asimismo pueden existir documentos bien formados o sea
bien etiquetados y estructurados pero no validos ya que su DTD no es coherente
con los elementos que contiene o vincula, con lo que realizara una errénea
presentacion en pantalla. Estos valores se repiten cuando uno utiliza documentos
HTML tal vez sin que nos demos cuenta de ello siendo tan natural, es por eso que
cuando se trabaja con textos marcados en XML y cargados y traspasados a
XHTML es importante que aquellos documentos sean nombrados e identificados
claramente con una buena declaracién antes de la etiqueta que ahi se presenta, son
tres elementos principalmente:

<7?¥ml version="1.0" encocding="isc-8E859-1"7>

<!DOCTYFE html FUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Strict//EH"
"http: /S wwW. w3 . org/ IR/ xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dcd™>
<html xmlns="http://wWwWw.w3.o0rg/1999/xhtml™ xml:lang="e3">

exml version=""1.0"encoding=""150-88591"

Primera entrada a un documento valido XHTML parte de la premisa que deriva
del lenguaje XML con lo cual se agrega este encabezado en su inicio en este caso
es parte de la version 1.0, y que su codificacion de este archivo XML es "is0-8859-
1" es uno de los mas utilizados junto a "UTF-8" que no son mas que la forma
que el navegador debe recurrir a un que "Set" especifico de caracteres, donde cada
uno de ellos posee un numero el cual es empleado para presentarlo en pantalla lo
que en algunos casos puede generar errores en distintas lenguas si no se define con
exactitud. La diferencia esencial entre ambos radica en el lenguaje en el cual se
maneje, es asi que lenguas latinas y europeas tendran una compatibilidad excelente
usando la codificacién "is0-8859-1", pudiendo pasar archivos entre Windows,
Linux y MacOs sin problemas; ahora bien, "UTF-8" es mas amplio en cuanto a
soporte de lenguas pero no existe aun una concordancia perfecta entre las
plataformas y sistemas informaticos, con lo cual al tener uno y otro se pueden
perder ciertos valores ortograficos, como lo son las tildes, los espacios y letras
como "7, ¢ f5, O".

/DOCTYPE HTMI. PUBLIC

Esta parte de la declaracion anterior a la cabecera, encabezado o Head determina
qué tipo de archivo y documento, es el que contiene este documento en este caso
es un HTML "PUBLIC" hace referencia a que es de acceso publico a diferencia
de otras paginas en las que se necesita una clave o login de acceso para ser leidos.

-//W3C//DTD XHTML. 1.0 Strict/ /| EN

Esta definiciéon determina que tipo de contenido es el que posee y de que modo
sera validado, es un documento normado W3C que sera validado por DTD (Tipo
de Documento) con contenido XHTML. de la version 1.0 estricto, eso significa que
pretende separar estrictamente el contenido de la presentacion, es por ello
que no permite etiquetas de presentacion incrustadas en etiquetas HTML, tales



como dar color de fondo a etiquetas como BGCOLOR=""#000000" o dar el
valor de fuente FONT="Arial,sans-serif" eso ocasionaria una
presentacion no deseada en algunos navegadores y se convertirfa en un archivo no
valido, presentandose incluso con errores en pantalla.

La declaracion de "Xhtml 1.0 Strict//En" puede cambiar a transitional y
frameset, el primero es un documento que permite algunas etiquetas de
presentacion en la estructura, tales como ""Font' o ""'bg"" y el segundo es un tipo
de documento que permite la utilizaciéon de marcos en documentos XHTML y
aceptandolo asi aprobando la validacién del documento. En este caso utilizamos
archivos que separan estrictamente el contenido de la presentacién y que no
admite propiedades de forma.

http:/ [ www.w3.0rg/ TR/ xchtml1 ] DTD /[ xchtml1-strict.dtd

Esta es la declaracion del documento del mismo modo en que se plantea en un
documento XML, la diferencia es que esta se basa en una cierta Ontologia, que
admite ciertos contenidos de una forma y otros no, para los documentos XHTML,
lo que faculta de ser validos o no en relaciéon a los siguientes parametros y
normativas de estructuraciéon y contenido, léase como Ontologia como la
formulacién exhaustiva y rigurosa de un esquema conceptual dentro de un
dominio dado, con la finalidad de facilitar la comunicacion y la distribucion de la
informacién entre diferentes sistemas. L.os DTD declara y define lo esperado para
cada una de las etiquetas XHTML estableciendo sus posibles propiedades y no
admitiendo otras, por ejemplo para la etiqueta parrafo ofrece una lista de
propiedades posibles tales como: "align', "class™, "ID", "title",
"dir', ""lang". Estas propiedades estan definidas para la etiqueta "'p"" parrafo
en el DTD donde se establecen cada una de las etiquetas posibles y validas para
cada tipo de documento, junto a cada una de sus etiquetas de este tipo de
documento, que nos permiten una serie de etiquetas particularmente iniciando asi
hacia una separacion total de la estructura del contenido. Una buena determinacion
del DTD termina las posibilidades y el modo en que se debe utilizar y pensar el
modo de presentar los contenidos.

HTML base como parte inicial de las necesidades del interfaz para la
determinacion de las zonas tanto fijas como dinamicas del flujo de los elementos
del sistema de textos. El HTML nos entrega lo mas importante del sitio, y nos
permite determinar en una primera medida como se obtendrda un orden légico
tanto en el manejo de los elementos estructurales como de los elementos de
disefio; es asi que debe poseer las divisiones necesarias para cada interaccion. Es
por ello que se vuelve fundamental en el disefio comprender claramente como esta
estructurado y etiquetado el archivo HTML principal de modo de poder "llamar"
o "identificar" cada uno de los elementos de esa estructura mediante el manejo
de hojas de estilos en CSS, con ello liberar el manejo de los contenidos de la
plataforma totalmente de la presentacion, la cual se llevara a una propuesta de
interfaz. Esta propuesta es fundamental en el grupo de trabajo tanto para la
adaptabilidad y liquidez, por lo cual debe convertirse en una estructura



multiplataformas y multi-pantallas, esto se lleva a cabo manejando las grandes
zonas de la pantalla en valores porcentuales, otorgando valores a cada una de las
zonas partiendo por su contenedor principal, hasta llegar a las subdivisiones
llamadas ""SPAN". Para presentar los elementos y zonas de la estructura junto con
sus identificadores es importante presentarlo de una manera abstracta y ordenada
determinando en un futuro disefio via CSS, un mapa de divisiones que contiene los
nombres de cada uno de las divisiones, subdivisiones y etiquetas de esta estructura.
Tal mapa presentara cada zona con sus identificadores (ID) y clases (CLASS)
principalmente, para cada uno de los elementos posibles y que aparecen en esa
zona, posibilitando desde este mapa un flujo de disefio auténomo y entendible por
alguno que quiera crear modificaciones via CSS.

5.4 Diagramacion y Adaptabilidad.

El disefio adaptable y liquido es parte fundamental y trascendente del disefio
de la plataforma pensando que debe ser usable y accesible, esto se vuelve
fundamental en el pensamiento que debemos tener en cuanto que la determinacion
de las grandes zonas se adapten a cada pantalla, otorgando el maximo espacio
posible para aumentar tanto el espacio de lectura como el espacio de interaccion
con el mapa de visualizacion. Tales efectos son posibles y otorgamos valores
porcentuales en primer lugar a su contenedor global que nos permitirfa olvidarnos
de cierta manera del comportamiento del "‘body" o '‘cuerpo’™ de los
documentos HTML, con lo cual solo debemos preocuparnos de los valores
interiores del contenedor, y como ellos se distribuiran en el espacio, dandoles la
geometria definida. La determinaciéon de las areas y sub-areas de la pantalla en
porcentajes nos otorgan la seguridad por una parte que la gran parte de los
navegadores o sea los mas utilizados por los usuarios en Internet, presenten los
contenidos del modo deseado solo pudiendo ser frenados por algunas propiedades
CSS que aun no estuvieran implementadas, es por ello que el disefio sera
actualizado sacando el maximo de provecho que se pueda obtener de los nuevos
estandares CSS, el cual se encuentra en este momento en el nivel 2.1 aun con
muchas propiedades solo posibles en algunos navegadores, pero siendo la gran
parte de ellas compatibles en todos los sistemas operativos; aun cuando se ve muy
cercano la aparicion y definicion de un nuevo nivel CSS 3 que otorgara mayor
funcionalidad y potenciara aun mas el disefio via este lenguaje.
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Fig.: tabla de compatibilidad para las propiedades de diagramacion como
position, height, width, z-index, overflow, etc. La tabla presenta las posibilidades en
cuanto al uso de cada propiedad esto puede ser muy relevante para el
planteamiento del disefio CSS sabiendo de antemano para cuales navegadores las

propiedades seran soportadas completamente, parcialmente o no seran soportadas.



Se determina como punto de partida una zona para mapa de navegacion y una
zona para el texto principalmente, creando esa particularidad de uno a uno con las
unidades visuales de un mapa con las unidades textuales de la siguiente forma:

< MAPAR : < TERTO >

< META >

Fig.: Esta diagramacién determina el modo que pensamos la interfaz a modo de
cuadrados, 6 cuadros para el texto, 2 para el metamapa y 4 para el texto, en

relacion al grado de importancia de la lectura y navegacion.
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Fig.: Las medidas horizontales promueven la adaptabilidad y el modo en que el

navegador se ajusta a los distintos tamafios de pantalla.
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Fig.: En las medidas verticales se ajustan de acuerdo a las posibilidades de calce
de la proporciéon definida anteriormente en cuanto a los cuadrados. Estas variaran

dependiendo de las mini zonas que se contengan en su interior.

La separacion de la forma (estructurat+presentacion) del contenido es parte
importante de la creaciéon de nuevas aplicaciones donde lo que se pretende es llegar
con mayor velocidad a los datos, y dominar las modificaciones a voluntad de
elementos de presentacion. Tales tareas en el disefio para Web son posibles
mediante una vinculacién a un archivo externo que sea el cual contenga los valores
de presentaciéon de la plataforma, este(os) archivo vinculado que se encuentra
separado de la estructura Xhtml, esta realizado en programacion CSS (Cascading
Style Sheets), tal lenguaje un poco ajeno al disefio grafico, es el modo mas utilizado
para disefar interfaces de pantallas para la Web junto con Xhtml, la comprension
precisa de su creacioén y su comportamiento serd fundamental en la construccion
de la interfaz de Con(tel, donde se determinaran valores de diagramacion, tamafo,
cromatica y tipograficos. Esto es lo que pretende presentar la relacion directa entre
c6digo y su visualidad uno a uno en la plataforma de caracteres a forma.
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Global: division principal de la plataforma y su relaciéon con las propiedades
CSS, sus margenes en este caso son igual a cero al igual que el espacio entre el
contenido y sus margenes,"'padding"’. La altura y el ancho se adapta al de su
contenedor que en este caso es el "'DOAY"" o cuerpo de la pagina, 100% de ancho
(width) 100% de alto (height). Su nivel es el 3, Z-EndeX, sobre cualquier otro que

se presente en nivel 2 o nivel 1.
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Maparea: se define el tamafio y posicionamiento de la zona principal de la
navegaciéon de Con§tel, donde aparecera el mapa de conceptos junto a los datos
extraidos de la lectura y el marcado de los textos. Se define el uso en porcentajes



para ser adaptable a todas las pantallas, siempre pensando en que los porcentajes
no son exactos por eso se deja un cierto margen en el calce de los pixeles cercano
al 1%.
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Metamapa: zona que se basa en la interaccién y carga de contenidos obtenidos
de la navegacion del mapa de visualizacién, datos de tipo intrinsecos que llamamos
"metadatos” y "extradatos’. Los primeros son aquellos que son contenidos en la
ediciéon del libro o sea en el momento de su elaboracion datos como autot,
edicion, editorial, fecha, ubicacion, isbn, etc. Los segundos son aquellos que estan
igualmente contenidos en el texto, no obstante, se van agregando a medida que se
lee y edita el texto en la plataforma, como notas, secciones, titulaciones,
anotadores, fecha de anotaciones, y algunos otros que durante el uso podamos
considerar como importantes de cuantificar y presentar.
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Listasecciones: esta definida desde el concepto o titulacion o marca
seleccionada en el mapa de visualizaciéon, donde se despliegan las secciones
marcadas con el concepto seleccionado, presentando en distintas vistas los estados
de cada una de las secciones tanto como vinculo normal, vinculo sobre €l y vinculo
presionado o activo "errent”; presentando cada uno de ellos con su cromitica y
tipografia correspondiente.
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Ficha: se encarga de presentar los "metadatos” y "extradatos” de una seccién o
texto cargado en la zona del textarea, dividiendo las listas en de "anotacion" y
"anotado de"', el primero como parte de la lectura y edicién; y el segundo como
ubicacién de lo anotado.
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ozition: relative: ) .
ackground: #HFEFEE S wilbitmaps/page. gif]
nio-repeat top left;
z-index: 300;

Hhestools]
dizplay: block
float: [eft;
height: 4%
rnargin: 0;
padding; 0;
vndth: TOOZ

‘ - overflow: hidden;
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e l.d widthy 100%;
ol i (e float: right ;
rnargit: O;
oveertlow: agto;

ogition; relative;

ont-zize; 1. 2em; ]
font-farmily: Georgia,Garamond, "Times Mew
?Dman”, erif;

e

Textarea: parte final y a la vez inicial de la plataforma porque es aca donde se
lee y edita el texto, que son los objetivos que pretende realizar la plataforma, se
pretende mediante la diagramacion y disefio via CSS poder establecer propiedades
estandares para los navegadores mas populares (Internet Explorer, Mozilla y
Opera) que permitan definirlos sin problemas y estar seguros que tales definiciones
de tamafos, posicionamientos, cromatica y tipografia; podran aparecer de acuerdo
a lo que se piensa, porque tales navegadores admiten las propiedades.
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div#textools

Htewtools i a:hover] color $2003536:1
ftestools || a:active] colar BC00;}

liftrewdaoc] . .
backaground: wil(bitmaps/newdoc. gif]
no-repeat bop left;

it anatar] ) )
background: wilbitrmaps/anotar. gif]
no-repeat bop left;

L liftmarcas! ) ]
background; wllbitrmaps/marcaz. gif)
?D-repeat tap left;

Textools: zona trascendente en la interaccién de la plataforma, porque es desde
aca donde se realizan las principales acciones y ediciones sobre el texto. Establece
una aparicion de texto junto a iconos de acuerdo a la acciéon que realizaran, tal
icono se desarrolla desde la metafora de la abstraccion de la accién a una imagen
muy pequena, intentando ser muy claros y precisos en lo que se pretende entregar
en la imagen como accion a realizar.
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Fig.: Correspondencia entre el esquema de la estructura junto a su visualidad

grafica con cada una de las zonas en un 50% de transparencia.



Nuevo Documento

fruevados |
fant-farily: "'Trebuchet M5, Yendana,
Ainial, ang-zent;

macrl%l_nﬂ Ope 10pe 10py 40p0;
adding: Opx;
arder: g::-: zolid #F3F3F3;
1]

divénuevodoc
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Titulo: dizplay: block:
margin; 30ps Opx 10ps 30ps;
color: #300;
Hutor: fort-zize: 13pt:
T }fu:unt-waght:l:u:ﬂd;
Registrado |-1-t,'-_r Rienbaud a
-doclabel
Huge Ayter |—f|:_|nt-$|ze: 10pt;
dizplay: block
width: 150ps;

Saporte Driginak |Nuevu.is_\-rma|:{| Diglqalﬂ float: left;

| [l bl
padding-right; T%p:-:;
P Ops;

rargin; dpi Ops
Af— cnlnr:ﬂdEEDéDE;

Tit: Torees 3 doczelect]
it [oroveess | = width: 1550
Categaria Temdtigs | arquitectura }hEIthZ auto;
R lestareadoctestareal
height; 5EI|:|:-:_;

vadth: 152pe
margir: 4px Opx Ops= Ops;

~docinput]

width: 1 52ps;

height; 20ps:

Paio 2 biorder: Ope; ) ) o
}I:uau:kgru:uunu:l: url[bitrapz/docinputagif. gif;

Bt ok ita] kakriieke] Ikl
b oo

textarea. doccontenidal
dizplay: block:
it :3%0;1:-:;

height; 100px;
float: rl%ht;
-ope Bpe 10peE 10pe;

margin
1

Esta vista propone que se oculte el #LeXt0 y se muestre #NuevodocC donde
aparece un formulario en 2 partes la primera que tiene que ver con la ficha que es

el metadato principal formada por el titulo, el tipo de documento, el autor y

observaciones, las cuales actian de metadatos en el momento de buscar en el mapa

tanto como por su titulo como por su autor.
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Acréonimo de "What You See Is What You Get'" en espafiol ""lo que ves es lo
que obtienes' es una herramienta trascendental de Con§tel para definir un editor
que pueda determinar en tiempo real al igual como lo hace un editor de texto
cualquiera (Ms Word, Ms Work, Lapiz, Devon, etc.), uno a uno sin utilizaciéon de
cédigo de programacion en XHTML u otro lenguaje, para poder formatear un
texto con todas definiciones tanto tabulares, cromaticas y tipograficas. Este
pensamiento nos hace definir en un paso anterior que elementos y botones de un
editor son necesarios de modo exacto y preciso para la edicién y formato completo
del texto, lo que obliga también antes a analizar las necesidades de usuario en la
edicion. Tales necesidades desencadenan en 3 definiciones principales que seran
los mismos con los cuales deseamos que aparezcan los textos y elementos en
pantalla, uno de estructura y posicionamiento de cada elemento tanto como de
botones como elementos de formularios como "botones de seleccién", "campos
de textos" y "campos de escritura"; otro de cromatica que puede o no estar en la
misma definicion de los valores tipograficos que completaria la triada con que se
formatean los textos dando las opciones que nosotros creemos necesarias. Por ser
tan rigida esta faena de estilos debe poseer una completa revision antes de poder
colocar solo los botones necesarios. De igual manera si tales formatos no fuesen
necesarios se presentara ademas un combo menud con los estilos ya establecidos
para el texto y sus etiquetas, conjuntamente de valores de documento como lo son
Negrita y Cursiva, alinear derecha, alinear izquierda, alinear centro, justificar, lista
numerada y lista no-numerada, "indentar" y "outdentar" (tabular), vinculo, imagen,
tabla, caracter especial y vista cédigo HMTL, tales opciones daran mayor
funcionalidad y opciones al momento de formatearlos. Finalmente en la zona
inferior aparece el recuadro de escritura y finalmente el botén de aceptar o publicar



el texto que se termina de ingresar y formatear.

B I U= <=iE G d F et

Fig.: El concepto principal es utilizar los iconos estdndares en los editores principalmente para que sean
rapidamente reconocidos y asociados a la accion a realizar, cambiando solo algunos detalles de forma y creandolos
a partir de 2 colores que son parte de la paleta principal de la plataforma. Los 3 primeros botones son la accion de
modificacion de la letra en si el primero como engordandola (negrita), Curvandola (cursiva) y decorandola
(subrayada). Los dos siguientes (4°,5°) son referentes a la creacién de listas pudiendo en el primer caso ser
numeradas (nimero - linea) y en el segundo caso sin numerar (cuadrado - linea). Los dos siguientes (6°,7°) indican
sangrias o tabulaciones que se aplicardn al texto seleccionado como lo es tabular o sangrar a la derecha (flecha
derecha - lineas de texto) y sangrar izquierda (flecha izquierda - lineas de texto). El icono posterior (8°) se refiere a
la introduccion de caracteres especiales que en este caso alude al icono por el cual en el SO Windows (el mas
utilizado en el mundo) se presenta la ventana de estos, alude a la convencion. En el siguiente (9°) presenta un
cuadro con cuadricula o cuadriculado, que se intenta asemejar a una tabla de hoja de cdlculo, como metafora. En
10° aparece una imagen que intentamos presentar la idea de paisaje, imagen o foto, vinculando a la edicion del
texto una imagen. En 11° aparece la imagen de circulo y una letra "f" similar al logo del programa que maneja
animaciones, "Flash”, relacionando la imagen con la vinculaciéon de archivos de ese tipo en el texto. El pendltimo
12° presenta la idea de cadena con 2 eslabones, lo que en la analogia es vincular o relacionar 2 elementos que en
este caso, relacionan el texto que se edita con algin enlace externo como interno. Finalmente en el 13° presenta
"HTML" y dos simbolos <> que son utilizados en lenguaje HTML definen el orden en el cddigo, la accién del icono

es presentar el texto en vista de cédigo HTML.

Marcar (Anotar)

Esta accion esta dada principalmente al ver un texto completo o una seccion de
texto, con la posibilidad de seleccionar un concepto ya establecido y agregar una
nota en relacién a esa marca, o seleccionar y marcar con un nuevo concepto
escribiendo el nombre de ese concepto agregandole la nota inicial a ese nuevo
concepto o seccion de concepto ya establecido.

SPAH CLASS="IHIT-MILESTOHE"

8l 19 ]§

SPAH CLASS="IHIT-MILESTOHE"

Fig.: Se presentan como elementos de inicio y fin de secciones en el documento,
mediante el uso de dos imagenes, la primera en color verde donde se abre una
marca y la segunda en rojo donde se cierra la idea o unidad textual a seleccionar, se
identifican con distintas CLASS para luego ser llamados desde el CSS y poder ser

estilizados.
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Fig.: Se presiona el botén marcar cuando se tiene abierto un texto completo para

ser marcado, con lo cual aparece un popup que explicara el proceso en cada paso.
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Fig.: Luego se selecciona una palabra desde donde comienza nuestra seccion, en
ese momento aparece una pequefa imagen a la derecha de tal palabra donde se

cortard el texto hacia arriba dejando como inicio del texto la que fue seleccionada.
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Fig.: Finalmente se determina el cierre de nuestra seccién y aparece en tal palabra
una imagen con los corchetes hacia adentro en la parte inferior. En ese momento
podemos adosar un concepto [a] a tal seccién, pudiendo conjuntamente agregar

notas en relacion al concepto con el cual se marcé.

Ver | Ocultar Marcas

Esta accion podria ser previa de la acciéon anterior pero depende de la marca
inicial de los textos es por ello que primero se marca y luego se muestran y se
ocultan aquellas marcas, éstas se pueden determinar de varias maneras pero se
establece que la posibilidad mas directa y real es mediante iconografia y simbolos,
porque en el modo de marcado de textos donde cada palabra aparece como
vinculo estableciendo mediante cascadas de estilos los estados de marcados de
vinculo no-visitado, visitado, sobre o encima y activo.

Es por ello que al marcar una de las palabras ese vinculo no-visitado cargara una
cascada de estilos que establezca un estilo para el vinculo activo colocandole una
marca [§] al inicio definiendo que es una seccién y estableciendo un "(" paréntesis
de inicio de seccién de esta manera: "§01 (.." que puede ser con caracteres
normales o mediante un padding a la derecha y colocando un ""background™
que presente las mismas condiciones, como por ejemplo que presente también un
numero o algo de informacién sobre la seccion.

Y al cerrar la seccién se determinarfa con un paréntesis final "...)" con una nueva

cascada que permita un elemento "content:", (en la actualidad tal propiedad es solo
soportada por navegadores con motor Gecko pero se vislumbra que en el futuro
navegadores como Internet Explorer soporten tal propiedad muy util y que
permite colocar contenidos anteriores y posteriores en elementos etiquetados) o
mediante un padding con un ""background™.
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Fig.: Imagen en el momento de mostrar un texto marcado, se presentan pequefias
imagenes de inicio y fin de seccidn junto a la lista de notas y conceptos [a]es
adosadas a tal seccion.
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Fig.: Despliegue de la lista de notas que presenta cada uno junto a sus metadatos
como nombre del anotador y datos de la edicién, y un mini-editor para agregar en
esta seccion notas o si se prefiere de igual modo con un campo de texto un

concepto [a].



5.5 Valores 'Tipogrdficos.

Existe una diferenciacion radical entre el manejo de los textos entre pantalla e
impresion pero si concuerdan en que depende de las "#pos” o "fuentes” que se
encuentran en los distintos sistemas operativos tanto de Windows como de
MacOs, porque son estos sistemas operativos quienes aglutinan la mayor cantidad
de usuarios tanto a nivel local como global, se vuelve entonces importante tener en
cuenta una serie de variables y compatibilidades de manera de obtener una
"optima'" definicién de las fuentes como de sus tamafios, limitando tal campo a
diseflar en primer lugar para esas tipografias pensando que esas tipos seran
encontradas en el navegador y presentarlas en la pantalla.

FUEHTES DISPOHIBLES EH WIHDDWS ¥ HACOS
Arial Helvetica
Arial black Helvetica Bold
Anial Marroy Geneva
Courier MNew Courier
Zaramond IMew York
(Georgia Georgia
M= Sans Genewva
Trebuchet d% Trebuchet s
Times Mew Romman Titnes
Werdana Verdana

Fig.: Y dentro de esta tabla podemos obtener una emulacién de las diferencias
tipograficas tanto en su fuente y su tamafio en pantalla, es por ello que las
tipografias mas utilizadas para este fin de equivalencia, son Arial con Helvética, Arial
Narrow con Geneva, Georgia con Georgia, Trebuchet MS con Trebuchet MS, Times

New Roman con Times y finalmente Verdana es la misma en ambos casos.

Los tamafios que se utilizan también deben ser considerados puntualmente a
partir de la resolucién de pantalla que MacOs es de 72 ppp (puntos por pulgada)
con lo cual existe una equivalencia exacta entre punto y pixel, basados en la
resolucion base de cada dispositivo, que permite una nitidez claramente distinta
con Windows que utiliza un resoluciéon por defecto de 96 ppp, dado un ejemplo
una fuente de 12pts en MacOs se vera a 12 pixeles obteniendo un calce perfecto;
en cambio la misma fuente de 12pts en Windows sera a 16px obteniendo una
emulacion de la fuentes con lo cual quedara con bordes en una especie de recorte.
A su vez los tamafios en pantalla que se sitian por debajo de los 7px y superiores a
15px para la lectura de textos no es recomendables por ser, el primero, poco nitido
sin usar tipografias de pantallas especiales pero no "seguras" y, el segundo, donde
se empieza a producir la emulacién en los bordes.



Dentro de este pensamiento es importante definir entonces fuentes tanto para
Windows como para MacOs, mediante la escritura de fuentes alternativas, lo que
no se podra manejar en este momento, pero que se podra pensar para un posible
estilo posterior, donde se podria separar los tamanos tipograficos para Windows y
MacOs para obtener una visualizaciéon de los textos perfecta en pantalla, esto
quedarfa en una segunda etapa del interfaz en CSS, por el momento se establece un
estilo de las fuentes y valores tipograficos, comunes. Abajo se presenta la metafora
de la visualizacion de los textos via codigo en CSS y su correspondencia con
visualidad final, tanto para texto en pantalla como para texto impreso, separado en
el estilo CSS para que medio esta definido.

Valores de Pantalla

* Hrewta b1

Tl tulﬂ 1 font-size: 2. 3em;
line-height: 2. 0em;
border-botton: 3ps double HCECFDO;
rnargin:2& 0% 13 10%;
color: #455062;
font-ztyle: oblique;
font-weight:bold;
padding: 0;
margirc 2% 10% 15 10%;

. Hremto h2]

TIfHID 2 font-zize: 1. 9em;
line-height: 1. Bem;
color #455052;
font-ztyle: oblique;
fart-weight:bald;
padding: 0;
rargin: 2= 0% 13 10%:;

Titulo 2 Htewto b3

font-zize: 1. Bem;
lire-height: 1. 2em;

color #455052;
font-ztyle: oblique;
font-weight:bold:
padding: 0;

rnargin:2& 0% 13 10%;



Titulo 4

Titwlo 5

Titlo &

Titulos: tales definiciones promueven una correspondencia desde el titulo
mayor hasta el titulo menor, cuidando el calce y lectura en pantalla permitiendo dar
una clara diferenciaciéon en cuanto a tamano de cada uno de ellos, cuidando que el
tamafio mayor no utilice mucho espacio y que el menor sea legible y accesible a

Hrewto hd!

font-zize: 1. 2em;
line-height: 1. 0em;

calor: #455052;
font-gtyle: ablique;
font-weight:bold;
padding: 0;

margirc 25 10% 1% 10%;

Hrewto be]
font-zize:1.1em;
line-height: 1. 0em;
calor: #455052;
font-gtyle: ablique;
font-weight:bold;
padding: 0;
margirc 25 10% 1% 10%;

Htexto hEL
font-zize: 0. 9em;
lire-height: 1. 0em;

color: H455062;
font-ztyle: oblique;
font-weight:bold;
padding: 0;

margirc 25 0% 1% 10%;

todos. Diferenciandose por su tamafio y su interlinea principalmente.



Loram ipsum dolor sit amet, consetatur sadipscing
alitr, sed diam nonumy sirmod tempor invidunt ut
labore st dolore magna aliquyam erat, sed diam
woluptua. At verc eos et accusam et justo duo deolores
at ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum
dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy sirmod tempor invidunt ut labore et dolore

magna aliquyam erat, sed diam voluptua.

Lorem  ipsum  dolor  sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat,
sed diam woluptua, At wero eos et accusam et
justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd
gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem
ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing  elitr, sed diam  nonumy
girmod tempor invidunt ut labore et dolore magna

aliquyam erat, sed diam voluptua,

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tem por invidunt ut labore et dolore magna
aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo
dua dolores et ea rebum . Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sdipscing elitr, sed diam nonumy eirm od tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat. sed diam
valuptua.

ftextop §

dizplay: block;
color#20 353E6;
test-indent: 10px;
temt-aligr: justify;
word-zpacing: normal;
fort-zize: 1.1 em;
fiart-gtyle: normmal;
line-height; 1.8em;
padding: 0;

rnargin: Bpe 105 Bpw 105
1

Htexto p.zans!

font-family: verdana Helvetica, Arial,
sans-sefif;

calor: #203536;
dizplay:block;

color #455052

text-indent: 20ps;

temwt-aliagn: justify;
word-zpacing: normal;
fort-size: 1.7em;
line-height: 1.8em;
rnargin:;

}padding: Bpx 10% Bpw 15%;

ftexto p.poema 1
fort-farmily: &G aramond, “ACazlon
Regular'’, "4dobe Jenson Regular”,
Gararmond, "Times Mew Boman',
Times, serif;
temt-indent: 0;
color: Black:
temt-alig: left;
line-height: 1.2em;
dizplay:block
word-zpacing:; niormal;
fort-zize: 1.Tem;
margir: 0
padding: Bps 10% e 15%;
1



Larem ipsum dolor =it amet, conzetetur sadipscing elitr, sed
diam nonumy eirmod tempor invidunt ot lsbore et dolore
magna aliqguyam erat, sed diam voluptua. At wvero eos et
accuzam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd
gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dalor sit
amet. Larem ipsum dolor =it amet, consetetur sadipscing elitr,
zed diam nonumy eirmod tempor invidunt ot labore et dalore
magna aliguyam erat, zed diam woluptua.

fitewto p.nota |

color #7A8E8A

font-family: Helvetica, Arnial,
"Trebuchet M5", zanz-zerif;
font-zize: 0. 9em;

line-height: 1.5em;
font-ztyle:nommal;
padding:0;

rnargin: 3pe 14% 3pe 14%;
test-indent:0;

Notas: Se intenta crear un estilo ajustado para las multiples anotaciones que se
realizan y se encuentran en los [TF] de tamafio acorde a la accién a realizar, bien

diferenciado del estilo de parrafo principal.

Lovere ipsurn dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonuwry elrmod ferapor uldunt wt
labore et dolore magna aliguyam eral, sed diam
voluptua, At vero eos et aocusam et justo duo dolores
et eq rebum. Stet clita kasd gubergren, no seq
takirmata sanctus est Lovern lpsum dolor st amet.
Lorvers lpsurn dolar sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonugny elrmod fermpor wdund w
labore et dolore magna allquyam erat, sed diam
voliptud,

ftesto p.oitad

padding: 0;

margin: 0% 15% 0% 15%;

color: #5CE045;

font-family: Georgia, Times, "Times
MHew Rorman'';

font-zsize: 1. 0em;

line-height: 1.7em;

fant-ghyle: italic;

tewt-aligr: justify;

Citas: Estilo importante en cuanto a citar a otros autores en los textos, permite
diferenciarlos claramente del parrafo y de los otros estilos, también aplicable a los
estilos de palabras destacadas en el texto. Para ello se establece en cursiva con

interlinea holgada y un color tenue.



El Lorem ipsum  dolor st amet, consetetur
zadipzcing eltr, =ed diam nonumy eirmod  temgpor
imvidunt ut labore et dolore magna aliguyam erat, sed
diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no
zea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor =it amet.
Lorem ipzum dolor =it amet, consetetur zadipscing
eltr, =zed diam nonumy eirmod tempar invidunt ot
labore et dolore magna aliguyam erst, sed diam

voluptua.

[d Leremn ipsum delor sit amet,
consetetur sadipscing elitr, sed
diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore
magna aliquyarn erat, sed diam
voluptua. At wero  eos et
accusam et justo duo dolores et
ea rebum. ©Stet clita  kasd
gubergren, no sea takimata
sanctus est Lorem ipsum dolor
sit amet. Lorem ipsum delor sit
amet, consetetur sadipscing
alitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam  erat,
sed diam voluptua.

ftexto p.posit §

dizplay: lizt-item;
font-family: Helvetica, Arial, "drial
Marrow'’, '"Sans Senf'';
font-zize: 0.9em;
fort-weeight: niormal;
padding: 0;

rargin: 10pe 10% Ope 30
lizt-ztyle: none;

lizt-ztyle: wrlinot.gif] inside;
color: #BCEDAA;
line-height: 1.9em;
bet-aliagr: justify;
temt-indent: 0;

}

Htesta pficha |
padding: 0;

rargin: 05 15% 0% 40%;
lizt-ztyle: none;

lizt-ztyle: urlltag.gif);
dizplay: lizt-iterm;

color #BCEDAG;
font-size: 1.2em;
line-height: 120%:;
font-family: Geargia, Times MNew
Roman, Times, serif;
test-align: juztify;

Ficha: Intenta presentar la relacion de un dato anexo al texto, presentando un
icono en su inicio, dando un valor extetior claramente diferenciado.

Larem ipsum dalor sit amet, consetetur zadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliqguyam
arat, zed diam woluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et
&3 rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Larem
ipsum delor sit amet. Lorem ipsum daoloer sit amet, consetetur zadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ot labore et daolore

magna aliquyam erat, sed diam voluptua.

frexto p.ored §

dizplay: lizt-itemm;
padding: 0;

rnargin: Opes 105 Ope 10%;
[izt-ztple: Lrl[bull.gif];

color: HEEE;

font-zize: 0. Berm;
font-family: Helvetica, Arial,
"Trebuchet M5", zans-zerif;

}



N

Loremn ipsurn delor sit amnet, consetetur sadipscing elity, sed diam
nonurmy eirrued terapor invidunt utlabore et dolore magna aliquyam
erat,sed diarn voluptua, At vero eos et aconszam et justo duodalores et
ea rebur. Stet clita kasd gubergren, noseatakimata sanectus est
Lorern ipsurm dolor sit amuet, Lovern ipsum dolor sit amet, consetetur
zadipsoing elity, zed diam nonumy eirmood terapor invidunt ut labore

etdolore magna aliguram erat, sed diam voluptua.

ftewto p.pag |

dizplay: lizt-item;
padding0;

rnargir: Ope 105 Ope 10%;
ligt-ztule: il pa2. gif''];
color#5CE045;

background: inhert inherit inherit
inkerit;

font-zize: 0.8em;
line-height: 1. 9em;

font-family: Georgia, Times Mew
Roman, Times, zerif;

bemwt-aligr: left;

Pagina: Estilo utilizado para la designacion de las paginas de un texto, cuando el
valor de la hoja impresa se desea mantener intacta, donde el icono determina el
inicio de nueva pagina, especialmente utilizado en textos poéticos.

=== Lorem ipsum dolor =it amet, consetetur sadipscing elitr, sed
diam nonumy eirmod tempor invidurt ot [abore et dolore magna
aliguyam erat, sed diam woluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no zea takimata
zanctuz est Lorem ipsum dolor =it amet. Lorem ipsum dolor zit amet,
conzetetur sadipscing elitr, zed diam nonumy eirmod tempar invidunt ot
labore et dolore magna aliguyarmn erat, sed diam voluptua.

fitesto p.bib2
dizplaw: lizt-itern;
padding:0;

rnargin: Opes 10% Ope 10%;
lizt-ztyle: rlllink. gif] inzide;
color: HEBE;

font-zize: 0.9em;

font-family: Helvetica, Aial,
"Trebuchet M5", zanz-zerif:
line-height: 1.3em;

Parrafos: promueve dar las mayores posibilidades de marcado y de
diferenciaciéon entre cada texto como anotacion, bibliografia, cita, pagina, ficha,
poema, pre formateado, y un par mas de modo de no necesitar nuevos estilos para

definir su apariencia.

e clemento lista Hremto ul
. padding: 0;

* clemento lista margie: 1 0pes 105 0% 10%;
. [izt-ztyle: none;

* elemento lista list-style: urlful. gif);
) '

& glermento lista

Hrewta li {

dizplay: list-itern;

lizt-ztyle: inzide;

color: #BCEDAG;

fort-zize: 1.0em;
line-height: 1. 3em;
padding:0;

rargin: Bpe 10% 10pe 20%;



mm Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ot
labore et dolore magna aliguyam erat, sed diam
voluptua, &t vero eos et accusam et justo duo
dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no
sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet,
Larem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ot
labore et dolore magna aliguyarm erat, sed diam
voluptua,

e Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonurmy eirmod tempor invidont ot
labore et dolore maagna aliquyarm erat, sed diam
voluptua, At wero eos et accusam et justo duo
dolares et ea reburm. Stet clita kasd qubergren, no
sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit
armet, Loremn ipsurm dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod termpor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat,
sed diam vaoluptua,

O™ Lorern ipsum dolor =it amet, consetetur
zadipscing elitr, sed diam nonurmy eirmod
termpor inwidunt ut labore et dolore magna
aliquyam erat, sed diarm wvoluptua, At vero
eos et accusam et justo duo dolores et ea
reburn, Stet clita kasd gubergren. no sea
takirmata zanctus est Lorermn ipsum dolor sit
armet.,  Lorerm  ipsum dolor sit amet,
consetetur zadipscing elitr, zed diam nonury
eitmod termpor invidunt ot labore et dolore
rmagna aliquyarn erat, zed diam voluptua,

frexto plevell §

dizplay: lizt-itemm;

padding: 0;

rnargin: 05 0% 0% 10%:;
color: #330000;

font-family: “erdana,T ahoma,

"Trebuchet MS", Anal, Helvetica,

zanz-zerif;
font-zize: 1.0em;
font-weight:bold;
ligt-ztple: niome;
[izt-ztple: wrl(1.aif];
text-indent:0;

fitesto plevel? §

dizplay: lizt-ikem;

padding:0;

rnargire 0F 105 0% 20%;
color #752688,;

fant-family: Werdana, T aharna,
"Trebuchet M5", Arial, Helwetica,
zang-zenf;

font-zize: 0. 9em;

fant-weight: bald;

lirne-height: 1.6em;

lizt-ztyle: none;

lizt-ztyle: wrlll2. gif);
text-indent:0;

¥

Hresto pleveld |

padding: 0;

rnargin: 0 0% 0% 30%:;
color, #75EE34;

font-family: *erdana, T ahoma,
"Trebuchet MS", Anal, Helvetica,
gang-gerif;

font-zize: 0.83em;

text-aligr: left;

line-height: 1.6em;
text-indent:0;

}

Textos tabulares: también se definen como se presentaran las listas y elementos
de listas, de hacer una clara diferenciacion entre ellos, ademas de 3 estilos de
niveles que podran ser utilizados en el momento de sangrar textos o para cualquier
otra utilizacién. Aparecen como la necesidad de tener textos relacionados pero
diferenciados por niveles, de acuerdo a su marginalidad y su {icono que lo

acompana que determina su nivel en la pagina.



img425

img.oo texto para imagenes de 4=25px de ancho

irmig.irng 4254

padding: 10ps:

border: 1px zolid #75863a;
margir: 1 auto;;
dizplay:block;
margin-botton: Spe;
margin-top: 1 0pe;

Imagen y pie de imagen: se definen los estilos tanto para las imagenes como
para su texto inferior el cual se presentara de un modo similar al que aparece en la
imagen. Esta imagen es el estilo principal pudiendo en una segunda etapa colocar

imagenes en otros tamafios y en otras posiciones mediante la adicién de estilos via
CSS.

Estilos de Impresion

Los principales cambios entre los estilos de pantalla y estilos de impresion son
las medidas y valores, es asi como en la pantalla se mide en pixeles, pc, o em; para
la impresion las medidas varfan a centimetro, milimetro y punto. Es asi que las
grandes diferencias aparecen en ese sentido de modo que al momento de imprimir
aparezca formateados para una hoja carta estandar, y afiadiendo valores de corte de
pagina, "page-break", de modo que ninguna hoja termine de imprimirse con un
titulo. Tipograficamente también varfa un poco, optimizando de modo que la
lectura en la pagina sea ajustada, cambiando los tamanos y algunas familias.

. ftewta h1{
Tfl’-ff[{? I margir: Tem 2.5cm 0.5cm 2.5cm;

tert-indent: 0. 2om;

font-zize: 21pt:

border-bottorm: 1pe zolid #CCC;
color #393;

font-ztyle: talic;

font-weight: bold;

padding:0;



Titulo 2

Titulo 3

Titulo 4

Titulo 5

Tivailo 6

Hrewto k2]

font-zize: 18pt;

color#333;

font-ztyle: italic;

fart-weight:bald;

padding:0;

margir Oom 2.5cm 0.5cm 3. 0cm;

}

ftexta b3

font-zize: 16pt;

color #333;

font-ghyle: italic;

fant-weight:bold;

padding: 0;

margir: Oom 2.5cm 0.5cm 3. 0cm;

}

ftexta hdf

font-zize: 14pt;

color #333;

font-ghyle: italic;

fant-weight:bold;

padding: 0;

margir: Oom 2.5cm 0.5cm 3. 0cm;

}

Hremto WG]

font-zize:12pt;

color #333;

fort-gtyle: italic;

font-weight:baold;

padding: 0;

margin; Do 2. Sem 0.5 3. 0cm;

}

Htemto i

font-zize: 10pt;

fart-weight: narmal;

color#333;

font-ztyle: italic;

padding:0;

margin; Do 2 5cm 0.5cm 3.0cm;

}

Titulos: se hacen nuevos estilos de titulos cuidando las mismas preocupaciones



de un texto en pantalla pero cambiando las medidas, pasando todas o casi todas
las medidas de "em" a "pt" que son el modo en que mejor comprenden las
impresoras y otras maquinas para imprimir, las medidas de textos al momento de
imprimir un texto, ademas de pensar tal equivalencia en cuanto a que ya no
necesita un uso en porcentajes sino margenes para la hoja que recibira el texto.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur Htexto p i
L . . ) dizplay:block;
adipscing elitr, sed diam nonumy  eirmod margir 0.2cm 2 Sem 0.2cm 2 Fem;
tempor invidunt ut labore et dolore magna padding 0;
. . font-zize: 10pt;
aliquyam erat. sed diam voluprua. At veroeoset line-height: 14pt:
accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet text-indent:Bpt;

tewt-aligr: justify;
word-zpacing:; normal;
caolor:black;

clita kasd gubergren, no sea takimata sancrus est
Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum
dolor sit amet. consetetur sadipscing elitr. sed
diam nonumy eirmod tempor invidunt ut
labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam

voluptua.

Parrafo: los principales cambios en relacion a la version de pantalla es el cambio
de unidades pasando de pixeles a puntos y el cambio de fuente, de modo que el
rendimiento y legibilidad en la pagina impresa sea el optimo en cuanto al
espaciado, interlinea y claridad.

Larem ipsum daolor sit amet, consetetur festo psanst _ _
di . I 4 di fart-family: Helvetica, Anal, zanz-zenf;
sadipscing  elitr, se iam  honumy color: HO00:
girrmod ternpor invidunt ot labore et display: black;
dolore magna aliguyam erat, sed diam ;“:égd'i::g'_::fcm 2.5em 0.2cm 2.5cm;
vaoluptua. At vera eos et accusam et font-size: 10pt:
justo duo dolores et ea rebum. Stet clita line-height: 14pt;
kasd gubergren, no  sea takimata text-indent Spt.
] i temt-alian: justify;
sanctus est Loremn ipsum dolor sit amet. word-spacing, normal;

Lorerm ipsum dalor sit amet, consetetur
sadipscing  elitr, sed diam  nonumy
eirrmod  ternpor invidunt ot labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam
valuptua.



Lorem ipsum  dolor st amet,
consetetur sadipscing elitr, sed
diam  nonumy  eirmod  tempor
imnvicunt  wt labore et dolore
magna aliguyam erst, sed diam
voluptua., At wero eos et
accusam et justo duo dolores et

ftexto p.nota §

color HERE;

font-family: Helvetica, Arnial,
"Trebuchet MS5", zang-zerf;
font-gize: Spt;

line-height: 12pt;

font-ztyle: normal;
padding:0;

margin: 0. 2cm 3.5cm 0. 2cm 3.50m;
test-indent; Ops;

ea  rebum.  Stet  clita  kasd
gubergren, no  sea  takimsta
zanctuz est Lorem ipsum dolor
=it amet. Lorem ipsum dolor =it
amet, consetetur sadipscing elitr,
zed diam nonumy eirmod temgpor
imwidurt  wt labore et dolore
magna aliguyam erat, sed diam
woluptua.

ftesto p.poema §
fant-family: ' Thes ang Mono & Regular”
S'Cournier Mew', Courigr, monospace;

Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elitr,

sed diam nonumy eirmod tempor tﬂrmﬁmiq
calar: Black.
invidunt ut labore et dolore test-aligr: left:
magna aliquyam erat, sed diam Tﬂfﬁﬂrﬂsm;
izplay:block;
voluptua. At vero eos et margir: 0.2z 2.5crm 0. 2cm 2 5cm;
accusam et justo duo dolores padding:0;

font-zize: 10pt;
et ea rebum. Stet clita kasd }D”SEE Pt

gubergren, no sea takimata
sanctus est Lorem ipsum dolor
sit amet. Lorem ipsum dolor
s1t amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt
ut labore et dolore magna
aliquyam erat, sed diam
voluptua.

Poema: el formato que toma el texto en poema, pretende presentar los
caracteres y las letras en la posiciéon que se desee ya que al ser monoespaciada
permite poseer una separacion y relacion exacta entre caracter y letra, con ello
textos como Amereida y otros poemas que necesitan la posibilidad de disefio del
blanco se podran presentar al igual como aparecen en la pagina impresa o donde
provienen.



El Laorem ipsum dolor =it amet,
conzetetur zadipscing elitr, sed
diam  nonumy  eirmod  tempor
imvidurt b labare et dolore
magna aliguyam erat, sed diam
voluptua, At wero eoz et
accuzam et justo duo dolores et
ea rebum. Stet  clita  kasd
gubergren, no  =zea  takimata
zanctuz est Lorem ipsum dalor
zit amet. Lorem ipsum dolor =it
amet, conzetetur zadipacing elitr,
zed diam nonumy eirmod tempor
imvidurt b labore et dolore
magna aliguyam erat, sed diam
woluptus.

Lorem ipsien delor o amer,
consereenr  stdipsang  elier,  sed
digm  nonumy  armed  cenpor
inmvidwne wr lnbore e dolpre
magna alquyam e, sed diam
volipena. Ae veve cos e aconsam er
Juseo dro dolores er et rebaen, Srer
chisg  kasl  gubegren, no sex
sk sancens ese Lovem i psim
dolor ¢ amer. Lovem ipsion dolor
sr amen  conseeear  sadipsang
elier, sed diam noneny avmed
campor  invidume we lpbore e
dolore mamna alquyam ear, sed
aiam volipei.

Lorem  ipsum  dolor =it amet, consetetur
zadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempaor
inwidurt ot lskbore et dolore magna aliguyam erat,
zed diam voluptua, At vero eoz et accusam et
justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd
gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem
ipzum dalor =it amet. Lorem ipsum dolor =it amet,
conzetetur sadipscing eltr, sed diam nonumy
eirmod tempar invidurt ut labore et dolore magna
alicguyatm erat, 2ed dism woluptus.

fttexta p.posit |

dizplay: lizt-itemm;

font-family: Frutiger, Helwetica, Arial,
“turial Marmow'', "Sans Senf'';
font-zize: Bpt;

line-height; 12pt;

font-weight: normal;

padding:0;

margir: 0. 2cm 2. 5cm 0. 2cm 7 5om;
lizt-ztyle: none;

lizt-ztyle: wrllnat.gif] inzide;

color HERE;

temwt-aligr: justify;

text-indent:0;
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Hhesto p.cital

padding:0;

margin: 0.2cm 3.5cm 0.2cm 3.50m;
color: #333;

font-family: “&G aramond" G aramond,
"Times Mew Roman", Serif;
fornt-zize: 10pt;

line-height; 13pt;

fiart-ghyle: italic;

temwt-aligr: justify;

Hrewto poored §

dizplay: lizt-item;

padding:0;

margir; Oom 2. 5cm Oom 2.5cm;
[izt-ztple: Lrl[bull.aif];

color HEEE;

font-zize: Bpt;

font-family: Helvetica, Anal,
"Trebuchet M5", zang-zerif;

}



[d Lorem ipsum delor
sit amet, consetetur
sadips::[ng elitr, sed
diam nenumy
eirmod Lerm por
ividunt ut  labore
et dolore magna
aliquyam  erat, sed
diam 'mluprua. Ar
Vero eos e accusam
et justo duo dolores
et ea rebum. Stet
clita leasd
gubergren, no sea
takimata sanctus est
Lorem ipsum dolor
sit amet. Lorem
ipsum dolor it
armet, conseterir
sadipscng elitr, sed
diam nenumy
eirmod termpor
ividunt ut  labaore
et dolore magna
aliquyam  erar, sed

diam 'n.'oluprua.

=== Lorem ipsum dolor =it amet, consetetur
sadipzcing elitr, sed dism nonumy eirmod tempor
inwviclurt ot lsbore et dolore magna aliguyam erat,
zed diam voluptus, At vero eos et accusam et
justo duo dolores et ea rebum. Stet clta kasd
gubergren, no sea takimsta sanctus est Lorem
ipsum dolor =it amet. Lorem ipsum dolor =it amet,
conzetetur sadipscing eltr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna
aliguyam erat, sed diam voluptua.

frexto p.ficha |

padding:0;

margir; Oom 2.5cm Oom 5.5cm;
lizt-ztyle: none;

ligt-ztule: Lrlltag. gif];

dizplay: lizt-itemm;

calor: #EBE;

fant-zize: 11 pt:

ire-height: 15pt;

font-family: “&G aramond" G aramond,
"Tirmez Mew Raoman®, Serif:
best-aligr: justify;

Htexto p.bib2 |

dizplay: list-ikemn;

padding:0;

margin; Do 2.5cm Oom 2 .50m;
lizt-ztyle: urlllink. gif] inzide;
color: HEEE:

fomt-zize: Bpt;

fort-family: Helvetica, &nial,
"Trebuchet M5", zanz-zenf;
}Iine-height: 12pt:

Bibliografia: texto pensado para el uso de enlaces tanto al inicio como fin de un
texto para ser enlazado tanto con referencias online como a libros y textos
especificos, incluso como referencia a unidades textuales dentro de la plataforma,
como lo son textos fundamentales, conceptos, notas y secciones.



Q Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod empor invidunt ut
labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua, At vero eos et accusam et juso doo dolones
et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea makimara
sancrus est Lorem ipsum dolor sitamet. Lorem ipsum
dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod empor invidunt ut labore et dolore

magna aliquyam erat, sed diam volupra

+ L'L'I'I'I.'HD\.'\I IiHlﬂ
+ L'L'I'I'I.'HD\.'\I IiHlﬂ
+ L'L'I'I'L'I“'.\." IiHM

+ L'L'I'I'L'I“'.\." IiHM

o Lorem ipsum dolor sit amet,

consetetur sadipscing  elitr,
sed diam nonumy  eirmod
tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliguyam erat,
sed diam voluptua, At vero
eos et accusam et justo duo
dolores et ea rebum. Stet
clita kasd gubergren, no sea
talkkimata sanctus est Lorem
ipsum dolor sit amet. Lorem
ipsum  dolor st amet,
consetetur sadipscing  elitr,
sed diam nonumy  eirmod
tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliguyam erat,
sed diam voluptua.

ftewto p.pag |

dizplay: ligt-item;

padding: 0;

margir: Oom 2.5cm Oom 2.5cm;
ligt-ztule: ol 'paZ. gif''];

color #333;

font-zize: Spt;

line-hieight: 130%;

fant-farmily: V4G aramond”, G aramond,
"Times Mew Foman", Serf;
teut-align: left;

}

Hresta li {

dizplay: lizt-itemm;

[izt-ztyle: inzide;

color: #333;

font-zize: 1.0em;
line-height: 1. 3em;
padding: 0;

}margin:Ep:-: 10% 10p= 20%:

Hremto ul §

padding: 0;

rnargin: 1 0pe T0% 0% 10%;
[izt-ztple: niome;

li=t-zhyle: rl[ul. gif);

Hresto plevell |

dizplay: lizt-item;

padding:0;

margir; 0. 2em 2.5cm 0. 2cm 20%;
calor: #993;

font-family: “erdana, T ahoma,
"Trebuchet M5", &rial, Helvetica,
zanz-zernf;

fomt-gize: 12pt;

font-weight: normal;

lizt-ztyle: none;

[izt-ztule: wrl[1.aif];

text-indent:0;

letter-zpacing: 0;



e Lorem ipsum dolor sit amet,

consetetur  sadipscing  elitr,
sed diam  nonumy  eirmod
tempor invidunt Ut labore et
dolore magna aliguyam erat,
sed diam woluptua, At wero
eos et accusam et justo duo
dolores et ea rebum. Stet
clita kasd gubergren, no sea
takimata sanctus est Larem
ipsum dolor sit amet. Lorem
ipsum dolar sit armet,
consetetur  sadipscing  elitr,
sed diam  nonumy  eirmod
tempaor invidunt Ut labore et
dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua,

= Laremn  ipsurm dolor sit
arnet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidont ot
labore et daolore rmaagna
aliguyam erat, sed diam
voluptua., At wero eos et
accusam et justo  duo
dolores et ea rebum, Stet
clita kasd gubergren, no
sea takimata sanctus  est
Loremn  ipsurm  dolor  sit
amet, Loremn ipsurm dolor
sit armet, consetetur
sadipscing  elitr, sed diam
nonumy  eirmod  tempor
invidunt ut labore et dolore
rmagna aliguyam erat, sed
diarn valuptua,

ftexto plevel3 |

padding:0;

margir; 0.2cm 2.5cm 0. 2cm 40%;
color #333;

font-family: *erdana, T akhoma,
"Trebuchet k5", Arial, Helvetica,
zanz-zenf;

font-zize: Spt;

best-aligr: justify;

line-height: 14pt;

test-indent:0;

|etter-zpacing: 0;
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padding:0;

margin; 0.2cm 2 5cm 0.2cm 0%
color: #333;

font-family: “erdana, T ahoma,
"Trebuchet MS", Arial, Heleetica,
sang-serf;

font-zize: Bpt;
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lirie-huzight; 14pt;

text-indent:0;

letter-zpacing: 0;
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padding: 10ps:

border: 1px zolid #75863a;
margir: 1 auto;;
dizplay:block;
margin-botton: Spe;
margin-top: 1 0pe;

Parrafos: los parrafos cambian en sus medidas en cuanto a sus margenes de
modo de pensarlo en una hoja de papel, determinando de un modo mas real y a la
mano sus posicionamientos y tabularidades, de igual modo que sus medidas
tipograficas.

5.6 Valores Cromuaticos.

La definicién cromatica esta recogida de la lectura de textos antiguos y también
de la facsimilaridad de los textos de la escuela guardados y recogidos, en papel
antiguo ya desgastado de un blanco, pasando a un estado amarillento casi crema,
esa pagina la que se pretende rescatar de los textos antiguos presentando esa
justeza entre texto y fondo, rescatando los grises en la pantalla como elementos no
perturbantes de la lectura y que dan una levedad y lecturabilidad cémoda al lector-
editor. Con esa intencién se propone una paleta compuesta por 3 tonos: el primero
esta dado por el color de fondo color crema (#FS5F6E8, sexagesimal), el
cual variara hacia una oscuridad y claridad, rojo oscuro, el que presentara dos
tonos adicionales uno mas oscuro cercano al café rojizo, y uno mas intenso
llegando al bermellén, y finalmente la utilizacién de los grises de 2 modos uno en
el sistema de "Web Safe Colors" o "colores seguros para la Web" y el otro partiendo
desde un color base gris perlado (#75868A) con el cual se estableceran 3
colores oscuros y tres colores claros. Esta amplia gama de colores, aun cuando no
son colores en extremo contrastados, nos entregan muchas posibilidades de
combinaciones tanto para el uso en textos, secciones o anotaciones, como para
pequenos elementos de lista (bullets) o iconos para las herramientas del texto.
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Tales colores son aplicados también pensando en como esa hoja de papel se va
destifiendo con el paso del tiempo, y asi darle el valor que estos textos de la escuela
merecen, también su recuerdo como textos que se inscriben en una plataforma
pero que no olvida esa premisa de trascendencia que ellos conforman.
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#FSFEER  #455052 #AOZEB44  H#PSDEZA #000000  #EDEREE #FTFEEZ 455052 HCECFDO  Cooooo

Fig.: Aparicion de los colores en distintas zonas de la pantalla de acuerdo a la combinatoria y contraste deseado,
viendo como estos se comportan en cuanto a su luminosidad y legibilidad.

HIMEL A - L0% BOTOHMES S0H

FREZEHTADOS

DEFEHDIEHDO DE
HIVEL E LA ACCIOH

SECUHDARIA QUE

HIVEL C PROCEDE.

Fig.: Valores que se asignan a los diferentes botones que aparecen en las zonas
de accioén, aluden en el primer caso nivel A a una acciéon anterior seguida de una
principal en nivel B, y la de nivel C alude a su diferenciacion en el ingreso o registro
en el sitio.



PALETA DE COLORES FAUH CUAHDO ESTOS COLORES HO
FORMAN FARTE DEL ESTANDAR OE
COLORES PARA SISTEMAS
OPERATIVGS ES EH ESTE PRIMER
FASD UHA LICEHCIA QUE TAMD
PUDIEHDO CAMEIAR EH UH FUTLRD
A COLORES OE SEGUROS DE
PAMTALLA LOS QU HOS DA LA

HFEFEES #EDEFDE #D50AAD SEGURIDAD OE APARECER DEL
MOD0 QUE PROPOHEMOS EH
TODOS LOS SISTEMAS OPERATIOS

WEE SAFE COLORS

H#CCCCLE #353933 HEEEEEE HIZEIDD #000000

#CECFOD HACEEED H7REERA HEDEEEE #5052

#CCOO00 #0000 Lggui

Fig.: Paleta de colores del Sitio completa y ordenada entre los Colores Estandar y

medios tonos.

5.7 Posibilidades Técnicas de 1V istas.

Dentro de nuestro recorrido hemos presentado distintas versiones que nos
permite el disefio de hojas en cascadas de estilos .CSS, lo cual nos permite muchos
cambios drasticos del disefo partiendo desde el posicionamiento y tamafo de los
elementos en la pantalla, hasta la diagramaciéon pudiendo cambiar cosas de arriba
abajo y de izquierda a derecha; tales cambios dramaticos son también visibles para
los valores tipograficos como para los valores cromaticos, que asimismo se realiza
via CSS, estas versiones nos permiten pequefios cambios en el "cddigo CSS" y
drasticos cambios en la pantalla, estos cambios se presentan a continuacion.

Posicionamientos.

Esta posibilidad se nos presenta al constituir una estructura de los elementos del
HTML muy logica e identificando cada uno de los elementos para su futura
modificacién tanto de grandes de la pantalla como lo son #maparea vy



#textarea, como igualmente de las sub-zonas, cambiando su
posicionamiento en la diagramacién pasando los elemento de derecha a izquierda y
de arriba abajo.
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Fig.: Cambio de izquierda a derecha #Maparea por #Textarea.
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Fig.: Cambio de sub-zonas de #Metamapa arriba y #Mapa abajo.
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Fig.: Cambio a cielo con§telado de mapa como guia donde los “metadatos’

aparecen a su lado derecho (mas loégico), pero con menor facilidad de lectura.

Tamarios.

Esta posibilidad esta dada en relacién a los posicionamientos, pero también se
vuelven independientes de cada zona, es asi que se pueden determinar distintos
valores de las sub-zonas, en el caso que creamos que es necesario, cambiando las
proporciones entre las zonas principales y las zonas secundarias.
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Fig.: Modificacién de los anchos de

las grandes zonas #Maparea y #Textarea.

vt Map{a)  Lets Decumets  Lalh dyteses
| i

amereida = 0; 200462

B Crebda:

B {a}soosdas: 3

* (tot, Eneiida

B pried e ba coedat ., printy
§. mpaca nzaass Anatads do;

B comtrvadad apies

- |
&  La mota primera ¥ relevante del “corpuar®
peitics a2 b cantided da parkmetros que la
sanamp al cpemp lente taste de
foeamis como de palabwas v frise ¥ que
afectin tnio o aje paradigmition como el
mintagmitics. Mo fin razda = dije que o
prosmna w8 ooent un beche de Procusto o cos
de Lo condicicnss exigidas & nm signos.
Abemalby coorlats que <l possla &1 e
srnreids ekl moby refvndande”. Pielae

Harza E YoMy

Fig.: Modificacion de los altos de las zonas que se aplican a la diferencia entre el

#Mapa y #Metamapa.




Tipografia.

Estos valores en un primer lugar en cuanto a la fuente o tipografia utilizada
depende del sistema operativo, pero existen valores tipograficos que pueden variar
independiente de la "#po" o "fuente" requerida como tabulaciones, espaciado de
texto, margenes, alineacion, interlinea y por su puesto el cuerpo en cada de una de
las zonas partiendo desde las grandes zonas como los titulos y subtitulos, llegando
hasta los elementos mas pequefios como listas y herramientas de las grandes zonas.
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Fig.: Cambio de todas las tipos de la pantalla tanto de los textos como de las

listas, iconos, vinculos, botones y herramientas.
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Fig.: Acercamiento #Metamapa cambio total de las tipografias pasando

principalmente de serif a sans-serif y viceversa.
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la cantidad de pardmetros que le son impuestos al
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Fig.: Acercamiento #Texto con su herramientas #Textools, sus grandes cambios

tipograficos en cuanto a tamafio y tipo.

Cromatica.

Estos son los cambios mas radicales que pueden darse en cuanto a las
posibilidades visuales, especialmente en cuanto a colores de fondo, porque
implican simplemente el cambio de algunos valores, sin la necesidad de utilizar un
tercer programa para crear nuevos fondos, con lo cual nos permite adaptabilidad
en cuanto al contraste requerido para cada situacion de distintos usuarios.
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Fig.: Posibilidades cromaticas sobre las zonas editables via CSS. Relacion

monocromatica basada en negro y grises.
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Fig.: Acercamiento al #metamapa donde se mantiene la coherencia en cada uno de

los elementos entre tipografia y contraste.

Fig.: Acercamiento al #Texto junto a sus #Textools se mantiene la relacion entre
posicionamiento y tamafo versus el cambio cromatico pero en el mismo cambio de

contraste.

Todas esta posibilidades técnicas estan presentes mediante el disefio en CSS, no
hace mas que reafirmar que este es el camino por el cual debemos profundizar la
investigacion, avanzando en los requerimientos de la plataforma, y de como las
actualizaciones del estandar CSS podra aportar nuevos desafios tanto en el manejo
de la plataforma en linea como en el manejo de los textos en el momento de
tenerlos impresos. En este cierre de carpeta nos quedamos sin poder agregar
mayores funcionalidades a la impresioén de un texto, dado que son del estandar 2.0
y 1.0, las cuales determina las grandes zonas de la hoja impresa pero que seran
resueltas en gran medida en el futuro estandar CSS 3 que esta por ser lanzado por



la W3C como nuevo nivel de estandarizacién, permitiendo que con el paso de los
afios los navegadores mas utilizados soporten casi la totalidad del estandar 2.1.



V1. Posproyecto

6.1 Con(tel como Funcionalidad de Disenio de Interfaz.

Conf{tel-amereida aparece como desafio en el arte de un oficio como el diseno
grafico, donde nos presenta todas las problematicas comunes que aparecen en una
investigacion donde una primera medida mediante la observacion y el ensayo de
proponer y buscar nuevas formas y estructuras, que va a la vez acompafiada de las
nuevas tecnologias que aportan mayores funcionalidades y potencian el trabajo
para los disenadores, y a su vez, nos impulsan a seguir mejorando y
perfeccionando nuestros contenidos y preguntarnos por ellos "cada vez". El
disefio interfaz nos propone como tono de medida la capacidad de ser reflexivos y
poder mejorar y ver como otros, también solucionan problemas similares en
cuanto a llevar una interpretacién de proceso de interaccién a una cierta "maquina”
que nos permita ser claros con las personas que la utilizaran que, en este caso, de
pantalla y llamaremos usuarios. Tal desarrollo va acompafiado de nuestra
capacidad de ser abiertos en el momento de diseflar y poder aprender nuevos
lenguajes que solucionan y vienen a complementar nuestros conocimientos y
fundamentos obtenidos en nuestra faecna de disefio, es asi como se retienen y se
investigaron lenguajes que como primera medida no estan en el campo del disefio
grafico en si, sino en la "programacion", tales lenguajes al ser legibles y
comprensibles, nos da nuevas capacidades antes no tocadas en esta profundidad,
es asi que lenguajes como CSS (hojas en cascadas de estilos), XML (lenguaje
extendido de marcas) y HTML (lenguaje hipertextual de marcado), fueron
profundizados de modo de ser no solo disefiadores sino también programadores,
lo que no nos quita la fineza ni la justeza que fueron obtenidas en nuestra
formacion, sino que establecen metas aun mas ambiciosas como lo son plantear
proyectos de esta indole y aportar la experiencia aprehendida. El disefio de interfaz
de Conf{tel nos permitié reflexionar y aplicar valores graficos como son jerarquia,
geometria, construccion, distingo, posicién, contraste, sintaxis, estructura,
visibilidad, vinculo, luminosidad, nitidez, legibilidad, equilibrio, ubicacién y calce,
siendo esta ultima la principal y que nos permitira ajustar de una manera
armoniosa cada uno de estos valores. Tales graffas o medidas, nos permitieron
nombrar y establecer diferencias entre los elementos y colocar a la vez una medida
global para su conjunto.

Por otro lado una virtud de la plataforma es que favorece la visibilidad del
trabajo realizado por cuanto la distancia entre inscribir y publicar quede
definitivamente abolida, cada colaborador podra subir sus articulos a la red
Conftel en Internet, quedando inscrito y contextualizado en ella.

La colaboraciéon en una Web Semantica implica un mayor grado de



comunicaciéon entre los investigadores, la actualidad de cada cual queda expuesta
y referida a los otros desde los contenidos propios, se contextualiza y se ubica en la
red. Esto tiende a evitar las redundancias y promueve las conductas colaborativas
entre investigadores afines y acelera los procesos comunicativos en general.

La pantalla, en virtud del disefio de interfaz, podra valorarse como un aporte
valido para la lectura y no solo el preambulo para la impresiéon del contenido. Se
tiende al desarrollo de un disefio con ergonomia visual. Para el disefo grafico
actual es de suma importancia involucrarse con procesos complejos de manejo de
contenidos; el disefador de hoy deben disefiar en funcién de relaciones
entrecruzadas y ya no estaticas; las nuevas interfaces de manejo de datos exigen la
comprension de las tecnologias que los sitios Web estan utilizando.

En resumen dichas aprehensiones nos abren y encauzan en un camino en el
oficio del disefio grafico, aun poco explorado y en continuas mutaciones y cambios
en sus complejidades, es por ello que se desarrolla desde el disefio de interfaz para
pantalla y el disefio de interaccién como puntos de desarrollo e investigacion.

6.2 Diserio Adaptable y Modificable.

Este punto que se desarrollé e investigd a partir de lo multiplataformas de
Conftel nos obligd a ser meticulosos y poder pensar en disefiar para nuestros
futuros visitantes y no para todos los posibles, este pensamiento esta pensado
desde una palabra muy importante en el disefio para la Internet que es
"estandarizaciéon de los documentos" lo que significa trabajar en base a las
propiedades en lenguajes como CSS, HTML y XML estandares permitiéndonos
pensar que tales documentos son daran las libertad no sélo de ser visibles en otros
sistemas operativos sino ademas de ser vistos como nosotros deseamos y
pensamos el disefio, desde plataformas como Windows, MacOs, y Linux,
principalmente. Este punto es fundamental en la comprension de lo importante en
el disefio basado en los estandares que nos permitira realizar un disefio, y saber
que en el momento de ser navegado y visitado por un usuario en alguna
plataforma, sera visto de la misma manera. Lo multiplataformas no solo ayuda en
lo que a sistema operativo se refiere sino también a Navegadores o "Browsers" se
refiere, tales son el medio directo por el cual los usuarios acceden a los contenidos
de las plataformas o sitios en la Web. Tales navegadores tienen ciertas
diferenciaciones las que podemos superar por medio de la estandarizacién, es
por ello que Internet Explorer, Mozilla y Opera, que son los motores mas
utilizados junto a otros navegadores importantes y populares a partir de dichos
motores como lo son Maxthon (motor Internet Explorer) y Flock (motor Gecko,
Morzilla), sin olvidar el motor khtml que esta en MacOs con Safari y OmniWeb; y
en Linux con Konqueror, presentaran nuestros contenidos en pantalla sin
importar su sistema operativo de igual manera, siempre por medio de documentos
validos o sea estandar. Al mismo tiempo de ser visibles correctamente nos
permiten poseer un disefio liquido y adaptable pensando que cada uno de los
usuarios manejan a su vez distintas resoluciones de pantalla asi es que se vuelve



fundamental tanto que los tamafios como las tipografias se adapten a esos
cambios. Asimismo reflexionamos que aun cuando uno pueda y deba buscar
mediante una misma estructura y contenido distintas formas se vuelve
fundamental definirse por una en particular y ver sus posibilidades pero siempre
desde su figura inicial y no cambiando sus fundamento, como se desarrollo este
proyecto, en el cual no se renuncia en ningun momento a la capacidad de buscar
nuevas posibilidades pero sin cambiar sus bases iniciales.

En este sentido se vuelve fundamental no quedarse en los estandares actuales
sino avanzar y evolucionar con los estandares que van apareciendo y probar sus
nuevas posibilidades técnicas como proceso evolutivo de la tecnologia y oficio del
disefador.

6.3 Usabilidad y Accesibilidad.

Esta faena estd en un futuro cercano y se desprende desde la estandarizacion de
los contenidos y de la estructura que posibilita cambios. La Usabilidad es parte
importante en el uso inicial de una plataforma mediante el testeo de uso, el modo
en que los usuarios de la plataforma la utilizan y de que manera las ayudas visuales
y soluciones del interfaz, resuelven en algunos casos y en otros complican la
navegabilidad de los contenidos. Estos resultados que se obtienen tienen a ser una
ayuda fundamental en asegurarle al disefiador y al usuario que el disefio va por la
direccion correcta y resuelve las interrogantes que se plantearon en un inicio. La
Usabilidad también mal vista por algunos disefiadores es fundamental y no solo en
el disefio de interfaz para pantalla sino para cualquier disefio, donde el usuario
debe saber utilizar o dar sentido al disefio, es una disciplina en la cual los
disefiadores deberemos ir introduciéndonos mas dia a difa, y que toma importancia
en sus diseflos futuros, con la cual se abren otros desafios que se convierten en un
afan educador como lo son también la Accesibilidad que también forma parte
importante del reconocimiento y navegacion de los contenidos en Internet. La
Accesibilidad como lo dice da acceso, ¢a que? a todos o sea a que cada uno de los
usuarios pueda por distintas maneras navegar, leer, interactuar con la plataforma
sin verse impedido por el teclado o el Mouse, incluso la accesibilidad ante la
tecnologia promueve nuevas formas de interaccion para aquellos que se sientes
comodos con un Mouse o teclado o con pantallas tactiles o punteros digitales,
incluso a través de la voz. Tales avances deben ser permitidos mediante guias
visuales o sonoras y una buena estructura de una plataforma bajo los estandares
de la Web, esto significa etiquetar paginas con etiquetas validas, crear y vincular
elementos permitidos en paginas Web, crear un mapa del sitio estandar y utilizar
una hoja de estilos valida. Esto asegura en un primer momento poseer una base de
elementos en los cuales agregar elementos de accesibilidad como teclas de acceso
rapido, contraste claro entre elementos, ubicuidad de cada elemento, distintos
modos de navegar e interactuar, y muchas otras propiedades necesarias de acceso.
Se vislumbran avances futuros de Conftel de accesibilidad cuando se defina
totalmente la version 1.0 en areas como daltonismo, problemas de vision, hasta no
videntes, que podrian ser parte anexa o complementaria a esta investigacion.



6.4 Actualidad

En este momento Con§tel-Amereida se encuentra en periodo de testeo, y ha sido
presentado en "MX Design Conference 2005" en Ciudad de México, y en el
encuentro latinoamericano "Disefio en Palermo 2006" en Buenos Aires, Argentina.
A la fecha el GUI de Conf{tel posee esta visualidad y se encuentra en periodo de

perfeccionamiento.
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VIII. Colofon

Esta carpeta ha sido escrita y disefiada como pagina HTML en el programa
"Topstyle 3.12" e impresa desde el navegador "Internet Explorer 6", con margenes
20mm Sup, 15mm Izq, 20mm Der y 30mm Inf, en una impresora HP 1410, en
papel hilado 106gr. tamafio carta de 21.6cm de ancho y 27.9cm de alto, con estilos
tipograficos basados en "Garamond" en tamafios, 24,20,17,13,11 y 10 puntos para
los titulos; y 12 puntos para el cuerpo de parrafo principal justificado, y 8 puntos
en "Lucida Grande" para el texto bajo las fotografias. Los colores para los textos
se han mantenido de su origen Web en valores sexagesimales, #CC0000 para los
titulos y #333333 para el resto del texto. La tutorfa estuvo a cargo del profesor
Herbert Spencer y Manuel Sanfuentes. Se terminé de imprimir el dia 14 de
septiembre del afio 20006.



