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RESUMEN

En las Ultimas décadas, el juego ha sido objeto de discusion respecto a los
beneficios que tendria para los procesos de ensefianza y aprendizaje; en los cuales
el educador es el principal responsable. La presente investigacion tuvo por objetivo
indagar en las concepciones que tienen las Educadoras de parvulos respecto al
juego y como lo utilizan dentro la jornada educativa. La metodologia utilizada
correspondié a un disefio cualitativo, especificamente a un estudio de casos
multiples. Los sujetos de investigacion contemplaron a cuatro educadoras de
parvulo, pertenecientes a distintas entidades educativas. Las técnicas de recogida
de informacion fueron realizadas en tres fases; la primera, una revision de los
Proyectos Educativos Institucionales de cada establecimiento, la segunda, la
elaboracién de registros de observacién de la accion educativa de las investigadas,
y la tercera, la ejecucién de entrevistas de tipo semi-estructurada a los sujetos de
estudio. Como resultado de la investigacion se observaron distintos discursos
entorno a la nocion de juego, asi como distintos modos de la incorporacién de éste
dentro de la accion educativa. A modo de conclusion, se destaca la carencia de
fundamentacién tedrica por parte de las investigadas respecto a la nocién e
implementacion del juego, poniendo énfasis a la importancia de abrir el debate
respecto a la incorporacion del Juego como medio para el aprendizaje, tanto dentro

de la formacién académica, como el actuar de las educadoras de Parvulos.

Palabras clave: Educadora de Péarwlos, Ensefianza-Aprendizaje, Juego,

Creencias



ABSTRACT

In the last decades, the concept of play has been a subject of discussion,
regarding the benefits it provides within the teaching-learning process; in which
the educator is the main responsible. The objective of the present investigation
was to inquire the conceptions that pre-school teachers have about play and
how they use it during the school periods. The methodology used focus on a
study of multiple cases of qualitative design, whose research-subjects were four
educators from different educational entities. The techniques of information
recollection were carried out in three phases; first, in realice a review of the
Institutional Educational Projects of each establishment, second, in a
compilation of records of observation about the educational action of the
investigated, and third, the execution of semi-structured interviews to the
subjects of study. As a result of the investigation emerged different discourses
about the notion of Game as well as different ways of incorporating it into their
educational action. In conclusion the study highlights the absence of theoretical
foundation within the discourses of the investigated about play and its
implementation, emphazising the importance of opening debate regarding the
incorporation of play concept within the academic formation of pre-school

teachers.

Keywords: Pre-School Teachers, teaching-knowledge,P lay, Beliefs



“La responsabilidad del profesional en desarrollo no es simplemente aplicar lo que ella o él
ha aprendido a practicar, sino transformar, adaptar, combinar y sintetizar, criticar, e
inventar, en orden a pasar desde el conocimiento tedrico de la academia y basado en la
investigacion, al tipo de conocimiento clinico requerido para involucrarse en el trabajo
profesional” (Shulman, 1998, p. 519).



INTRODUCCION

A lo largo de la historia, la concepcion de aquello que llamamos infancia
ha evolucionado (Jaramillo, 2011). En la actualidad, la valoracion del nifio como
sujeto de opinién y de derechos ha alcanzado un acuerdo mayoritario en las
politicas de educacion asociadas a la infancia. La ‘revolucion por la infancia’,
segun autores como Rojas (2010) comienza desde el movimiento por erradicar
la esclavitud infantil que tuvo lugar en el afio 1900. Si nos remontamos a ese
entonces, la infancia no era reconocida como una etapa con caracteristicas
propias y definidas, y, en consecuencia, tanto sus derechos como el futuro que
ellos pudiesen tener, dependeria exclusivamente de la existencia o no de sus

figuras directas de cuidado (Rojas, 2010).

Las propuestas en torno al bienestar de la infancia se han ido tomando
fuerza paulatinamente, para que finalmente en el afio 1989 fuese declarada la
Convencion Internacional de los Derechos de los nifios por las Naciones
Unidas. En dicha Convencion en el articulo 31 se explicita que el juego es uno
de los derechos fundamentales de los nifios, puesto que tanto el descanso, el
esparcimiento y el juego abren el espacio a participar libremente en la vida
cultural (UNICEF, 1991). Por ende, el juego recibe la misma importancia que la
alimentacion, educacion o tener un nombre. En la misma linea, Sarlé (2010)
postula que el juego es un derecho fundamental para propiciar un desarrollo
integral a los nifios, ya que, mediante el juego, éstos se construyen como
personas libres y creativas. En el afio 1990, Chile adhiere a esta Declaracion,
incorporando politicas publicas que velan por el bienestar de los nifios,
adquiriendo asi un rol mas protagonico en la toma de decisiones destinadas a
la infancia y proyecciones para el desarrollo de nuestro pais. Dentro de las
politicas publicas destinadas a la infancia, se reconoce al nifio como un sujeto
gue forma parte de la sociedad, y, por ende, un ciudadano con derechos. Bajo

este contexto, la Convencién de los Derechos del nifio, se establece los ejes
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fundamentales para el bienestar de la poblacion infantil. La Convencion, afirma
el derecho a la educacion, como principio basico para el futuro de las nuevas
generaciones, donde el derecho al juego?! se ha instaurado como espacio a la
recreacion y libertad. En la actualidad, investigadores como Sarlé, Whitebread,
Aizencang y Goldstein relevan la importancia del juego en el desarrollo infantil
(Whitebread, Basilio, Kuvala & Verma, 2012) y su lugar en la planificacion
did4ctica (Sarlé, 2006).

En la misma linea, los principios de la Educacion Parvularia hacen
referencia a los objetivos centrales para la formacion de los nifios, los cuales
incidirian en el proceso de ensefianza y aprendizaje desde una perspectiva
global que integre tanto el desarrollo social como los procesos coghnitivos. Uno
de estos principios fundamentales es el juego (MINEDUC, 2005), el cual alude
a que el docente, al incorporar a éste en su quehacer pedagogico, permitiria
desarrollar aprendizajes con mayor significado, dando paso al goce, la

creatividad e imaginacién en los parvulos.

El juego es concebido como una necesidad basica del ser humano,
guien desde que nace juega. En tal sentido, el juego es considerado como un
medio para el aprendizaje en los parvulos (Sarlé, Rodriguez & Rodriguez,
2010), puesto que, a partir del juego, el nifio puede desarrollarse tanto en su

plano personal, como social (Piaget, 1962 ; Sarlé, 2010).

En el ambito educativo, el juego resulta ser un objeto relevante a
investigar y, por ende, a sus actores directos - los docentes. En tal sentido, es
posible considerar la formacion docente como un elemento que permitiria
comprender la toma de decisiones pedagodgicas para las practicas educativas.

Cuadra & Catalan, (2016) describen la formacién docente como el proceso por

! Articulo 31: “Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio al descanso y el esparcimiento, al juego
y a las actividades recreativas propias de su edad y a participar libremente en la vida cultural y en las
artes” (UNICEF, 2006).
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el cual una serie de experiencias antes, durante y después a la formacion
inicial, configurarian la percepcion de los docentes respecto de su quehacer y
por ende, las decisiones asociadas a sus acciones pedagogicas,
desvalorizando el impacto teérico entregado por la formacion inicial docente, es
decir, los docentes guiarian su quehacer educativo de acuerdo a sus propias
experiencias personales, dentro de un contexto informal. Esto se explicaria,
segun Catalan (2004) quien alude a que la formacion inicial resulta ser
aparentemente de caracter secundario para el profesor al momento de ejercer
su profesion, siendo las experiencias que el docente vivencie dentro del
contexto laboral, las que prevalecerian por sobre su formacion académica.
Asimismo, Vezub (2007) sefiala la baja relacion entre formacion y desemperio
en aula, debido a la rapida adaptacion que tendrian los docentes recientemente

egresados al sistema de rutinas escolares.

La mente humana esta constituida por creencias (Pajares, 1992)
generadas en funcion de la experiencia a lo largo de la vida. Dichas creencias
guiarian el razonar y actuar de cada individuo. Los profesores no estan
exentos de ello. De esta forma, se considera importante ahondar y comprender
la incidencia que tendrian las creencias de las educadoras respecto a su
guehacer educativo y en particular en relacion con el juego, puesto que las
creencias influirian en la toma de decisiones pedagogicas, asi como en la
relacion con los educandos e implementaciones educativas (Pajares, 1992;
Marcelo, 1987; Skott, 2015).

En la misma linea, se asume que el significado que le otorguen los
docentes al curriculum del establecimiento donde se encuentren inmersos,
seria determinante para su accion pedagogica. En tal sentido, es posible
afirmar que el significado subjetivo del docente respecto del quehacer

educativo puede ser comprendido como una construccién personal para



interpretar el mundo y su propio comportamiento. Dicho significado, se
constituye como una teoria subjetiva de caracter individual y determina el
vinculo y comunicacién del individuo con su desempefio educativo (Catalan,
1997; Flick, 2004).

A partir de lo anteriormente mencionado, surge la interrogante; ¢ Coémo
es concebido el juego por las educadoras de parvulos en contexto educativo?
Esta interrogante surge desde la necesidad de conocer los elementos que
podrian incidir en los procesos de ensefianza y aprendizaje con nifios
pequefios. Por un lado, autores como Pajares (1992), Fives & Gill (2015),
sefialan que las creencias de los docentes estarian en estrecha relacién con la
toma de decisiones pedagogicas de éstos, siendo aquellas las determinantes
para el tipo de desempefio que tengan en el aula. Por otro lado, estudios como
“The importance of Play” (Whitebread et al., 2012) del Centro de Investigacion
del Juego y Educacién, Aprendizaje y Desarrollo de la Universidad de
Cambridge, han hecho énfasis en el juego y en el rol protagbnico que tiene
para el aprendizaje de los nifios. Sin embargo, ¢De ddénde surgen las
concepciones de los docentes respecto del juego? ¢ Como visualizan el juego
dentro de su quehacer educativo? A partir de los diversos dialogos entablados
por las integrantes y experiencias personales, vinculadas al juego, se ha
manifestado que éste ha sido utilizado como medio de aprendizaje -a través de
salidas pedagdgicas y utilizacion del juego en la exploracion de dichas
actividades-, mientras que otras recuerdan haber utilizado el juego en horas de

patio o en tiempos de espera.

A pesar de que el juego es uno de los principios fundamentales de la

Educacién Parvularia, al enfrentar las diversas practicas pedagogicas a lo largo de

la formacién académica de pregrado, se ha consensuado que, dentro de los

diversos Jardines Infantiles visitados, la utilizacion del juego se asemeja a las
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experiencias personales de las investigadoras mencionadas al final del parrafo

anterior, tales como salidas pedagdgicas y tiempos de espera.

Para la resolucién de lo anteriormente planteado, se formuld6 como
objetivo principal “Describir las concepciones de educadoras de péarvulos en
servicio, respecto del juego como medio para el aprendizaje, desde su discurso
y Su accion educativa”. Es por ello que la investigacion se fundé en dos

conceptos teoricos: Creencias y Juego.

Para poder responder a la pregunta investigativa planteada, se llevo a
cabo una investigacion de caracter cualitativo. En primera instancia, se
revisaron los Proyectos educativos institucionales (PEI) de las distintas
entidades educativas en que se desempenian los sujetos del estudio, con el fin
de conocer el contexto en el cual se desenvuelven las educadoras a investigar.
A posteriori, se pretendié inferir las creencias de las educadoras de parvulos
gue subyacen en relacion al juego dentro de su accion pedagogica. Para ello,
se llevaron a cabo registros de observacion de la implementacion de una
experiencia de aprendizaje. Posterior a ello, se indagaron las creencias de las
educadoras de parvulos respecto del juego, a partir de sus discursos,
realizando entrevistas a cada uno de los sujetos de estudio. Por ultimo, se
realizaron analisis tanto de la informacion recabada de los Proyectos
Educativos Institucionales, las observaciones y los discursos de las

educadoras, con el fin de inferir sus creencias respecto al juego.

El presente estudio ha sido organizado en tres capitulos; el capitulo |
corresponde al marco tedrico, en el cual se describieron y explicaron los
fundamentos conceptuales sobre los cuales se posiciona esta investigacion;
Creencias y juego. Dichos conceptos figurarian como centrales para el
desarrollo, analisis y comprension de la investigacion. Posteriormente, el

capitulo 1l concernié al marco metodoldgico, explicitando la manera en que se

11



llevara a cabo la investigacion y el disefio del estudio. Por dltimo, en el capitulo
lll se encontraran los resultados obtenidos, tanto de las entrevistas como de las
observaciones, con sus respectivos analisis. Finalmente, para llevar a cabo la
discusion en relacion a los objetivos del presente estudio, se realizé un dialogo
entre el marco tedrico y los resultados de la recogida de informacion, buscando

dar respuesta a la pregunta directriz de la investigacion.

Para concluir el presente estudio, se discutieron los hallazgos a la luz del
marco tedrico, dando respuesta a la problemética, surgiendo proyecciones para
mejorar los alcances de la investigacion, para las practicas pedagogicas y la

formacion de nuevos profesores.

12



PREGUNTA DE INVESTIGACION Y OBJETIVOS
Pregunta de investigacion

¢, Qué concepciones sostienen las educadoras de parvulos sobre el juego en

contexto educativo?
Objetivo General

Identificar y describir las concepciones de educadoras de parvulo en
servicio, pertenecientes a distintas entidades educativas, respecto del juego

como medio para el aprendizaje, desde su discurso y su accién educativa.
Objetivos Especificos

e Identificar los discursos que sostienen Educadoras de Parvulos en

servicio, respecto al juego.
e |Inferir las creencias de las Educadoras de Parwlos, con relacion al

juego a partir de su accion educativa.

13



MARCO TEORICO
1. Creencias
a. ¢, Qué son las creencias?

Desde sus primeras interacciones con el mundo, el ser humano
comienza a desarrollar lo que podemos denominar “ideas acerca del mundo
que lo rodea” (Vigotsky, Cole, Stein & Sekula, 1978). Dichas ideas comienzan
a formarse como esquemas que representan el mundo, a partir de los cuales el
ser humano comenzaria a configurar las formas de cémo manipularlo. Esta
articulacion entre la “idea del mundo que nos rodea” y la forma que
aprendemos a partir de las vivencias, darian respuesta a la formacion de
nuestras creencias y, por ende, a la manera de actuar. El ser humano es capaz
de sostener creencias que determinarian las decisiones y objetivos que tengan

a lo largo de su vida.

Pajares (1992) define el concepto de creencias como construcciones
mentales individuales que las personas realizan respecto de su mundo. Dichas
creencias se construyen desde la subjetividad de cada individuo y al
configurarse desde la propia voluntad, resultarian incontrovertibles para el
individuo. En la misma linea, Peterman (1991) afiade que las creencias que
configura el ser humano, son obtenidas por representaciones mentales
integradas en esquemas preexistentes de diversas personas o grupos con los
gue sostiene interaccion, es decir, debido a las experiencias y conocimientos

gue va adquiriendo mediante la socializacion.

Las creencias se arraigan en lo mas profundo de nuestro ser, siendo
inseparables de nuestra naturaleza (Pajares, 1992). Variados autores sostienen
gue las creencias afectan de manera significativa la toma de decisiones y, por

tanto, el actuar de las personas (Pajares, 1992; Bandura, 1997; Pozo, Scheuer,
14



Pérez, Mateos, Martin & De la Cruz, 2006; Cho, Lee & Jonassen, 2011).
Asimismo, las creencias serian modeladas a partir de la transmision social y
cultural, influyendo éstas en el comportamiento de las personas. Del mismo
modo, las creencias de un individuo podrian adaptarse en funcion de las
creencias de otras personas, facilitando asi la comprension de si mismo y del
mundo. No obstante, las creencias son dificiles de modificar en la estructura
interna de las personas, ya que estarian arraigadas a su naturaleza (Pajares,
1992). Por lo tanto, para que haya un cambio de creencia, debiera
transformarse la configuracion de las representaciones mentales, siendo éste

un proceso a largo plazo (Nespor, 1987).

e Estructurade las creencias

Para Nespor (1987), las creencias se pueden subdividir en creencias
individuales y sistemas de creencias. Las creencias individuales, segun
Richardson (1996) son entendimientos psicolégicos, premisas 0 concepciones
sobre el mundo que serian consideradas como verdaderas. Del mismo modo,
Goodenough (1963), plantea que estas creencias individuales serian certeras
como guias para evaluar el futuro, es decir, serian claves e incidentes en la
toma de decisiones de los seres humanos. Es posible comprender que dichas
creencias individuales serian las que lo conforman y construyen su
personalidad, llevarian a evaluar situaciones y/o juzgar el comportamiento de
otros. Segun Bandura & Cervone (1986) y Dweck (1999) las creencias
conformarian los indicadores para las decisiones que toma cada persona a lo
largo de su vida, por tanto, su actuar seria guiado constantemente por las
creencias que estructuran su forma de ser. Al configurarse a lo largo de la vida,
las creencias resultan complejas de ser modificables, ello debido a que la
transformacion de éstas requiere de un cambio de paradigma interno en el ser

humano, con el fin de que la nueva creencia tome sentido. Nespor (1987)

15



plantea que un cambio de creencias no surge por un argumento, Si N0 por una

conversion o cambio de Gestalt?.

Las creencias individuales al agruparse y relacionarse con otras
concepciones del ser humano conformarian un sistema de creencias, Yy, por
tanto, se configuraria una creencia colectiva, con un propdsito en comun, como
por ejemplo, las creencias religiosas. Un sistema de creencias, a diferencia de
las creencias individuales, tiene mayor relevancia, ya que, al ser un conjunto de
creencias, subyace a los discursos de los participantes de un grupo especfifico,
de forma implicita (Bryan & Atwater, 2002). Esto podria ser aplicado, por
ejemplo, al caso de los profesores, puesto que estos estan inmersos en un
contexto escolar, conformado por diversos docentes, quienes formarian un

sistema de creencias respecto al quehacer educativo en dicha institucion.

e Configuracion de las creencias

Bucci (2002) y Mae (2004), postulan que el ser humano debe ser
considerado como un ser que aprende activamente y construye sus propias
interpretaciones a partir de las experiencias y vivencias que ha tenido junto a
otros. Por tanto, su configuracién de creencias individuales se conformara a
partir de las experiencias, vivencias y situaciones personales que el individuo

comparta con su entorno social mas cercano.

Tanto Nespor (1987), como Pajares (1992) y Pozo, et al. (2006), hacen

referencia a que las creencias son notablemente mas influyentes que el

conocimiento en cuanto a cOmo piensa y actua el ser humano, puesto que el

origen del conocimiento estaria basado en las creencias (Lewis, 1990). En esta

misma linea, las conductas de las personas estarian vinculadas a las

La Gestalt, como corriente psicoldgica, postula que la actividad mental no es una copia del mundo percibido, sino
gue consiste en un proceso intemo donde se extrae sélo aquella informacidn susceptible de ser agrupada enla
condenda del individuo para generar una representacon mental (Oviedo, 2004).
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creencias, mas que al conocimiento (Pajares, 1992). Una de las principales
caracteristicas que diferenciarian estos conceptos, es el lugar de
almacenamiento dentro del cerebro en el cual se encuentran, pues el
conocimiento residiria en redes semanticas®, es decir el conocimiento estarifa
almacenado en diversas estructuras mentales, de acuerdo a sus
caracteristicas. Por otro lado, las creencias estarian almacenadas en la
memoria episédica’, lo cual alude a experiencias personales, culturales o

institucionales propias del sujeto (Nespor, 1987).

e Creencias en el ambito educacional

En los ultimos afios, diversos estudios destacan la importancia de las
creencias dentro del quehacer pedagdgico de los profesores (cf. Estudios de
autores como Catalan, (2004); Skott, (2015); Cortez, Fuentes, Villablanca &
Guzman (2013); Buehl & Beck, (2015); Zembylas & Chubbuck (2015); Fives,
Lacatena & Gerard (2015)); siendo éstas una guia en su propia conducta y en
la toma de decisiones pedagbgicas (Garcia & Sebastian, 2011).
Aparentemente, el actuar de los docentes resultaria ser un reflejo de creencias
construidas a lo largo de su vida personal y profesional (Pajares, 1992). Es por
ello, que para poder comprender el actuar de los profesores, resultaria
fundamental indagar en sus creencias y el origen de éstas, puesto que estas
cumplirian un rol fundamental en la toma de decisiones para el proceso de

ensefianza y aprendizaje (Nespor, 1987).

El conocimiento aimacenado de manera semantica Se organiza en redes asociativas (Nespor, 1987).

* La memoria episddica es un tipo de memoria declarativa que contiene informacion sobre nuestras
experiencias personales que han ocurrido en un lugar determinado y momento temporal concreto. Tulving
distinguio este tipo de memoria y la memoria semantica, que contiene conocimientos sobre datos, hechos
y sucesos distintos de nuestras propias experiencias. Segun Nespor (1987), la memoria episddica se
organiza de acuerdo a experiencias personales, episodios 0 eventos.
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Bajo esta perspectiva, resultaria relevante ahondar en la educacion de
los mismos docentes, quienes, durante su formacién, tanto escolar como
universitaria, han ido estructurando creencias basadas en el contexto y las
interacciones experimentadas durante su trayectoria académica, puesto que
han podido posicionarse desde la perspectiva de un estudiante como la de
maestro. Por tanto, podria pensarse que las practicas educativas derivarian de
estas construcciones elaboradas por cada educador en formacion con los
contenidos que va adquiriendo y almacenando (Creswell, 2012). De acuerdo a
las experiencias previas que haya tenido un docente, tanto en el ambito
personal, como en la formacién inicial y profesional, se iria configurando un
sistema de cOmo interpretar y generar conocimiento. Las creencias que
sostenga cada docente, por tanto, resultarian ser un factor determinante para
su forma de percibir, procesar y actuar dentro del aula (Skott, 2015; Fang,
1996).

Dentro de la literatura, han surgido diversas posturas respecto de los
sistemas de creencias. Por una parte, Diaz, Martinez, Roa & Sanhueza, (2010)
plantean que las creencias pueden ser definidas como dinamicas en su propia
naturaleza; y pueden sufrir cambios o reestructuraciones, en la medida que los
individuos las evallen a través de sus experiencias con otros. Pajares (1992)
por su parte, plantea que los individuos desarrollan un sistema de creencias
que se desprende de su acervo cultural, albergando todas las creencias
adquiridas a través de la transmision cultural. En lo que respecta el ambito
educativo, Fives & Gill (2015) plantean que los sistemas de creencias de los
docentes pueden configurarse a través de las relaciones que se establezcan
entre ellos en un determinado contexto educativo, acoplando sus propias
creencias a las del sistema del lugar donde se desenvuelven profesionalmente.

Esto seria particularmente importante en el caso de los profesores, en donde
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se observa un marco normativo explicito que rige la labor docente y del cual no

podrian desvincularse.
b. Teorias implicitas del docente

Una forma de comprender las creencias del docente ha sido mediante el
estudio de las teorias implicitas. Las teorias implicitas o preconcepciones son
comprendidas como un conjunto de principios que inciden en nuestra forma de
resolver, interpretar y/o afrontar las diversas situaciones a las que nos
enfrentamos como seres humanos con diversos grados de coherencia y
consistencia, vinculadas a la ensefianza y el aprendizaje. Se entienden estas
teorias como la base del proceso de aprendizaje, que surge bajo la necesidad
de detectar singularidades en el ambiente mediante representaciones implicitas
propias que surgen en el contexto. Dichas representaciones buscarian que el
ambiente se torne mas predecible, comprensible y controlable (Pozo, et. al,
2006). Asimismo, las teorias implicitas estarian vinculadas a la adquisicion del
conocimiento desde los inicios de la vida humana, entendiendo que dichos
inicios estan vinculados al caracter exploratorio de la infancia y por tanto,
ligados a los intentos del ser humano por aprender en ausencia del
conocimiento explicito (Pérez, Martin, Scheuer & Mateos, 2006). Del mismo
modo, gran parte de nuestras representaciones mentales, incluidas aquellas
referidas a la ensefianza y el aprendizaje, son adquiridas de forma implicita en
cada una de las situaciones vivenciadas, las cuales varian de acuerdo a la
organizacion cultural y social, es decir, a partir de sus propias experiencias

personales.

Al categorizar estas teorias como implicitas se busca dar cuenta de que
dichas representaciones no son accesibles a la conciencia, no obstante, se
reflejarian en la accion (Pozo et al., 2006). Desde una mirada educativa, se

postula que los docentes analizan la realidad vivenciada a partir de sus
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creencias, quienes son sensibles a la influencia del contenido especifico
entregado y abordado por el contexto laboral en el que se encuentra el
docente, es decir, a partir de las normas compartidas entregadas por el espacio
de trabajo y las posteriores interacciones existentes entre docentes. Watt y
Richardson (2015) sefialan que las teorias implicitas propias del docente
pueden “modificarse” y adaptarse a dichas normas, con el fin de crear un
sistema de creencias colectivas entre todos los integrantes de la Comunidad
Educativa que oriente el quehacer pedagogico de cada uno de ellos en base a
los objetivos propuestos por el espacio. Bajo dicha premisa, y en relacion a la
pregunta de la presente investigacion, se considera importante profundizar
respecto a lo anteriormente mencionado, puesto que, entendiendo que cada
institucion se configuraria a través de un sistema normativo particular (reflejado
en su proyecto educativo Institucional), el docente perteneciente a dicho
establecimiento se acoplaria al sistema en donde se encuentre inmerso, para
poder ejercer su labor educativa. La accion pedagdgica del docente, por tanto,
se desprenderia ineludiblemente del sistema de creencias en que se encuentre

inmerso.

Como sefialamos previamente, es relevante destacar que el
conocimiento estaria configurado por un sistema de creencias y actitudes que
dirigen las percepciones y comportamientos de los docentes (Deford, 1985;
Clark & Peterson, 1986). Es posible entender que desde los lineamientos de las
instituciones pudiese surgir un discurso colectivo entre sus actores claves, al
momento de indagar en las creencias de los sujetos de investigacién y cdmo

inciden éstas en su accidén educativa.

Brophy y Good (1986) sostienen que una 6ptima comprensién del
sistema de creencias de los profesores daria paso a mejorar la efectividad

educativa. En tal sentido, las creencias y/o ideas previas que tenga el docente

20



acerca del proceso de ensefianza y aprendizaje, resultan ser un lente para

visualizar sus practicas educativas, teniendo directa incidencia en el

desempeiio y compromiso con el proceso educativo de sus estudiantes (Fives
& Gill, 2015). Es por ello, que para poder plantear nuevas ideas que
contribuyan al proceso de ensefianza y aprendizaje, resultaria indispensable
comprender las creencias que subyacen en el actuar de cada docente, puesto
que éstas son las principales incidentes a la hora de que los profesores

realicen su accion educativa.

Existen dos elementos fundamentales que componen el quehacer
pedagogico de cada docente: el proceso de pensamiento de los docentes y la
conducta observable de estos (Fang, 1996). Por una parte, se plantea que el
proceso de pensamiento de los docentes ocurre de manera constante e
interna, las percepciones de los docentes darian pie a su disposicion frente a
su quehacer dentro del aula. Con respecto a ello, Nespor (1987), Pajares
(1992) & Catalan (2004) destacan la relevancia de la relacién entre lo que
piensan, proponen y realizan, lo cual dependera directamente de las creencias,

resultando ser un dispositivo transformador de la realidad. Al configurar el

actuar docente, las creencias tendrian incidencia directa tanto en los
comportamientos como en el rendimiento de los educandos (Fang, 1996). Las
creencias, en tal sentido, tendrian estrecha relacion con la toma de decisiones
pedagogicas y, por ende, en las interacciones con los estudiantes (Pajares,
1992; Skott, 2015). Del mismo modo, las creencias del docente se hacen
observables en ciertas circunstancias dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje, tanto en su quehacer educativo, como en la toma de decisiones
pedagogicas que éste tome. Por una parte, en las relaciones que establezca el
educador con sus educandos, por ejemplo, en el trato hacia ellos, y por otra, en
las motivaciones que éste tenga respecto a su quehacer educativo dentro del

aula. Fang (1996) alude a que, a partir de la relacidon que exista entre docente y
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educando surgen creencias que configuran las expectativas que tenga el
docente de cada uno de sus educandos. Dichas creencias, al tomar forma,
podrian afectar el proceso de ensefianza y aprendizaje, generando
expectativas desde los profesores a partir de sus propias concepciones hacia
sus estudiantes, lo que podria generar un impacto significativo en el
comportamiento y rendimiento de éstos mismos (Watt & Richardson, 2015).

Las decisiones pedagodgicas que tome cada docente tienen estrecha
relacion con sus propias concepciones, es por esto, que su accion pedagodgica
estaria estrechamente ligada a las expectativas académicas que el docente
tenga hacia sus estudiantes (Fives & Gill, 2015). Dichas expectativas estarian
constantemente impregnadas de las creencias que el educador haya
construido a lo largo de su vida tanto personal como profesional. De alli es
donde surge la inquietud de ¢Qué se espera de un educando? ¢Con qué
finalidad pretendo educarlo? Autores como Fives & Gill (2015); Albarenque &
Marcos (2006); Diaz, et al. (2010), proponen que, para indagar en las
creencias, es fundamental conocer el motivo que impulsa a cada docente a
haber tomado la decisién de educar.

El estudio de Pérez (2001), tuvo como objetivo investigar el valor que
tienen las concepciones implicitas de los docentes dentro de su accion
educativa. Este se llevo a cabo mediante un cuestionario de dilemas, vinculado
a situaciones conflictivas que ocurren dentro del contexto escolar. Las
preguntas de dicho cuestionario fueron compuestas por cuatro alternativas,
vinculadas a cuatro teorias previamente analizadas en la investigacion (directa,
interpretativa, constructiva y posmoderna), las cuales debian ser respondidas

por los profesores investigados, a partir de sus propias vivencias.

Dentro de los resultados obtenidos, fue posible visualizar que un 60% de

los docentes a la hora de entregar conceptos de aprendizaje, consideran que el
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educando debe ser receptivo, pues el conocimiento entregado por parte del
docente es exactamente igual a como fue entregado por su institucion
educativa o instrumento de apoyo, dejando de lado aquellos conocimientos
previos de los estudiantes, considerando éstos erroneos. De esta forma, se
pudo demostrar que las teorias implicitas de los docentes y el caracter
interpretativo que estos tengan interfieren en los contenidos entregados a los

ninos.

La perspectiva desde la cual se posiciona el docente, por lo tanto, se
constituiria en el marco de sus experiencias como alumno y luego como
docente, lo cual operaria a modo de “teorias practicas” en su hacer cotidiano
(Carr & Kemmis, 1988; Sacristan, 2007).

La concepcion del docente sobre su quehacer cotidiano dentro del aula,
por tanto, determinara los métodos y formas en que el educador se enfrenta al
contenido y hacia sus educandos. En tal sentido, Sarlé et al. (2010) en su
estudio, -referido a la relacion entre juego y ensefianza en espacios escolares-,
plantea que las actividades que implican el desarrollo de habilidades tales
como compartir, escuchar, ordenar y seguir la rutina de la clase, ocupan cerca
del 50% del tiempo escolar, mientras que actividades disciplinares respecto a
contenidos curriculares alcanzan un 30%, restando un 20% del tiempo escolar
a actividades relacionadas con el juego. En contraposicion a los datos
recolectados, Whitebread et al. (2012) indica que, si el juego tomara mayor
protagonismo dentro de las jornadas escolares, y el docente ofreciera espacios
y tiempos para jugar, éste seria el foco principal para poder ejercer su labor
educativa. Mediante el juego, se podria pensar que el parvulo se encontraria
representando historias, vivencias, situaciones experimentadas por ellos

mismos, las cuales, si son abordadas desde una mirada del educador para
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potenciar ciertos contenidos, resultarian ser instancias cruciales para el

aprendizaje y la apropiacion significativa de los parvulos de dichos contenidos.

2.Juego

a.¢Quées el juego?

El concepto de juego alude a diversion y/o actividad normada de
caracter ludico. En cuanto a sus caracteristicas, promueve el desenvolvimiento

tanto de la mente como del cuerpo humano, y por tanto, se argumenta que

logra llegar al aprendizaje por medio de la diversion (Paredes, 2003).

Levine, Huttenlocher y Cannon en el afio 2012, realizaron un estudio
vinculado a la relacion entre el juego temprano con rompecabezas y la
habilidad de nocion espacial. Dicho estudio convocé a 53 padres con hijos de
un rango etario entre dos y cuatro afnos, a participar durante periodo de cuatro
meses dentro de sesiones de observacion de noventa minutos
respectivamente. Los participantes fueron divididos en dos grupos, uno de los
grupos debié realizar juegos con rompecabezas en sus hogares durante los
cuatro meses, mientras que el otro no. Posterior a los cuatro meses, se
realizaron sesiones que constaron de diversas actividades que ponian a prueba
nociones espaciales en los parvulos, con el fin de evaluar la repercusion de la
elaboracion de rompecabezas en forma periddica. Como resultado se pudo
obtener que aquellos parvulos que realizaban juegos con rompecabezas en sus
hogares, demostraban un mayor dominio dentro de la actividad realizada

dentro del estudio.

En griego, la palabra “juego” (paidia) y “cultura” (paideia) son dos
conceptos que poseen el mismo origen epistemoldgico, puesto que las dos

hacen referencia a que son actividades que no poseen un fin en si mismo, por
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lo que a través de éste se llega a la cultura en la cual el nifio crece y se recrea,
dando el espacio para el desarrollo de su identidad y colectividad (Sarlé, 2006;
Sarlé, 2010). Asimismo, el juego permite el desarrollo tanto social, como
personal y cultural, dando el espacio para la entretencion, relajamiento,
interaccion con otros y participacion en el proceso de desarrollo socioemocional
de las personas, puesto que el juego es una instancia o actividad donde una
persona o mas, se recrean (Sarlé, 2006; Whitebread et al., 2012). Del mismo
modo, el juego ha sido conceptualizado como una fluctuacion continua entre la
fantasia y la realidad, donde el nifio revela sus necesidades emocionales e
intelectuales (Bennett, Wood & Rogers, 2001). En tal sentido, el juego es un
acto de placer, por ende, cuando la persona no goza de dicha actividad, no

estaria jugando (Krasnor & Pepler, 1980).

A nivel biolégico, el comportamiento ludico ha sido caracterizado en
mamiferos superiores (Huizinga, 2007), no obstante, una de las caracteristicas
que diferencian al juego humano del animal, es que el hombre tiene la
capacidad de razonar a través de éste, liderando y ejecutando la accion de
jugar, como también controlando a la estructura que este posea (Miller &
Almon, 2009).

En la misma linea, autores como Owens (2003) consideran al juego
como una actividad innata y vital para todo ser humano, siendo ésta una
actividad que daria paso al desarrollo armonioso tanto del cuerpo como de la
mente (UNESCO, 1980). En tal sentido, a traves del juego -segun la etapa de
desarrollo en que se encuentre la persona- se generaria un espacio 6ptimo
para aprender a manipular, explorar y comprender el mundo que lo rodea
(Whitebread etal., 2012).

En la actualidad, en un plano educativo, Pavia (2015) sostiene que jugar

satisface una necesidad basica del ser humano, lo que sitia al juego dentro de
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una de las principales tareas a la cual la educacion debiese dedicar y enfocar
su atencion. Azar (2002), destaca los efectos positivos y beneficiosos del juego
para el desarrollo integral del ser humano. Asimismo, alude que el juego tiene,
por un lado, beneficios inmediatos como el ejercicio y habilidades motoras, v,
por otro lado, otros a largo plazo, los cuales conforman las habilidades que
necesitaran los nifios cuando sean adultos. Algunas de estas habilidades
refieren a la capacidad de comprender y atender las emociones propias y de
los otros a partir de interacciones ocasionada por el juego y su contexto
(equidad entre los participantes, situacion ficticia y caracter ludico). Es por esto
gue el juego seria abordado y utilizado como una herramienta esencial para el
desarrollo integral del nifio, especialmente en el plano socioemocional,
vinculado al respeto y tolerancia. Del mismo modo, permite la aprobacién e
incorporacion de normas desde una mirada de goce libre, sin generar que
dicha apropiaciéon sea desde una perspectiva negativa para el nifio que
participa (Goldstein, 2012).

b.Juego, desarrollo personal y socio-cultural

Autores como Goldstein (2006), Whitebread et al., (2012) y Sarlé (2016),
entre otros; postulan que el juego resulta ser uno de los principales
potenciadores para el desarrollo de habilidades en la etapa inicial del ser
humano, abarcando de forma transversal las diferentes areas que componen

los fundamentos del ser, pensar y actuar de todo individuo.

El juego, desde una perspectiva antropoloégica y sociocultural, al ser
considerado como una actividad propia del ser humano, incidiria en la
construccion de la personalidad, con mayor repercusion en los primeros afios
de vida. Asimismo, conjugaria elementos esenciales para el desarrollo del ser

humano, ademas de satisfacer necesidades propias de la infancia, tales como
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la accion y la expresion, permitiendo aproximar al nifio a las estructuras de su

entorno sociocultural (Trigueros, 2002).

Desde la perspectiva del desarrollo personal, el juego puede ser
comprendido como una via para la construccion de la autodefinicion (Mercado,
2015); entendida ésta como la identificacion, por parte del individuo, de ciertas
caracteristicas que se consideran importantes para describirse a si mismo
(Papalia, Wendkos & Feldman, 2014). Mediante el juego, el ser humano
manifestaria comportamientos que iria reconociendo como propios, y también
exploraria diferentes formas de actuar e interactuar. El nifio a partir de sus
interacciones podria descubrir aquellos rasgos que observa en otros -
comenzando por su nudcleo mas cercano- y, en consecuencia, elaboraria una
definicién de su propia identidad (Mercado, 2015). Se podria comprender, por
tanto, que el juego abriria el espacio a la exploracion del mundo y el de los
demas para la construccion de si mismo (Goldstein, 2012).

Desde una perspectiva psicologica, David Whitebread et al. (2012) ha
propuesto una relacion directa entre el juego y la etapa evolutiva en la cual se
encuentre el ser humano. En sus primeros estudios destaco la importancia que
tiene el desarrollo psicolégico de los nifios en el @&mbito educativo. EI mismo
autor desde un enfoque vigotskiano, le otorga un rol fundamental al juego en el
transcurso de la infancia, ya que, a través de éste, se podrian desarrollar dos
habilidades fundamentales; el desarrollo del lenguaje, como representacion
simbdlica de su entorno y el desarrollo de la autorregulacién, entendida como la

habilidad para controlar los propios procesos cognitivos y emocionales.

El ser humano desde que nace interactia con el mundo, siendo las
figuras mas cercanas las que conforman su nucleo. A dichas figuras se les
otorgaria una relevancia considerable a la hora en que el individuo explora y

conoce el mundo. A partir de la relacién que el nifio establezca con las figuras
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de su entorno mas cercano durante los primeros afios de vida, estaria
conformando gran parte de su percepcion de mundo y convivencia con este —
asimismo la percepcion que construyan de si mismos, y la forma con la que
elaborarian las sensaciones que vivencien (Barudy & Dantagnan, 2006); por lo
gue el sentido de identidad e independencia que vaya desarrollando el nifio,
dependeria de la relacion que construya con las figuras que interactue (Singer
& Singer, 1990).

Dicho esto, cabe destacar la importancia que tiene el juego para
promover las interacciones del nifio tanto con las personas como con los
objetos de su entorno de forma natural, siendo ésta el juego (Whitebread et al.,
2012). El autor establece una relacién entre la metacognicion y la
autorregulaciéon, enfocandose en ambas areas como potenciadoras de las
demés habilidades a desarrollar. En la misma linea, el psicélogo Albert
Bandura (1973), postula que los seres humanos requieren de un contexto
social y cultural para aprender, construir y manifestar su repertorio de
conductas innatas y especificas. Asimismo, a partir de dichos conceptos, el
parvulo lograria comprender y desenvolverse en el mundo que lo rodea. A
traves del juego, por tanto, el nifio evolucionaria psicolégicamente, razonando y
resolviendo los problemas que emergen en el juego, dandose instancias para
generar aprendizajes, anclando los contenidos con vivencias personales y
emocionales, y por ende, se efectuaria un proceso de metacognicion. De esta
forma, Whitebread et al. (2012) definen la autorregulacién como la capacidad
gue poseen las personas para modificar sus conductas a partir de situaciones
especificas. Asimismo, Sarlé (2016), hace referencia a que el juego otorga al
nifio la capacidad de tomar conciencia para decidir y resolver problemas que
pudiesen surgir, otorgando al parvulo la confianza necesaria en la toma de

decisiones y posterior actuar.
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Piaget (1962), postula que segun la etapa de desarrollo que se
encuentre el nifio, estaria situado en estadios mentales que delimitarian el tipo
de actividades que el parvulo pueda realizar. En este mismo sentido, la manera
en gque juegue seria reflejo del estadio mental en el que se encuentre el parvulo
acorde a su etapa de desarrollo. Por otra parte, el mismo autor sefiala que las
habilidades a medida que se van ejercitando, se automatizarian. En
consecuencia, el juego, al poner en préctica ciertas habilidades, permitiria que

estas se complejicen (Sarlé, 2016).

La capacidad de identificarse y depender de si mismo que vaya
desarrollando el nifio, determinaria las relaciones que éste construya con las
personas (Singer & Singer, 1990; Whitebread et al. 2012). Uno de los estudios
realizados por Whitebread, Mercer, Howae & Tolmie (2013), han denominado
al juego como un espacio de interaccion, el cual, por su caracter ludico,
permitiria al nifio adentrarse al mundo y su estructura, desde una perspectiva
acorde a su etapa de desarrollo. De este modo, al entrar en el mundo del
juego, el nifio lograria adoptar las normas y traspasarlas a su vida cotidiana. En
este sentido, el juego actuaria como mecanismo de regulacion exterior. A partir
de la regulacion que reciban los nifios, de las interacciones con el adulto
mediador, podrian ir configurando sus propios esquemas sobre cOmo
interactuar con su entorno, requiriendo con menor frecuencia de un adulto
mediador, dando paso a la autorregulacion (Bodrova & Leong 2004). Sarlé
(2006), postula que el juego permite al nifio expresarse y manifestar sus
emociones, siendo este un natural autorregulador de sus conductas. Asimismo,
alude a que el juego otorgaria un caracter social, dando paso al ajuste de
reglas, lo cual posibilitaria al nifio actuar consciente, voluntaria y de manera

autorregulada.
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Como menciona Sarlé (2015), el juego resultaria ser una via de
aproximacion por parte del individuo al mundo, utilizando tanto la mente como
las emociones e ideas. La misma autora en el aflo 2016, postula que las
relaciones que establece el nifio al jugar con otros posibilitarian que comience
a conocer sus limites y distinguir las capacidades y caracteristicas de otros. En
la misma linea, Sarlé (2016) alude que el juego da paso a que el parvulo
organice y estructure su pensamiento, guiandolo a desarrollar capacidades
como la cooperacion, el respeto hacia otros y el compartir. Para ello, por una
parte se plantea que el nifio requiere de identificar roles de los diversos
participantes dentro del juego, donde a partir de la convivencia y la toma de
decisiones en conjunto se lograria establecer normas que impliquen la
interiorizacion de conductas regulables (Vigotsky, 1978). El juego potenciaria la
habilidad de descubrir los estados emocionales de los otros a partir de las
interacciones que se generan entre los participantes del juego (Azar, 2002). De
esta forma, el juego daria espacio a que cada uno de sus integrantes pueda
expresar sus ideas y situaciones anecdoticas mediante la ludicidad. A partir de
las interacciones que establece el nifio con sus pares dentro del juego, podria
comprender que todos los participantes del juego poseen diversas
caracteristicas y por ende, distintas formas de pensar. En consecuencia, se
deberia llegar a un consenso por medio de normas explicitas del juego, con el
fin de potenciar el desarrollo de la flexibilidad, la tolerancia y el respeto por los
otros (Goldstein, 2012).

c.Juego como medio de aprendizaje

En el ambito educativo, el juego ha sido visualizado como una de las
principales vias para el aprendizaje de los nifios (Sarlé, 2006), especificamente
en la Educacion Parvularia. El juego es considerado como un medio que
fomenta la imaginacién, la creatividad, la fantasia, y la libertad, lo cual

generaria en los nifios un goce vivencial (Delgado, 2011). El juego da espacio a
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la imaginacion, donde se otorga la posibilidad para resolver conflictos de
diversas maneras, por lo cual es el nifio el encargado de probar la mejor
manera de llegar a la resolucién de este, mediante ensayo y error (Rodriguez,
2010; Sarlé, 2015), dando el espacio para sobrellevar y superar las dificultades
(Aizencang, 2010).

Asimismo, Benett et al. (2001), se refieren al juego como un dispositivo
gue potencia el proceso educativo, donde se genera aprendizaje en los
educandos. Por ende, el juego se visualiza como una manera en que los seres
humanos -sobre todo en la primera infancia- adquieren el conocimiento (Bruce,
1987; Anning, 1991).

Para profundizar el juego en el ambito del aprendizaje, resulta
indispensable indagar en la naturaleza del juego, y los beneficios que éste
pueda ofrecer. En primer lugar, Benett et al. (2001) plantean que el juego
tendria una funcidn revelatoria, indicando que a través de éste seria posible
situar el estadio de desarrollo en el que se encuentra el educando. Asimismo,
al utilizar el juego como medio para el aprendizaje, se podria generar un
espacio de goce vivencial, para que los parvulos puedan adquirir aquellos
contenidos formativos que se pretenden desarrollar a travées de un ambiente
ludico. Fisher (1992), realiz6 un estudio, el cual revela que el juego incrementa
el desarrollo y aprendizaje de los nifios desde un 33% al 67%, destacando
dicho progreso en el desarrollo del lenguaje y la reduccion de problemas

sociales y emocionales con sus pares y adultos.

El juego es visualizado como un mecanismo que estimularia el lenguaje
y revela los sentimientos, pensamientos y acciones del ser humano, desde el
mundo interno de cada uno de sus participantes. A partir de ello, es posible
destacar que, a través del juego, el educando podria potenciar la adquisicion

de aprendizajes de una manera espontanea (Bennet et al.,, 2001; Moron &
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Goldstein, 2008). Desde una perspectiva psicologica, algunos estudios revelan
gue el juego contribuiria al desarrollo de los parvulos, especialmente hasta los
5 afios (Sarlé, 2006), ya que éste da paso a que los nifios puedan
desenvolverse de manera natural, permitiendo apreciar sus intereses, para

posteriormente tomar decisiones en torno a estos (Bennett et al., 2001).

El juego, segun Goldstein (2012), permitiria el incremento de la actividad
cerebral y por lo tanto, la creaciébn de nuevas conexiones neuronales, las
cuales permitirian que el nifio alcance y logre mayores oportunidades de
aprendizaje que se verian evidenciadas a partir del conocimiento y habilidades
que el parwulo demuestra. El estudio realizado por el neurocientifico Jaak
Panksepp (2003), dentro del cual animales debian experimentar dos horas de
juego con objetos al dia, arroj6 como resultado el aumento de la masa cerebral
Yy, en consecuencia, la eficiencia de cada uno de los animales en
experimentacion. A partir de ello, el neurocientifico encontré6 que el juego
estimula la produccion de una proteina neurotréfica en el cerebro, la cual ayuda
a organizar, compartir, autorregularse y resolver problemas durante el juego. El
neurocientifico Jaak Panksepp descubrié que el juego estimularia la produccién
de una proteina, el "factor neurotréfico derivado del cerebro”, en la amigdala y
la corteza prefrontal, que serian responsables de organizar, controlar y

planificar el futuro (Panksepp, 2003; Rosenzweig, 1976).

Cognitivamente, el juego a través de su practica puede llegar a potenciar
la capacidad de representacion en los nifios (Delval, 1996). Dicha capacidad
comienza a manifestarse en la finalizacion del periodo sensorio- motor y se
desarrolla finalmente cuando el parvulo logra manifestar y utilizar recursos
simbdlicos para referirse a las cosas, sin necesidad de actuar sobre ellas
materialmente. Al desarrollarse con mayor intensidad la capacidad de

representacion durante el periodo preoperacional, el parvulo seguiria
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adoptando y potenciando diversas areas vinculadas a la representacion,
destacandose aquellas ligadas a manifestaciones verbales y no verbales que
pretenderian dar a conocer y describir sus acciones (Owens, 2003). Ademas,
aquellas habilidades vinculadas a la logica y la matematica serian
desarrolladas a través del juego simbdlico, ya que el parvulo adopta un caracter
imaginativo que busca representar los diversos acontecimientos de su entorno
(Goldstein, 2012). De esta forma, es posible deducir que el juego podria ser
utilizado como medio para el aprendizaje desde las diversas areas vinculadas
al desarrollo integral del ser humano, incluyendo tanto aquellas habilidades

sociales, como cognitivas.

El juego ha sido considerado como un elemento fundamental para el
aprendizaje, tanto como causa, facilitador o parte del acto creativo (Sarlé,
2006). Dentro de un espacio en donde predomina el juego, cada parvulo
delimitaria su propia forma de involucrarse e incorporar los contenidos que
sean trabajados de forma implicita (Sarlé, 2006), debido a que el juego daria
espacio para la iniciativa y creatividad del sujeto que estad jugando, lo cual
contribuye de manera directa a la construcciéon de aprendizajes y su desarrollo
personal-social (Aizencang, 2010). No obstante, para que exista un espacio en
donde se articulen el juego y las oportunidades de aprendizaje, se hace
necesario comprender de qué forma y como se involucran los docentes dentro

del juego de los nifios.

d.Eleducadory el juego

El juego puede ser visualizado como una herramienta favorable para el
docente en el momento de iniciar y controlar situaciones dentro del trabajo
formal (Morén & Goldstein, 2008). Esto podria articularse, por tanto, con los
objetivos formativos que se pretenden alcanzar, en cuanto al desarrollo de

habilidades y nuevos aprendizajes. En la misma linea, Sarlé (2017), hace
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referencia que el juego es el espacio privilegiado para que nifios y nifias
aprendan, puesto que es a través del juego la manera en que los parvulos

conocen la realidad.

De este modo, Sarlé (2006) en una de sus investigaciones respecto a la
cabida que tiene el juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
escuela, refiere que, mediante el juego, se construiria el conocimiento como eje
vertebrador de las practicas educativas de calidad. No obstante, en los
resultados obtenidos en dicha investigacion, esto no fue posible de evidenciar,
ya que el juego actualmente en el aula representa menos del 20% del tiempo

dedicado a la ensefianza.

e Roldeleducador dentro del juego

La educadora de parvulos cumple un papel fundamental dentro del
curriculum, siendo esta la disefladora, implementadora y evaluadora de este
(Peralta, 2005). En tal sentido, seria posible considerar que la forma en que la
educadora interprete el curriculum determinaria la manera en que ésta lleve a
cabo su accion educativa y, por tanto, las estrategias que incorpore para
generar instancias de aprendizaje. Con el fin de aportar al area de la educacion
infantil, una linea de estudios recientes han situado al juego como fuente
principal para la metacognicién (Whitebread et al., 2012). En relacién con el
juego, el rol de la educadora de parvulos debiese estar ligado a las
interacciones que establezca con los educandos, con el fin de propiciar un
vinculo afectivo que permita un buen clima de aula. De esta forma, Goldstein
(2012) plantea que, con una intervencion adecuada por parte de los adultos en
el juego, permitiria que los nifios se desarrollen como personas saludables y
felices, y, por tanto, participar activamente en la sociedad. Asimismo, es
importante que el docente esté consciente del valor del juego como medio para

el aprendizaje, con el fin de que pueda transmitirlo a los parvulos, de manera
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gue estos puedan darse cuenta del potencial educativo que tiene el juego

dentro de la construccion de sus propios aprendizajes (Bennett et al., 2001).

Para que las situaciones de juego sean provechosas para el aprendizaje
de los nifios, se requeriria de una intencion por parte del adulto mediador, el
cual deberia disponer de un espacio pertinente de juego y brindar diversos
materiales (Sarlé, 2006). El docente, al incorporarse y mediar en actividades
iniciadas por los parvulos, generaria instancias de didlogo entre adulto y nifio
desde otro angulo -el juego-, incidiendo directamente en el proceso
metacognitivo de los parwulos, y por ende en su desarrollo (Bodrova & Leong
2004). En relacion a ello, que tanto Brougére (1997) como Sarlé (2006) hacen
referencia que el educador debiera participar en el juego de los parvulos, con el
fin de potenciar y enriquecer el juego, afladiendo elementos que desafien
cognitivamente a los nifios, de modo que puedan adquirir nuevos

conocimientos y potenciar la aparicién de nuevos juegos.

En relacién a la intencionalidad pedagogica que le otorga el docente al
juego, Sarlé (2006), destaca que es necesario que este planifique instancias
donde pueda mediar e intervenir con el fin de generar aprendizajes. La autora
postula que para que el juego sea una instancia de aprendizaje, no requiere

solo de nifios que jueguen, sino también de un experto que sepa involucrarse

como tal dentro de éste. A partir de ello, es posible mencionar que el docente
tendria la labor educativa de planificar, ajustando los contenidos a ensefiar, con
estrategias de aprendizaje vinculadas a las necesidades e intereses de los
parvulos, con el fin de que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea efectivo
(Sarlé, 2010).

e Concepciones de educadores respecto del juego

En cuanto a las creencias de los profesores acerca del juego, hay

diversas investigaciones que establecen las formas que éstas adoptan y como
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aplicarlas dentro del quehacer educativo, Bennett, et al. (2001) plantean que,
resultaria complejo esclarecer las teorias de cada profesor y la relacion de
estas con sus practicas, puesto que las teorias que adopte cada docente
dependeran de aquellas vivencias personales que constituyen sus creencias.
Sin embargo, resultaria interesante indagar en las teorias existentes de los
profesores respecto del juego y la relacion que tienen sus creencias respecto a
sus orientaciones pedagodgicas. Entendiendo que el actuar educativo de los

docentes estaria estrechamente relacionado con sus experiencias previas.

Para algunos docentes, el juego es concebido como un medio o recurso
para la ensefianza, alterando el significado que tiene para los nifios la accion
en si misma, puesto que para ellos el jugar trae consigo diversion. En este
sentido, se postula que las experiencias de aprendizaje partirian de un juego,
con el fin de llamar la atencion de los parwuloOs. Es por esto que surge la
disyuntiva entre “Jugar por jugar’ y “Jugar para”. El primero alude al juego
espontaneo, en donde los nifios juegan libremente y el adulto no interviene y/o

limita su intervencion. El segundo refiere al juego educativo, es decir para

ensefiar o reforzar un contenido, ya que el adulto crearia, intervendria y guiaria
el juego, con un proposito educativo. Brougére (1997), plantea que el “jugar
para” se utilizaria como dispositivo para llamar la atencién de los parwvulos,

dirigir su conducta y/o disimular un contenido pedagogico (Sarle, 2006).

Por otro lado, es visualizado el juego como un dispositivo pragmatico
para el trabajo dentro del aula, planteando que este permitiria mantener al
grupo de educandos ocupados, durante los momentos que el docente se
encuentre realizando otros deberes relacionados al quehacer educativo (Sarlé,
2013). En la misma linea, Bennett et. al. (2001), plantean que el juego serviria
de Time out, dandole una connotacién de espacio recreativo fuera del trabajo

formal. A medida que los nifios van creciendo, se va poco a poco
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abandonando, siendo éste utilizado solamente en momentos de descanso y/o

“tiempos muertos”, no como medio para el aprendizaje (Sarlé, 2016).

La evidencia disponible muestra que los docentes no se vincularian
mayormente en el juego de los nifios (Sarlé, 2006). Del mismo modo, se ha
podido dar cuenta que los docentes no intervendrian oportunamente en
actividades de juego de los nifios, manifestando cierta oposicion a las
mediaciones y/o intervenciones en actividades de juego iniciadas por los
mismos nifios (Sarlé, 2006). A partir de ello, Seifert (1993), realiza una critica
respecto al rol pasivo de los educadores en primera infancia en cuanto al juego,
dejando a los parvulos jugar de forma libre, sin establecer interaccién con ellos.
En tal sentido, Sarlé (2006) refiere a que no se discute la importancia del juego
en el desarrollo infantil. No obstante, la misma autora (2013), evidencia que los
docentes considerarian que el juego quita tiempo a actividades que segun su
parecer, serian mas enriquecedoras para los nifios en el &mbito educativo. De
esta forma, es posible evidenciar que algunos educadores no reconocerian la
importancia que tiene el juego en si mismo para el aprendizaje escolar de los
nifios (Sarlé, 2006).

Hoy en dia, a nivel nacional, dentro del sistema escolar existiria una
sobreescolarizacion del proceso educativo de la primera infancia, siguiendo
una corriente cognitivista de la educacion, enfocada en competencias que los
nifios deben desarrollar para la ensefianza bésica, por tanto, el proceso de
enseflanza y aprendizaje estaria basado en los resultados mas que en el
proceso de éste, dejando de lado el juego y las oportunidades de aprendizaje

gue éste entrega (Grellet, 2016).

Para efectos de la presente investigacion y a partir de la literatura
revisada, el concepto de juego podria ser comprendido como una actividad

espontanea y placentera para los nifios, siendo ésta considerada como el
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contexto ideal para el aprendizaje y el desarrollo integral -fisico, social,

cognitivo- de los péarvulos.

Investigadores como Jean Piaget, y Lev Vigotsky cumplen un rol
fundamental al momento de ahondar y hacer relacion entre los tipos de juego y
la etapa de desarrollo del ser humano. Vigotsky aporta con un avance a la
ciencia postulando que el ser humano, a medida que se desarrolla, iria
experimentando diversas etapas cognitivas y por ende psicoldgicas, las cuales
se manifiestan en su forma de comprender y vivir en el mundo. Piaget, por su
parte, adhiere a dicha premisa y postula que segun la etapa que esté viviendo
el ser humano, tendria una forma especifica de referirse y manipular su
entorno, siendo esta manifestada por los nifios a través del juego. A estas
manifestaciones les asignd un rango etario con sus respectivas caracteristicas,
denominandolas como “Etapa de desarrollo”. Para dar a conocer dichas etapas
a continuacién se expondrdn mediante un cuadro explicativo (Tabla 1). La
siguiente tabla fue organizada segun etapa de desarrollo y rango etario, con el

fin de facilitar la comprension del lector.
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Tabla 1: Tipologia de juego segun las etapas del desarrollo

ETAPA DE CARACTERISTICAS GENERALES TIPOLOGIA DE JUEGO EJEMPLOS DE ACCIONES
DESARROLLO ASOCIADA
0-6 meses: Progreso evidente en el control muscular grueso e Juego exploratorio Golpear objetos
incremento de maduracion cerebral. Adgarrar objetos
ETAPA A partir de dichos progresaos, el recién nacido comienza a observar Llevarse objetos a la boca
SENSORIOMOTRIZ elementos de su entorno, para posteriormente manipularlos con sus

manos y boca.

Posterior a ello, comienza el descubrimiento de su cuerpo a través de
la exploracion téctil.

H lactante manifiesta preferencia por los estimulos visuales y tactiles.

Juego funcional

Bota y recoge objetos

7-12 meses: El desarrollo motor permite al lactante manipular y
explorar con mayor integridad diversos objetos, como también
controlar progresivamente sus movimientos corporales.

Por otro lado, el incremento del desarrollo social permite que el
lactante pueda interactuar mas con sus pares y adultos, comenzando
a balbucear y comprender algunas situaciones vivenciadas, hasta el
punto de imitarlas o solucionarlas a partir de “ensayo y error”

En la misma linea, el lactante interactia con su entorno mas cercano,
imitandolo cuando estos realizan actividades ligadas al juego.
Posterior a ello, comienzan a expresar y comprender una mayor
cantidad de emociones, permitiéndoles “actuar” para su entomo mas
cercano (familia).

Juego funcional

Transferir objetos de una mano a otra
Lanza objetos voluntariamente

Juego exploratorio

Recorre su cuerpo con su dedo indice
Sefiala las partes de sucuerpo

Juegos vocales

Balbucea
Repite silabas

Juego socio- dramatico

Imita situaciones vivenciadas por su entorno
mas cercano

12-24 meses: Durante este periodo los nifios destacan en sus
capacidades comunicativas y locomotrices. Con respecto a las
capacidades comunicativas, los lactantes continGan explorando y
comprendiendo su medio a partir de un carédcter solitario y poco
social, proyectando su interés en juguetes, utilizandolos
progresivamente para jugar a actuar diversas situaciones. No

Juego paralelo

Dos parvulos jugando en el mismo lugar con
diversos objetos

“Juego del lenguaje”

Rimas
Cuentos
Canciones
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obstante, le agradan aquellas actividades en que los adultos
interactdan con el grupo, mediante preguntas, rimas, chistes,
canciones, entre otros.

En relacion con las capacidades locomotrices, el lactante manifiesta
un gran progreso en el control y movimiento de las extremidades,
destacando aquellas inferiores. Afadido esto, el creciente control
motor fino, proporciona en los niflos nuevas motivaciones para
explorar su medio.

Juego Imitativo

Imitar expresiones faciales
Imitar canciones
Imitar modelos ausentes

Juego socio- dramatico

Cantar
Actuar

Juego simbdlico

Simula que le da de comer a una mufieca
Simula llamar por teléfono con cualquier objeto.

Juego de roles

Imitar la labor domestica
Imitar a un doctor

Juego ejercicio

Saltar
Correr
Lanzar
Agacharse

ETAPA
PREOPERACIONAL

3 afios: Durante este periodo, los péarvulos manifiestan progresivo
interés por interactuar con sus pares, jugando en grupo, interactuando
y adoptando turnos. También, comienza a compartir juguetes, los
cuales no son limtados por sus caracteristicas, pues los parvulos
comienzan a hacer uso de su imaginacion, utilizando el medio a partir
de su propia conveniencia.

Juego paralelo

Dos parvulos jugando en un mismo lugar, con
diversos objetos.

Juego simbolico

Utilizar una varita mégica para hacer hechizos
Usar una escoba como un caballo

Juego colaborativo

Construir castillos de arena en grupo
Llenar de agua una piscina en conjunto

Juego reglado

La escondida
Pinta mosca

Juego ejercicio

Montar un triciclo
Subir y bajar las escaleras
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4 afos: A los 4 afios, los parvulos manifiestan el control motor de
ambas extremidades (inferiores y superiores), adquiriendo cada vez
mayor confianza en sus movimientos realizados de forma
independiente.

Por otro lado, el lenguaje comienza a ser mas utilizado por los
parvulos, como medio para la exploracion y la interaccion con su
entorno.

Desde lo social, los parvulos generalmente juegan en grupo, aungque
los objetos siguen teniendo un rol importante. En ocasiones los
parvulos prefieren realizar actvidades en donde deben tomar unrol.

Juego ejercicio

Saltar sobre objetos
Saltar con un pie
Subir y bajar escaleras alternando sus pies

Juego simbdlico

Hacer dormir a una mufieca
Cocinar con objetos plasticos

Juego colaborativo

Armar una torre en conjunto
Armar unrompecabezas en conjunto

Juego de roles

Jugar al doctor
Jugar a la familia
Jugar al lobo y la caperucitaroja

5-6 afios: Los parvulos ya disponen de un dominio e idea concreta
sobre ellos mismos, utilizando su cuerpo para explorar e interactuar
con su medio.

Por otro lado, existe un incremento en la memoria que permite que los
parvulos puedan almacenar y recordar mas informacion, lo que lleva a
que los nifios se animen a crear actividades con reglas sencillas que
deben ser memorizadas.

En la misma linea, los parvulos comienzan a interactuar mas con sus
pares endiversas actividades conreglas sencillas.

Respecto a las interacciones sociales, los nifios disfrutan estar con
sus pares y organizar actividades, dialogos y juegos.

Juego reglado

Jugar al ludo
Jugar al juego de la oca
Jugar cachipin

Juego simbolico

Utilizar un cilindro de confort como micréfono
Tener un amigo imaginario

Juego de roles

Hacer gestos y movimientos de animales
Imitar alguna profesién u dficio

Juego socio- dramatico

Hacer teatro
Disfrazarse
Usar titeres
Contar chistes

Juego ejercicio

Hacer carreras
Montar bicicleta
Futbol

41




MARCO METODOLOGICO

Introduccién

Este estudio tuvo como objetivo general Identificar y describir las
concepciones de educadoras de parvulos en servicio, respecto del juego como
medio para el aprendizaje. Para responder a la pregunta de investigacion
propuesta; ¢Qué concepciones sostienen las educadoras de parvulos sobre el
juego en contexto educativo?, se utilizd una metodologia cualitativa abordada
desde un paradigma interpretativo, el estudio del discurso y la practica pedagégica
de cuatro educadoras de parwulos en servicio. La presente investigacién fue
disefiada como un estudio de casos mdiltiples, puesto que éste seria un medio
pertinente para ahondar en las creencias de un individuo y un contexto en
especifico, para asi posteriormente poder contrastar los diversos testimonios
(Olafson, Salinas & Owens, 2012). Particularmente, este estudio de caso fue de
caracter colectivo, puesto que se recopilaron los discursos de las educadoras de
parvulos, con el fin de poder extraer sus concepciones respecto del juego. En una
primera etapa, se realizaron entrevistas semi-estructuradas. En una segunda
etapa, se realizaron registros de observacion de las practicas pedagdgicas en aula
de las educadoras entrevistadas. E| supuesto a la base de esta estrategia fue el
de contrastar lo expuesto en los discursos de las educadoras sobre las practicas

de aula.

El procedimiento anteriormente mencionado, busco afirmar o rechazar los
siguientes supuestos, los cuales surgieron a partir de las experiencias previas de
las investigadoras y su formacion académica, como también la literatura revisada

para la elaboracion del marco tedrico de la presente investigacion:

e Supuesto 1: El discurso de las Educadoras de parwulos estara fundado

en conocimientos adquiridos durante la formacion académica.
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El presente supuesto, se sustentd principalmente en los planteamientos
de Creswell (2012), quien refiere a la relevancia de comprender la formacién de
los docentes, tanto escolar como universitaria, puesto que desde ese entonces
se han ido configurando sus creencias- Por tanto, las practicas educativas
derivan de este constructo de cada docente en formacién, con los contenidos
gue va adquiriendo y almacenando.

e Supuesto 2: Se apreciara una inconsistencia entre el discurso respecto

del juego y la practica educativa de las Educadoras de parvulos.

Este supuesto se sustentd en lo mencionado por Sarlé (2016), quien
alude a que los docentes no discuten la importancia del juego ni su
incorporacion en las salas, pero a pesar de aquello, los profesores sienten que
el juego le quita un tiempo importante que deberia ser destinado a una tarea

mas beneficiosa desde el punto de vista educativo.

1. Método

Como fue mencionado anteriormente, el presente estudio fue abordado
bajo una metodologia cualitativa, la cual se funda en el caracter descriptivo e
interpretativo, teniendo como propoésito indagar en profundidad las realidades
especificas de los sujetos de estudio (Catalan, 2004). EI método utilizado fue
estudios de casos mudltiples, puesto que pretende introducirse en ciertas
realidades para dar luces de un contexto especifico estudiado, abarcando su
complejidad particular y comprendiendo aquellas circunstancias importantes del
caso especifico estudiado, con el fin de generar teoria desde la base del

contexto identificado y estudiado (Stake, 2007).

En primera instancia se revisaron los Proyectos Educativos
Institucionales (PEI) de las distintas entidades educativas en que se
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desempefian los sujetos del estudio, con el objeto de conocer el contexto de la
institucion donde se desempefian las educadoras de parvulos. La revision de
dichos PEI, fue abordada bajo un analisis documental, desprendiendo ciertas
categorias con el fin de organizar dicho proceso. Posteriormente, con el
objetivo de inferir las creencias de las educadoras de parvulos con relacion al
juego a partir de su accion educativa, se realizaron registros de observacion
durante la jornada regular de trabajo de las educadoras, por medio de
indicadores de observacion previamente establecidos y validados por un juez
externo (véase la grilla en el anexo 2), para posteriormente ser analizadas
descriptivamente. Finalmente, se llevaron a cabo entrevistas de tipo semi-
estructurada a cada uno de los sujetos investigados (véase anexo 3) con el
propésito de identificar los discursos que sostienen educadoras de parvulos en
servicio, respecto al juego. Seguido de ello, dichas entrevistas fueron

analizadas bajo un enfoque discursivo.
2. Participantes

La unidad de estudio correspondié a cuatro educadoras de péarvulos en
servicio de distintas instituciones educativas de la regiéon de Valparaiso. La
seleccion de la muestra, por razones de conveniencia, estuvo motivada por la
factibilidad de las investigadoras para llevar a cabo la recoleccion de
informacién necesaria para la presente investigacién, ya que, en dichas
instituciones educativas, se encontraban ejerciendo su practica profesional en
régimen de jornada completa. La caracterizacion de las participantes del

estudio se presenta a continuacion.

Con el fin de resguardar la identidad de los sujetos de estudio, se asigno
a cada participante un codigo (Letras: A, B, C, D), para reconocerlas sin develar

suidentidad.



La entrevistada A tiene 25 afios y antiguamente se desempefié como
técnico en educacion parvularia durante dos afios en diversos Jardines
Infantiles de caracter municipal. En el afio 2016, la entrevistada egresa como
educadora de parvulos y actualmente se desempefa laboralmente hace tres
meses en un nivel transicion 1 de un Jardin Infantil perteneciente a Fundacion
Integra, ubicado en un sector rural de Villa Alemana. Dentro de sus intereses
pedagdgicos, menciona la importancia que tiene entregar experiencias
educativas de aprendizaje significativas y diversificadas a los parvulos, que

promuevan el trabajo en equipo y la resolucién de problemas.

La entrevistada B se desempefia como educadora de parvulos del nivel
medio menor, en un Jardin VTF>, el cual estd ubicado en Valparaiso. Esta
educadora tiene ocho afios de experiencia, de los cuales seis ha trabajado en
dicho establecimiento, desempefia actualmente en un nivel medio menor. La
entrevistada expresa que sus intereses pedagdgicos apuntan a acompafar a
los nifios en todo su desarrollo inicial, en especial ciertas habilidades para la
vida mas que para el colegio y la vida escolar. Del mismo modo, considera
fundamental el desarrollo de la autonomia, la resolucién de problemas vy la

socializacibn armoniosa con sus pares.

La entrevistada C tiene 52 afios y ejerce hace 29 como educadora de
parvulos en el nivel transicion 1 de un Colegio tradicional de la region de
Valparaiso de caracter privado. La educadora de parvulos recibié su formacion
profesional en una universidad tradicional de la region. Sus intereses
pedagodgicos estan enfocados principalmente a “continuar con el buen nivel que
ha conseguido hasta el momento con los parvulos y a generar un clima grato

para el aprendizaje de los nifios”.

®Via Transferencia de Fondo: subvencionado por la Corporacion Municipal de Valparaiso
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La entrevistada D se desempefia desde el afio 1992 como Educadora
de Parvulos dentro de un colegio particular bilinglie ubicado en la regién de
Valparaiso. “D” tiene 24 afos de experiencia como educadora,
desempefiandose actualmente en el nivel NT1. Los principales intereses
pedagdgicos que expresa la investigada refieren a potenciar la singularidad de
cada uno de sus parvulos para la construccion de una base segura para sus

futuras aspiraciones.

Es importante sefialar que los sujetos de investigacion fueron informados
acerca de las condiciones y derechos que poseen como participantes del

estudio. El consentimiento informado se adjunta en el anexo 1.

3. Material

A fin de responder a los objetivos de investigacion se utilizaron
entrevista, pauta de observacion y analisis de documentos oficiales (PEI).
Respecto de las estrategias para abordar la recoleccion de datos cualitativos,
en una primera etapa se recopild informacién respecto a los proyectos
educativos institucionales (PEI), para conocer el sello que caracteriza cada
institucion educativa en la que esta inserta la educadora a investigar; Esto, con
el objetivo de conocer aquellos lineamientos institucionales que rige el
establecimiento educativo en el cual ejerce el sujeto de investigacion. En una
segunda etapa, se observaron las acciones educativas de las educadoras de
parvulos. Por tanto, mediante la observacion, fue posible complementar la
informacién obtenida desde las entrevistas, para asi inferir las creencias de las
educadoras. La pauta de los indicadores a observar se adjunta en el anexo 2.
Finalmente, se realizaron entrevistas de tipo semi-estructurada a las cuatro
educadoras de parvulos, con el fin de identificar los discursos de las
educadoras con respecto al juego. La pauta de entrevistas se encuentra

adjunta en el anexo 3.
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4. Procedimientos

La presente investigacion constd de tres fases, en primera instancia,
fueron contactadas cuatro educadoras a quienes se les explico los objetivos de
la investigacion. Siguiendo el protocolo ético que rige toda investigacion, fueron
explicados los términos de participacién y se hizo entrega del consentimiento
informado a las cuatro educadoras de parwulos a investigar, con el fin de que
éstas leyeran los términos de participacion y accedieran voluntariamente a
participar en la realizacion de cada una de las etapas de investigacion. Se
procuré en todo momento asegurar a las participantes la confidencialidad de los
datos recolectados, asi como la libertad y voluntariedad de su participacion en

el estudio.

Para llevar a cabo el proceso de recoleccion de datos, en una primera
fase se revisaron los Proyectos Educativos Institucionales (PEIl), en donde se
desempefian cada una de las educadoras investigadas, con el fin de conocer el
sentido y el sello que caracteriza cada establecimiento educativo donde se
desenvuelven las educadoras investigadas. Dentro de dicha revision, se
extrajeron elementos que fueron considerados claves por las investigadoras
para contribuir en el presente estudio; objetivos institucionales y perfil del

educador.

En una segunda fase, se realizaron registros de observacién, con el fin
de observar las acciones pedagogicas de los sujetos de investigacion
vinculadas al juego. Estas observaciones se basaron en indicadores, los cuales
fueron previamente seleccionados por las investigadoras en funcion de criterios
relevantes a partir del marco teérico. Los indicadores son los siguientes: 1) El

adulto incorpora el juego en la implementacién de la experiencia observada, 2)
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el adulto se integra espontaneamente al juego del parvulo y 3) el adulto

propone juego(s) a ur/los nifio/s en sala/fuera de la sala®.

En una tercera fase, se realizaron entrevistas de tipo semi-
estructuradas, la que constaba de cinco preguntas a responder, abordando los
siguientes subtemas: PEI de cada espacio educativo; principios de la educacion
parvularia y valor pedagogico otorgado al juego. Tras la realizacion de las
entrevistas, éstas fueron transcritas para su posterior analisis (cf. el guidn de
dicha entrevista en ANEXO 3).

El analisis de los resultados obtenidos se realizd a partir de la
categorizacion de éstos - analisis documental, observaciones y entrevistas-,
para posteriormente realizar una discusion donde se expusieron los resultados,
la vision de las investigadoras y la literatura revisada, con el fin de lograr una

triangulacion de datos’, con el fin de obtener una saturacion teérica.

Los analisis realizados para la investigacion fueron a partir de categorias
emergentes, las cuales surgieron de la revision documental de los Proyectos
Educativos Institucionales, observaciones realizadas y discursos de las
investigadas, a partir de una entrevista semi-estructurada, con el fin de
establecer una triangulacién de la informacién obtenida, que buscé contrastar
las diferentes perspectivas obtenidas obtener saturacion tedrica de la presente

investigacion.

® Dicho instrumento fue revisado y validado por un juez experto.
" Consiste en la comparacion y verificacion de informaciéon en las diversas fases en los diferentes
instrumentos de recoleccion utilizados (Benavides & Gémez, 2005).
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RESULTADOS

Fase 1: Analisis documental (PEI)

A continuacién, se presentaran los resultados del andlisis documental
realizado de las cuatro instituciones a las que pertenecen los sujetos de
investigacion. Este analisis fue construido a partir de una revision de contenido
de los cuatro Proyectos Educativos Institucionales (PEI), los cuales conforman
el fundamento para la labor educativa, con el fin de conocer el sentido y sello
gue caracteriza cada establecimiento educativo. Estos elementos fueron

consensuados por las investigadoras con el fin de contribuir a la investigacion.

Los ejes extraidos refieren, en primer lugar, a los objetivos pedagdgicos
principales de las cuatro instituciones educativa, que aluden a los lineamientos
centrales que cada establecimiento busca promover en sus parvulos. El
segundo eje, se denomina Perfil del educador, el cual refiere al perfil que
debiese tener cada educador a la hora de desempefiarse laboralmente en sus

respectivas instituciones.

1. Objetivo institucional

En cuanto a los objetivos institucionales, es posible visualizar que la
totalidad de los PE], relevan la importancia de una educacion de calidad a partir
de experiencias de aprendizaje diversificadas y significativas, como también el

generar espacios de buen clima y respeto.

Tras la revision de los documentos, fue posible identificar algunas
caracteristicas especificas de los objetivos de cada institucion. En primer lugar,
el PEI perteneciente al Jardin Infantil X1, en el cual se desempefia la
educadora A, fue posible identificar dentro de sus objetivos pedagdgicos la

importancia de entregar una educacion de calidad a partir de interacciones
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afectivas ligadas al caracter ludico, a través del juego. En cuanto a la
informacién extraida del PEI del Jardin Infantil X2, en el cual se desempena la
educadora B, fue posible observar que dentro de sus objetivos destacan la
importancia de la promocion de relaciones interpersonales entre todos los
integrantes de la comunidad educativa, como también el fomento a la vida
saludable y el bienestar de los péarvulos. Por otro lado, la informacion obtenida
del PEI perteneciente al Colegio Y1, en el cual se desempefia la educadora C,
arroj6 que dentro de sus principales objetivos pedagogicos esta formar un
ambiente que promueva el desarrollo de competencias para la vida a través del
Evangelio. En lo que respecta, la informacion recopilada del PEI perteneciente
al Colegio Y2, en el cual se desempefia la educadora D, es posible evidenciar
gue éste se enfoca en aplicar estrategias metodoldgicas enmarcadas en la

convivencia armoniosa, a partir del encuentro de dos culturas.

2. Perfil del educador

Con respecto al perfil de educador estipulado en los Proyectos
Educativos de las distintas instituciones, no fue posible identificar similitudes

entre las distintas descripciones.

En primer lugar, a nivel declarativo el proyecto del Jardin X1, en el cual
se desempefia la educadora A, se destaca como primordial que el educador
sea una persona responsable socialmente y comprometida con la felicidad de
los parvulos. Por otra parte, el PEI del Jardin X2, en el cual se desempefia la
educadora B, se distingue el rol mediador del educador, el cual debiese otorgar
protagonismo a los parvulos, a partir de diversas estrategias cognitivas. En
cuanto al PEI del Colegio Y1, en el cual se desempefia la educadora C,
describe a sus docentes como miembros de una comunidad educativa catdlica,
cuya mision es desarrollar la autonomia y el respeto desde una vision cristiana

del mundo. Por dltimo, el PEI del Colegio Y2, en el cual se desempefa la
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educadora D, hace énfasis a que el perfil del educador debe potenciar la
biculturalidad y competencias para la vida, a través de estrategias, metodologia

y técnicas innovadoras.

A continuacién, con el fin de simplificar la lectura, se expone una tabla
(Tabla 2), la cual tiene como objetivo dar a conocer los Proyectos Educativos
Institucionales (PEI) de cada establecimiento educativo al que pertenecen los
sujetos de estudio. A modo de extraer lo relevante acorde a la investigacion, se
realizd una resefia de cada PEI revisado, segun la Vision y Misién que cada

establecimiento propone.
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Tabla 2: Extractos de elementos relevantes del PEI

Jardin X1 Jardin X2 Colegio Y1 Colegio Y2

Objetivo Promover una educacion de calidad [ Queremos ser reconocidos como un | B colegio Y1 es una comunidad | Aplicamos estrategias metodologicas y
institucional | ofreciendo experiencias de aprendizaje | Jardin Infantil de calidad y transparente, | educativa catdlica, que a través de un | técnicas de ensefianza-aprendizaje
significativas para nifios y nifias entre 3 | incluyendo todas las é&reas de | curriculum evangelizador forma a nifios, | innovadoras, enmarcadas en una
meses y 4 afios de edad, a través del | aprendizaje; promoviendo las buenas | jovenes y familias de la region de | convivencia armoénica, que potencian el
juego e interacciones afectivas-positivas | relaciones interpersonales en un | Valparaiso, en un ambiente de | encuentro entre dos culturas y diferentes
en un clima favorecedor del buen trato | ambiente de bienestar, en donde los | aprendizaje respetuoso, afectivo Yy | visiones de mundo paraformar personas
entre toda la comunidad educativa, | nifios y niflas y sus familias sean | creatvo, desarrollando competencias | reflexivas y criticas en lo intelectual,
donde se propicie el desarrollo pleno y | capaces de relacionarse, valorar y | para la vida que les permitan | socioemocional, artistico, deportivo y
la felicidad de los nifios y nifias desarrollar el cuidado responsable del | involucrarse responsablemente en la | valérico, logrando asi ciudadanos
medio ambiente que les permita | transformacion de la sociedad. democraticos , auténomos y buenos
vivenciar estilos de vida saludable comunicadores, capaces de realizar una
contribucién signfficatva a su entorno y
alcanzar satisfaccion en cada iniciativa

gque emprendan a lo largo de sus vidas.
Perfil del Bl equipo educativo del Jardin Infantily [ H docente pasa a cumplir un rol | B profesor de nuestro colegio debe | Realiza clases efectivas con aprendizaje
educador Sala Cuna X1 se caracteriza por ser un | mediador de los aprendizajes, donde | asumirse como miembro de wuna | significatvo y profundo, aplicando
equipo responsable y comprometido por | acompafia el proceso que lleva a cabo | comunidad educativa catolica, | metodologias, técnicas y estrategias de

la blsqueda constante del desarrollo
pleno y felicidad de nifios y nifias. Es un
equipo  sensible 'y  responsable
socialmente, que se fortalece en cada
una de las estrategias implementadas,
perfeccionando su rol mediador en el
trabajo directo con los nifios y las nifias.
B trabajo del equipo educativo se
encuentra permeado por el liderazgo
distribuido 'y apreciativo, lo cual
constituye la base de la gestion.

de manera interna cada nifio o nifia. La
educadora cede su protagonismo al
parvulo quien asume el papel
fundamental en su propio proceso de
formacion. Acompafiar el proceso activo
de los alumnos transforma la labor
educativa en la creacion de diversas
estrategias cognitivas que permitan
despertar nuevas motivaciones 'y
curiosidad para aprender.

comprometido en  desarrollar la
originalidad y autonomia de cada uno
de los alumnos(as) en todos sus
ambitos, exigiéndoles con firmeza,
respeto y afecto, y dandoles una vision
cristiana del mundo.

Ensefianza y Aprendizaje innovadoras
que potencian: el encuentro 'y
enriguecimiento de la bi-culturalidad, las
diferentes visiones de mundo dentro de
la comunidad escolar, y las habilidades
en el ambito académico y formativo,
logrando que los alumnos sean
ciudadanos democréaticos proactivos,
criticos de su entorno, autébnomos, y que
aporten soluciones efectivas a los
problemas de la sociedad actual.
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Fase 2: Observacion

A continuacion, se expondrdn los resultados del andlisis de las
observaciones realizadas a los cuatro sujetos de investigacion. Se realiz6 una
observacién participante por parte de las investigadoras, con el fin de describir

lo visualizado, y ser transcrito en una tabla (Véase enanexo 4).

Se realizaron tres registros de observacion, durante diversos periodos
de la jornada educativa en tres distintos dias durante un periodo aproximado de
40 minutos aproximadamente, a partir de tres indicadores. Los indicadores son
los siguientes: 1) El adulto incorpora el juego en la implementacion de la
experiencia observada, 2) el adulto se integra espontaneamente al juego del
parvulo y 3) el adulto propone juego (s) a un/los nifio/s en sala/fuera de la sala.

Dicho instrumento fue revisado y validado por un juez experto.

Cabe destacar que en funcién del tiempo no se pudieron realizar
mayores observaciones que logren otorgar una informacidn fidedigna respecto

al actuar de las educadoras de péarwulo investigadas, vinculado al juego.

Indicador de observacion n°l. El adulto incorpora el juego en la

implementacidon de la experiencia observada

Las cuatro educadoras incorporan al juego a la hora de realizar
experiencias de aprendizaje. Por un lado, la Educadora A utiliza el juego como
eje transversal, puesto que la experiencia educativa consta de realizar una
dinamica durante los tres momentos de la implementacién (inicio, desarrollo,
final) la cual, trataba de formar una ronda junto a todos los parwvulos para
preparar un plato de comida, el cual debia ser elaborado a partir de diversos
alimentos que los parvulos debian elegir y verbalizar al grupo, siempre
acompafiados de mimicas que complementaran dichos alimentos

seleccionados por los jugadores. Las educadoras B y C, utilizan el juego como
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elemento focalizador al momento de iniciar la experiencia de aprendizaje, con
el fin de llamar la atencién de los parvulos. Por un lado, la educadora B, busca
llamar la atencion de los parvulos en el inicio de la experiencia a través de
canciones, mientras que la educadora C, invita a los parvulos a realizar una
dinamica de articulacién entre pares, para iniciar la experiencia de aprendizaje.
En cuanto a la educadora D, esta intenciona el aprendizaje y la participacion de
los parvulos dentro de la totalidad de la experiencia a través del juego
simbdlico, donde la educadora utiliza una bombilla simulando ser un huracéan
durante la experiencia, invitandolos a realizar la actividad siendo también

huracanes.

Indicador de observacion n°2. El adulto se integra espontaneamente al
juego del parvulo

Dentro del presente indicador, fue posible visualizar que la mayoria de
los sujetos de investigacion se integran de manera espontanea al juego de los
parvulos. En el caso de la educadora A, se acerca a un grupo de parwvulos y
consulta si puede incorporarse al juego de éstos, teniendo una respuesta
positiva de parte de los nifios, quienes la integran en el juego. La educadora B,
se involucra y se integra al juego de los parvulos de manera paulatina. En
cuanto a la educadora D, se observd que ésta se integra al juego autoiniciado
por los nifios, sin solicitar la aceptacion de los parvulos, interactuando de forma
activa dentro del juego, incorporando elementos con el fin de otorgarle
continuidad al juego. A diferencia de las observaciones anteriores, la
educadora C, se mantiene al margen del juego de los parvulos supervisandolos
e incorporandose unicamente cuando éstos solicitan ayuda o la invitan a

participar.
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Indicador de observacion n°3. El adulto propone juego (s) a un/los nifio/s
en sala/fuera de la sala

Dentro de las observaciones realizadas, fue posible comprobar que las
cuatro educadoras proponen ciertas actividades de caracter ludico, dentro de
los diversos periodos de la jornada educativa. En relacion a la educadora A,
dentro de un periodo regular de la jornada educativa orientado a la actividad
fisica, propone un juego fisico a los nifios. Se pudo observar que la educadora
B en periodos de espera, propone juegos de rondas. La educadora C, en
momentos de transicion, con el fin de dar inicio a la siguiente experiencia y
tranquilizar al grupo, realiza actividades de relajacion. Cabe sefialar que la
educadora denomina dichas actividades como juego (véase anexo 5). Por
altimo, la educadora D, dentro de una actividad rutinaria, la educadora utiliza
una actividad de juego de asociacion para la colacion, donde los nifios deben
asociar las imagenes presentadas por el adulto con su respectiva colacion

elevandola para todos puedan verla.

Para mayor informacion revisar anexo 4.

Fase 3: Entrevista
De acuerdo al caracter cualitativo de la presente investigacion, se

realizaron entrevistas de tipo semi-estructurada a cuatro educadoras de parvulo
en servicio de distintas instituciones educativas, durante su jornada laboral, con
el fin de identificar los discursos que sostienen las educadoras de parvulos
respecto del juego. Estas entrevistas fueron llevadas a cabo en una sesion de
aproximadamente 15 minutos de duracion. Dicha entrevista abarco seis areas
tematicas vinculadas al Proyecto Educativo Institucional (PEI), objetivos
pedagogicos, instancias de juego dentro de la jornada, la modalidad de juego,
concepto de juego e interaccion adulto-nifio. Cabe destacar que emergieron
preguntas a partir de observaciones realizadas previamente por las

investigadoras.
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A partir de la transcripcion de dichas entrevistas, emergieron las

siguientes categorias: concepto de juego, facilitadores y obstaculizadores.
1. Concepto de juego

La categoria numero uno alude al Concepto de juego. Para esta
categoria, se han considerado aquellos elementos en los que las educadoras
se refieren al juego, respecto a su nocién, el rol que ocupa dentro del aula, la

modalidad; libre/intencionada e interaccion adulto-nifio.

A partir de los resultados obtenidos en las entrevistas, las educadoras
de parvulos sostienen que el juego es de caracter innato y por ende, es la
fuente principal de aprendizaje en los parvulos:

‘Es la forma en que ellos mas aprenden, porque es entretenido y si algo

te entretiene, todos, siendo adultos, nifios, en realidad, toda la gente, si

algo te gusta y llama la atencion lo haces con mas ganas, obviamente

que con el juego los chiquillos se desenvuelven y es algo como innato
en ellos” (Educadora de parwvulos B).

No obstante, algunos sujetos de investigacion lo ven como un elemento
focalizador, con el fin de llamar la atencion la atencion de los parvulos y asi dar
inicio a las experiencias de aprendizaje y/o time out dentro de la jornada
educativa, viendo al juego como un espacio de recreacion y descanso de las
actividades pedagogicas.

"Se llaman momentos de relajo, pausas activas que pueden ser un

canto, una dinamica o bien un ratito de recreo para que tomen aire y

hagan lo que les estaba inquietando mentalmente que quieren hacer”
(Educadora de parvulos C).

Mientras que tanto la educadora A como la D ven al juego como un
instrumento permanente a la hora de generar instancias de aprendizaje:
“Se ve el juego como un eje vertebrador de la jornada educativa y pasa

por todos los periodos educativos con las propuestas de aprendizaje que
propone el equipo, incluso en los periodos permanentes, como en el
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saludo donde no siempre es una cancion, a veces nos sentamos en un
circulo, también hay un ambiente de juego, hay un lenguaje que habla
del juego. nosotros no hablamos de trabajar, hablamos de jugar en la
sala y eso tratamos de plasmarlo siempre a lo largo de la jornada
educativa” (Educadora de péarvulos A).

En cuanto a la modalidad de juego, dos de las investigadas (B y C),
sostienen que el adulto debiese mantenerse al margen en ciertas ocasiones de
juego, sin otorgarle una intencionalidad pedagdgica, dando paso al juego libre:

“Yo soy super respetuosa del juego libre. Creo que el juego no se puede

estar en todo minuto manejandolo, juegos dirigidos” (Educadora de
parvulos C).

Por otra parte, las otras investigadas, manifiestan la importancia de
otorgarle una intencionalidad pedagodgica al juego, puesto que es su
responsabilidad como educador, generar instancias que promuevan el
aprendizaje de los parvulos:

“Que no solo sea espontaneo, que tenga una intencionalidad

pedagdgica, y va en nosotros que le demos es intencionalidad, de

acuerdo con la habilidad que queremos potenciar’” (Educadora de
parvulos A).

2. Facilitadores

La categoria nimero dos refiere a los elementos que las educadoras
visualizan como facilitadores del juego dentro de la jornada educativa. Estos,
apuntan principalmente a la motivacion por el aprendizaje, interaccién nifio-

adulto, interaccion nifio-nifio e instancias de juego.

Respecto de las respuestas de las educadoras, se pudo visualizar que
las cuatro sostienen como punto en comun que el juego debe tener tanto
instancias libres, como planificadas:

‘De repente me programo qué cosas poder presentar o sencillamente

me gusta la espontaneidad de los nifios en el juego, porque también en
ello los conozco mas; veo como va evolucionando su aprendizaje”
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(Educadora de parvulos D).
Sin embargo, algunas educadoras apuntan que el juego es un eje transversal
de la jornada educativa, mientras que las restantes visualizan al mismo

concepto como un elemento reforzador y/o adicional para el aprendizaje en la
jornada educativa:

“Se ve el juego como un eje vertebrador de la jornada educativa y pasa
por todos los periodos educativos con las propuestas de aprendizaje que
propone el equipo, incluso en los periodos permanentes, como en el
saludo donde no siempre es una cancién, a veces nos sentamos en un
circulo, también hay un ambiente de juego, hay un lenguaje que habla
del juego. nosotros no hablamos de trabajar, hablamos de jugar en la
sala y eso tratamos de plasmarlo siempre a lo largo de la jornada
educativa” (Educadora de parvulos A).

“Se da un periodo, no menor, que son como 20 a 25 minutos, donde el
nino puede hacer lo que quiere hacer, jugar con quien quiera jugar,
conversar con quiera” (Educadora de parvulos C).

En cuanto a lo que las educadoras apuntan respecto a las interacciones
dentro del juego, algunas destacan la importancia de que el adulto se involucre
en dichas actividades, participando activamente dentro del juego de los

parvulos:

“Si tu juegas con ellos, va a ser la unica forma en que ellos se van a
abrir a ti y formaran esa relacion significativa con uno” (Educadora de
parvulos D).

Mientras que otras aluden a la importancia de respetar la interaccion
nifio-nifio sin intervenir en este, con el fin de potenciar las instancias de

aprendizaje que visualizan dentro del juego entre pares:

“Lo que yo hago muchas veces, es acercarme disimuladamente a
escuchar lo que estan hablando, especialmente cuando estoy evaluando
lenguaje, porque hay niflos que no hablan de forma espontanea, pero si
con los comparieros hablan mucho. En cambio, con el grupo de pares,
se extienden, se explayan. Por eso lo que hago es acercarme sin que se
den cuenta e incluso muchas veces de espalda para tratar de escuchar
lo que estan conversando y como estan conversando. Asi me puedo dar
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cuenta también quien lidera el juego, quien es el mas creativo, quien
propone las ideas, quien es el que rompe la armonia del juego, pero no
yo involucrandome ni metiéndome en el juego todas las veces”
(Educadora de parvulos C).

3. Obstaculizadores

La categoria numero tres apunta a los elementos que las educadoras de
parvulos consideran que no facilitan la entrada del juego en el aula, tales como:
elementos normativos, enfoque de la ensefianza, accion educativa, espacio

fisico, interaccion nifo-nifio.

Dentro de los enfoques de la ensefianza, las educadoras visualizan
como obstaculizador el contexto de educacion actual, la cual se caracteriza por

tener un enfoque escolarizado:

‘“Hay una situacion previa que cuesta romper, que es la educacion donde
los nifios estdn muy sentados, una experiencia sedentaria, cuesta
romperlo. incluso a mi me cuesta romper ese esquema donde los nifios
estan quietos”(Educadora de parvulos A).

“El colegio dado los tiempos actuales se ha ido mediando mas con la
educacion chilena y ha sido un poquito mas “escolarizado” (Educadora
de parvulos D).

Con respecto a los resultados obtenidos de acuerdo a los elementos
normativos, objetivo institucional; perfil del educador- es posible evidenciar
diferencias. Algunas educadoras de parvulos sefialan que dentro del PEI de la
institucion educativa donde se desempefian, no se contempla el juego como

metodologia de trabajo:

“No recuerdo que tengamos el juego incluido en el PEI (...) no recuerdo
que sea dandole la importancia como concepto” (Educadora de péarvulos
B).

En cuanto a lo que las educadoras sefalan respecto a su accion

educativa, algunas visualizan al juego como obstaculizador a la hora de realizar
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experiencias educativas, haciendo referencia que éste resta de “seriedad” en

los procesos de ensefianza-aprendizaje:

‘Nosotros somos mas estructurados, como que tratamos de hacer
actividades un poco mas serias, como dentro de ciertos patrones”
(Educadora de parvulos B).

“Uno no puede hacer que todas las clases sean una fiesta” (Educadora
de parvulos C).

Mientras que una de las educadoras refiere que ciertas actividades de
juego espontdneo en la que parvulos interactien entre ellos, puede ser
riesgosa a la hora de ejecutarse, por lo cual el adulto decide finalizarla en pos

de la integridad de los nifios:

“Otras actividades de juego, por lo general son mas espontaneas y
muchas veces son muy desordenadas, y uno tiende a cortarlas, porque
independiente de lo que uno piensa, es tanto el desorden o que ese
mismo desorden se puede llevar a que sea peligroso, que peleen unos
contra otros, no sé, por ejemplo, les encantan ‘los montoncitos”, que es
una actividad de juego que para ellos es muy placentera, sin embargo
puede ser peligrosa, entonces uno igual la corta” (Educadora de
parvulos B).

En cuanto al espacio fisico, es posible dar cuenta que una de las
educadoras hace referencia a que éste interfiere en las instancias de juego de
los nifios, pues la infraestructura de la institucion limita que el juego forme parte
de la jornada educativa de manera accesible.

“Nosotros tenemos que cruzar todo el colegio para llegar a nuestro patio,

por lo tanto, no puede ser que termina su actividad y sale a jugar, si no

gue tiene que esperar al grupo. Entonces esas son las trabas que tiene

el colegio como infraestructura y como organizacion” (Educadora de
Péarvulos C).

Para mayor informacion, revisar tabla de categorias enanexo 5.
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DISCUSION

Esta investigacion tuvo como objetivo principal Identificar y describir las
concepciones de educadoras de parvulos en servicio, pertenecientes a distintas
entidades educativas, respecto al juego como medio para el aprendizaje desde

su discurso y su accién educativa.

El presente andlisis se realizo a la luz del marco teorico y se organizd en
funcion a los objetivos especificos de la presente investigacion. En primera
instancia, con el fin de entablar un didlogo con las investigadas, y conocer su
vision respecto al proceso de ensefianza y aprendizaje en torno al juego. Es
por esto que surge el objetivo Identificar los discursos que sostienen
educadoras de Parvulos en servicio, respecto al juego. El segundo objetivo
especifico Inferir las creencias de las Educadoras de Parvulos, con relacién al
juego a partir de su accion educativa, surgié con el fin de poder observar la
accion educativa de los sujetos de estudio en relacién al juego, tanto dentro
como fuera del aula. Estos objetivos fueron planteados con el propdsito de
inferir las creencias de las educadoras de parwulos respecto al juego, puesto
gue las creencias podrian ser identificadas por los investigadores a partir del

discurso y la accidén educativa de los sujetos investigados (Pajares, 1992).

Cabe destacar que las creencias son construcciones mentales de las
personas, que se realizan de acuerdo a su vision de mundo. Asimismo, es
importante mencionar que cada individuo configuraria sus creencias de manera
implicita, como Unicas y veridicas, al momento de desenvolverse en su entorno
(Pajares, 1992).

De acuerdo a los resultados de la presente investigacion, es posible
afirmar que dentro de los discursos de los sujetos de estudio, no existiria una

definicién unificada del concepto de juego que congregue a todas las
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educadoras de parvulos investigadas. A partir de ello, seria posible pensar que
cada sujeto podria tener una concepcion de juego distinta, la cual permitiria
otorgar significado a sus conductas. En tal sentido, las definiciones que el
docente le otorgue al juego, serian determinantes para el modo de
implementarlo dentro de su accién educativa. Sin embargo, ¢A qué se puede
denominar entonces como juego? Resulta complejo encontrar una definicion
desde la cual analizar la acciéon educativa de las investigadas, por lo que se
hace necesario retomar la definicion expuesta en el marco teérico y las
creencias que se desprenden de los discursos de las educadoras, con el fin de
establecer un parametro desde el cual sea posible realizar un analisis de sus
concepciones respecto al juego.

Bajo dicha premisa se hace importante retomar la postura de las
investigadoras expuesta en el marco tedrico en referencia al concepto de
juego, el cual es concebido como una actividad espontanea y placentera para
los nifios, que seria el contexto ideal para el aprendizaje y desarrollo de éstos.
A traves del juego el nifio requeriria de desarrollar habilidades que le permitan
interactuar con su entorno, las cuales proporcionan al parvulo herramientas
para explorar con el medio y, por ende, desarrollar nuevos aprendizajes. El
juego, al ser una actividad mediante la cual el ser humano se relaciona con su
entorno, permite que el nifio interactie con éste de manera significativa,
abriendo en cada interaccion una oportunidad para la metacognicion, entre
otras habilidades. De esta forma, por medio del juego, el nifio podria desarrollar
habilidades tanto de expresién como sociabilizacién, abriendo espacio a la
adquisicion de diversos aprendizajes de una forma “significativa”, regulando el

proceso de aprendizaje que perdure a lo largo del tiempo.

A partir de los discursos de las educadoras investigadas, es posible

mencionar que el juego es considerado por las educadoras de parvulos
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investigadas, como fuente principal de aprendizaje. Por ende, a través de las
declaraciones de los sujetos de investigacion, es posible deducir que el juego
seria la manera en que los nifios mas aprenden. Esto se relaciona con lo
mencionado por Sarlé (2006), quien alude a que el juego es una de las

principales vias para el aprendizaje de los parvulos.

En relacion con este punto, las educadoras A y D declaran al juego

como eje transversal de la jornada educativa, utilizandolo tanto en periodos

permanentes como variables. A partir de lo observado, es posible considerar
gue, dentro de la jornada, existen instancias de juego con propdésito educativo,
las cuales se caracterizan por ser programadas por el educador, contemplando
un aprendizaje especifico, orientando la actividad a dicho objetivo, siendo el
adulto el que organiza los recursos temporales, materiales y espaciales. En
contraposiciéon a ello, Sarlé (2016) alude al juego como una actividad
espontanea en la que sus participantes son los que deciden el tiempo y las
reglas. Por tanto, las apreciaciones sefialadas por los sujetos de investigaciéon

en relacion al juego, no tendrian concordancia con lo expuesto por la autora.

En la misma linea, y tal como se plantea anteriormente, el juego se
caracteriza por desarrollarse de manera espontdnea entre los parvulos. El
adulto al formar parte del juego, tiene la facultad de cumplir un rol mediador en
éste, complejizando los contenidos, con el fin de potenciar las oportunidades de

aprendizajes en los parwvulos.

En relacioén a ello, tanto la educadora B como la C, hacen referencia a
las instancias de juego libre, caracterizandolas por surgir de forma espontanea
a partir de los intereses de los parvulos, y por no ser planificadas previamente,
sin intervencién por parte del adulto. Sin embargo, el docente podria tomar

estas instancias y otorgarle una intencionalidad pedagogica, enriqueciendo el
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juego de los parvulos para generar oportunidades de aprendizaje significativas
(Sarlé, 2016).

A partir de lo anteriormente mencionado, es posible inferir que
probablemente no existe una conceptualizacion especifica de la importancia de
la mediacion como concepto dentro del juego para que éste contribuya al
aprendizaje de los parvulos. Las educadoras manifiestan a través de sus
discursos la nocion acerca de la importancia del juego para el desarrollo de
aprendizaje en los nifios, sin embargo, dichos discursos carecen de una
definicion clara de como implementar el juego desde sus diversas posibilidades

de ejecucion.

Acorde a la definicion y lo anteriormente planteado, es posible hacer
alusion a las observaciones realizadas, en las cuales se pudo visualizar que
parte de las investigadas utilizaban el juego dentro de la jornada educativa,
como elemento focalizador, con el fin de llamar la atencion de los parvulos en
el inicio de una actividad. Y, también en aquellos momentos entre el cierre de
una actividad y el comienzo de otra (cambio de actividades), ello denominado
por Benett et. al. (2001) como time out, dicho concepto referido a las instancias

recreativas fuera del trabajo formal.

A partir de las instancias de juego que puedan generarse dentro de la
jornada, se podrian definir los modos de interaccion adulto-nifio como nifio-
nifio. Estas interacciones dentro del ambito educacional juegan un rol
fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje, siendo éstas uno de
los factores que determinarian el modo en que el educando aprende (Guevara,
2011).

En cuanto a la interaccion adulto-nifio mediante el juego, ésta puede o
no poseer una intencionalidad pedagogica, dependiendo del tipo de mediacion

gue propicie el adulto dentro de dicha interaccion. A partir de las observaciones
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realizadas a las educadoras de parvulos investigadas, fue posible evidenciar
gue algunas se involucran en el juego de los parvulos. Por un lado, unas se
incorporan de forma espontanea y por otro, algunas se aproximan
paulatinamente a los juegos de los parvulos solicitando su aprobacion para
incorporarse a este. A través de las entrevistas, las educadoras justificaron las
acciones observadas por las investigadoras, argumentando el motivo de su

actuar en relacion al juego de los parvulos y la forma de incorporarse en éste.

En tal sentido, las educadoras A y D, que se incorporan al juego de los
parvulos de forma espontanea fundamentando dicha accion, aludiendo a la
importancia que tiene la intervencion del adulto dentro de las actividades entre
los mismos parvulos. Asimismo, Sarlé (2006), alude a que el docente debe
interactuar con los parvulos en situaciones de juego, con el fin de propiciar un

vinculo afectivo y, por ende, vivencias significativas para los parvulos.

En otro orden de ideas, es posible evidenciar que hay una coincidencia
entre el discurso tanto de la educadora B como la C. Ambas sostienen que no
deben involucrarse en todo momento en instancias de juego iniciadas por los
parvulos, puesto que de esta forma estarian coartando su juego. Tanto en el
discurso de estas educadoras como en el actuar de ellas, demuestran que no
interfieren en el juego de los parvulos, con el fin de dar grados de libertad en el
juego, mencionando que a través de este se potenciaria el desarrollo
interpersonal entre los parvulos. Sarlé (2006) postula que el juego otorga un
caracter social, lo cual permite desarrollar capacidades como la cooperacion,
respeto hacia otros y compartir. De este modo, el juego potencia las
interacciones que establezca el nifio con otros, permitiendo que desarrolle
habilidades para la expresion de sus emociones, con el fin de lograr

autorregular sus conductas (Sarlé, 2016).
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Si bien las educadoras reconocen el valor que tiene el juego para
potenciar las habilidades sociales entre los parvulos, fue posible observar que
dentro de sus discursos no figura el rol del adulto como agente mediador para
el desarrollo de dichas habilidades, probablemente porque desconocen el valor
gue tiene el adulto como participe de las actividades autoiniciadas por los
mismos parvulos siendo agente clave para agregar una intencionalidad

pedagdgica y generar a través de éstas nuevas oportunidades de aprendizajes.

Otro factor que pudo ser extraido de los discursos de las educadoras
fueron los elementos normativos que estructuran las orientaciones educativas
que tiene cada institucion, los cuales inciden en el quehacer pedagdgico de las
educadoras investigadas. Dentro del analisis de los documentos curriculares de
las instituciones (PEI) y a partir de los elementos normativos mencionados por
las educadoras, es posible exponer que dentro de algunos PEI se hace alusién
al juego, no obstante, en ninguno se menciona el juego de forma explicita. Sin
embargo, la metodologia utilizada por los sujetos de estudio coincide con
aquellos lineamientos normativos planteados en sus respectivas instituciones.
En tal sentido, la forma en que las educadoras adopten el juego dentro de su
guehacer pedagoégico dependeria si dentro del PEI se hace alusion al juego
como metodologia de ensefianza. En virtud de ello, puede resultar relevante
indagar como el docente se apropiaria de los elementos normativos dentro de
la institucion donde ejerce. No obstante, dependeria de sus propias
concepciones respecto a su quehacer, la forma en que acople dichos

elementos a su accién pedagdgica dentro del aula.

En otro orden de ideas, resulta necesario tener en consideracion la
vision que se encuentra instaurada respecto a la Educacion formal, la cual se
caracterizaria por tener un modelo altamente estructurado, en donde el adulto

es el responsable y protagonista en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Siguiendo a Martinez & Abad, (2016) en la escuela “todo esta pautado y
organizado, tiempos, espacios, agrupamientos, contenidos, todo. Y esa pauta,
en ocasiones, no permite que el maestro escuche, sienta y viva el interés del
nifio. De algun modo, todas las reglamentaciones que ordenan la ensefanza
impiden que la improvisacion que nace del deseo del nifio, se atienda” (p.63).
El modelo de educacion, al cual se hizo alusién de forma intrinseca a lo largo
de la presente investigacion -tanto de las propuestas establecidas por la
literatura revisada y los discursos de los sujetos de investigacion- responde a
un estereotipo instaurado en nuestra sociedad en el que se le atribuye mayor

importancia al resultado que al proceso formativo que los educandos tengan.

A la luz del analisis y en complemento con los discursos de las
educadoras, fue posible extraer que sus decisiones pedagdgicas si bien se
veian influenciadas por el marco normativo institucional y creencias individuales
respecto a la educacion, también surgié un factor histérico al cual hacian
alusion para referirse al uso del juego como medio del aprendizaje, puesto que
el caracter ludico o ambiente que genera el juego no estaria considerado
dentro del modelo educativo en el cual se encuentran inmersas. En la misma
linea, las educadoras A, B y D manifiestan de forma explicita la dificultad de
romper los esquemas tradicionales del sistema educativo, justificando la

dificultad de incorporar el juego en su quehacer pedagadgico.
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CONCLUSIONES

Dentro del ambito educacional, se ha podido visualizar un incremento en
el interés respecto a la educaciéon de la primera infancia, y su implicancia para
la transicion de los educandos a los siguientes niveles educativos. A partir de
ello, emerge el juego como una propuesta pedagogica para hacer de la
educacion inicial, la base desde donde se construirian nuevos aprendizajes. En
tal sentido, tanto el marco normativo nacional, como también la Convencion de
los Derechos de los Nifios, aluden a la importancia del juego para el desarrollo
integral de los parwvulos, como fundamento y propuesta para la implementacién

del curriculum, especificamente en la educacién inicial.

No obstante, el modo en que se concibe el juego por docentes y
diversos autores, no parece ser siempre el mismo. Es por ello que resulta
relevante indagar en las creencias que sostienen las educadoras de parvulos
respecto del juego. Para dar respuesta a lo anterior, se realizd6 un estudio de
casos multiple, de caracter cualitativo, que buscé conocer las creencias a
través los discursos y las practicas educativas de cada una de las educadoras

seleccionadas para la investigacion.

Con el fin de dar respuesta a nuestra pregunta de investigacion, resulta
relevante ahondar en la forma en que las educadoras de parvulos investigadas
validan sus posturas dentro de sus discursos. Esta forma implicita se refiere a
las creencias individuales de un docente, las cuales podrian configurar parte
importante de sus decisiones al momento de ejecutar su accion pedagdgica.
Las creencias guian el razonar y actuar de las personas (Pajares, 1992), por lo
gue se tornd necesario configurar instrumentos de recogida de informacion
vinculados a la observacion y sus discursos, de modo que ambos instrumentos

pudiesen ser complementarios.
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De acuerdo al andlisis realizado de los resultados obtenidos, fue posible
constatar que el supuesto El discurso de las educadoras de parvulos estaria
fundado en conocimientos adquiridos durante la formacién académica, se
refuta, puesto que dentro de los discursos de las educadoras, fue posible
evidenciar que a pesar de tener relevancia su formacion académica en sus
acciones pedagogicas, éstas restan de importancia al enfrentarse a los
lineamientos institucionales donde se encuentran inmersas y ejercen su labor,
como asi también las creencias individuales de las educadoras. Tanto Nespor
(1987), Pajares (1992) como Pozo et al. (2006), hacen referencia a que las
creencias son notablemente mas influyentes que el conocimiento, en cuanto a
coémo piensa y actua el ser humano, puesto que el origen del conocimiento

estaria basado en las creencias (Lewis, 1990).

Asimismo, es posible evidenciar que el supuesto respecto de la
Inconsistencia entre el discurso respecto del juego y la practica educativa de la
educadora de parvulos, no se sostiene, ya que la totalidad de los casos
investigados evidencian concordancia entre sus discursos, su accion educativa

y los lineamientos establecidos por la institucion.

A lo largo del presente estudio, y, a partir de los datos recopilados, han
surgido ciertos factores que han obstaculizado el desarrollo de la investigacion.
En primer lugar, fue posible evidenciar cierta complejidad al momento de
describir las creencias de un individuo, puesto que existen diversos factores
gue inciden en el discurso y actuar de estos, lo que se deberia a la dificultad de
identificar las creencias de los sujetos de estudio, puesto que éstas se
construyen a partir de las experiencias de vida personales de cada individuo a
lo largo del tiempo. Para poder inferir las creencias de las educadoras de
parvulos respecto del juego, existen factores temporales que no permitieron

indagar en sus historias de vida, ni sus experiencias previas, las cuales
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conformarian parte esencial de la configuracion de sus creencias, por lo que se
tornaria engorroso dilucidar en ellas durante transcurso de la presente

investigacion.

En la misma linea, otro de los obstaculizadores evidenciados en el
desarrollo del presente estudio, estaria vinculado a la tercera fase de
recoleccion de informacion, la entrevista. En cuanto a ello, las preguntas
realizadas por las investigadoras podrian haber sido planteadas con mayor
amplitud, con el fin de que éstas permitieran ahondar en los diversos factores -
personales, formativos, tedricos- que pudiesen ser incidentes en sus

concepciones respecto al juego.

En cuanto al desarrollo de la investigacion, surgid6 como elemento
facilitador la buena disposicién de los sujetos de investigacién, quienes a lo
largo de esta etapa accedieron de forma voluntaria a participar, y asi lograr dar

respuesta a los objetivos del presente estudio.

En cuanto a las limitantes, en primer lugar, es importante mencionar la
falta de saturacion tedrica, la cual no permite entregar la informacién necesaria
gue se requiere para poder inferir las creencias de las educadoras de parvulos
respecto del juego, debido a la delimitacién de tiempo ocasionada por la
sobrecarga académica vivenciada por las investigadoras en el presente afo,
siendo ésta un obstaculizador para poder profundizar en los discursos y actuar
de los sujetos investigados. En la misma linea, la falta de tiempo impidio la
utilizacion de otros instrumentos de recogida de informacién, como, por
ejemplo, la revision de las planificaciones de las educadoras de parvulos
investigadas, lo cual pudiese haber aportado para profundizar a mayor
cabalidad y haber alcanzado la saturacion tedrica respecto a la tematica
abordada.
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Por otro lado, se considera relevante mencionar la escasa preparacion
para la consolidacion de una investigacién acabada, puesto que, para efectos
de la investigacion, las tesistas pudieron visualizar ciertos vacios formativos en
lo que respecta la elaboracion de una investigacion, especificamente en la
realizacion de los analisis pertinentes. En la misma linea, es importante sefialar
gue durante la formacion de pregrado fue posible constatar la ausencia de
asignaturas en torno al juego como medio para el aprendizaje, su importancia y

Sus caracteristicas.

En cuanto a las proyecciones del presente estudio de investigacion,
seria importante profundizar en torno a la incidencia del juego en los parvulos
en contexto educativo, con el fin de poder conocer su repercusion en sus
aprendizajes. Por otro lado, en cuanto a las creencias de los docentes,
resultaria interesante investigar la influencia de las creencias de éstos en el

proceso de ensefianza y aprendizaje de sus educandos.

En otro orden de ideas, y con respecto al trayecto formativo, estimamos
la realizacion de un trabajo que tuviese una continuidad a éste, incorporando
asignaturas de investigacion desde los primeros afios, dandole énfasis a la
importancia que tiene la investigacion en el @mbito educacional, entendiendo
gue a partir de ésta pueden surgir cambios que contribuyan a la labor docente y

la educacion.

A partir de la literatura revisada y los datos recolectados, y sus
posteriores fases de analisis, surge una tercera proyeccion orientada a indagar
en el sistema de creencias que posee cada institucion, para la toma de
decisiones de sus actores. En tal sentido, se visualiza la importancia de
profundizar la manera en que repercuten estas creencias dentro del proceso de

ensefianza y aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo 1
CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Dirigida a Educadoras de parvulos

Estimado(a) Profesor(a),

Usted ha sido invitado(a) a participar en un estudio cuyo objetivo es “Describir
las concepciones de educadoras de parvulos en servicio, respecto del juego
como medio para el aprendizaje, desde su discurso y su accién educativa”. El
proyecto, titulado “Concepciones de educadoras en torno al juego y su rol en la
toma de decisiones pedagdgicas” corresponde a un Proyecto de investigacién
en el marco de la tesis de licenciatura en educacion. Los investigadores
responsables son Francisca Gonzalez Porras, Yanka Silva Fischersworring,
Francisca Valdés Radrigan y Trinidad Verschae Undurraga.

DESCRIPCION DE LA INVESTIGACION:

La investigacion tendra una duracibn de 8 meses aproximadamente vy
comprende una serie de etapas, en las cuales vuestra participacion sera clave.
Detallamos a continuacion las actividades en que serad requerida su
colaboracién y el tiempo estimado para cada una de ellas:

1. Facilitar a las investigadoras el PEI correspondiente a la institucion
educativa que pertenece.

2. Facilitar el espacio para la observacion de tres jornadas educativas (5
horas aproximadamente por jornada educativa).

3. Responder a una entrevista de tipo semiestructurada (40 minutos
aproximadamente).

4. Facilitar a las investigadoras vuestras planificaciones.

Toda la informacién recogida durante el proceso sera tratada con la mas
absoluta reserva y sus datos no seran utilizados de manera individual, siendo
codificados los nombres para que no exista posibilidad de identificacion de los
participantes.
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RIESGOS Y BENEFICIOS: Este estudio no conlleva ningun riesgo para usted,
ni ningun beneficio directo. Tampoco debera pagar por su participacion en el
mismo.

INCENTIVOS: Los participantes no seran remunerados por su participacioén en
este estudio.

DE LOS DATOS DEL PROYECTO: Esta investigacion velara por la
confidencialidad de vuestra identidad y usara los datos (entrevistas, revision de
planificaciones y PEI) so6lo con propositos investigativos profesionales,
reemplazando los nombres por un cédigo y manteniéndolos en archivos
seguros, utilizando los resultados de manera agregada y soOlo para fines
asociados con la presente investigacion. La responsabilidad del
almacenamiento corresponde a los investigadores. Ademas, en las
comunicaciones de los resultados no se entregaran datos sensibles que
pudieran permitir identificarlos personalmente, por lo que siempre se omitira el
nombre de la Institucion y se hablarda de aspectos generales como tipo de
institucion, zona geografica, entre otras categorias generales.

UTILIZACION DE LA INFORMACION: Los resultados del estudio seran usados
de manera agregada (no individual) para fines Unicamente académicos
relacionados con nuestra tesis de licenciatura. De igual manera, se deja
constancia que los participantes tendran derecho a retirarse de esta
investigacion en cualquier momento y podran exigir que sus datos no sean
considerados, sin que deban dar razones y sin que esto tenga consecuencias
de ningun tipo para ellos.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Investigadores: Francisca Gonzalez Porras, Yanka Silva Fischersworring,
Francisca Valdés Radrigan y Trinidad Verschae Undurraga.

Titulo de la Investigacion: “Concepciones de educadoras en torno al juego y su
rol en la toma de decisiones pedagdgicas”.

He leido y discutido la descripcion de la investigacion con las investigadoras.
He tenido la oportunidad de hacer preguntas acerca del proposito y
procedimientos en relacién con el estudio.

e Mi participacion en esta investigacion es voluntaria. Puedo negarme o
renunciar a participar en cualquier momento sin perjuicio para mi futuro
cuidado médico, empleo u otros derechos.

e Si durante el transcurso del estudio, llega a estar disponible nueva
informacidn significativa que haya sido desarrollada y se relaciona con
mi voluntad de continuar participando, el investigador debera entregarme
esta informacion.

e Cualquier informacion derivada del proyecto de investigacion que me
identifique personalmente no sera voluntariamente publicada o revelada
sin  mi consentimiento particular, excepto cuando sea requerido
especificamente por la ley.

Si en algin momento tengo comentarios o preocupaciones relacionadas con la
conduccion de la investigacion o preguntas acerca de mis derechos como
sujeto de investigacion, podré contactarme con los investigadores responsables
o su profesor guia de tesis Dra. Carla Mufioz, via telefénica a través del
namero +56 2274313; o via correo electronico a través del e-mail
carla.munoz@pucv.cl

e Declaro, ademas, que he recibido una copia de la Descripcién de la
Investigacion y del documento “Derechos de los Participantes”.

e Mi firma significa que estoy de acuerdo con mi participacion en este
estudio.

Firma del Participante:
Fecha: / /

Nombre:

C. 1
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DERECHOS DE LOS PARTICIPANTES

Los sujetos seleccionados para participar dentro de la presente investigacion,
contaran con los siguientes derechos de resguardo personal e institucional.

1.

Derecho a ser informado previo al consentimiento.
Derecho a conocer los objetivos de la investigacion.
Derecho a hacer preguntas respecto a la investigacion.
Derecho a participar voluntariamente.

Derecho a retirarse sin dar razones.

Derecho a conocer tanto los riesgos como los beneficios de la

investigacion, si es que hubiesen.

Derecho a la confidencialidad de datos, tanto de datos personales como

de los que usted comparta con las investigadoras.

Derecho a recibir una copia del consentimiento informado.
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Anexo 2

Indicadores de observacion

Los indicadores expuestos a continuacién, guiaran los registros de
observacion que se realizaran a las cuatro educadoras de parvulos que
participan en la presente investigacion. Se realizarAn observaciones en tres
periodos de la jornada; recepcién de los parwulos, una experiencia de

aprendizaje y hora del patio, de tres dias distintos.

Es importante destacar que estos indicadores de observacién fueron
seleccionados por las investigadoras y aceptados por un externo a la
investigacion, con el fin de conocer las acciones de las docentes dentro de una

jornada educativa

- El adulto incorpora el juego en la implementacion de la experiencia

observada

- Eladulto se integra espontaneamente al juego del parwulo

- Eladulto propone juego(s) a un/los nifio/s en sala /fuera de la sala

Observacion

El adulto incorpora el juego en la
implementacién de la experiencia
observada

El adulto se integra
espontaneamente al juego del
parvulo

El adulto propone juego (s) a un/los
nifio/s en sala /fuera de la sala
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Anexo 3
Entrevista

Objetivo: Identificar los discursos que sostienen las educadoras de parvulos
respecto al juego.

Edad:
Cargo:
Anos de servicio:

Jardin X1:
1. Entendiendo que el juego es un principio fundante de la EPA, ¢En qué
medida esta incluido en el PEI del jardin? ¢ Qué piensas de ello?

Jardin X2:

1. Entendiendo que el juego es un principio fundante de la EPA, ¢En qué
medida esta incluido en el PEI del jardin? ¢ Qué piensas de ello? ¢ Es posible
observarlo en la construccion del bienestar del nifio? ¢ En qué medida?

Colegio X1:

1. He podido visualizar que el PEI refiere a un curriculum Evangelizador, donde
su principal énfasis es el desarrollo valérico cristiano, sin embargo me llama la
atencién que no haya una referencia en el PEl a las BCEP, ¢ Por qué crees que
es eso? Entendiendo que el juego es un principio fundante de la EPA, ¢En qué
medida esta incluido en el PEI del colegio?

Colegio X2:

1. He podido visualizar que el colegio se encuentra basado en un curriculum
por competencias. Para la etapa pre-escolar se basa este en el desarrollo de
las competencias de Autonomia y convivencia, enfocando el juego como medio
natural para su desarrollo. ¢ Qué opinién te merece este PEI? ;De qué forma
trabajas dichas competencias como la autonomia y convivencia en el juego?
¢, Cuando ingresaste al colegio, como fue para ti sumarte a este?

2. ¢ Cudl es su principal objetivo pedagogico respecto a sus parvulos?

3. He visualizado que dentro de la jornada hay instancias de juego ¢Esas
instancias de juego son planificadas o surgen de forma espontanea? ¢, Por qué?
4. Para usted, ¢ Qué es el juego? ¢ Por qué?

5. La he visto jugar con los nifios ¢ Crees que es importante? ¢ Por qué?
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Anexo 4

Indicadores de observacion

Los indicadores expuestos a continuacién, guiaran los registros de

observacién que se realizardn a las cuatro educadoras de parvulos que

participan en la presente investigacion. Se realizarAn observaciones en tres

periodos de la jornada; recepcién de los parwulos, una experiencia de

aprendizaje y hora del patio, de tres dias distintos.

Es importante destacar que estos indicadores de observacion fueron

seleccionados por las investigadoras, con el fin de conocer las acciones de las

docentes dentro de una jornada educativa.

e EIl adulto incorpora el juego en la implementacion de la experiencia

observada

e Eladulto se integra espontaneamente al juego del parvulo

e Eladulto propone juego(s) a un/los nifio/s en sala /fuera de la sala

Educadora de parvulos A

Observacion

El adulto incorpora el juego en
la implementacion de la
experiencia observada

Durante la mafiana, la educadora realiza una experiencia educativa en
la sala, constituida por una dinamica titulada “la olla”, dicha dindmica es
de movimiento y consiste en animar a los parwlos a cocinar y echar
dentro de una olla los diversos materiales y alimentos que componen la
receta, a partir de las ideas y decisiones que surjan en los parwulos. La
experiencia educativa es de caracter simbdlico y dentro de sus
objetivos principales busca promover la convivencia a partir de la
regulacién del parwulo a la hora de esperar su turno.

El adulto se integra
espontaneamente al juego del
parwlo

Se observa que la educadora posterior a su turno de almuerzo se dirige
al patio, especificamente al arenero, a compartir con los parvulos que
se encuentran construyendo castillos de arena. Al momento de
acercarse, les pregunta a los parwulos que es los que estan haciendo y
si es que puede jugar con ellos. Los nifios responden que si y se
acomodan para que el adulto pueda ubicarse en espacio fisico. Al poco
tiempo, otro grupo de parwlos se acerca al lugar donde esta la
educadora para poder interactuar y participar con ella. La docente al
observar y comprender la situacion invita a los parwulos a ubicarse en el
espacio para que éstos participen de la actividad con ella y el resto de
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sus comparfieros.

El adulto propone juego(s) a
un/los nifio/s en sala /ffuera de
la sala

En el momento de la jomada denominado como desgaste energético
(periodo complementario y permanente de la planificacion diaria), la
educadora invita a los parwlos al patio para jugar a “la pinta”. Los
parwlos al escuchar la propuesta se animan y se dirigen al patio para
realizar el juego de persecucidn. Se puede visualizar que la educadora
juega con los parwulos durante 15 - 20 minutos aproximadamente.
Luego de ese periodo de tiempo los nifios por sisolos se dirigen a otro
espacio fisico a realizar otras actividades con otros grupos.

Educadora de parvulos B

Observacion

El adulto incorpora el juego en
la implementacion de la
experiencia observada

En el primer periodo variable de la mafiana, la educadora lleva a cabo
una experiencia de Relacién con el medio natural y cultural, sobre un
artefacto: el tostador. Antes de comenzar, mantiene bajo una manta el
artefacto, llamando la atencion de los parwlos. Para iniciar la
experiencia, comienza a cantar la lechuza para que los nifios la
escuchen. Para presentar lo que habia bajo la manta, pidiéndole a los
parwlos que tiren los polvitos de “chimbiricoco” y la ayuden a cantar.
Presenta el tostador y realiza preguntas mediadoras, luego invita a los
parwulos a utilizar el tostador, incentivando que pongan el pan, bajen la
palanca y esperen que se tueste. Luego les entrega un cuchillo y
mantequilla para que degusten un pan.

Para finalizar la experiencia recuerda el nombre y la funciéon del
artefacto presentado.

La experiencia de aprendizaje dura aproximadamente 20 minutos.

El adulto se integra
espontaneamente al juego del
parwlo

En el momento del patio, un grupo de nifios se encontraba jugando en
la arena con palas, baldes ymoldes. La educadora se acerca al grupo y
se sienta al lado de ellos, tomando una pala y un balde. Una nifia le
pide que haga un castillo con los moldes, la educadora toma un molde
y lo rellena de arena utilizando la pala, luego lo da welta en la arena
mencionando: “ahi esta el castillo, trae a la princesa”

Esta interaccion dura aproximadamente 5 minutos, luego la educadora
se aleja.

El adulto propone juego (s) a
un/los nifios ensala /fuera de
la sala

En el momento posterior a los habitos higiénicos, los nifios se
encontraban en un espacio libre en la sala: habia un grupo de nifios
bailando, otro grupo jugando con bloques, otro grupo con cuentos y otro
grupo disfrazandose.

La educadora luego de pasar la asistencia invita a los nifios a hacer
una ronda, primero incentiva que los nifios se agachen, se levanten, se
junten y se separen, para posteriormente guiar el juego del lobo feroz.
Este juego dura aproximadamente 8 minutos hasta que los nifios
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deciden hacer otra cosa.

Educadora de parvulos C

Observacion

El adulto incorpora el juego en
la implementacion de la
experiencia observada

En la jornada de la mafiana, se realiz6 una experiencia de aprendizaje
enmarcada curricularmente en el nuceo de lenguaje verbal. La
experiencia consistia en que los parwulos pudiesen reconocer el sonido
inicial silabico de las palabras. Para ello, en el inicio de la experiencia,
la educadora realiza una dindmica, invitando a los nifios a juntarse con
los compafieros que tienen el mismo sonido inicial vocélico en su
nombre, se incita que los parwulos justifiquen por qué se juntaron con
determinados grupos de nifios. El protagonismo principal estuvo
enfocado en los nifios, puesto que el adulto dio la instruccién, y los
nifios se juntaron con sus comparieros sin necesidad de mediacion por
parte de los adultos. Posterior a dicha dindmica, se procede a realizar
una tarea del libro. Finalmente se revisa la tarea en la pizarra, invitando
a dos nifios para que verbalicen lo realizado.

El adulto se integra
espontaneamente al juego del
parwlo

En el momento del recreo, a media mafiana, especificamente en el
patio nifios juegan libremente. La educadora de parwulos supervisa el
momento de recreo de los parwulos, sin involucrarse en el juego de los
nifios. No obstante, una nifia se le acerca y le solicita que le de wuelta
la cuerda para que ella pueda saltar. En ese momento la educadora
comienza a girar la cuerda, invitando a los nifios a saltar. Incorpora
canciones amedida que los nifios van saltando.

El adulto propone juego (s) a
un/los nifio/s en sala /ffuera de
la sala

Posterior al recreo, a media mafana, nifios entran nuevamente al aula
para comenzar una experiencia de aprendizaje. Antes de dar inicio a la
experiencia, realiza una dinamica de relajacion, invitando a los nifios a
tomar aire por la narizy a botar por la boca. Posterior a ello, invita a los
parwlos a que puedan sentir su corazén, de modo que los parwulos
puedan tranquilizarse y presentar mayor concentracion durante la
experiencia de aprendizaje.

Educadora de parvulos D

Observacion

El adulto incompora el juego en
la implementacion de Ia

En la jomada de la mafiana, se realiza una experiencia de aprendizaje
enmarcada en el ambito de Relacion con el medio natural y cultural,
con el fin de que los parwlos, a través de la experimentacion,
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experiencia observada

observaran la magnitud que puede tener el viento. Para llevar a cabo
una experiencia que consiste soplado de tinta china, la educadora invita
a todos los parwulos a ubicarse alrededor de un conjunto de mesas con
un papelégrafo adherido en su superficie. La educadora presenta
ciertos materiales (una bombilla y tinta de dos colores) para realizar un
experimento y explica que la bombilla, cuando se sople, representara el
viento. Las tintas de colores seran utilizadas con el fin de observar qué
sucede cuando se produce el viento. Para dar inicio a la actividad la
educadora modela aplicando gotas de tinta sobre el papeldgrafo, toma
una bombilla y comienza a decir: “Soy el huracan Ima, asi de fuerte
soplo por mi bombilla” y comienza a soplar en el pelo y rostro de los
nifios, uno por uno, hasta que finamente sopla sobre las gotas de tinta
esparciendo la tinta sobre el papeleografo.

El adulto se integra
espontaneamente al juego del
parwlo

Durante el primer periodo de la mafiana, en el momento de juego libre,
los parwlos se encuentran dibujando y escribiendo cartas para sus
familiares. Se observa que la educadora se incorpora en lamesa donde
se encuentran los parwlos realizando dicha actividad y con un timbre
en la mano comienza a decir: “jSoy el cartero! jSoy el cartero! Para
donde quiere enviar usted su carta, la quiere enviar por aire, mar o
tierra, usted digame y le pongo su timbre” A lo que los parwlos
responden diciendo el destinatario de su creacién, su ubicacion y la via
por la cual desea enviarla.

El adulto propone juego (s) a
un/los nifios ensala /fuera de
la sala

Para el momento de la colacién, la educadora propone a diario que dos
parwlos observen un tablero y vayan avisando a medida que se van
extrayendo alimentos de este, la colacion que traen consigo. Cada
alimento tiene una cancion, a medida que se vaya mencionando cada
uno, los parwlos que traigan consigo dicho alimento de colacién, la
levantan y comienzan a cantar su respectiva cancion. Cuando se
levanta lamanzana, los nifios que trajeron una la levantan y comienzan
a cantar: “Yo tengo una manzana y esa manzana es verde, es arriba
verde, es abajo verde, es arriba, abajo verde verde verde” indicando el
“arriba” y el “abajo” a medida que avanza la cancion.
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Anexo 5

Entrevista

Objetivo: Identificar los discursos que sostienen las educadoras de parvulos respecto al juego.

Categoria

A

B

C

D

Concepto de juego

“Si, 0 sea sabemos que el juego es la
fuente principal de aprendizaje y que
por eso los nifios se sienten bien
jugando, y eso un clima propicio, de
bienestar de los nifios”

“Claramente, porque el juego lo
podemos ocupar para muchas cosas,
para aprender, también para conocer a
los nifios ellos me conocen a mi, para
acercarse a ellos”

“‘Que no solo sea espontaneo, que
tenga una intencionalidad pedagogica,
y va en nosotros que le demos es
intencionalidad, de acuerdo con la
habilidad que queremos potenciar”.

“El juego es la fuente principal de
aprendizaje, los nifios se descubren en
él, sus habilidades y gustos y es muy

“Yo creo que si es importante incluir
al juego en el PEI"

“Podria ser una buena alternativa,
como dejaro bien explicito, que es
importante para las metodologias de
cadasala, utilizar el juego”

“‘Es la fooma en que ellos mas
aprenden, porque es entretenido y si
algo te entretiene, todos, siendo
adultos, nifios, en realidad, toda la
gente, si algo te gusta y llama la
atencion lo haces con mas ganas,
obviamente que con el juego los
chiquillos se desenwuelven y es algo
como innato en ellos”

“Tu te das cuenta del actuar natural
de ellos y es todo jugando, con
intencién o sin intencion, es juego,

“Yo soy super respetuosa del juego libre.
Creo que el juego no se puede estar en
todo minuto manejandolo, juegos
dirigidos”. (modalidad)

“Se llaman momentos de relajos, pausas
activas que pueden ser un canto, una
dindmica o bien un ratito de recreo para
gue tomen aire y hagan lo que les
estaba inquietando mentalmente que
quieren hacer”. (modalidad)

“Ejercicios de respiracion, de repente se
les pide que se toquen el corazon, que lo
sientan, que se tranquilicen si estan muy
acelerados”. (modalidad)

“No, si estamos claros que el juego es
innato en el nifio, el nifo todo lo va a
aprender de una forma, tiene que
aprender de una forma ludica”. (nocién)

“El' juego pemite respetar los

tiempos de cada nifio”. (Valor)

“El juego me pemite acercamrme mas
a los nifios, trabajar con su tiempo,
respetar su forma de ser yuna forma
mas ludica de trabajar con ellos”.
(interaccion)

“Por ejemplo: Nomas de la sala
desde un trabajo de nomas “Para
jugar”. Para mi pensar la autonomia
requiere de nomas, ya que de lo

contrario se desarrollaria una
autonomia desordenada”.
(Modalidad)

“Es un proceso super natural si lo
piensas, no es ensefiarlo, sino mas
bien incorporarlo a su dia a dia,
como lavarse las manos, o0 como

89




importante porque los nifios pueden
compartir aprendizaje interactuando
con todos nifios pueden aprender de
los otros”.

“No estoy de acuerdo en que los nifios
no jueguen siempre hay experiencias
que son mas sedentarias que otras, la
dinamica de las experiencias de
aprendizaje tiene que ser equilibrada”.

juego, juego”

“Lo importante en nuestra labor,
creo que es como intencionar que
ese juego a que sea algo como
relativo a un aprendizaje”

“Porque independiente de lo que
uno piensa, es tanto el desorden o
gue ese mismo desorden se puede
llevar a que sea peligroso”

“Si, mira nosé si es fundamental, yo
creo que puede ser importante
como porque para ellos es
importante que tu juegues con ellos”

“Tiene dos partes, porque si yo
estoy o yo como cualquier adulto,
para ellos es super gratificante tener
a alguien que comparte su juego,
creo que es genial y verte como en
otra instancia de nosolo la nosé po,
la X que esta ahi y que de repente
se engja con ciertas cosas o que no
se resuelve sus necesidades
basicas en otros momentos o la X
divertida que quizds como cuando
empiezo una actividad y uno puede
ser un poco divertida, pero llevas
una actividad planificada, también
para ellos es bacan, o les es como

“Siento que los nifios necesitan un
primer impulso”.
(interaccion)

“Porque, asi como tengo la mision de
entregar contenido, que en algin minuto
podrian ser tediosas, porque uno no
puede hacer que todas las clases sean
una fiesta”. (modalidad)

‘Pero no yo involucrandome ni
metiéndome en el juego todas las veces,
especialmente cuando son juegos de
roles, cuando inventan que son perritos,
gatitos, que son la mama o el papa.
Trato de quedame lejos, a lo mas
comeme las comidas que me preparan”.
(interaccion)

“La mediacion dentro del juego trato de
que sea inmediata, y cuando son muy
graves son inmediatas y después se
retoman cuando ya estamos en sala
tranquilos, se recuerda lo que paso, y
ahi se piden mayores explicaciones”.
(interaccion)

“‘Es prmordial en los nifios, es parte
importante”. (valor)

“Pero creo que uno no necesita

comer. Y eso no solo con la
autonomia, sino que en las
diferentes areas, entonces asi pasa
con la parte escrita, oral, respeto.
Autonomia es saber controlar su
cuerpo, su personalidad frente a una
situacion”. (Valor)

“Por otro lado se programan
espacios para delimitar las areas
donde cada nifio juega, como los
juegos de rincén. Eso ayuda cuando
entran por primera vez a su sala de
clases, para que ellos se den cuenta
como cada lugar tiene su respectivo
objetivo”. (modalidad)

“El juego es todo, en relacién a los
nifios, lo es todo, es vital, es lo mas
importante. Para mi el hecho es que
si me preguntan sobre un nifio, yo lo
recuerdo jugando, en algo que a él le
guste, yque lo llene”. (valor)

“El juego es la herramienta
fundamental para el crecimiento
equilibrado, tranquilo y pleno de un
nifo”. (nocion)”.

“El juego, que se entienda también,
tiene una finalidad, esa puede ser
que el nifio elija pero también esta
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grato encontrarte en estas
instancias donde ta te wuelves nifia
también, te sientes méas parte, mas
participe y eso igual es super
bueno”

“Yo creo que si es bueno, super
bueno, pero no sé si es
fundamental, creo que es super
bueno que ellos puedan jugar solos,
creo que es complementable”

“Yo creo que es super importante
porque los haces mas propio, pero
no puede ser siempre también,
tienen que ellos también explorar
solos porque osino se hacen
dependientes también de que solo
juego a eso cuando esté un adulto,
porque es importante también que
sepan que ellos pueden jugar solos
también a lo que ellos quieran, es
libre”

“Super importante porque les gusta,
entonces al momento de que les
gusta, vas a enganchar una
actividad con algo ludico porque les
va a gustar altiro, les va a llamar la
atencion, va a generar sorpresa,
incertidumbre, un montén de cosas
que puedes utilizar”

organizar tanto el juego. La idea es que
lo organicen ellos, aunque también estan
los juegos que son organizados, que son
con reglas. Creo que un juego con reglas
tiene que ser respetado con sus reglas,
porque también tengo que ver que estoy
formando un ciudadano. No puedo andar
por la vida cambiando las cosas a mi
real parecer”. (modalidad)

“Entonces las reglas son las reglas, el
juego libre es el juego libre, el juego
organizado en unamesa tiene sus reglas
ylas tengo que cumplir. Eso es lo que yo
pienso del juego”. (nocion)

dentro de él como jugaro, y eso
libremente”. (Nocion)

“Jugar con los nifios muy importante.
Porque es la relacion que a uno lo
acerca a ellos”.(Interaccion)

“‘En el aula, todo es un juego”.
(Nocién)

“El juego es creatividad”.(Nocién)

“Hay formas distintas de expresar el
juego, y ahi es donde formamos el
equilibio  completo  del nifio
pemanentemente para mi el hecho
es que si me preguntan sobre un
nifio, yo lo recuerdo jugando, en algo
que a él le guste, y que lo llene”.
(Valor)

“Es muy importante, muy
entretenido, y vital el juego para su
aprendizaje”. (valor)
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“En el inicio incorporar alguna cosilla
que sea hablar bajito, hablar muy
fuerte, eeh hacer una cancién, una
nariz, un gorro, cualquier elemento
gue pueda significar un cambio, yo
creo que es importante, porque les
genera a ellos expectativa, por
ultimo te van a mirar”

“Para mi es el juego, una instancia
ee divertida, una instancia donde
uno se desenwuelve libremente y
puedes disfrutar el momento”

“Si tu te pones a ver que es jugar,
en el fondo podis jugar a cualquier
cosa, todo el tiempo, pero yo creo
gue tiene que ver mas con el placer,
algo que te guste mucho y que te
genere lo mismo, como placer,
como gusto, pero al mismo tiempo
diversion”
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Facilitadores

“‘Se ve el juego como un eje
vertebrador de la jomada educativa y
pasa por todos los periodos educativos
con las propuestas de aprendizaje que
propone el equipo, incluso en los
periodos permanentes, como en el
saludo donde no siempre es una
cancion, a veces nos sentamos en un
circulo, también hay un ambiente de
juego, hay un lenguaje que habla del
juego. nosotros no hablamos de
trabajar, hablamos de jugar en la sala
y eso tratamos de plasmaro siempre a
lo largo de la jornada educativa”.

“Siempre se juega en lasala”.

“Nosotros ya no hablamos de trabajar
sino de jugar por ejemplo cuando hay
un nifio aburrido y se va de la sala o
llega recién en la mafiana, le decimos
vamos a jugar vamos a hacer muchas
cosas divertidas, pero siempre es
como "vamos a jugar" o cuando vamos
al patio y tenemos que entrar decimos
"vamos air a jugar a la sala", siempre
se trata de que el lenguaje hable del
juego de algo Iudico no de trabajar”.

“Hace poco tuvimos una capacitacion
acerca del juego y ese mismo dia
hicimos reflexion sobre los ambientes

“Si no que mas bien como en las
practicas quizas, como base en la
sala, como metodologia”

“Esta como en la metodologia o en
el curriculum por el tipo de
curriculum que desarrollamos en el
jardin”

“Hay instancias que son de juego
como juego hien ladica que pueden
ser como planificadas”

“Nomalmente que son como
planificadas en el ambito de la
convivencia, porque la idea es que
aprendan a interactuar con otros, de
pronto ciertas actividades de juego
en las que uno ve las interacciones
que ellos van manteniendo unos a
otros”.

“Las ofras actividades de juego, por
lo general son mas espontaneas y
muchas veces son muy
desordenadas”

“Yo te diria que la mayoria de las
veces es como mas espontaneo, y
uno va observando, lo que pasa
mucho en el patio por ejemplo, que
el patio es una instancia libre,

“‘Cuando uno toma al Prekinder, los
primeros meses, donde cada uno, cada
nino viene de forma individual, no
conoce asus pares, que se yo, hace una
secuencia continua de estos dos meses
de juegos dirigidos. Pero ya desde el
momento que ya los nifios se van
conociendo y van instaurando sus
propias redes sociales, cuales son sus
grupos afines, se va dando mas libertad”
“La idea, y se procura recrear un
ambiente, donde los nifios tengan los
medios como para inventar juegos, para
crear, bueno todo lo que esto se tendria
que ir renovando mensualmente”.

“Se les pemite a los nifios que traigan
de sus casas elementos que ellos
quieran jugar y que estimule el juego”.

“Y lo otro que se hace, que no se hace
en todos los colegios, es en la mafana
dar un periodo de libertad donde hace su
obligacion de rmtina, lldmese actividad
rutinaria a que realice auto vestimenta y
entrega de todos sus deberes, que se
yo, de agenda, de colacién. Pero
después se da un periodo, no menor,
que son como 20 a 25 minutos, donde el
nifio puede hacer lo que quiere hacer,
jugar con quien quiera jugar, conversar
con quiera”.

‘De las dos, hay de las dos. Hay
periodos en la tarde, en la tarde esta

“Cuando llegué al colegio aca, me
gustdé mucho que le daban mucho
énfasis a lo que era el juego, muy
ladico y muy dirigido al movimiento
de los nifios desde la parte ritmica y
muy sensorial”.

“Si uno trabaja la parte emocional
que es la forma cémo uno llega a
ellos, y como se produce los nexos o
la interaccion entre la educadora y
los nifos, lo demas se va a ir dando
todo de a poco y solito”.

“Es importante tener las cosas daras
dentro de las salas y eso ideamente
trabajardas a través del Juego. Por
ejemplo: Nomrmas de la sala desde un
trabajo de nomas “Para jugar” (...
La autonomia tiene que tener los
objetivos y las reglas claras y frente
a eso hayautonomia”.

“Entonces primero llegan los nifios a
una sala, la conocen, saben que hay
espacios donde pueden jugar, etc.
Ya que si es algo que para ellos es
familiar, y lo hacen por si solos,
significa que estan siendo
auténomos”.

“De repente me programo que cosas
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educativos, los rincones de juego en
la, donde siempre se modifican para
considerar las caracteristicas de los
nifos y sus necesidades, esos son
nuestros criterios para la
modificacion”.

“A través del juego nosotros nos
vinculamos afectivamente con los
ninos”.

‘De lo que siempre he visto y trato
potenciar es la interaccion entre ellos
mismos, que, por ejemplo, cuando
estan en el patio comparten sus
juguetes y cooperan”.

“No solamente esta en el escrito, sino
gque es un eje transversal en la
jornada”.

“Yo siempre trato que sean mas
dindmicas que sedentarias porque eso
coarta el juego y el protagonismo de
los nifios”.

“Nuestro lenguaje corporal también
tratamos de que sea ludico”.

entonces en esa libertad, ellos van
eligiendo, van haciendo todo lo que
van queriendo y es puro juego”

“Fue espontaneo, dsea sumgid
espontaneo de ellos, porque a ellos
se le ocurré, fue el X parece que
empezo con las escondidas, claro y
después todos y ahi enganche yo y
engancharon todos y ellos estaban
felices, y eso es lo que pasa, que a
ellos les gusta, porque te ven como
en esa instancia, cuando los tomai,
y eres parte de su juego infantil”

“Super importante porque les gusta,
entonces al momento de que les
gusta, vas a enganchar una
actividad con algo Iudico porque les
va a gustar altiro, les va a llamar la
atencion, va a generar sorpresa,
incertidumbre, un montén de cosas
que puedes utilizar”

“Igual ellos se desenwuelven super
bien, y para ellos es como tan
nomal estar en la arena, que de
repente incluso para mi es como
rico verlos jugar solos, cuando los
veo asi como solitos, pero los veo
como entretenidos, hasta como
concentrados dentro de su juego, lo

todo esto que se refiere a juegos de
sectores, y esto es absolutamente
planificado, intencionado y organizado”.
“Diariamente o que se yo, semanalmente
van teniendo logros, y eso les da
seguridad, y eso también me ayuda a
que quieran venir al colegio”

‘Lo que yo hago muchas veces, es
acercame disimuladamente a escuchar
lo que estan hablando, especialmente
cuando estoy evaluando lenguaje,
porque hay nifios que no hablan de
forma espontanea, pero si con los
compafieros hablan mucho. En cambio,
con el grupo de pares, se extienden, se
explayan. Por eso lo que hago es
acercame sin que se den cuenta e
incluso muchas veces de espalda para
tratar de escuchar lo que estan
conversando y como estan conversando.
Asi me puedo dar cuenta también quien
lidera el juego, quien es el mas creativo,
quien propone las ideas, quien es el que
rompe la amonia del juego, pero no yo
involucrandome ni metiéndome en el
juego todas las veces”.

“Uno tiene que recrear el ambiente, darle
las posibilidades para que exsta la
instancia y los medios”.

poder presentar o sencillamente me
gusta la espontaneidad de los nifios
en el juego porque también en ello
los conozco maés; Veo como va
evolucionando su aprendizaje”.

“Con respecto a los juegos de
rincones es importante hacer como
una evaluacibn donde ya estan
preparados para eso, es el hecho de
preguntarles en el circulo “;Ddénde
jugaste?, ¢Con quién jugaste? ¢Por
qué jugaste ahi?”, pero eso me
gusta hacero una vez que ya lo han
hecho mas propio”.

“‘De alguna manera el juego nos
sirve a nosotras como maestras de
poder llegar al nifio, y si uno juega
con ellos, ellos también pueden
llegar mejor a nosotras”.

“También existe otro juego que tiene
una finalidad pedagdgica, que tiene
una direccion, que tiene un sentido,
que si uno lo ftransmite con
tiempo.(...) Dandoles a conocer a
ellos también el objetivo de lo que se
les propone”.

“Si tu juegas con ellos, va a ser la
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encuentro genial”

Unica forma en que ellos se van a
abrir a ti y formaran esa relacion
significativa con uno”.
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Obstaculizadores

“Las experiencias de aprendizaje
siempre tratamos de que sea mediante
el juego, es dificil porque hay una
situacion previa que cuesta romper,
gue es la educacion donde los nifios
estan muy sentados, una experiencia
sedentaria, cuesta romperlo. incluso a
mi me cuesta romper ese esquema
donde los nifios estan quietos”.

“Este esquema viene de la educacion
gue siempre hemos tenido siempre
hemos visto eso, he sido consciente
de esto”.

“‘He estado en distintos colegios y he
escuchado que la sala es para
aprender y no jugar entonces los nifios
como que ven el juego solamente en
el patio”.

“No recuerdo que tengamos el juego
incluido en el PEI (...) no recuerdo
que sea dandole la importancia
como concepto”

“ (...) tematica que tiene que ver
mas con la vida saludable, el
bienestar, entonces como que se
enfoca mas para ese punto, por eso
yo creo que la tematica del juego, si
bien se hace, es como que pasa
entre medio, pasa como un poco
desapercibido o por lo menos no
hay como un registro, donde tu
puedas decirsabes que sise hace o

sabes que es sUper importante
porque aqui dice que... “
“Nosotros Somos mas

estructurados, como que tratamos
de hacer actividades un poco mas
serias, como dentro de ciertos
patrones”

“ (..) y uno tiende a cortarlas,
porque independiente de lo que uno
piensa, es tanto el desorden o que
ese mismo desorden se puede
llevar a que sea peligroso que
peleen unos contra otros, nose por
ejemplo, les encantan los
montoncitos, que es una actividad

“Hay ciertos momentos,  ciertas
instancias que el ciclo inicial debiera
tener otra dindmica, pero por cuestiones
fisicas, por cuestiones de infraestructura,
estamos inmersos en el edificio de
basica y estamos con una dotacion de
profesores que responden también a los
horarios de educacion basica”.

“Nosotros tenemos que cruzar todo el
colegio para llegar a nuestro patio, por lo
tanto, no puede ser que temina su
actividad y sale a jugar, si no que tiene
que esperar al grupo. Entonces esas son
las trabas que tiene el colegio como
infraestructura y como organizacion”

“‘Se nos dewelve como un contra,
porque hay ciertos momentos, ciertas
instancias que el ciclo inicial debiera
tener otra dinamica, pero por cuestiones
fisicas, por cuestiones de infraestructura,
estamos inmersos en el edificio de
basica y estamos con una dotacion de
profesores que responden también a los
horarios de educacion basica”.

“‘uno no puede hacer que todas las
clases sean una fiesta”.

“Para luego comenzar a una clase mas
estructurada, mas dirigida que es a lo
que tiene que responder a la
organizacion del colegio”.

“El colegio dado los tiempos actuales
que ha ido mediando mas con la
educacion chilena ha sido un poquito
mas “escolarizado”.

“El hecho mismo donde ellos dicen
Ay X, vamos a trabajar es porque
probablemente nosotros los adultos
hemos utilizado mal la palabra,
porque el trabajo lo asocian como
adulto, pero en realidad lo que uno
hace es juego”.
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de juego que para ellos es muy
placentera, sin embargo puede ser
peligrosa, entonces uno igual la
corta”

“También pasa esta otra parte que
th le puedes coartar el juego, porque
dejan de hacer lo que ellos quieren
por no sé, darte oncesita a ti, te
hacen pasteles a ti, porque te
empiezan a absorber, pero también
es porque les gusta”

“Los recreos, teniendo en cuenta que los
nifios a esta edad no pueden estar mas
de media hora en la sala poniendo
atencion y concentrados”.

“Pero también es bueno que el nifio vaya
entendiendo, justamente por la vision
que tiene este colegio, que hay
momentos, hay tiempos, hay rutinas, hay
cosas que se hacen a diario, y que los
nifios también tienen que aprender a
esperar’.

“No es todos los juegos, porque como te
decia, creo que es importante que el
nifio sea capaz también de desarrollarsu
imaginacién, y cuando tu te acercas al
juego, por ejemplo si estan en un juego
de roles o un juego espontaneo, en la
arena, en la casita, si tU te acercas de
esos cuatro nifios, dos al menos, no van
a actuar libremente, van a cambiar su
forma, y van a hacer el deber ser,
porque la tia los esta mirando, o van a
cortar el juego, el impetu que tenian del
juego “ella no quiere que yo juegue”, y
ya no va a ser el mismo juego”.
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Anexo 6

Transcripcion de Entrevistas

A continuacion, se expondrdn las transcripciones de las entrevistas
realizadas de forma individual a cada uno de los sujetos de investigacion.

Transcripcion de entrevista de educadora “A”, perteneciente al Jardin
infantil X1.

1. La primera pregunta va relacionada al proyecto
educativo institucional del jardin los molinos, entendiendo que el juego es
un principio fundamental en Educacion Parvularia ¢ En qué medida crees
gue estaincluido en el proyecto educativo institucional de este jardin? ¢Por
qué crees que son de esta forma, piensas que son correctos o0 crees
que podrian ser miradas desde otras perspectivas?

“De lo que he conocido del sello del jardin, se ve el juego como un eje vertebrador
de la jornadaeducativay pasa por todos los periodos educativos con
las propuestas de aprendizaje que propone el equipo, incluso en los periodos
permanentes, como en el saludo donde no siempre es una cancién, a veces nos
sentamos en un circulo, también hay un ambiente de juego, hay un lenguaje que
habla del juego. nosotros no hablamos de trabajar, hablamos de jugar en la salay
eso tratamos de plasmarlo siempre a lo largo de la jornada educativa’.

2. O sea, ¢Tu igual consideras que en el proyecto educativo institucional de
este jardin, el juego no solamente esta en el escrito, sino que dentro de la
misma organizacion?

“Dentro de la misma organizacion es lo que se espera, gue no sea solamente el
juego en el patio, y no el tipico "ya, ahora vamos a jugar”, sino que siempre se
juega en la sala’.

3. Recién decias algo super importante que el juego de cierta forma no solo
es jugar en elpatio,sino quetambién esta presente en el lenguaje
y también dentro de tu mismo ambiente en el que tl puedes hacer un juego.
¢,Qué me dices de eso?

“Nosotros ya no hablamos de trabajar sino de jugar por ejemplo cuando hay un
nifio aburrido y se va de la sala o llega recién en la mafana, le decimos vamos a
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jugar vamos a hacer muchas cosas divertidas, pero siempre es como "vamos a
jugar" o cuando vamos al patio y tenemos que entrar decimos "vamos a ir a jugar
a la sala", siempre se trata de que el lenguaje hable del juego de algo ludico no de
trabajar’.

4. Bésicamente,que el juego sea un principio dentro de
la Educaciéon Parvulariacomo deljardiny por ejemplo cuando tienen
capacitaciones, ¢, Se capacitan acerca del juego, y lo relacionan al PEI?

“Hace poco tuvimos una capacitacion acerca del juego y ese
mismo dia hicimos reflexiéon sobre los ambientes educativos, los rincones de juego
en la, donde siempre se modifican para considerar las caracteristicas de los nifios
y sus necesidades, esos son nuestros criterios para la modificacion’.

5.0 sea, ¢ Tu dices que el juego estaincluido en el PEI?

“Si, 0 sea sabemos que el juego es la fuente principal de aprendizaje y que por
eso los nifios se sienten bien jugando, y eso un clima propicio, de bienestar de
los nifios, dehecho,ese es el sello deljardin"el vinculo afectivo vy
la cultura bien tratante." a través del juego nosotros nos vinculamos afectivamente
con los nifios”.

6. En tal sentido, ¢ T dices que ademds de propiciar el aprendizaje te ayuda
a generar vinculos con los nifios, podemos generar vinculos afectivos a
través del juego? ¢Como te involucras con ellos y los conoces?

“Si”.

7. ¢Cudles son tus principales objetivos pedagdgicos en nivel en el
que estan? entendiendo el contexto en el que ellos estan, su ultimo afio
de jardin, y el colegio aproximandose.

“Para mi, el objetivo no es solo lo académico como matemaéticas o lenguaje, sino
las habilidades personales, como la capacidad de vincularse con sus pares, de
relacionarse con los adultos de confiar en ellos, de convivir con otros. que es parte
de sello del jardin’.

8. ¢Por ejemplo, el vinculo del que me hablabas antes tiene que ver con los

objetivos que tu quieres para ellos? ¢EXxiste relacion entre el juego con los
objetivos que tu tienes?
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“Claramente, porque el juego lo podemos ocupar para muchas cosas, para
aprender, también para conocer a los nifios ellos me conocen a mi, para acercarse
a ellos”.

9. ¢Yo hevisto que tuinteractias bastante con ellos, todas las instancias
en los periodos variables o0 permanentes son planificadas o son
espontaneas?

“Siempre trato de poner mi marca, obviamente en sincronia con mis compafneras
por ejemplo compartimos las experiencias y planificamos con anterioridad. nuestro
lenguaje corporal también tratamos de que sea /udico’.

10. ¢Consideras que esimportante que existan instancias de juego
planificadas?

“Si, las experiencias de aprendizaje siempre tratamos de que sea mediante el
juego, es dificil porque hay una situacion previa que cuesta romper, que es
la educaciéon donde los nifios estan muy sentados, una experiencia sedentaria,
cuesta romperlo. incluso amime cuesta romper ese esquema donde
los nifios estan quietos”

11. ¢ Por eso crees que es importante planificarlas?

“Que no solo sea espontaneo, que tenga una intencionalidad pedagdgica, y va en
nosotros que le demos es intencionalidad, de acuerdo con la habilidad que
queremos potenciar’.

12. Y, al momento que son espontaneas, que surgen por si solas, ¢Qué
crees que es lo que mas se destaca, lo que mas se logra?

“De lo que siempre he visto y trato potenciar es la interaccion entre ellos mismos,
que, por ejemplo, cuando estan en el patio comparten sus juguetes y cooperan’.

13. Si tuvieras que definir el juego y porque es importante en nuestra
carrera ¢Cémo lo harias?

“El juego es la fuente principal de aprendizaje, los nifios se descubren en él, sus
habilidades y gustos y es muyimportante porque los nifios pueden
compartir aprendizaje interactuando con toros nifilos pueden aprender de los otros,
no solamente esta en el escrito, sino que es un eje transversal en la jornada”.
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14. ¢ Te cuesta hacer del juego ese eje transversal verdad?

“Cuesta un poco romper el esquema”.

15. ¢De donde crees que viene ese esquema?

‘Ese esgquema viene de la educacion que siempre hemos tenido
siempre hemos visto eso, he sido consciente de esto, no esto de acuerdo en que
los nifos no jueguen siempre hay experiencias que son mas sedentarias que
otras, la dinamica de las experiencias de aprendizaje tiene que ser equilibrada y
yo siempre trato qué sean mas dinamicas que sedentarias porque eso coarta el
juego y el protagonismo de los nifios”.

16. ¢ Tu cuando eras nifias te acuerdas de ese tipo de educacion?

“Claro, cuando nifia esa era la educacion que se recibia, que el adulto era
el protagonista del aprendizaje’.

17. ¢Cuando niflarecuerdas haber tenido instancias de juego en la sala o
solamente en el patio?

“Solamente en el patio”.

18. ¢Tu crees que ha cambiado eso?

“Ha cambiado, pero falta mucho”

19. En otros colegios donde has estado y en el contexto de la Fundacion
Integra que es conocido porque dentro de sus objetivos tiene las habilidades
personales y sociales., crees que hay una diferencia?

“He estado en distintos colegios y he escuchado que la sala es para aprender y no
jugar entonces los nifios como que ven el juego solamente en el patio”.

20. ¢ Algo que te haya llamado la atencién del PEl o que quieras agregar?

“Me gustdé mucho el sello del jardin, el vinculo afectivo y la cultura bien tratante y
que eso lo pude vincular con el juego, que podemos invitarlos con el
juego, reflexionar sobre el ambiente educativo para poder propiciar el juego para
un ambiente de buen trato y que sea propicio para el desarrollo del nifio”.
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21. ¢Mientras exista un ambiente mas ameno tu crees que eso potencia el
aprendizaje?

“Si, claramente”.
Muchas gracias.

Transcripcion de entrevista de educadora “B”, perteneciente al Jardin
infantil X2.

1. ¢Entendiendo que el juego es un principio fundamental de la Educacién
Parvularia, en qué medida esta incluido en el PEl del jardin?

‘Emm, asi como especificamente, yo no recuerdo que lo tengamos incluido, como
juego incluido, si no que mas bien como en las practicas quizas, como base en la
sala, como metodologia, pero no recuerdo que sea dando la importancia como
concepto, me entiendes, asi como que diga en alguna parte un apartado como
gue el juego es importante, pero en el fondo todos los sabemos y lo hemos tratado
quizds como en comunidades de aprendizaje, pero no sé si esta escrito, aparte
como estamos en la restructuracion del PEI, dentro de lo que yo me acuerdo que
hay, no recuerdo haber visto eso. Pero si esta como en la metodologia o en el
curriculum por el tipo de curriculum que desarrollamos en el jardin”.

2. ¢Qué piensas de ello?

“Yo creo que si es importante incluirio en el PEI, pero a ver como que el curriculum
nuestro, osea el PEI en el fondo se trata de emm, tiene como otra tematica que
tiene que ver mas con la vida saludable, el bienestar, entonces como que se
enfoca mas para ese punto, por eso yo creo que la teméatica del juego, si bien se
hace, es como que pasa entre medio, pasa como un poco desapercibido o por lo
menos no hay como un registro, donde tu puedas decir sabes que si se hace o
sabes que es super importante porque aqui dice que... me entiendes?. Yo creo
que si, se deberia quizas incluir, pero no se dentro de que, 6sea como que tendria
que estar muy especifico y como estamos en un proceso de reestructuracion,
podria ser una buena alternativa, como dejarlo bien explicito, que es importante
para las metodologias de cada sala, utilizar el juego”.

3. ¢Crees que es importante el juego en la construccién del bienestar de los
nifos?
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“Si, totalmente porque es la forma en que ellos mas aprenden, porque es
entretenido y si algo te entretiene, todos, siendo adultos, nifios, en realidad, toda la
gente, si algo te gusta y llama la atencion lo haces con mas ganas, obviamente
gue con el juego los chiquillos se desenvuelven y es algo como innato en ellos, de
hecho, nosotros somos mas estructurados, como que tratamos de hacer
actividades un poco mas serias, como dentro de ciertos patrones, etc., pero en el
fondo tu te das cuenta del actuar natural de ellos y es todo jugando, con intencién
0 sin intencidn, es juego, juego, juego. Lo importante en nuestra labor, creo que es
como intencionar que ese juego a que sea algo como relativo a un aprendizaje”.

4. ¢ Cuél es tu principal objetivo pedagogico respecto a los nifios?

“Uh que dificil, yo creo que me interesa mucho que se desarrollen ellos como
persona, tratar de que mas alld que conozcan conceptos o0 cosas que tu vas
viendo después en el colegio, o que son necesarias para tu vida mas adelante,
creo que es mas importante que ellos se desarrollen en el ambito de la formacién
personal y social, entonces yo creo que si bien, de hecho lo hablabamos hace un
tiempo atras con mis compaferas, se hace siempre en el jardin porque es como
queda por etapas, asi como generalmente la sala cuna se les pide mucho y los
otros se deja de lado, pero para mi en este minuto en el nivel medio menor, sigue
siendo como lo més importante, incluso en el medio mayor, porque significa que si
el nifio se desarrolla desde esa perspectiva y alcanza como personalidad, después
lo demas va a ser todo facil y va poder llevardo a cabo mas facil, porque ya va a
tener desarrollado la forma de pensar, yo creo que eso es como mi objetivo mayor
y lo demas ee, tiene que ver como con el nivel especificamente, siento que
nuestro objetivo como equipo es el tema de las relaciones interpersonales, creo
que es super importante que ellos aprendan a desenvolverse en términos de
normas de convivencia, el tema valérico y todas esas cosas igual son importantes,
como que igual tiene que ver con formacion de personas”.

5. He visualizado que dentro de la jornada hay instancias de juego, ¢estas
instancias son planificadas o surgen espontaneamente?

‘Depende, porque hay instancias que son de juego como juego bien ludica que
pueden ser como planificadas y normalmente que son como planificadas en el
ambito de la convivencia, porque la idea es que aprendan a interactuar con otros,
de pronto ciertas actividades de juego en las que uno ve las interacciones que
ellos van manteniendo unos a otros y las otras actividades de juego, por lo general
son mas espontaneas y muchas veces son muy desordenadas, y uno tiende a
cortarlas, porque independiente de lo que uno piensa, es tanto el desorden o que
ese mismo desorden se puede llevar a que sea peligroso, que peleen unos contra
otros, nose por ejemplo, les encantan los montoncitos, que es una actividad de
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juego que para ellos es muy placentera, sin embargo puede ser peligrosa,
entonces uno igual la corta, pero es netamente por instinto de ellos, dentro de su
propio gusto, entusiasmo, preferencia. Yo te diria que la mayoria de las veces es
como mas espontaneo, y uno va observando, lo que pasa mucho en el patio por
ejemplo, que el patio es una instancia libre, entonces en esa libertad, ellos van
eligiendo, van haciendo todo lo que van queriendo y es puro juego”.

6. Por ejemplo, ahiyo el otro dia vi, que algunos nifios estaban jugando con
arena y tu fuiste y te pusiste a jugar con ellos, ¢tl crees que eso es
importante?

“Si, mira no sé si es fundamental, yo creo que puede ser importante como porque
para ellos es importante que tu juegues con ellos, ee no sé si en esa instancia,
porque en esa en especifico, igual ellos se desenvuelven super bien, y para ellos
es como tan normal estar en la arena, que de repente incluso para mi es como
rico verlos jugar solos, cuando los veo asi como solitos, pero los veo como
entretenidos, hasta como concentrados dentro de su juego, lo encuentro genial,
entonces que uno de repente, tiene dos partes, porque Si yo estoy 0 yo como
cualquier adulto, para ellos es super gratificante tener a alguien que comparte su
juego, creo que es genial y verte como en otra instancia de no solo la no sé po, la
B que est4 ahi y que de repente se enoja con ciertas cosas 0 que no se resuelve
sus necesidades basicas en otros momentos o la B divertida que quizas como
cuando empiezo una actividad y uno puede ser un poco divertida, pero llevas una
actividad planificada, también para ellos es bacan, o les es como grato encontrarte
en estas instancias donde tu te vuelves nifia también, te sientes mas parte, mas
participe y eso igual es super bueno, pero como te digo también pasa esta otra
parte que tu le puedes coartar el juego, porque dejan de hacer lo que ellos quieren
por no sé, darte oncesita a ti, te hacen pasteles a ti, porque te empiezan a
absorber, pero también es porque les gusta, entonces ahi es como, yo creo que si
es bueno, super bueno, pero no sé si es fundamental, creo que es super bueno
que ellos puedan jugar solos, creo que es complementable’.

7. Hace un rato te vi que estabas jugando a la escondida con ellos, ¢como
surgio eso?

“Fue espontaneo, 6sea surgié espontaneo de ellos, porque a ellos se le ocurrio,
fue el X parece que empezdé con las escondidas, claro y después todos y ahi
enganche yo y engancharon todos y ellos estaban felices, y eso es lo que pasa,
que a ellos les gusta, porque te ven como en esa instancia, cuando los tomai, y
eres parte de su juego infantil, yo creo que es super importante porque los haces
mas propio, pero no puede ser siempre también, tienen que ellos también explorar
solos porque osino se hacen dependientes también de que solo juego a eso
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cuando este un adulto, porque es importante también que sepan que ellos pueden
jugar solos también a lo que ellos quieran, es libre”.

8. ¢Cual es la importancia de incorporar los elementos ludicos a las
experiencias? ¢Qué opinas tu?

“Creo que lo mismo que te estaba hablando como al principio, es stuper importante
porque les gusta, entonces al momento de que les gusta, vas a enganchar una
actividad con algo ludico porque les va a gustar altiro, les va a llamar la atencion,
va a generar sorpresa, incertidumbre, un montén de cosas que puedes utilizar,
pero lo que es fundamental, pero no toda la actividad, pero si en el inicio, en el
inicio incorporar alguna cosilla que sea hablar bajito, hablar muy fuerte, ee hacer
una cancion, una nariz, un gorro, cualquier elemento que pueda significar un
cambio, yo creo que es importante, porque les genera a ellos expectativa, por
altimo te van a mirar”.

9. Parati, ¢Qué es el juego?

“Para mi es el juego, una instancia es divertida, una instancia donde uno se
desenvuelve liboremente y puedes disfrutar el momento, es que es muy amplio,
porque igual yo sé que hay un concepto como definido pero si ti te pones a ver
que es jugar, en el fondo podis jugar a cualquier cosa, todo el tiempo, pero yo creo
gue tiene que ver mas con el placer, algo que te guste mucho y que te genere lo
mismo, como placer, como gusto, pero al mismo tiempo diversion’.

Muchas gracias por la disposicion
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Transcripcion de entrevista de educadora “C”, perteneciente al Colegio X1.

1. He podido visualizar que el PEI refiere a un curriculum Evangelizador,
donde su principal énfasis es el desarrollo valorico cristiano, sin embargo,
me llama la atencién que no haya una referencia en el PEl a las BCEP, ¢Por
qué crees que es eso?

“La idea es siempre responder a los requerimientos del ministerio, dentro del
marco de las Bases Curriculares ministeriales, que esas siempre si 0 si se deben
trabajar e ir logrando las habilidades propuestas en ellas. La idea es en cada
ambito dar un enfoque evangelizador cristiano, entonces no se aleja mucho, no se
puede alejar de un marco ministerial. Pero si la idea es hacer énfasis en que no
estamos con pastoral, si no que estamos en pastoral. Todo lo que nosotros
hacemos esta referido y estd inmerso en una base evangelizadora, el lenguaje
que se emplea, el tipo de comunicacién que se espera que entre los niflos haya
también y de las relaciones interpersonales siempre tienen que estar bajo el
sustento de una base valorica’.

2.¢Y de qué forma aterrizan eso a la Educacion Parvularia

“Bueno, en la Educacion Parvularia, dentro de su todo su marco de los tres
ambitos, ahi nosotros nos costé de alguna forma incluir, y lo incluimos en su
ambito de formacién personal y social. Incluso en algin minuto se planteo,
llamarle Formacién valdrica, religiosa, personal y social, porque entendemos que,
en el fondo, no dicta mucho de las otras realidades, todo lo que es convivencia,
todo lo que es identidad estd inmerso en eso, porque siempre lo vas a comparar
con las demas personas, con la trinidad, con la imagen de Jesus, que es nuestro
motor. Entonces tU te vas dando cuenta que en nuestro dialogo, en nuestro actuar
diario siempre esta la imagen de Jesus, la imagen de la virgen, acompafiandonos
en este proceso, como ente super importante de la formacion’.

3. Entendiendo que el juego es un principio fundante de la EPA, ¢En qué
medida esta incluido en el PEl del colegio?

“Mira, en el caso del colegio, nosotros podemos pensar que tenemos un pro al
estar tan articulados a la educacion basica. Pero también de cierta forma se nos
devuelve como un contra, porque hay ciertos momentos, ciertas instancias que el
ciclo inicial debiera tener otra dinamica, pero por cuestiones fisicas, por cuestiones
de infraestructura, estamos inmersos en el edificio de basica y estamos con una
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dotacion de profesores que responden también a los horarios de educacion
basica. No tenemos nuestros propios profesores de educacion fisica, nuestros
propios profesores de inglés, entonces ellos responden a una dinamica de
educacion bésica, y nosotros estamos inmersa en ella. Ese seria el contra, pero si
uno pone en la balanza los pro y los contra, como se sienten los nifios integrados
en un programa que va de Prekinder a sexto basico, son parte del proceso. La
comunicacion que tienen los nifios de Prekinder con los nifios de quinto o sexto es
a diario, es en el pasillo, es de, no de bafio, logramos tener nuestra propia
instancia de bafio, pero es de pasillo, de casino, entonces ellos se sienten muy
involucrados en el colegio en si. En los otros colegios, y estamos claros, que seria
bueno decir estos son los pro y estos son los contra. Pero bueno, llevandolo a la
balanza creo que no estamos tan herrados. Los nifios de ciclo inicial claro que
tienen una instancia mucho mas facil y mas cercana a lo que es un patio mas
cercano, un lugar donde estan sus juegos y sus intereses cerca de aula, nosotros
tenemos que cruzar todo el colegio para llegar a nuestro patio, por lo tanto, no
puede ser que termina su actividad y sale a jugar, si ho que tiene que esperar al
grupo. Entonces esas son las trabas que tiene el colegio como infraestructura y
como organizacion’.

4. Respecto al juego, ¢Como lo incluyen?

“Yo soy super respetuosa del juego libre. Creo que el juego no se puede estar en
todo minuto manejandolo, juegos dirigidos. Cuando uno toma al Prekinder, los
primeros meses, donde cada uno, cada nifio viene de forma individual, no conoce
a sus pares, que se yo, hace una secuencia continua de estos dos meses de
juegos dirigidos. Pero ya desde el momento que ya los nifilos se van conociendo y
van instaurando sus propias redes sociales, cuales son sus grupos afines, se va
dando mas libertad. La idea, y se procura recrear un ambiente, donde los nifios
tengan los medios como para inventar juegos, para crear, bueno todo lo que esto
se tendria que ir renovando mensualmente, pero es imposible hacerlo
mensualmente, pero por eso se les permite a los nifos que traigan de sus casas
elementos que ellos quieran jugar y que estimule el juego. Y lo otro que se hace,
gue no se hace en todos los colegios, es en la mafana dar un periodo de libertad
donde hace su obligacion de rutina, llamese actividad rutinaria a que realice auto
vestimenta y entrega de todos sus deberes, que se yo, de agenda, de colacion.
Pero después se da un periodo, no menor, que son como 20 a 25 minutos, donde
el nino puede hacer lo que quiere hacer, jugar con quien quiera jugar, conversar
con quiera, para luego comenzar a una clase mas estructurada, mas dirigida que
es a lo que tiene que responder a la organizacion del colegio”.
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5. ¢Cual es su principal objetivo pedagdgico respecto a sus parvulos?

“Bueno, obviamente siento la obligacion profesional de cumplir con el programa,
pero dentro de esta entrega, siempre estoy buscando a quien le puedo pedir mas.
Porque derepende yo me hayo haciendo la clase, y yo sé que hay tres ojitos o seis
ojitos que me estan entendiendo para donde voy, pero igual lo lanzo y yo me digo
‘Al que le llegd, que lo tome”. Pero siempre estoy buscando que aprendan un
poquito mas de lo que yo quiero entregar. Sabiendo, teniendo claridad que hay un
grupo grande que no, ni siquiera lo escuchd. Y, bueno de alguna forma tratar que
los nifios que se van quedando atras se sientan apoyados, con una atencion un
poquito mas individualizada de lo que se puede dar, porque es casi imposible dar
una atencion individualizada en una clase con 28 alumnos en una sala. Por eso, a
los que pueden un poco mas, tratar de que den mas”.

6. He visualizado que dentro de la jornada hay instancias de juego ¢ Esas
instancias de juego son planificadas o surgen de forma espontanea? ¢Por
qué?

“De las dos, hay de las dos. Hay periodos en la tarde, en la tarde esta todo esto
gue se refiere a juegos de sectores, y esto es absolutamente planificado,
intencionado y organizado. Los recreos, teniendo en cuenta que los nifios a esta
edad no pueden estar mas de media hora en la sala poniendo atencion y
concentrados, se buscan momentos que se llaman de relajos, pausas activas que
pueden ser un canto, una dinamica o bien un ratito de recreo para que tomen aire
y hagan lo que les estaba inquietando mentalmente que quieren hacer. Y los
recreos habituales que corresponden a los cambios de hora a los cambios de
clases”.

7. Por ejemplo, he podido ver que antes de las experiencias o entre medio
hacen algunos juegos con los nifios ¢Por qué?

“Esos responden a las pausas activas. Si bien no podemos estar saliendo
constantemente de la clase, uno tiene que ir viendo, ya parece que la atencion
paso, tenemos que hacer un cambio de accion donde el nifio vuelva a generar el
nivel de atencién. Como por ejemplo ejercicios de respiracion, de repente se les
pide que se toquen el corazén, que lo sientan, que se tranquilicen si estan muy
acelerados. Es necesario que de repente cambien el aire, que vayan a tomar
agulita, que vayan al bafio. A veces, este asunto de los resfrios también de alguna
forma, como el nifio no esta siendo oxigenando bien, porque tiene su nariz y sus
vias respiratorias obstruidas, es importante pedirles que se vayan a sonar.
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Entonces uno tiene que ir viendo diferentes situaciones que estan perturbando al
nifio para el logro de la concentracion’.

8. Para usted, ¢Qué es el juego? ¢ Por qué?

“No, si estamos claros que el juego es innato en el nifio, el nifio todo lo va a
aprender de una forma, tiene que aprender de una forma ladica pero también es
bueno que el nifio vaya entendiendo, justamente por la visibn que tiene este
colegio, que hay momentos, hay tiempos, hay rutinas, hay cosas que se hacen a
diario, y que los nifios también tienen que aprender a esperar. Yo siempre he
pensado, que las mamas, que malamente entendida la atencion, que hay que
atender inmediatamente, que el nifio no tiene que esperar, el nifio tiene que
esperar al comparfiero que se demord un poco mas, y eso hace también que el
nifio se vaya educando ciudadanamente, siendo parte de un grupo social. Y en los
grupos sociales van a haber nifios mas bulliciosos, menos bulliciosos, mas activos,
menos activos, y tenemos que compartir todos. Entonces es bueno que los nifios
vayan sintiendo en que momentos tiene que esperar, y seguramente en ese
momento se va a aburrir, y yo no le tengo que solucionar el problema
inmediatamente, “Ya mijito esta aburrido, tome un juguete y haga lo que quiera’.
No, el tiene que saber esperar, obviamente que uno va controlando esos tiempos.
Uno no lo va hacer esperar una hora, pero si felicitarlo y hacerle ver que, si fue
capaz de esperar cinco minutos al compafero, lo hizo excelente, porque eso
corresponde.

9. La he visto jugar con los nifios, en el recreo, por ejemplo, auto inicia
actividades de juego, por ejemplo, cuando juegan a saltar la cuerda o a la
pelota ¢,Por qué lo hace?

“Porque como te decia, siento que los nifios necesitan un primer impulso. Mis
cursos siempre se han caracterizado, por lo que han logrado, por ejemplo, cuando
tu hablas de saltar la cuerda, y esta es una habilidad que recién el colegio la
empieza a trabajar en segundo basico, en educacidn fisica. Recién en segundo
tienen la habilidad para saltar cuerda, pero mis nifios ya saben saltar la cuerda. La
carita que ponen ellos cuando no sabian y ahora saben, se les va notando en ellos
la seguridad que van teniendo y llegan a la casa contando y la retroalimentacion
que yo tengo de los papas y dicen por ejemplo “Tia la Sofia aprendié a saltar la
cuerda, esta tan contenta”. Independiente que eso es un ftrabajo que va
relacionado con la motricidad gruesa, y todo lo que involucre cierto lo que es el
desarrollo psicomotor, hay todo un proceso de autoestima también. “Ayer no podia
y hoy puedo, ayer podia 2 y se dan cuenta que pasado mafana ya son 5 0 7
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saltos. Y no solamente ahora salto sola, sino que también ahora salto con mi
comparniera. Y ahora aprendi a dar vueltas, no solamente salto”. Diariamente o que
se yo, semanalmente van teniendo logros, y eso les da seguridad, y eso también
me ayuda a que quieran venir al colegio. Porque, asi como tengo la misién de
entregar contenido, que en algin minuto podrian ser tediosas, porque uno no
puede hacer que todas las clases sean una fiesta, para que andamos con cosas,
si la realidad no es asi. Hay momento en que para uno como adulto es tedioso,
pero hay que completar y hay que ver, porque no puedo hacer uno por uno con
juegos, entonces uno va haciendo el enganche por otro lado. La parte afectiva, por
ejemplo, se trabaja mucho, 6sea, a pasear de que los tuve sacrificandolos con una
actividad que quizas pudiese para una persona ser tediosa, uno pasa por detras
de ellos, le hace un carifio, le dice que lo estd haciendo precioso, entonces dicen
‘La tia me dijo que estaba hermoso’, y ya eso, ese comentario, hace que el nifio
pueda perseverar y quiera hacerlo mejor. “La tia mostro mi trabajo. La tia lo
mostro en la pizarra.” Significa que estaba muy bien, y esas cosas van generando
un lazo, un lazo afectivo que es muy importante para el desarrollo en esta etapa’.

10. ¢(Crees que es importante que el adulto se involucre en el juego de los
nifos? ¢Por qué?

“No es todos los juegos, porque como te decia, creo que es importante que el nifio
sea capaz también de desarrollar su imaginacion, y cuando tu te acercas al juego,
por ejemplo si estdn en un juego de roles o un juego espontaneo, en la arena, en
la casita, si tU te acercas de esos cuatro nifios, dos al menos, no van a actuar
libremente, van a cambiar su forma, y van a hacer el deber ser, porque la tia los
estd mirando, o van a cortar el juego, el impetu que tenian del juego ‘ella no
quiere que yo juegue’, y ya no va a ser el mismo juego. Lo que yo hago muchas
veces, es acercarme disimuladamente a escuchar lo que estan hablando,
especialmente cuando estoy evaluando lenguaje, porque hay nifilos que no hablan
de forma espontanea, pero si con los comparfieros hablan mucho. Entonces, claro,
t le haces preguntas para escuchar su lenguaje, pero la pregunta de la
responden con un monosilabo, “Si, ya, no, mi mama, mi papa’. En cambio, con el
grupo de pares, se extienden, se explayan. Por eso lo que hago es acercarme sin
gue se den cuenta e incluso muchas veces de espalda para tratar de escuchar lo
gue estan conversando y como estan conversando. Asi me puedo dar cuenta
también quien lidera el juego, quien es el mas creativo, quien propone las ideas,
quien es el que rompe la armonia del juego, pero no yo involucrandome ni
metiéndome en el juego todas las veces, especialmente cuando son juegos de
roles, cuando inventan que son perritos, gatitos, que son la mama o el papa. Trato
de quedarme lejos, a lo mas comeme las comidas que me preparan’.
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11. Cuando se presenta un conflicto en esos mismos juegos, ¢Coémo es la
mediacion?

“La mediacion dentro del juego trato de que sea inmediata, y cuando son muy
graves son inmediatas y después se retoman cuando ya estamos en sala
tranquilos, se recuerda lo que paso, y ahi se piden mayores explicaciones. La
mediacion se intenta que siempre termine pidiendo disculpas por lo que se hizo,
porque siempre se refuerza que yo debo respetar al otro. Y en la medida que yo
pido disculpa, y el otro acepta las disculpas, podemos seguir siendo buenos
amigos, yo te quiero igual que antes y aqui no ha pasado nada. Afortunadamente
los nifios no son rencorosos, asique siempre comienzan de cero. Pero si es bueno
que sepan que estan pidiendo disculpas, porque asi estan valorando al otro”’.

12. Entonces a modo de conclusién, ¢Qué vendria siendo el juego?

“Es primordial en los nifios, es parte importante, por tanto, uno tiene que recrear el
ambiente, darle las posibilidades para que exista la instancia y los medios. Pero
creo que uno no necesita organizar tanto el juego. La idea es que lo organicen
ellos, aunque también estan los juegos que son organizados, que son con reglas.
Creo que un juego con reglas tiene que ser respetado con sus reglas, porque
también tengo que ver que estoy formando un ciudadano. No puedo andar por la
vida cambiando las cosas a mi real parecer. Porque hoy me va a convenir pasar
con luz roja y mafiana no. Entonces las reglas son las reglas, el juego libre es el
juego libre, el juego organizado en una mesa tiene sus reglas y las tengo que
cumplir. Eso es lo que yo pienso del juego”.

Muchas gracias.
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Transcripcion de entrevista de educadora “D”, perteneciente al Colegio X2.

1. ¢, Cbémo fue parati sumarte al colegio visualizando la perspectiva que tiene
este hacia la Educacion Parvularia? Pensando que el curriculum del colegio
principalmente habla de las competencias, como la autonomia

“Te voy a comentar que yo tengo mucha trayectoria aqui en el colegio. Estoy del
afo 87, y venia de la Universidad Catdlica, donde como alumna tenia toda la parte
curricular muy estructurada, donde habia hecho mis practicas de esa forma, donde
todo era muy concreto y bajo ciertas condiciones de alguna manera habia que
hacer mucho de las observaciones y todo. Cuando llegué al colegio aca, me gusto
mucho que le daban mucho énfasis a lo que era el juego. A lo que era realmente
respetar los tiempos de cada nifio, no quiero decir que la universidad no pero si
era una cosa mas tedrica donde habia que cumplir con las cosas que se pedian
estaba esa amplia flexibilidad a pensar en los nifios y darse mas tiempo de
conocerlos, a parte que dentro del colegio se ha trabajado siempre con menos
nifos en sala porque trabajamos solas. En un comienzo yo llegue cuando todavia
se trabajaba de a dos y se mediaba muy bien las condiciones y el idioma. Pero era
muy ludico y muy dirigido al movimiento de los nifios desde la parte ritmica y muy
sensorial. Eso me agrado siempre, mucho, mucho, mucho y sobre todo le daba
mucho énfasis al idioma pero siempre ludicamente. Y eso me fue envolviendo a
mi, mucho, me gustaba eso con todos los juegos e ideas tan novedosas que para
nosotras era un mundo muy lejano en ese entonces, ahora esta todo mas
globalizado por lo tanto esta todo mas cercano y llegan mas cosas aca.

El colegio dado los tiempos actuales que ha ido mediando méas con la educacion
chilena ha sido un poquito mas “escolarizado” y por eso es que me gusta trabajar
con los niveles mas pequefios, no por los nifios, si no que es por el hecho de
acercarme mas a los nifos, trabajar con su tiempo, respetar su forma de sery una
forma més ludica de trabajar con ellos. Antes yo hacia pre-kinder y kinder, y ahora
estoy incursionando mas en pre-kinder”.

2. ¢De qué forma el PEI del colegio que habla de las competencias, de qué
forma crees tu que es la forma ideal de desarrollar dichas habilidades en tu
aula?

“Primero que nada siempre es el gjemplo, que en la manera como uno trabaje con
los nifios. Dar mucho el ejemplo de cémo se hace, mostrando, modelando, y por
supuesto me ayudo mucho en como vienen los nifilos. Primero ver un poco como
es el ‘pulso” del curso, si hay nifios que ya estan un poquito mas desarrollados,

112



etc. Para ir viendo como ellos también pueden ayudar bajo la lo6gica “El nifio ayuda
al nino”. Y por supuesto siempre dejando mucho en ver qué es lo que cada uno de
ellos trae, porque muchas veces uno dice “Claro, voy a trabajar la autonomia”
Pero uno no se da cuenta que a veces también hay que trabajar la parte
emocional. Si uno trabaja la parte emocional que es la forma como uno llega a
ellos, y como se produce los nexos o la interaccion entre la educadora y los nifios,
lo deméas se va a ir dando todo de a poco y solito. Yo creo que hay que darle
primero a los nifios los materiales, las situaciones y las instancias para trabajar la
autonomia’.

3.¢Y cudles crees tu que son las ideales?

“Primero el hecho de uno tener las cosas claras dentro de las salas y eso
idealmente trabajarlas a través del Juego. Por ejemeplo: Normas de la sala desde
un trabajo de normas “Para jugar” Para mi pensar la autonomia requiere de
normas, ya que de lo contrario se desarrollaria una autonomia desordenada. La
autonomia tiene que tener los objetivos y las reglas claras y frente a eso hay
autonomia. Entonces primero llegan los nifios a una sala, la conocen, saben que
hay espacios donde pueden jugar, etc. Entonces ahi los nifilos al conocer los
espacios, que para ellos ya va a ser conocido, decirles a los parvulos: “Como
piensan ustedes que hay que trabajar’. Hacerlos reflexionar de acuerdo a las
edades, con los parvulos mas pequeiiitos uno tiende a modelar mas, y mientras
mas grandes tu les preguntas: “Como piensas tu que deberia trabajarse aca’,
puesto que deben haber cosas que para ellos deben ser conocidas. Y frente a eso
marcar reglas de como trabajar en cada sitio, uno muchas veces trabaja con
distintivos, que son simbolos, dibujos 0 nimeros asignado a cada uno, para que
para que asi vayan siendo mas propios. Ya que si es algo que para ellos es
familiar, y lo hacen por si solos, significa que estan siendo autbnomos. Es un
proceso super natural si lo piensas, no es ensefarlo, sino mas bien incorporarlo a
su dia a dia, como lavarse las manos, o como comer. Y eso no solo con la
autonomia, si no que en las diferentes areas, entonces asi pasa con la parte
escrita, oral, respeto. Autonomia es saber controlas su cuerpo, su personalidad
frente a una situacion’.

4. ¢Cudl es tu principal objetivo pedagdgico frente atus parvulos?

‘Lo que mas me importa sembrar en ellos es siempre el respeto a la persona y la
parte afectiva. Porque creo que la estabilidad emocional lo es todo, es la base
para cualquier aprendizaje en los nifios. Entonces si de alguna manera, a mi me
gusta hablar de valores, el valor al respeto, el valor a la responsabilidad, a los
hébitos, a la empatia, son fundamentales para que los nifios después puedan
lograr cualquier cosa en la vida. Porque estamos en un colegio donde no hay
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discapacidades psicolégicas, entonces se supone que todo nifio, algunos antes y
otros despues, tiene las condiciones para poder aprender, pero si ese colchonsito
emocional no esta en equilibrio, no esta estable, no puede entrar en conocimiento
y cuando entra el conocimiento, eso en cualquier parte lo van a poder ir
aprendiendo poco a poco, pero los habitos los valores, el pensar en el otro, el ser
solidarios se parte ahora desde chiquititos, el conocimiento aprietan un boton y lo
van a poder obtener”.

5. ¢Coémo surgen las instancias de juego? ¢Las planificas? O ¢surgen de
manera espontanea?

‘De las dos, de repente me programo que cosas poder presentar o sencillamente
me gusta la espontaneidad de los nifios en el juego porque también en ello los
conozco mas; Veo como va evolucionando su aprendizaje. Por otro lado se
programan espacios para delimitar las areas donde cada nifio juega, como los
juegos de rincon. Eso ayuda entran por primera vez a su sala de clases, para que
ellos se den cuenta como cada lugar tiene su respectivo objetivo, ahora este afio
tengo un grupo que viene conmigo desde chiquitito y ellos tienen muchos rincones
que ya saben como jugar. Pero de alguna manera uno va exigiendo un poquito
mas, este afio es para trabajar mucho con el otro, entonces ya normé que
justamente en cada rincén hay cierta cantidad de nifios, y eso como ya estaba
previamente establecido y los nifios sabian con que finalidad era, ellos lo han
adquirido muy bien, y lo han hecho muy bien, lo han hecho algo propio de ellos. Y
como también la forma de identificarse era con fotos, también ha sido muy
significativo para ellos, que es la parte mas emocional. Asi también van
aprendiendo a respetarse mutuamente, a respetar sus turnos, etc. Y algo que no
se si te sirve 0 no, ahora es que No quiero que sea una pregunta muy cerrada, si
Nno que sea una pregunta abierta y mas trabajada, pero para eso se requiere
tiempo, se requiere maduracion del juego”.

6. Parati ¢Qué es el juego?

“Es todo, en relacién a los nifios, lo es todo, es vital, es lo mas importante. Para mi
el hecho es que si me preguntan sobre un nifio, yo lo recuerdo jugando, en algo
que a él le guste, y que lo llene. Y de alguna manera el juego nos sirve a nosotras
como maestras de poder llegar al nifio, y si uno juega con ellos, ellos también
pueden llegar mejor a nosotras. Y es la herramienta fundamental para el
crecimiento equilibrado, tranquilo y pleno de un nifio. Si nosotras también como
adultos jugaramos mas, seriamos mas felices, mas plenos.

Creo que todo ser humano deberia tener siempre, y que no me digan que no,
todos tenemos a un nifio adentro, por que el juego es alegria, energia positiva, es
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conocer al otro, es pleno, es total. A mi me gusta mucho el juego. El juego, que se
entienda también, tiene una finalidad, esa puede ser que el nifio elija pero también
esta dentro de él como jugarlo, y eso libremente. También existe otro juego que
tiene una finalidad pedagdgica, que tiene una direccidn, que tiene un sentido, que
Si uno lo transmite con tiempo, por ejemplo si un nifio te dice “Ay, tiene que ser
rompecabezas” uno deberia decir “Si, porque en este minuto el puzle que ustedes
vayan a elegir les permitira jugar con la concentracion, y eso es de forma personal
e individual. Después van a haber otros juegos colectivos, y l6gicamente ustedes
podran elegirlos abiertamente, pero ustedes también saben las normas que hay
dentro de la sala, no vamos a estar gritando, empujandonos...etc.” Dandoles a
conocer a ellos también el objetivo de lo que se les propone’.

7. Te hevisto jugar con los nifios ¢ Crees que eso es importante?

“Si, muy importante. Porque es la relacién que a uno lo acerca y como te decia afti
“X, Ganate a los nifios jugando con ellos”. Si tu juegas con ellos, va a serla tnica
forma en que ellos se van a abrir a ti y formaran esa relacion significativa con uno.
Y es lo mismo que le decia yo a los papas, “Si ustedes quieren conocer a Sus
hijos, tienen que relacionarse con ellos jugando’ Y todo es un juego, por que el
hecho mismo donde ellos dicen “Ay D, vamos a trabajar” es porque probablemente
nosotros los adultos hemos utilizado mal la palabra, por que el trabajo lo asocian
como adulto, pero en realidad lo que uno hace es juego. Hoydia uno me decia “Ay
D, no hemos jugado” Y yo le dije “Cémo que no, jugamos a pintar el castillos,
ustedes también estaban muy contentos de pintar el castillo, por que ayer
disefiaron el castillo y hoy dia iban a ocupar témperas o acuarelas para pintar su
castillo, pero es otra forma de jugar, porque van a estar concentrados ocupando
colores y mezclando colores para lograr el castillos que ustedes crearon, por que
el juego es creatividad”. Entonces hay formas distintas de expresar el juego, y ahi
es donde formamos el equilibrio completo del nifio. A sique para mi es muy
importante, muy entretenido, y vital el juego para su aprendizaje’.

8. Entonces, parati ¢ En qué palabras podrias describir Educar?

“Para mi educar es sacar lo que cada nifio trae consigo a este mundo. Porque
todos los nifios traen algo dentro, todos son especiales, todos son Unicos e
irrepetibles. Entonces educar para mi es sacar lo que cada nifio trae consigo pero
para eso tenemos que abrirnos a él, tenemos que permitir que el se abra y que
tenga la confianza en nosotros, porque ahi es cuando miro los dibujos, y veo que
todos son diferentes al otro, por eso le digo a los nifios, no quiero que hagan el
mismo dibujo del compafiero, quiero que hagan su dibujo, qué es lo que ustedes
quieren expresar, ustedes sienten por eso que estan dibujando, como lo vivencian.
Cada nifio es un mundo particular, entonces para mi educar es que en mi sala si
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tengo 15 nifos, 15 niflos son un mundo distinto, 15 nifios van a trae consigo algo
importante que traen a este mundo. Y que quiero que sean personas felices,
contentos, y que eso que ellos traigan, para poder entregarlo a este mundo,
nosotras, con nuestras herramientas los vayamos modelando, peor no al ritmo
nuestro, sino que a su propio ritmo. Con ciertos patrones poder permitirles que
ellos puedan conocer su cuerpo con un movimiento coordinado, puedan que todo
ese pensamiento que van adquiriendo de todo esto, lo vayan trabajando de tal
forma que puedan expresar sus emociones”.
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