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PRÓLOGO

requiere?

enseñanza en las escuelas de Chile ?

transformar el tipo de experiencia que se realizan en las aulas de arte 
en los colegios de niños en Chile . 

Se trata entonces de proponer un diseño que contribuya a crear 

este proyecto realiza, responde a la necesidad de generar un espacio 
en el aula que permita que las materias contenidas en los programas 

este permite dar forma a un teatro de sombras , espacio en que 
pueden los alumnos trabajar tanto desde dentro como desde fuera 

teatro de sombras requiere. Este objeto, que debe dar respuesta a los 

existe como posibilidad en la actualidad, permitiendo, en cualquier sala 

de sombras 

propuesta que potencia a las acciones que los profesores de arte 

alumnos pueden desarrollar.



CAPITULO  I

Contexto



proyecto,  El cual repara en las falencias que tiene la 
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ACTO DE LA SALA DE CLASES

Parámetros

1

2 Medida de los alumnos

3 Cantidad de alumnos: 40

4

5  de fácil 

6

7 



Educación liberadora

realmente, se habla que ésta busca humanizar y establecer 

ser capaces de transformarlo. Según lo que plantea Paulo 
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Sabe que no hay saber sin la búsqueda inquieta, sin la 

hace hombre en la medida en que, en el proceso de su 

esta apunta al desarrollo del niño desde su capacidad 
transformadora.

destinada a desarrollar la capacidad intelectual, moral 

 

Espacio y metodología
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un régimen escolar a base de ejercicios mecánicos y 

donaciones o imposiciones de otros.

46 cm

70 cm

34 cm34 cm
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1° básico
UNIDAD

Análisis del progama de estudios mineduc

TEMA 1 2 3 4

Dibujo, pintura

Obras de arte local, chileno, latinoa
mericano y del resto del mundo

Pintura, escultura

Paisaje, animales y plantas

Obras de arte local, chileno, latinoa
mericano y del resto del mundo

Paisaje, animales y plantas

Obras de arte local, chileno, latinoa
mericano y del resto del mundo

Collage, dibujo digital

Historia del arte: nacional e internacional

Temáticas del arte: lo cotidiano y emociones
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TEMA 1 2 3 4

Figura humana y paisajes chilenos

Collage y escultura

tural de Chile

Obras de arte local, chileno, latinoa
mericano y del resto del mundo

Procedimientos de pintura, collage y 
escultura

Figura humana y paisajes chilenos

Pintura y escultura

Figura humana y paisajes chilenos

Obras de arte local, chileno, latinoa
mericano y del resto del mundo

Pintura, dibujo digital

2° básico
UNIDAD

Historia del arte: nacional e internacional
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3° básico
UNIDAD

TEMA 1 2 3 4

turales

Pintura, escultura, técnicas mixtas

Escultura, técnicas mixtas

Temáticas del arte: naturaleza

Temáticas del arte: creencias de distintas culturas
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TEMA 1 2 3 4

Pintura, escultura

Arte precolombino

arte precolombino

Pintura, escultura

mo mexicano, naif y surrealismo en 

mundo

Dibujo, pintura, escultura

4° básico
UNIDAD

Historia de arte: arte precolombino, muralismo 
mexicano, surrealismo, estilo naif

Temáticas del arte: naturaleza americana

Temáticas del arte: América y sus 
tradiciones
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TEMA 1 2 3 4

Impresionismo y postimpresionismo

Chile, su paisaje y sus costumbres 
en el pasado y en el presente

Pintura, escultura

resto del mundo

5° básico
UNIDAD

Historia de arte: Impresionismo, Postimpresionismo

Temáticas del arte: paisaje y costumbres chilenas

Temáticas del arte: diseño nacional e internacional
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TEMA 1 2 3 4

Arte contemporáneo

Grabado, arte digital

Arte contemporáneo

Escultura

Arte contemporáneo

Hombre contemporáneo y la ciudad

6° básico
UNIDAD

Historia de arte: arte contemporáneo, murales y 
escultura en espacio público

Temáticas del arte: hombre contemporáneo y la ciudad
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TEMA 1 2 3 4

Dibujo, pintura

Escultura

7° básico
UNIDAD

Temáticas del arte: manifestaciones culturales

Temáticas del arte: identidad de género

Temáticas del arte: iconos sociales
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TEMA 1 2 3 4

Medioambiente

8° básico
UNIDAD

Historia del arte: arte contemporáneo

Temáticas del arte: naturaleza

Temáticas del arte: medioambiente



24

1° medio
UNIDAD

TEMA 1 2 3 4

Grabado

Arquitectura

Diseño urbano

Pintura mural

Arte digital

Historia del arte: muralismo, diseño urbano, arquitectura

Temáticas del arte: libros de artista

3° medio
UNIDAD

TEMA 1 2 3

Objetos en la historia del arte

Arquitectura

Historia del arte: diseño y arquitectura

Temáticas del arte: los objetos

Temáticas del arte: lo cotidiano y espacio público

Temáticas del arte: patrimonio
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2° medio
UNIDAD

TEMA 1 2 3

Figura humana

Pintura, escultura

Autorretrato

Máscara

Diseño y el cuerpo

Diseño teatral

Historia del arte: representación de lo femenino y 
lo masculino, diseño

Procedimientos artísticos: pintura y escultura

Temáticas del arte: figura humana

Temáticas del arte: el rostro

Temáticas del arte: el cuerpo

4° medio
UNIDAD

TEMA 1 2

Mural

Cine
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PROBLEMÁTICA

en la práctica se da cuenta del problema del estado del 

construye la continuidad de los contenidos, no se hila 
una unidad en base a otra. Esto como primer punto de la 
problemática que plantea el proyecto.

Como segundo punto, en el programa se habla del trabajo 

sin embargo estas se limitan a cierto orden el cual es im

riales plásticos que pueden abordar los alumnos según 
su edad.

Trabajo de un alumno de 5º básico, primera unidad de contenido Trabajo de un alumno de 5º básico, primera unidad de contenido
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Trabajo de un alumno de 5º básico, segunda unidad de contenido

Trabajo de un alumno de 5º básico, segunda unidad de contenido

Trabajo de un alumno de 5º básico, tercera unidad de contenido Trabajo de un alumno de 5º básico, tercera unidad de contenido



Ejercicio práctico

Para abordar la problemática se realiza un ejercicio acerca 

El ejercicio consiste salir a manchar con acuarelas, y luego 
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El misterio de la noche

 se cerca a Juan y le 
cuenta un secreto.

desintegrarse.

29
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Una mañana cualquiera

Cuando las estrellas rodean a la tierra

El cielo comienza a aclarar
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La posa de agua

de pronto, sobre ellas caen unas hojas de un árbol, 

cosas.
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CAPITULO  II

Diseño de experiencias efímeras para la 
observación



En esta capitulo se mostrarán 3 experiencias realizadas en 

una coherencia en los contenidos, para esto se toma el 
concepto de luz como eje para abordar las materias de 
estudio.
Otro de los rasgos que se tornan importantes en el diseño 

corrugado por su accesibilidad tanto para encontrarlo, 

propuesta se da como un objeto desechable, en donde se 



Estudio previo

programa del ministerio para aprender conceptos de luz 
y forma.

Conceptos básicos del impresionismo

1 de mezclarlos en la 
paleta. 

PRIMERA EXPERIENCIA 
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Experimentación con las formas y el color 
Para entenderlas mejor se separaron en 

Materialidad: 

2 

de luces y sombras.

3  de presentar la luz teniendo en cuenta los 

Objetivo: “Expresar y crear visualmente”
Unidad 1: “Experimentando con Teoría del Color y 
formas cerradas”
Objetivos de Aprendizaje (OA): Aplicar y combinar 
elementos del lenguaje visual en trabajos de arte y 
diseño con diferentes propósitos expresivos y creativos: 
colores complementarios; formas abiertas y cerradas; 
luz y sombra.
Tiempo: 2 horas pedagógicas (90 minutos)
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Se sigue con la idea de experimentar con la forma, el color 
y la luz, para esto se experimenta con papel celofán y 

y color con pigmento, sino que ahora se podrá dar a 
conocer los colores luz.
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Actividad 
Se presenta la actividad a los estudiantes.
En grupos de 4 estudiantes se les motiva a trabajar a 
partir de imágenes de paisaje natural, hacer una síntesis 
formal de los elementos naturales con formas simples y 
cerradas, utilizando micas y colores primarios en papel 
celofán.
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A B C D

Construcción de un espacio de 
contención del color luz

Luego se les suministra un módulo-caja y una base de 
papel blanco como soporte. 
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A. Plano de manipulación para la superposición

Se da la entrada a la lámina de mica para poder ser 
proyectada, se toma en cuenta la distancia entre la lámina 
a proyectar y la luz, ya que mientras más distancia entre 
ellas la imagen proyectada se hace más difusa. y mientras 
más cerca más contenida.

Distancia luz y lámina a proyectar
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C. Plano de contemplación

Momentos de acercamiento

D. Imágen construida

Cada grupo juega superponiendo sus micas creando 
mezclas de color e iluminando desde distintas posiciones 
con la linterna del celular en pequeñas aberturas que el 

Experimentan cambiando las superposiciones de las 
micas.

al experimentar con las superposiciones de las distintas 
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Materiales didácticos

Módulo caja, micas, base de papel blanco, papel 
celofán de colores primarios, pegamento en barra, 
tijeras, imágenes de paisaje, celular con linterna.

Evaluación formativa

- Capacidad de trabajar en grupo de manera colaborativa
- Experimentan con nuevos materiales la Teoría del Color
- Capacidad de descubrir nuevas maneras de expresión 
artística
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Vinculación de la estrategia de aprendizaje con el 
objetivo de aprendizaje

El módulo-caja junto con la interpretación del paisaje 
con papel celofán de distintos colores permite que los 
alumnos aprecien desde su propia experiencia la teoría 
del color. Además de una forma lúdica y colaborativa 
combinan elementos del lenguaje visual, como colores 
complementarios y formas cerradas.

Imágenes construidas dentro del cubo
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Momentos propios del cubo



Cubicación y costo

Cubicación 1

Pliegos: 3 unidades
Costo: $ 600

Cubicación 2

Pliegos: 2 unidades
Costo: $ 400

Para once cajas

Otros

Papel celofán: 12 pliegos, $3600
Micas: 40 lámina tamaño carta, $2000

Total: $6600 
Costo p/alumno: $165
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Cápsula de sonido

Propuesta para una intersección como obra de 
travesía

Se trae a presente este encargo por la similitud que 

un temple.
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Referencias

“Al recorrer zonas desérticas nos enfrentamos a un duro 
escenario, la sequedad, el sol que no da descanso, 
fuertes vientos y la solitariedad.

A partir de esto se busca una propuesta que responda a 
este contexto, para ello me pregunto como se vive este 
recorrer en el desierto y con que me hallo.

Quizás la pregunta no es responder a una función sino 
encontrar una manera de hacer un regalo por medio de 

Ensimismamiento a través del sonido

de sombra que deja a la persona ensimismada.

[1

ellas y transformándola en algo placentero, o que nos de 
un giro de como miramos aquello.”
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1]

“¿Qué es estar acá?
Hay sol fuerte, el viento se hace presente, su sonido 
particular lo acompaña. Al ir caminando se abren botellas 
de agua y en cierta posición estas suenan con el viento. 
Sonido profundo que hace perder la conciencia de lo 
externo a uno. Ensimismamiento.
El desierto tiene esa parte en donde uno esta más con 
uno que con el resto, esa lejanía que esta presente de 
manera sutil, ya que no choca con uno. Crea fronteras 
que hacen desaparecer lo próximo y nos encierra.”



B

C

A

Espacio para la contención luminosa 
para la proyección de sombras
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SEGUNDA EXPERIENCIA 

La experimentación como búsqueda de la 

Capacidad transformadora como la capacidad de 
preguntar.

acerca de algo. 

Por lo que el preguntar como una dinámica del operar del 

que habitamos. Es claro además, que lo hacemos como 
algo habitual e inconsciente, como un aspecto más de 

una realidad independiente de nuestras distinciones, y es 

el sustrato operacional desde donde de hecho ocurre 
nuestro preguntar. 

pregunta haciendo ésta sea una pregunta consciente, es 



Objetivo: “Expresar y crear visualmente”
Unidad 2: “Experimentando con Teoría del Color”
Objetivo de Aprendizaje (OA): Aplicar y combinar 
elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles 
anteriores) en trabajos de arte y diseño con
diferentes propósitos expresivos y creativos: color 
(complementario); formas (abiertas y cerradas); luz y 
sombra.
Tiempo: 2 horas pedagógicas (90 minutos)
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[A] Volumen neutro autosoportante

pueda proyectar sombras, se piensa que debe se neutro 
y geométrico para un mayo entendimiento de lo que 
ocurrirá dentro de la caja.

Actividad

Se presenta la actividad a los estudiantes.
Se les motiva a trabajar en parejas para armar un 
volumen con esferas de plumavit y mondadientes.
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[B] Recorrido luminoso

ubican de una manera espacial en que siempre estarán 
enfrentados. 

Se decide que existan dos posiciones, una horizontal y 

caras del cubo y además estos no se encuentran en 
ninguna cara.
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Estudio previo

Se toman los colores complementarios para desarrollar la 

producen al proyectarse como luz. Por lo tanto se hace 
formas y colores.
Además es un conjunto de fotones o cuantos de 

susceptibles de impresionar el ojo humano produciendo 

la luz entre ellas las principales son la corpuscular 

que se comporta de las dos maneras dependiendo de 

Estudio sobre la luz para la construcción del recorrido luminoso
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Existen distintos tipos de luz:

1 Luz difusa:

de la luz disminuye y los rayos se dispersan en todas 
direcciones.

2 Luz monocromática:

pequeño en que se concentra una gran cantidad de 

3 Luz blanca:

Es la resultante de las diferentes longitudes de onda 
que integran el espectro solar, comprendiendo desde el 

4 Luz negra:

5 Luz fría:
decir rojas a infrarrojas.



61

Espectro

compone en una cinta luminosa compuesta por colores 
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Composición

de una mezcla de radiaciones de diferente longitud.
Solamente una mezcla uniforme y simultánea de todas 

Impresión sensible

Desde acá se abre el estudio de los colores, ya que 

dos:

1

2 Aluden a la cromaticidad de la luz: longitud de onda 
dominante y pureza. Estas nos determinan el matiz, 

Color objeto

El color es una propiedad de los objetos. Tiene una prefe

se ilumina, por consiguiente, con una luz en la que falte el 

lidades rojos. De lo contrario no se apreciara como rojo.
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Colores Primarios

A partir de newton se consideran a estas tres sensaciones 
de color como primarios o fundamentales, aunque otros 

Colores primarios o aditivos  colores - luz

radiaciones primarias permite reproducir toda la amplia 

Colores primarios sustractivos o colores pigmento

 Magenta, amarillo y cyan Son los tres únicos colores que 
no es posible obtener por mezcla de otros pigmentos.
Estos pigmentos o colorantes empleados en los procesos 

Filtros

Filtrar una parte de los rayos de luz dejando pasar 
solamente los que cumplen ciertas exigencias de las 

puede producir una luz monocromática con la longitud de 
onda que se desee,
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Colores Binarios

Son aquellos colores formados a partir de la mezcla de 
dos colores primarios o fundamentales.

Colores complementarios

sustituyen la luz blanca

cuando mezclados producen el negro.

Colores terciarios 

Es el color obtenido de la mezcla de un primario con un 
secundario, en la cual predomina el primario ya que la 

Circulo cromático

amarillo y azul

enfocaron el problema encuadrando al principio 

geométricos del color por ser mas adecuados, para dar 
cabida a las tres posibilidades del color:
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lo plano.

Color puro

diferencia de los grises, pues cuando un color carece en 
absoluto de gris, se llama puro.

colores enteros.

color, dentro de sus planteamientos dice, la sombra de 
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de onda por tanto no pueden medirse, de acuerdo con 
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Percepción sensorial

Newton Color Luz

Encuentro entre la luz y la oscuridad nacen los colores

Caja con dos perforaciones tapadas con cristal, un rayo 
materia y la oscuridad es el espacio. 
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Se toman los colores complementarios para trabajar 

Se propone crear distintas combinatorias, o mas bien 
orden de recorridos, para ello hace un esquema de los 

ordenes.
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Luego en grupos de 4 estudiantes se les entrega una 

interactuar con los volúmenes.

ayuda de la docente se procede a calar los espacios 
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Como tercera parte del cubo, se busca dar cabida al 

del celular, por esto surge la pregunta del lugar en el que 

apoya en la caja?
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Se piensa de distintas maneras, todo en pos de tener una 
mirada hacia dentro lo más amplia posible, y cuidar de la 

de este cuando ya esté apoyado en la caja
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Se mide el ángulo en el que debe estar la cámara para 
poder captar bien la imagen.
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Se llega a una forma de apoyo para el celular sin que 
entorpezca la pantalla, pero el ángulo construido no brinda 

Maquetas de apoyo y ángulo
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las preguntas y respuestas logramos entender o conocer. 
Esto condice con lo que plantea Paulo Freire acerca de la 

Hombre y mundo, mundo y hombre, ‘cuerpo consciente’, 
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Según indicaciones comienzan a experimentar con la 

con otro celular que va encajado en el módulo de la 
caja. Se les motiva a experimentar con las distintas 

mismo tiempo.

lo que más te gustado de la actividad?



Cubicación y costo
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Cubicación 1

Pliegos: 10 unidades
Costo: $ 2000

Cubicación 2

Pliegos: 5 unidades
Costo: $ 1000

Para diez cajas

Otros

Papel celofán: 6 pliegos, $1800
Micas: 7 lámina tamaño carta, $350



77

Total: $5150 
Costo p/alumno: $128
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Referencias

Objetos que guardan secretos

Al pensar en lo que busca generar el cubo de esta 
experiencia y también en el de la primera, es generar un 
objeto que sea capaz de contener algo, en este caso la 
luz, por ello se buscan objetos ya existentes que también 

Imagen capturada desde un caleidoscopio

Cámara estenopeica Caleidoscopio
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Objeto que guarda secretos

El secreto trae consigo el acto de la curiosidad

cual

el placer estético que produce la belleza consiste en 
buena parte en que, al entrar en el estado de pura 

contemplación, quedamos relevados por el momento de 
todo querer, es decir, de todo deseo y cuidado, por así 

decirlo, liberado de nosotros mismos.”

Imagen capturada desde un microscopio

Microscopio
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La observación y el dibujo
“La condición humana es poética, y por ella el hombre vive 
libremente en la vigilia de hacer un mundo” (Expo Escuela, 
1972)

mundo, el mundo considerado como todo lo construido 
por el hombre.

el mundo?

las cosas, y lo que se construye, para insertarse en ella 
debe participar de esa trascendencia.
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abertura.

como lenguaje para poder recogerlo, siento nuestro 
instrumento para la demora.



82



83



84



85



Control de rotación interactiva

una manera de interactuar con un objeto en donde se 
descubren cosas, pero dentro de una dinámica de juego, 
es decir. 

las dimensiones del juego, es por esto que se haya 

de luces,en donde el alumno se da cuenta de como se 

proyectan.

ya que la primera imagen que se muestra al comenzar 

que guardan una riqueza plástica al interrelacionarse las 

en el usuario.
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Rotación en Y

medida del cuadro original, por lo que el giro en este eje 

relacionadas, donde cada una de éstas intercaladamente 

de engrane y desangrane.

Intensidad del color

cambiando en un rango de cuatro tonalidades.



TERCERA EXPERIENCIA 
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Cubo contenedor y cubo expositor

anteriores el cubo ha sido contenedor de la luz. Por esto 
se propone que el cubo se pueda exteriorizar y mostrar 
la luz de las experiencias pasadas. Se llega a un cubo 

pliegue se transforma en un cubo expositor.

Objetivo: “Expresar y crear visualmente”
Unidad 3:
comunicación”
Objetivo de Aprendizaje (OA): Crear trabajos de arte 
y diseños a partir de diferentes desafíos y temas del 
entorno cultural y artístico, demostrando
dominio en el uso de: materiales de modelado, de 
reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, 
lápices, pinturas, textiles e imágenes digitales; 
herramientas para dibujar, pintar, cortar, unir, modelar 

y tecnológicas (brocha, sierra de calar, esteca, 
cámara de video y proyector multimedia, entre otros); 
procedimientos de pintura, escultura, construcción, 

Tiempo: 2 horas pedagógicas (90 minutos)

Momentos del cubo

Cubo para el guardado Cubo expositor
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Experiencia y educación

Dewey

Experiencia para Dewey no es, a la manera de los 
empiristas británicos, simplemente es percibido por los 

Para Dewey, la experiencia constituye la totalidad de 

puede hacer parte de la experiencia, en la medida en que 
se aprehende su sentido. 

posteriores. 

ambos se transforman. 

que reducen la sensibilidad del alumno, que conducen 

dispersan mentalmente y que tienen un efecto disociador 

exitosamente en el futuro los obstáculos y problemas 

experiencias posteriores. 

proceso natural que se desarrolla espontáneamente 

efectuadas en el ambiente. 

Además, propone que el niño es el constructor del 
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la importancia de las experiencias pasadas internas del 

centrada en el niño. 

sabe, cosas con las cuales le hemos llenado.

ningún hombre que no se haya formado a partir del niño 

de un año, aproximadamente, el niño conoce todo.
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Actividad

Se presenta la actividad a los estudiantes.
Se les motiva a trabajar en las mismas parejas de clase 
anterior y sus volúmenes con esferas de plumavit y 
mondadientes.
Luego de darles las indicaciones de cómo usar el 
módulo-caja, ponen en su plano inclinado el volumen 
creado y pintan con témpera las sombras proyectadas 
con los colores primarios.

Colores permitidos
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Una vez realizado esto, se les pide que le den un 
nombre al módulo-caja a partir de lo experimentado 
con los colores primarios y la luz-sombra proyectadas. 
Posteriormente se les facilita trozo de papel autoadhesivo 

con el nombre otorgado al módulo-caja. Para ello se 
reparten revistas para recortar distintas tipografías y 
crear sus diseños.



98

Materiales didácticos

Módulo caja, volúmenes de esferas de plumavit de 5 y 
3 cm de radio, mondadientes, revistas, papel adhesivo, 
tijeras y pegamento.

Evaluación Formativa

- Trabajan en grupo de manera colaborativa
- Experimentan con materiales reciclados

Vinculación de la estrategia de aprendizaje con el 
objetivo de aprendizaje

El módulo-caja versátil que se transforma en soporte y 
exhibidor del volumen creado en sesión anterior, permite 
que los alumnos experimenten creativamente con el 

pensar conceptualmente su propia experiencia al tener 
que nombrar el cubo-caja.
Esto hace que sea una experiencia lúdica y atractiva, lo 
cual refuerza los aprendizajes.
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Cubicación y costo

102

Cubicación 

Pliegos: 5 unidades
Costo: $ 1000

Para veinte cajas

Otros

Témpera: 3 botellas, $6000

Total: $7000 
Costo p/alumno: $175



Referencias
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Jorge Oteiza

Se cita al escultor Jorge Oteiza debido a que su obra 

en gran parte de ella tiende a formas cúbicas. De alguna 

manera la luz que esta se exterioriza.

ya que en ella se busca poder exteriorizar la luz contenida 
anteriormente.
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Travesía Montevideo 2016

 

como un tejido de formas tangibles, contrastantes y 

construye su propia luz, aparecen formas luminosas más 

obra construye la penumbra y esplende en un periodo 

ausencia total de ésta.
Desde este momento la obra comienza a dar sentido a lo 

comportamiento.
Debido a los cambios de la obra que presenta según 

cita a esta obra, ya que el cubo construido en la tercera 
experiencia busca generar una espacio de guardado y uno 
expositor desde si mismo. Con esto es capaz de cambiar 
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Crepare

la experiencia anterior ya que en el despliegue aparecen 

objeto.
Otra punto que destacar de este proyecto es que fue 
construido y pensado con un tiempo, el cuerpo era 

quedaba. Por ello también se relaciona con otro concepto 

que se ha estudiado en el proyecto, y es el de la demora, 

pregunta: tiene su origen etimológico en el latín, se 

etimológico de pregunta, como la capacidad de 

que transcurra el tiempo es la voluntad, el interés. Al 

sumirse contemplativamente en lo bello, cuando el 
querer se retira y el sí mismo se retrae, engendra un 
estado en el que el tiempo se queda quieto.
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Ágapes para la ciudad abierta

Se toman los ágapes
algunas clases de Amereida, en la Ciudad Abierta. 
Estos se traen a presente ya que es una clara 

caso un sistema, construye un acto y por lo tanto un 

están se despliegan y dan paso al comer, distribuyendo 

antes resguardaban el alimento, estas se despliegan y se 
transforman en pizarra, dando cabida al aula



111



112

que dirigirse. Justamente dirigirse es lo que hace que el 

transcurso. 

de la experiencia temporal del arte es que aprendemos a 
demorarnos. Esa es quizás la correspondencia a nuestra 
medida de lo que llamamos eternidad. 
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CAPITULO  III

Cublux: Cubo para la didáctica del 
arte en la sala de clases



en términos de propuesta. Se sigue teniendo en cuenta 

concepto de luz y color que se dieron como ejes principal 



CUBLUX
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Cubo para la didáctica del arte en la 
sala de clases

luminosa pensado para el desarrollo de un teatro de 
sombras en el aula, Este se materializa como un cubo 
de tela que se porta en una maleta y se arma para cada 

Se busca generar un espacio en el aula que permita 
dar sentido y coherencia a las materias contenidas en el 
programa de estudios. Originando además un espacio 
que no existe en la actualidad, que es el de poder realizar 

diurnas.

del que se desglosa la necesidad de construir una 
coherencia en los contenidos de estudio, tomando como 

Planteamiento del proyecto

Dibujo por Arturo Chicano 
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Guardado

uno blando como la tela, debido a que esto disminuye el 
peso.
Por otra parte se desarrolla el desplazamiento de este 

120

se piensa desde el reguardo y orden que requiere cada 

del armado.

en lo horizontal, este posee una apertura de extremo a 
extremo que es de donde se podrán sacar los elementos.

Se parte sacando lo más delicado, el foco, luego un 

largo, que es el que da sentido al tamaño del bolso. 

de un paño que los ordena y en el interior de este paño el 
cuerpo de la tela.
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[a] Aristas, tipología 1

ensamble, además se tiene el cuidado de que esta pieza 

Otra coordenada que se le suma es el color, ya que se 
otorga el color negro al interior del tubo y a la pieza par de 
este para hacer más fácil el armado.

25 mm 

50 mm 

100 mm 

Tapa goma

Pieza plástica, contenedor de goma
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10 unidades

Partes unidad

1060 mm 

45 mm 

22 mm 

1010 mm 

1060 mm 

325 mm 
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8 unidades

[b] Vértices

pérdida de alguna estas unidades.

[B.1] Composición pieza

 

25 mm 

25 mm Tapa goma
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las partes.

Esta pieza además de pensarse como la estructura de 

se construye un modo de enganche que sea rápido y 
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[B.2] Armado y guardado de la pieza en si misma
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Foco

[C.1] Llegada al esqueleto[c] Soporte foco

Se construye un apoyo para el haz de luz, para ello se 

se soportará el peso del foco.
Por otra parte también se piensa la llegada a la tela, ya que 
de este modo se soportará la luz.

armado.

100 mm 
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Pieza “T” (arista, tipología 2): 

sustento del foco. Esta construye 2 aristas del cubo, una 
superior y otra inferior, que además estas se enfrentan 
para llegar al foco.

Bastidor (parte A): 

soportar su peso. Pero esta además se conecta con la 

fugas de luz.
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[C.2] Foco

Características técnicas

Potencia 30 watts

Tipo de luz

IP 65

Materiales

Temperatura color 6500 K

1600 lúmenes aprox.

Ángulo 120°

30 watts

25 m

Peso 1,3 Kg.

10 mm 

220 mm 

10 mm 

10 mm 

220 mm 

180 mm 
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Buscando una luminosidad más bien homogénea en todo 
el paño y con un alto contraste.
Para completar el soporte y llegada del foco al cubo se 

cubo.



[D] Cuerpo para la contención luminosa

Techo

Se piensa la tela como el cuerpo hermético que contenga 

planteado. 

[D.1] Envolvente

[D.1.1] Pantalla132



1850 mm 2100 mm 
200 mm 

de la tela y la forma que esta entrega, dándonos una 

la arista construida del cubo, de este modo la luz quedará 

ser elástica y con memoria, además se debe considerar 
en el caso de la blanca su densidad para que la luz pueda 
traspasarla, con estas coordenadas se elige una lycra 
blanca simple y se ocupan 1,6 m.

133



[D.1.2] ENTRADA

Uso externo

Se construye el cuerpo de tela pensando en las 
necesidades que el teatro de sombras requiere, esta 
principalmente es la manera de entrar, ya sea el cuerpo o 

al haz de luz. Por esto se propone dar la posibilidad de 
poder manipular elementos tanto dentro como fuera del 
cubo de manera simétrica.

134



agregar elementos extras, se disponen dos paños que se 

esta forma se da la apertura para poder introducir cosas y 
cuidar la hermeticidad de la luz que se necesita.

135



Uso interior

1363633

Momentos entrada al cubo



Para el uso desde el interior del cubo, el acceder se hace 
de manera concreta con solo el desenganche de un 

dejando zonas en donde el cuerpo no intercepta la luz, es 
decir no produce una sombra en la pantalla.

137137



DESARROLLO FORMA Y ESTUDIO PREVIO

[A] Aristas, tipología 1

estos se piensan originalmente en plástico para una 

el total del cubo, pero no se pudo armar ya que este 

ejercen los tubos.

[A.1] Pivote para el guardado

138
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Pivote plástico

140
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[B] Vértices

[B.1] Octavo de esfera

Enganche tela

Primera propuesta de enganche, la que consiste en una 

la cualidad que trae consigo de abrir y cerrar.

142



la resistencia de este mismo según la fuerza que ejerce la 

143
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[B.2] Proceso constructivo

Se ajusta el tamaño de la pieza para llegar a la justeza de 

poder ahorrar material

Primer tamaño: 100 mm de radio
Segundo tamaño: 110 mm de radio
Tercer tamaño:

Tamaño Materialidad

Para el molde: Silicona compuesta de caucho de silicona 

las partes es 100A : 10B.
El tiempo de trabajo es de 45 minutos y se cura durante la 

Pieza terminada

Se mezclan

Lo previo

Proceso primer molde
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Para la pieza: 

que son de color blanco brillante, blanco hueso, 

resistentes, durables, mecanizable y se pueden pintar. 

burbujas.

Resultado molde
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Segundo molde

Se decide hacer el molde en dos partes, ya que el primero 

El material sigue siendo el mismo.

Se llena una parte del molde para hacer 

la primera mitad de este, se tiene cuidado 

de que el resultado de las piezas sea fácil 

calzarlas.

Resultado pieza
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[B.3] Propuestas anteriores

piensa a modo de codo, esto se realiza como primera 

materia ya que se quebraba donde cambiaba de espesor.
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[C] Foco

[C.1] Estudio conceptos luminotécnicos

Luminotecnia

Radiaciones Visibles

Además de suministrar una impresión luminosa, 
proporcionan una sensación del color de los objetos 
que nos rodean.

Focos LED

Curva polar de distribución de la intensidad luminosa

Cono de luz mayor a 180ºDireccionales

Omnidireccionales

Focos

Emite el 80% de su luz 

dentro de un cono de 20º 

a 40º.

Cono de luz u mayyorDirDDD eccionales

Omnidireceeee cionales

FoFocoooss

Emite el 80% de

dentro de un conoo

a 40º.

Mientras más estrecho concentra más luz.
Mientras se tenga el mismo ángulo y una potencia distinta, 
la intensidad luminosa será la misma.

2200 candela y otro foco de 50 W pero con ángulo de 
60º, tiene 1100 candela.

Mientras más estrecho concene tra más luz.
Mientras ssssssse tenga el mismo ángulo y una pootencia disti

intensidad luminosa será la misma.
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Fuente de una luz

Iluminar no es solo poner luz sino también poner sombras

Gradientes de sombreado

Temperatura del color

comparando su color dentro del espectro luminoso con el 

una temperatura determinada

Espectro visible

es capaz de percibir.

Conos

Bastones

principalmente al azul, se da en condiciones de baja 
intensidad luminosa. 

Magnitudes básicas

dicha fuente de luz por unidad de tiempo en todas las 
direcciones ponderada con la sensibilidad espectral del 
ojo
En otras palabras es la cantidad de luz que se emite 

consume. En otras palabras es el rendimiento energético.

medida es la candela.
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[d] cuerpo de contención luminosa

[D.1] Maquetas y estudio

Fotors de primeras maquetas

Foco
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elementos esenciales del teatro de sombra y como se 
tiene cuidado de ello. 
Como elemento principal es la luz, luego están los 

accesos para manipular el cubo tanto desde su interior 
como de su exterior.

de la luz.

ememenentotos s esesenencicialaleses d delel t teaeatrtro o dede s somombrbra a y y cocomomo s see
nnee cucuididadadoo dede eellllo.o.
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que se dibujaba anteriormente.

Pantalla
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expuesta a la luz exterior.
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ESTUDIO CARPAS

tensional y estructural que requiera.

personas para reuniones

Materialidad

Estructura

Acceso

Térmico

Condiciones lugar

Cubo 2,20 x 2,20 x 2,20 m

Encargo: Se recoge la necesidad que tienen los profesores 

independiente, con una distancia acústica necesaria para 

misma siendo este lugar no necesariamente el suelo o la 
intemperie.

derecho de ser a la existencia.
Cada objeto aparece de dos formas diferentes: 
1 En su sentido del no uso
2 En su utilidad del uso

al gesto y permanece de ese modo hasta el regreso 
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decir que el teatro de sombras se da el de la oscuridad 

Efecto catenaria

abarca la tela
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Carpas de campaña



159159

Se recogen distintas modalidades de hacer aparecer una 

y la forma que resulta, esto además nos da a entender la 

puede ser de muchas cosas, del descanso, de la 

resguardo de la luz.
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ESTUDIO SOBRE EL TEATRO

160

El Teatro: género literario constituido por obras, 
generalmente dialogadas, destinadas a ser representadas 
ante un público en un escenario.
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16262

Espacio de desplazamiento 110 x 80 cm aprox.
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claridad.

ellos el de sombras.

rápidos, difusa porque deja una estela.

foco de mira. En la claridad se comunica la esencia de la 
obra. 

tiene más importancia, aunque es innegable la importancia 
del rol que asume la luz y oscuridad en ambos casos, 
estos se complementan para hacer aparecer lo que se 
quiere mostrar.
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[e] isotipo y logotipo

[E.1] Desarrollo forma

Como primer acercamiento se reúnen los conceptos 
en la sala de clases. Por lo que la esencia del cubo es 
mas bien, crear un espacio de conten
sala de clases, de aqu

En cuanto al isotipo se desarrollaron formas que 

luz que guarda.

Primeros bocetos
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regular, mayúsculas tamaño, pero ahora se ocupa en su 

En cuanto al color, se hace una 

tela negra.

que son principales en los colores luz: 

Magenta, cyan y amarillo.

Sin embargo estos colores son muy 

claros, su intensidad se asemeja al 

blanco color lo que no hace resaltar las 

partes del isotipo en su totalidad

color, uso de los colores luz principales: 

se encuentran más al centro, teniendo el 

blanco y negro en los extremos.
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[E.2] Posición

Además se tiene cuidado con el deterioro, eligiendo un 
lugar donde no se ensucie ni se manipule tanto.
En el caso del bolso se tienen los mismo cuidados y 
una continuidad en cuanto al orden de las letras en una 

Segunda propuestaPrimera propuesta
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