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Resumen

El objetivo de este proyecto, es desarrollar un Sistema Dashboard, el cual permita
desplegar de manera gréfica la visualizacion historica de diversas variables climéticas, tanto
globales como locales, en un intervalo de tiempo mensual. Ademas el sistema tendra la ventaja
de permitir al usuario visualizar las distintas predicciones de stock de especies pelagicas de las
zonas Norte y Centro Sur de Chile. Para llevar a cabo este sistema se aplicard una metodologia
de trabajo, la cual en sus distintas fases se aplicara el analisis, disefio y finalmente su
desarrollo, utilizando la plataforma empresarial J2EE, la cual junto con herramientas como
Javascript, CSS y librerias de Java, permitirdn una carga dinamica de distintos gréaficos con
datos obtenidos desde distintas fuentes.

Palabras claves: Dashboard, J2EE, variables climaticas, especies pelagicas.

Abstract

The main goal of this Project is develop a Dashboard System, which allows to display,
using charts, the visualization of multiple global and local weather variables in monthly time
interval. Also, the System has the advantage to allow the user to visualize many stock
predictions of pelagic species from the North Zone and Centre South Zone of Chile. To
implement this system a working methodology will be applied using the J2EE enterprise
platform, which together with tools such as Javascript, CSS and Java libraries, allows dynamic
loading of different charts with data obtained from different sources.

Keywords: Dashboard, J2EE, weather variables, pelagic species.
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1 Introduccién

En la actualidad, el desarrollo tecnologico ha crecido de manera considerable,
producto de estos avances se han implementado una gran cantidad de herramientas y sistemas
que permiten automatizar gran parte de las actividades en la sociedad. Antiguamente el poder
adquirir recursos tecnologico, era practicamente un lujo, pero en los tiempos de hoy, el poder
acceder a herramientas de trabajo con un desarrollo mas avanzado estd mas al alcance de las
empresas como también de las personas.

En los tiempos de hoy, para que una empresa u organizacion sea exitosa, depende
fuertemente de las decisiones que se tomen. Estas decisiones son tomadas por la forma en que
se organiza la informacion obtenida,permitiéndoles llegar a la conclusion de qué camino
seguir. Es por esto que la Inteligencia de Negocios (Business Intelligence) permite el anélisis
de los datos de una organizacion o de terceros, logrando formar un conocimiento,permitiendo
asi tomar la decision correcta.

El presente documento trata de un problema del sector pesquero del pais, al cual se le
aplicara una solucion informatica, aprovechando una herramienta de la Inteligencia de
Negocio llamada Dashboard. En él, se detalla el proceso de analisis y desarrollo para la
elaboracion de un prototipo inicial, teniendo como finalidad la elaboracién de un producto
conciso Yy eficiente.

Como primera parte, en el informe se encontraran los objetivos a alcanzar para la
elaboracion del proyecto, como también se planteara un plan de trabajo para cumplir con los
plazos presentes en los distintos hitos. Luego se determina la factibilidad del proyecto,
tomandose en cuenta factores econdémicos, técnicos, operativos y legales. De manera posterior,
se presenta la estructura del sistema a desarrollar, definiéndose sus requerimientos, con su
respectivo analisis, disefio de Arquitectura y tecnologias a utilizar. Permitiendo una
comprension de forma mas detallada del sistema que se va a desarrollar.



2 Definicion del Problema

Chile cuenta con una gran cantidad de recursos maritimos a lo largo de sus costas,
esto debido a que tiene acceso a uno de los oasis mas importantes del mundo, permitiendo asi,
que el sector pesquero tome participacion dentro del area exportadora del pais, contribuyendo
enormemente al Producto Interno Bruto del pais [6].

El 90% de la extraccion pesquera corresponde a especies pelagicas chilena, de las
cuales se pueden encontrar el jurel, anchoveta y sardinas. Estas especies son capturadas
mediante la pesca industrial, las cuales se concentran en las regiones del Biobio y Tarapaca.
Esta participacién en los ultimos afios no ha sido fija, ya que se ha presentado una constante
variacion en la cantidad de desembarques que se registran en el pais. [8]

La variacion antes nombrada se debe a los distintos factores que actian sobre los
recursos marinos, viéndose afectado el stock de especies pelagicas que se pueden obtener en
las distintas zonas de Chile. Entre los factores que se pueden encontrar se presenta la
temperatura superficial del mar, eventos climaticos, variabilidad en la concentracion del
alimento, entre otras. [6]

El no tener conocimiento de las distintas variables que influyen en el flujo de las
especies, produce que se vea afectada tanto su produccién como exportacion. Provocando que
el desarrollo de la actividad no se realice de manera sustentable para el pais. [6]



3  Definicion de Objetivos

3.1 Objetivo General

El objetivo general de la realizacion de este proyecto es el desarrollar un Sistema
Dashboard, con el fin de visualizar las variables climaticas que influyen en el stock de
especies pelagicas ubicadas en la zona Norte y Centro-Sur del pais.

3.2 Objetivos Especificos
e Identificar las distintas variables climaticas ya sean globales o locales que influyan
en el stock de las especies pelagicas en las distintas zonas del pais.

e Mostrar el comportamiento historico de manera gréafica de las distintas variables
que afectan a las especies pelégicas en un intervalo de tiempo (Mensual).

e Permitirle al usuario el visualizar los resultados de las distintas predicciones de
stock en un intervalo de tiempo (Mensual) de las distintas especies pelagicas.

e Actualizar los datos en tiempo real a través de una direccién URL o por la subida
de algun tipo de archivo.



4  Plan de Trabajo

Para que el proyecto sea llevado a cabo, se ha preparado un plan de trabajo, el cual
servirq para la estructuracion de las distintas tareas llevadas a cabo en cada fase de la
metodologia que se utilizara, la cual sera explicada en el proximo capitulo. Permitiendo de
manera mas eficiente, elaborar una calendarizacién, generada por la division del proyecto en
fases y siendo representada por un WBS (Work Breack Down Structure), el cual permitira
finalmente generar una carta Gantt.

4.1 WBS (Word Breack Down Structure)

El WBS es una técnica de planificacion mediante la cual se puede definir y cuantificar
el trabajo total que se realizara a lo largo del proyecto. Para la correcta definicion de las tareas,
se tuvo que organizar las ideas, teniendo bien claro que era lo que se queria realizar y las
metas a cumplir. Esta organizacion de trabajose mostrara en la Figura 4.1, donde se muestra la
distribucion de las distintas fases por las que se pasara para la realizacion del proyecto,
asigndndose sus correspondientes tareas.
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Figura 4.1 WBS del Desarrollo del Sistema



4.2 Carta Gantt

En las Figuras 4.2 y 4.3 se mostrara la Carta Gantt que se genera con la organizacion
de las distintas tareas que se realizaran para la elaboracion del proyecto. Cabe destacar que a
pesar que la metodologia de prototipos consta de 6 fases se implementaran solo 5 por la gran

extension del proyecto.

Nombre de tarea . |Duracién _ |Comienzo - |Fin « || [03 mar 13 [10 mar '13 [17 mar '13 |zq. mar '13 |
Dim[s|sJL[x|v]p[m[s]sL]x]V]
Inscripcidn de Proyecto 0dias lun 04-03-13  lun 04-03-13 4 04-03 ]
= Fase 1: Definicion de 15 dias lun 04-03-13  vie 22-03-13 L. l’
Especificaciones
Planteamiento del 1dia lun 04-03-13  lun 04-03-13 E3
Problema
Objetivos Especificos y ldia lun 04-03-13  lun 04-03-13 1
Generales
Especificacion de 10 dias mar 05-03-13  lun 18-03-13 E |
Requerimientos
Plan de Trabajo 5dias lun 18-03-13  vie 22-03-13 :
Metodologia de Trabajo ldia vie 22-03-13  vie 22-03-13 ﬂ
Figura 4.2 Carta Gantt(1)
Nombre de tarea . Duracién _ |Comienzo  _ |Fin - |24 r'i3 |31 mar ' [07 abr '13 [14 abr 13 [21abr 13
st IXIVI IMIJ|5|L|X|V|D|M|J|5|L|X|v|
=~ Fase 2: Disefio Conceptual 21 dias lun 25-03-13  lun 22-04-13
Identificacion de Actores  1dia lun 25-03-13  lun 25-03-13 1]
Creacion del Caso de Uso 3 dias lun 01-04-13  mié& 03-04-13 —
General
Busgueda de Herramientas 3 dias lun 08-04-13  mié& 10-04-13 — |
a utilizar
Creacion de BPMN 3 dias lun 08-04-13  mié& 10-04-13 =3
Creacion de Arquitectura 3 dias lun 08-04-13  mié 10-04-13 =3 :
Presentacion Avance del 0 dias lun 22-04-13  lun 22-04-13 & 522*04
Proyecto :
Figura 4.3 Carta Gantt (2)
Nombre de tarea . Duracién | Comienzo - Fin < |[07abr'13  [28abr'13 [19may'13 [09jun'13  [30jun'13 |
s[oJoeMm[x]JrJv]s[o[L][m][x]
~ Fase 3: Desarrollo del 44 dias mar 23-04-13  vie 21-06-13 . l’
Prototipo
Desarrollo Capa Cliente 43 dias mar 23-04-13  jue 20-06-13 [ "
Desarrollo Capa Web 43 dias mar 23-04-13  jue 20-06-13 E 1
Desarrollo Capa Negocio 43 dias mar 23-04-13  jue 20-06-13 [ "
Desarrollo Capa Datos 43 dias mar 23-04-13  jue 20-06-13 [ "
Entrega Prototipo 0 dias vie 21-06-13  vie 21-06-13 C 21-06
Funcional :

Figura 4.4 Carta Gantt (3)



Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin - |01 sep '13 |ug sep '13
sfoJem[x]sJv]s[p[L]m]

= Fase 4: Pruebas de Usuario 5 dias lun 02-09-13  vie 06-09-13 L P
Realizacidn de Pruebas 5dias lun 02-09-13  vie 06-09-13 [ 3
Funcionales :

Figura 4.5 Carta Gantt (4)
Nombre de tarea . |Duracién _ | Comienzo Fin - [01sep'13  [22sep'13 [13o0ct'13  [03nov'13 [24nov'13  [i15dic'13 |
xJ1Jv]s[oJemMIx[IJv s[o[L[mM[x]1]
= Fase 5: Implementacién 65 dias lun 16-09-13  vie 13-12-13 "

Modificacion de interfaces 69 dias mar 10-09-13  vie 13-12-13 L .
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Desarrollo de "Actualizar 10 dias lun 16-09-13  vie 27-09-13 — |
Hisstorial" de variables
globales por direccion URL
Modificacion del Module 10 dias lun 30-09-13  vie 11-10-13 — |
"Visualizar Variables"
Modificacion del Médulo  Sdias lun 14-10-13  vie 18-10-13 8]
"Visualizar Prediccion”
Desarrollo "Actualizar 10 dias lun 21-10-13  vie 01-11-13 -—
Stock" por medio de
archivo
Desarrollo de "Actualizar  5dias mié 06-11-13  mar 12-11-13 =3
Historial" de variables
locales
Desarrollo de "Realizar 8dias mié 06-11-13  vie 15-11-13 — |
Impresion de
Visualizacion"
Correccion de errores en el 13 dias mié 06-11-13  vie 22-11-13
sistema
Realizacion de Pruebas 1dia lun 25-11-13  lun 25-11-13
Modulares
Ultimas correcciones al 11 dias lun 25-11-13  lun 09-12-13
sistema
Entrega del Software 0 dias vie 13-12-13  vie 13-12-13 o

Figura 4.6 Carta Gantt(5)



5 Estudio de Factibilidad

Teniendo claro el problema a enfrentar, se debe realizar un estudio de factibilidad, el
cual sirve para recopilar datos relevantes sobre el desarrollo de un proyecto, para asi tomar una
buena decision. Los estudios a realizar seran Econdmico, Técnico, Operativo y Legal.

5.1 Técnica

La factibilidad técnica se refiere a los recursos tecnoldgicos requeridos para el
desarrollo del proyecto, para esto, se realiza una evaluacion tecnologica actual con el fin de
ocupar las mejores herramientas para la realizacién del software.

De acuerdo a las tecnologias utilizadas, estas pueden estar a nivel de Hardware y
Software. Como primera etapa de factibilidad técnica, se analizaran los recursos tecnoldgicos
requeridos para el desarrollo, como por ejemplo, un computador portatil. Posteriormente se
analizaran los recursos de Software, como son las licencias de software a utilizar, y la
obtencion de herramientas, con el fin de desarrollar de mejor manera el proyecto.

A continuacidn se evidenciaran dos tablas, la primera con los recursos tecnoldgicos
que se utilizaran y la segunda tabla muestra las aplicaciones y herramientas de ayuda para la
realizacion del proyecto.

Tabla 5.1 Detalle de Inversion en Hardware

Cantidad Dispositivo Marca Costo

1 Notebook Dell 430.000

Tabla 5.2 Detalle de Inversion en Software

Programa Version Precio
NetBeans 7.2 Gratis
Postgressql 9.2 Gratis
Servidor GlassFish 3.1.2 Gratis
Windows 7 Starter Edition 34.990

5.2 EconOmica

Este aspecto estudia los recursos econémicos que se necesitan para llevar a cabo el
proyecto. En primera instancia solo se ha invertido en los equipos que se utilizaran para la




implementacion del sistema, ademas del sistema operativo, los cuales cuentan como inversion
inicial, teniendo presente que los software son de uso libre.

A continuacion se explicaran los distintos tipos de costos asociados a la realizacion
del proyecto.

e Costos Técnicos

Tabla 5.3 Montos de Inversion en Hardware y Software

Cantidad | Dispositivo Marca Costo

1 Notebook Dell 430.000
Cantidad | Software Marca Costo

1 Sistema Operativo Windows 7 Satarter Edition 34.990

Evaluando el proyecto con el trabajo de media jornada a la semana equivalente a 20
horas-hombre, al mes da un total de 80 horas-hombre. Este valor multiplicandolo por los 5
meses propuestos para el desarrollo del sistema, da un total de 400 horas-hombre. Si se
multiplica este valor por media UF (valor usado el 06-08-2013 = 11.486,025) da un total de
4.594.410, dando un valor mensual de 918.882 pesos.

Utilizando el método del PRK (Periodo de Recuperacion del Capital) y designando un
TRMA (Tasa de Retorno Minima Aceptable) del 20 %, se tiene:

0 = -lo+Ingresos Anuales * (P/A, 20%, T)
0 = -464.990+4.594.410 * (P/A, 20%, T)
464.990/4.594.410 = (P/A, 20%, T)

Da como resultado que el periodo de recuperacion total del capital es de un periodo
menor a un afo.

5.3 Operativa

La factibilidad operativa consiste en definir la probabilidad de que el sistema se use
como se espera. Deberian considerarse los siguientes aspectos de la factibilidad operacional,
primero, el sistema puede ser demasiado complejo para el uso de los usuarios, si es asi, los
usuarios pueden ignorar el sistema o bien usarlo de tal forma que cause errores. Por otra parte,
el sistema puede hacer que los usuarios se resistan a ocuparlo, por distintos motivos, como por
ejemplo, intereses en sistemas antiguos mas factibles y conocidos por los usuarios.



Como este proyecto en un inicio tiene un fin académico, no existe motivo para la no
realizacion y desarrollo, puesto que se busca realizar un sistema completo, que ayude a la
obtencion de datos importantes para asi tomar mejores decisiones.

54 Legal

Segun la ley n° 19.223 compuesta por cuatro articulos y que se puede resumir en dos
grandes figuras delictivas, las cuales son sabotaje informético y espionaje informatico [9].

e Sabotaje Informatico: (articulos 1 y 3): Comprende aquellas conductas que afecta
0 atenta con la accion delictual, y que puede ser un sistema de tratamiento de la
informacion o de sus componentes, ya sea destruyéndolos, inutilizandolos,
obstaculizandolos o modificandolos [9].

e Espionaje Informatico: (articulos 2 y 4): Comprende a aquellas figuras delictivas
de apoderamiento indebido, uso indebido o conocimiento indebido de la
informacidn, interfiriéndolos, interceptandolos o accediendo al sistema de
tratamiento de datos conocido como “Hacking”. Ademas comprende como
segundo lugar a la revelacion indebida y difusion de datos contenidos en un
sistema de tratamiento de la informacion [9].

Teniendo esto claro, el proyecto no infringe ninguno de los dos puntos, ya que la
informacion obtenida es de libre acceso encontrada en el sitio del NOAA (National Oceanic
and Atmospheric Administration), sitio que se encuentra en las referencias [4]. Ademas, el
sistema no tiene como propdsito el modificar los datos obtenidos, sino representarlos de
manera grafica para una mejor comprension para los usuarios.
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6  Solucidn Propuesta

Para solucionar el problema planteado en el principio del documento, se ha llegado a
la conclusion de elaborar un Sistema Dashboard, el cual es una herramienta utilizada para la
“Inteligencia de Negocios”, que tenga por funcionalidad el permitirle al usuario el poder
visualizar las variables climaticas que afectan en el stock de las distintas especies ya sean
globales o locales en tiempo real y permitirle hacer una prediccion de stock de especies
pelagicas de las zonas Norte y Centro Sur del pais.

Para un mejor entendimiento de esta herramienta, se explicara a continuacion que es
la Inteligencia de Negocio y que es como tal un Dashboard.

6.1 Inteligencia de Negocios

“Se entiende por Business Intelligence al conjunto de metodologias, aplicaciones,
précticas y capacidades enfocadas a la creacion y administracion de informacion que permite
tomar mejores decisiones a los usuarios de una organizacion™ [2].

Esta tecnologia contempla a un conjunto de actividades necesarias para la
comprension de las distintas situaciones del negocio, las cuales por medio de una serie de
analisis realizados a métodos de la empresa, permiten la toma de decisiones.

Una de las soluciones planteada en el informe final de proyecto de Constanza Krause
Leyton, informe que se nombra en las referencias, es el tomar los datos de la organizacion, los
cuales proviene de diferentes fuentes, sometiéndolos a continuacion a procesos de limpieza,
para permitirle asi al usuario responder sus dudas de negocio.

6.1.1 Dashboard

Dashboard o también conocido como tablero de instrumentos es una herramienta por
la cual se obtiene de forma réapida la visualizacion de la informacién de una determinada
organizacion, para que luego sea llevada a un andlisis [2]. Este andlisis es llevado a cabo
gracias al intenso despliegue visual de los distintos graficos, los cuales son construidos
gracias a los datos obtenidos de distintas fuentes, permitiendo analizar la informacion en
tiempo real.

Una caracteristica importante, es que muestran indicadores de areas de negocio que no
tienen por qué estar relacionados entre ellos y pueden ser de tan solo una parte de la
organizacion, son basicamente operativos o tacticos [2].

Ademas de los recursos visuales que son entregados, también permite la exploracion
de los datos, es decir, si el usuario que esta haciendo uso de la herramienta quiere obtener mas
informacion, puede profundizar mas en el contenido gracias a la misma herramienta.
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6.2 Metodologia

Para la elaboracion de todo proyecto una de las etapas mas importantes de toda
planificacion es la de escoger alguna metodologia de trabajo, la cual sera necesaria para llevar
a cabo el desarrollo de algun software. Es por esto, debido al tipo de proyecto, se ha optado
por la metodologia de prototipos.

El modelo de prototipos permite la facil comprension y que se aclaren ciertos aspectos
durante la fase de desarrollo, esto debido a que permite que todo sistema o parte de este se
construya rapidamente. Dando la oportunidad de que el cliente llegue a un acuerdo de lo que
necesita, visualizando de mejor manera la solucion que se le propone. Todo esto con el fin de
minimizar el riesgo y la incertidumbre en el proceso de desarrollo.

Una vez que se tiene un modelo inicial, sirve para poder realizarse el analisis
determinado, sirviendo como base al momento de adherir nuevas especificaciones, siendo
ideal para medir el alcance del producto, pero no quiere decir que ese sea el uso definitivo.

El modelo de prototipos es usado principalmente cuando el cliente define un conjunto
de objetivos generales para el software que se desea crear, sin acotar en detalle los
requerimientos de entrada, procesamiento y salida. Siendo de gran utilidad cuando el
responsable no tiene completa seguridad de la eficacia de un algoritmo, de la adaptabilidad del
sistema o la forma de interaccion entre el hombre y la maquina.

La metodologia de Prototipos se divide en 6 fases, las cuales son las siguientes:

e Fase de Definicion de Especificaciones: Se recibe la informacion relativa al
problema, con la finalidad de solicitar los datos necesarios para su resolucion.

e Fase de Disefio Conceptual: Se construye un modelo de informacion que refleje
el esquema conceptual del prototipo. Es de gran importancia que este modelo se
ajuste lo mas posible a la realidad, para que el disefio posterior cumpla con los
objetivos planteados.

e Fase de Desarrollo del Prototipo: Es la parte que se construye el primer
prototipo operativo de la Aplicacion.

e Fase de Pruebas del Usuario: Se realizan todas las pruebas necesarias para la
validacion del prototipo desarrollado en la fase anterior. Si como resultado de estas
pruebas se detecta la necesidad de modificar el prototipo, para una correccion de
defectos o para afadirle funcionalidad, se vuelve a la fase anterior y se realizan
todas las iteraciones necesarias hasta que el usuario se sienta satisfecho con el
prototipo, y compruebe que responde a las especificaciones que se habian
alcanzado inicialmente.

e Fase de Implantacion: Se ejecuta el Plan de Formacion de los usuarios,
Ilevandose a cabo el proceso de migracion al entorno de ejecucion real de la
aplicacion. Una vez que se completa la migracion, se realizan las pruebas finales y
se lleva a cabo las actividades correctoras finales, revisandose de paso toda la
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documentacion del proyecto. Finalizando con obtener la aceptacion del usuario y
emitiéndose un informe para la Direccion del Proyecto.

e Fase de Auditoria y Seguimiento: Es la parte en la cual se realizar una Auditoria
del rendimiento y la calidad de la aplicacion, determinandose y canalizandose los
mecanismos necesarios para la realizacion de peticiones de modificacion,
Ilevandose a cabo por los Equipos de Mantenimiento.

6.3 Ventajas

Las ventajas que proporciona el uso del modelo de prototipos es que este modelo es de
utilidad cuando el cliente cuenta con los objetivos generales para el software, pero ain no
tiene claro los requerimientos de entrada, procesamiento y salida.

Ademas, permite ofrecer un mejor enfoque cuando el responsable del desarrollo del
software esta inseguro de la eficacia de un algoritmo, su adaptabilidad en algun sistema
operativo o de la forma que deberia tomar la interaccién humano-maquina.

6.4 Desventajas

Las desventajas que proporciona el uso del modelo de prototipos es que el usuario
tiende a crearse muchas expectativas cuando ve el prototipo de cara al sistema final. Otra
desventaja es que si se centra la atencion en el desarrollo del prototipo y no en el proyecto en
si, el programador puede elegir, por ejemplo, en lenguaje de programacion incorrecto,
produciendo que estas decisiones afecten el desarrollo final de la aplicacion.

En la Figura 6.1 se puede observar de manera gréafica los proceso de la Metodologia de
Prototipos, la cual tiene como objetivo proporcionar al lector un mejor entendimiento de las
distintas fases que se presentaran en el proyecto.
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Definicion del problema y sus efectos

Investigacion Preliminar organizacionales. Estudio de Factibilidad
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Especificacidén de requisitos y prototipado
Andlisis y especificacion Disefo basico del prototipo
Y
Disefio y Construccion Construccion del prototipo inicial
A
Evaluacién Verificacién y requisitos
Y
Modificacion Maodificacion del Prototipe
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Disefio detallado. Redisefio del prototipo y
Disefio técnico documentacion para la programacion y el
matenimiento

h 4

Las especificaciones del Disefic técnico son
Programacién y Prueba implementadas y probadas

A 4

Instalacien del sistema y medificaciones

Operacién y Mantenimiento
pe Y posteriores

Figura 6.1 Metodologia de Prototipos

6.5 Arquitectura

Teniendo claro que la metodologia a utilizar es prototipada, se definio la arquitectura
que se implementaréa para el desarrollo del software. Para la creacion del software, se utilizara
la plataforma J2EE(Java 2 Enterprise Edition), la cual estd basada en estdndares para el
desarrollo, despliegue y gestion de aplicaciones compuestas de multiples capas. J2EE es de
suma utilidad para el proposito del proyecto, debido a que permitira la portabilidad del cédigo,
dando la posibilidad de que el sistema pueda funcionar en cualquier servidor que soporte esta
plataforma.
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La arquitectura légica propuesta como solucidn es un sistema de 4 capas, las cuales se
conformaran por la Capa de Presentacion, Capa Web, Capa Logica de Negocio, Capa de
Datos. La separacion del sistema en capas permitira optimizacion en el tiempo de desarrollo,
como la proteccion de los datos. Otra ventaja, es que ante cualquier falla, es de facil
correccion por el hecho de acceder directamente a la capa con dificultades, sin la necesidad de
revisar el sistema completamente.

La Figura 6.2 muestra la arquitectura logica del sistema, con sus distintas capas que
unidas dan vida a la aplicacion.

Capa de Presentacion Capa Web Capa Logica Capa de Datos

PC Escritorio

< \

S N

0 0

S S
Servlet EJB

5P Base de Datos

Notebook

Figura 6.2 Arquitectura Légica

La Figura 6.3 representa la arquitectura fisica del sistema, la cual es cliente-servidor.
En la parte de cliente se encuentran todos los dispositivos que podran acceder al sistema, por
otro lado en la parte del servidor se encuentran todos los métodos, que haran las validaciones y
procesara la informacion ingresada por el usuario, lo cual permitira el correcto funcionamiento
del sistema. Ademas en el mismo servidor, se encontrard alojada la base de datos, la cual
tendra almacenada toda la informacion necesaria para la interaccion del sistema con el usuario.
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Notebook
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Figura 6.3 Arquitectura Fisica

6.6 Tecnologias a Utilizar

A continuacién se describiran una serie de tecnologias que se utilizaran para la
elaboracion del proyecto, la cuales consisten en los distintos lenguajes, herramientas, servidor,
entre otros.

6.6.1 IDE NetBeans

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, que fue creado principalmente
para el lenguaje Java, serd de suma importancia para la elaboracion del proyecto, ya que se
utilizara para el desarrollo de la aplicacion web y el desarrollo del servidor del sistema.

6.6.2 GlassFish Server

Servidor de aplicaciones con licencia gratuita para la comunidad, hoy en dia es uno de
los mejores servidores de aplicaciones de cddigo abierto. Sera utilizado para la elaboracion del
proyecto, porque es un servidor con soporte de aplicaciones empresariales, lo que permitira la
elaboracion de EJB (Enterprise JavaBeans), JSP (JavaServer Pages), Servlet, entre otros.
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6.6.3 Postgresql

Postgresql es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacionales, el cual esta
distribuido bajo licencia BSD (Berkeley Software Distribution) y con su cédigo fuente
disponible libremente. Postgresgl utiliza el modelo cliente-servidor y utiliza multiprocesos en
lugar de mutihilos, garantizando la estabilidad del sistema. Este sistema de gestion de bases de
datos es el que se utilizara para el almacenamiento de los distintos datos del sistema.

6.6.4 Lenguaje de Plataformas

La plataforma escogida por el grupo de trabajo para la solucionar el problema
planteado al comienzo del documento es la J2EE (Java 2 Enterprise Edition), la cual propone
una arquitectura para integrar y desarrollar sistemas de una empresa. Esta plataforma utiliza un
modelo de multicapa, en donde divide la aplicacion en diferentes niveles, especializandose
cada uno en una tarea en particular.

6.6.4.1 Arquitectura de J2EE
Las aplicaciones de J2EE se caracterizan en ser divididas en 4 capas, las cuales son:

e Capa Cliente: Corresponde a lo que se encuentra en el computador del cliente. Es
la interfaz grafica del sistema y se encarga e interactuar con el usuario. J2EE se
conoce por tener soporte a diferentes tipos de clientes, los cuales pueden ser
clientes HTML (HyperText Markup Language), applets Java y aplicaciones Java.

e Capa Web: Esta capa se encuentra en el servidor web, el cual contiene la l6gica de
presentacion que se utiliza para generar una respuesta al cliente. Esta capa recibe
los datos del cliente, basandose en estos para generar una respuesta acorde a la
solicitud enviada. Para lograrlo, J2EE utiliza los componentes Java Servlets y
JavaServer Pages (JSP), los cuales generaran los datos que se enviaran al cliente.

e Capa Negocio: Se encuentra en el servidor de aplicaciones y contiene el nicleo de
la 16gica del negocio de la aplicaciéon. Esta capa provee las interfaces necesarias
para utilizar el servicio de componentes del negocio, para que asi estos interactlen
con la capa de datos y son tipicamente implementados como componentes EJB.

e Capa Datos: Esta capa es responsable del sistema de informacion de la empresa,
teniendo en su interior la base de datos, sistema de procesamiento de datos y
sistemas de planificacion de recursos.

6.6.4.2 Componentes

En J2EE se pueden encontrar un gran numero de componentes, en los cuales cada uno
es una unidad de software independiente y funcional que cumple con las condiciones de
interfaz definidas, teniendo solo dependencia explicita con su entorno de ejecucion o
container. Entre los componentes que se pueden encontrar son los Servlet, JavaServer Pages
(JSP) y los Enterprise JavaBeans.
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e Servlet: Son un componente web desarrollados con el objetivo de procesar
requerimientos de un cliente (request), generando asi, una respuesta con contenido
web dindmico. Para que sean ejecutados, es necesarios que se utilice un servidor
que soporte los servlets y su container. Estos container de servlets, son una
extension del servidor web que proporciona los servicios necesarios para su
utilizacion, proporcionando acceso a la red, decodificar request, formatear
respuestas y administrar el ciclo de vida de cada servlets.

e JavaServer Pages (JSP): Es un componente de J2EE para construir facilmente
aplicaciones con contenido web como HTML, DHTML, XHTML y XML, en
forma dinamica, teniendo gran poder y flexibilidad. Fue creado con el objetivo de
proveer un método declarativo y centrado en la presentacion para crear servlets.

e Enterprise JavaBeans: es un componente del lado del servidor que encapsula la
I6gica del negocio de una aplicacion. En cualquier lugar los beans Enterprise
implementan los métodos de la logica del negocio, los cuales pueden ser
invocados por clientes remotos para acceder a los servicios importantes
proporcionados por la aplicacion.

6.6.4.3 Containers

Son los servicios que proporcionan la infraestructura necesaria a un componente para
que sea ejecutado, entregando sus servicios a un cliente y permitir la comunicacion con otros
componentes. Los containers son muy importantes porque los componentes J2EE no
interacttan directamente entre ellos, sino que deben utilizar protocolos dados por el container
para ese fin.

Como se explicd anteriormente esta plataforma se basa en la forma componente-
contenedor, lo que permite que el proyecto en desarrollo tengan una mayor seguridad,
escalabilidad teniendo presente que la metodologia usada es prototipada, permitiendo que la
aplicacion se vaya contantemente actualizando a través del tiempo. Ademas, permite
transaccionalidad, concurrencia por parte de los usuarios y disponibilidad.

6.6.5 Highcharts

Highcharts es una libreria de graficos escritos en HTML5/JavaScript, la cual ofrece
intuitivos graficos interactivos, los cuales pueden ser incluido a sitios web o aplicaciones web.
Highcharts actualmente soporta graficos de linea, columnas, barras, circulares, de dispersion,
patrones angulares, entre otros.
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7 Andlisis y Disefo

7.1 Especificacion de Requerimientos

A continuacion se listan los distintos requisitos obtenidos para la realizacion del
sistema, los cuales se dividen en funcionales y no funcionales.

7.1.1 Requerimientos Funcionales del Sistema

Registrarse en el sistema con una cuenta de tipo “Usuario”, la cual una vez
validada, permitira al usuario el poder hacer las visualizaciones deseadas.

Registrarse en el sistema con una cuenta de tipo “Administrador”, la cual le
permitira al usuario el hacer las visualizaciones deseadas, gestionar las distintas
cuentas de usuario y gestionar registros de Variables, Especies y Zona. Ademas
actualizara los Stock de las especies y el historial de las distintas variables.

Maodulo de prediccion de stock de alguna especie pelégica, el cual se realizara en
un intervalo de tiempo mensual.

Maddulo de visualizacion del historial de las distintas variables que afecten al stock
de una especie pelagica en particular, el cual se realizara en un intervalo de tiempo
mensual.

Madulos de Gestion de Datos de las zonas, variables y especies.

7.1.2 Requerimientos No Funcionales del Sistema

Disponibilidad del sistema (Servicio 24 horas los 7 dias de la semana).

Instalacion y mantencion del servidor web. Lo que permitira el procesamiento de
la informacion ingresada por el usuario y entregara las debidas respuestas.

Disposicién de un computador de escritorio 0 notebook que contenga un Browser
moderno (En recomendacion Internet Explorer 11).

Tener los equipos con acceso a internet.

7.2 Analisis de Requerimientos

Una vez obtenidos los requerimientos necesarios para la solucion del problema y
Ilevado a cabo su correspondiente analisis, se mostrara a continuacion las funcionalidades del
sistema a través de diferentes diagramas.
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7.2.1 Casos de Uso

7.2.1.1 Caso de Uso General

En la Figura 7.1 se puede observar el “Caso de Uso General” del sistema, en el cual se
distinguen los distintos médulos que satisfacen los requerimientos funcionales descritos con
anterioridad.

Sistema Dashboard de monitoreo de indices de abundancia de especies pelagicas

/ Gesbonar Cueﬂta
_'_'_'_,._;—'—'_‘_P_J__'_— ——_—__———_

Administrador \ /
Gestionar Variable
Gestionar Especie
Solicitar Zona

Figura 7.1 Caso de Uso General

A1y
e

Usuario

7.2.1.2 Caso de Uso Gestionar Cuenta

En la Figura 7.2 se pueden observar el caso de uso “Gestionar Cuenta”, en el cual se
observan dos actores, tanto el Administrador como el Usuario. El primero tiene el permiso
para crear cuentas tanto de tipo “Usuario” como “Administrador”, gestionar los permisos del
acceso a las distintas zonas por parte de una cuenta tipo “Usuario”, modificar su propia cuenta
o eliminaruna cuenta de tipo “Usuario” en particular. El segundo actor por otro lado solo tiene
la opcion de modificar su cuenta.
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Gestionar Cuenta

validar Zona Solicitada 2 <<extend>>
--------- Rechazar Solicitud
% / Quitar Permiso Zona
—'—J__'_——'_,_J—_‘_

Administrador \E__\_—_h——___' 2
N Eliminar Cuenta Usuario
Crear Cuenta Administrador
. <<indude>>
—

.l

T
<<ir1c_it_n?e_ >>> Validar Datos Ingresado
Crear Cuenta Usuario T 7

a,.”
<<indude>*
a,.“
/"’

14

Usuario

!

Figura 7.2 Caso de Uso Gestionar Cuenta

7.2.1.3 Caso de Uso Gestionar Especie

En la Figura 7.3 se puede observar el caso de uso “Gestionar Especie”, en el cual se
pueden presenciar dos actores, el “Administrador” y el “Usuario”. EI Administrador puede
crear, modificar y eliminar una especie, también puede ingresar o actualizar un registro de
stock y ademas puede visualizar la prediccion de una especie en particular. En cambio el
usuario de tipo “Usuario” solo puede visualizar las predicciones y de las zonas que se le ha
dado permiso.
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Administrador \\\
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<<extgnd>>
Actualizar Registro Existente de Stock Exportar Registro

<<indde>>

Ingresar Nuevo Registro de Stock Agregar un registro de Stock

/ Usuario

Figura 7.3 Caso de Uso Gestionar Especie

7.2.1.4 Caso de Uso Gestiona Zona

En la figura 7.4 se puede observar el caso de uso “Gestionar Zona”, el cual solo tiene
como actor al usuario de tipo “Administrador”. En este caso de uso, se le permite al usuario el

agregar una

X

Administrador

nueva zona al sistema, modificar su informacién o eliminarla.

Gestionar Zona

_J_‘_,_,_,_,..--—
—__——_———_'_'_‘_‘_
Eﬁ___'\

Figura 7.4 Caso de Uso Gestionar Zona
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7.2.1.5 Caso de Uso Gestionar Variable

En la figura 7.5 se puede observar el caso de uso “Gestionar Variable”, en el cual hay

dos actores que pueden interactuar con el sistema, el “Administrador” y el “Usuario”. En este

caso d

e uso se pueden ver distintas acciones para dos tipos de variables distintas, las cuales

son locales o globales. El usuario de tipo “Administrador” puede agregar, modificar o eliminar
variables de tipo local, actualizar el historial de una variable ya sea local o global, visualizar el
historial de una variable local y visualizar el historial de una variable global. Por otro lado el
usuario de tipo “Usuario” puede visualizar el historial de una variable global y visualizar el

histori

al de una variable local de la zona que se le haya dado permiso.

X &
=

Gestionar Variable

Agregar Variable Local
Modificar Variable Local
| e ——

Administrador

X

]
Usuario \

Actualizar Historial Variable Global
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Exportar Registro <cind de>> <<|rrdude>> _____________ <<indude>>

gl <cindude>>
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Y
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Figura 7.5 Caso de Uso Gestionar Variable
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7.2.1.6 Caso de Uso Solicitar Zona

En la figura 7.6 se puede observar el Caso de Uso “Solicitar Zona”, el cual permite a
un usuario de tipo “Usuario” el solicitar una zona para poder hacer visualizaciones de
predicciones o visualizar el historial de una variable local.

Solicitar Zona

— Solicitar Validacion Zona

Usuario N

" <<indude>>

~

Crear Cuenta Usuario

Figura 7.6 Caso de Uso Solicitar Zona

7.2.2 Caso de Uso Narrativo

7.2.2.1 Gestionar Cuenta

Tabla 7.1 Caso de Uso: Crear Cuenta Administrador

Caso de Uso 1.1 Crear Cuenta Administrador
Actor Principal 1. Administrador
Participantes e Intereses e Administrador: Desea poder registrar en el sistema a un nuevo

Administrador.

El Administrador desea crear una cuenta en el sistema.
El Administrador selecciona la opcion “Crear Cuenta”.
El Administrador selecciona la opcién “Administrador”.

Precondiciones

Blw N e

Postcondiciones El Administrador logran crear una nueva cuenta de tipo

Administrador.

Escenario Principal 1. El Administrador ingresa al sistema.
2. El Administrador ingresa a la opcion “Cuenta”.
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26.
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28.
29.

El Administrador selecciona la opcion “Crear Cuenta”.

El Administrador selecciona la opcion “Administrador”.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese Nombre
Usuario.

El “Administrador” ingresa el Nombre de Usuario.

El sistema le solicita al “Administrador” que escoja un tipo de
documento.

El “Administrador” selecciona un tipo de documento.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese el namero
del documento.

El “Administrador” ingresa el nimero del documento.

El sistema le solicita al “Administrador” el ingreso de su
Nombre.

El “Administrador” ingresa su nombre.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese el apellido
paterno.

El “Administrador” ingresa el apellido paterno.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese el apellido
materno.

El “Administrador” ingresa el apellido materno.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese su fecha
de nacimiento.

El “Administrador” ingresa su fecha de nacimiento.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese su
nacionalidad.

El “Administrador” ingresa su nacionalidad.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese un correo
electronico.

El “Administrador” ingresa un correo electrénico.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese un nimero
telefdnico.

El “Administrador” ingresa su numero telefonico.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese una
contrasefia para la nueva cuenta.

El “Administrador” ingresa una contrasefia.

El “Administrador” selecciona el botén “Guardar”.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la nueva cuenta creada.

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

Validar datos ingresados.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.2 Caso de Uso: Crear Cuenta Usuario

Caso de Uso

1.2 Crear Cuenta Usuario
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Actor Principal

[ER

. Administrador
. Usuario

Participantes e Intereses

Administrador: Desea poder registrar en el sistema a un nuevo
Usuario.
Usuario: Desea crear una cuenta de tipo “Usuario”.

Precondiciones

. El usuario desea crear una cuenta de tipo “Usuario”.

. El usuario selecciona la opcion “Registrar”.

. El Administrador desean crear una cuenta en el sistema.
. El Administrador selecciona la opcién “Crear Cuenta”.
. El Administrador selecciona la opcion “Usuario”.

Postcondiciones

NEFRPOTE WN B

. El Administrador logran crear una nueva cuenta de tipo “Usuario”.
. El' Usuario logra crear una cuenta de tipo “Usuario”.

Escenario Principal

Administrador

arwdPE

o

©

10.
11.

12.
13.

14.
15.

16.
17.

18.
19.

20.
21.

22.
23.

24,
25.

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Cuenta”.

El Administrador selecciona la opcion “Crear Cuenta”.

El Administrador selecciona la opcion “Usuario”.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese Nombre
Usuario.

El “Administrador” ingresa el Nombre de Usuario.

El sistema le solicita al “Administrador” que escoja un tipo de
documento.

El “Administrador” selecciona un tipo de documento.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese el nimero
del documento.

El “Administrador” ingresa el nimero del documento.

El sistema le solicita al “Administrador” el ingreso de su
Nombre.

El “Administrador” ingresa su nombre.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese el apellido
paterno.

El “Administrador” ingresa el apellido paterno.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese el apellido
materno.

El “Administrador” ingresa el apellido materno.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese su fecha
de nacimiento.

El “Administrador” ingresa su fecha de nacimiento.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese su
nacionalidad.

El “Administrador” ingresa su nacionalidad.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese un correo
electronico.

El “Administrador” ingresa un correo electronico.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese un nimero
telefonico.

El “Administrador” ingresa su nimero telefonico.

El sistema le solicita al “Administrador” que ingrese una
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26.
27.
28.
29.

contrasefia para la nueva cuenta.

El “Administrador” ingresa una contrasefia.

El “Administrador” selecciona el boton “Guardar”.
El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la nueva cuenta creada.

Usuario

30.
3L
32.
33.

34.
35.

36.
37.
38.
39.

40.
41.

42.
43.

44,
45.
46.
47.

48.
49.

50.
51.

52.
53.
54.
95.

El usuario selecciona la opcion “Registrar”.

El sistema le solicita al “Usuario” que ingrese Nombre Usuario.
El “Usuario” ingresa el Nombre de Usuario.

El sistema le solicita al “Usuario”que escoja un tipo de
documento.

El “Usuario’’selecciona un tipo de documento.

El sistema le solicita al “Usuario”que ingrese el nimero del
documento.

El “Usuario”ingresa el nimero del documento.

El sistema le solicita al “Usuario” el ingreso de su Nombre.

El “Usuario” ingresa su nombre.

El sistema le solicita al “Usuario”que ingrese el apellido
paterno.

El “Usuario”ingresa el apellido paterno.

El sistema le solicita al “Usuario”que ingrese el apellido
materno.

El “Usuario”ingresa el apellido materno.

El sistema le solicita al “Usuario” que ingrese su fecha de
nacimiento.

El “Usuario” ingresa su fecha de nacimiento.

El sistema le solicita al “Usuario” que ingrese su nacionalidad.
El “Usuario” ingresa su nacionalidad.

El sistema le solicita al “Usuario” que ingrese un correo
electronico.

El “Usuario” ingresa un correo electrénico.

El sistema le solicita al “Usuario” que ingrese un ndmero
telefdnico.

El “Usuario” ingresa su nimero telefonico.

El sistema le solicita al “Usuario” que ingrese una contrasefia
para la nueva cuenta.

El “Usuario” ingresa una contrasefia.

El “Usuario” selecciona el boton “Guardar”.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la nueva cuenta creada.

Extensiones

No hay Extensiones.

Requisitos Especiales

Validar Datos Ingresados.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.
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Tabla 7.3 Caso de Uso: Modificar Cuenta

Caso de Uso

1.3 Modificar Cuenta

Actor Principal

1. Administrador
2. Usuario

Participantes e Intereses

e Administrador: Desea poder modificar algunos de los datos de su
cuenta.
e Usuario: Desea poder modificar algunos de los datos de su cuenta.

Precondiciones

1. Cualquiera de los actores debe tener una cuenta creada con
anterioridad.

2. Cualquiera de los actores debe querer modificar su cuenta.

3. Cualquiera de los actores debe elegir la opcion de “Modificar
Cuenta”.

Postcondiciones

1. El Usuario logra modificar su cuenta de usuario.
2. El Administrador logra modificar su cuenta de Administrador.

Escenario Principal

=

El Usuario o Administrador ingresa al sistema.

2. El Usuario o Administrador ingresa a la cuenta que desea
modificar.

El usuario selecciona la opcion “Modificar Cuenta”.

El usuario hace las modificaciones pertinentes.

El sistema guarda las modificaciones realizadas a la cuenta.

ok w

Extensiones

No hay extensiones.

Requisitos Especiales

Validar Datos Ingresados.

Frecuencia de Ocurrencia

Alta.

Tabla 7.4 Caso de Uso: Eliminar Cuenta

Caso de Uso

1.4 Eliminar Cuenta

Actor Principal

1. Administrador

Participantes e Intereses

e Administrador: Desea eliminar su cuenta o la de otro usuario.

Precondiciones

1. EI Administrador debe querer eliminar una cuenta de tipo
“Usuario”.
Se debe seleccionar la opcién “Eliminar Cuenta”.

n

Postcondiciones

=

El Administrador logra eliminar la cuenta de tipo “Usuario”.

Escenario Principal

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador selecciona la opcion “Eliminar Cuenta”.

El Administrador selecciona la opcion “Usuario”.

El Administrador selecciona el Nombre Usuario para eliminar la
cuenta.

el A
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5. El Administrador selecciona Eliminar.

Extensiones

No hay extensiones.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia de Ocurrencia

Alta.

Tabla 7.5 Caso de Uso: Validar Zona Solicitada

Caso de Uso

1.5 Validar Zona Solicitada

Actor Principal

1. Administrador

Participantes e Intereses

e Administrador: Desea validar una solicitud de zona.

Precondiciones

1. Debe haber solicitud de zonas por parte de una cuenta tipo
“Usuario”.
El Administrador debe querer validar una zona.

n

Postcondiciones

=

El Administrador logra validar una solicitud de zona.

Escenario Principal

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador selecciona la opcion “Validar Solicitud Zona™.

El Administrador selecciona las zonas a validar.

El Administrador selecciona la opcion “Validar”.

El sistema valida la zona a un usuario de tipo “Usuario”.

El sistema le notifica al usuario de tipo “Usuario” que su solicitud
fue aceptada.

oML E

Extensiones

1. El Administrador selecciona la opcion Rechazar.
o El sistema le notifica al usuario de tipo “Usuario” que la
solicitud fue rechazada.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia de Ocurrencia

Alta.

Tabla 7.6 Caso de Uso: Quitar Permiso Zona

Caso de Uso

1.6 Quitar Permiso Zona

Actor Principal

1. Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea quitar el permiso a una zona.

Precondiciones

[E=Y

. Debe haber zonas validadas para un usuario de tipo “Usuario”.
. El Administrador debe querer quitar permiso de una zona.

N

Postcondiciones

(BN

. EI Administrador logra quitar permiso de una zona.
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Escenario Principal El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador selecciona la opcion “Quitar Permiso Zona™.

El Administrador selecciona las zonas a quitar permiso.

El Administrador selecciona la opcion “Quitar”.

El sistema quita la zona validada.

El sistema le notifica al usuario de tipo “Usuario” que se le quito el

permiso a una zona determinada.

S

Extensiones No hay extensiones.

Requisitos Especiales No hay requisitos especiales.

Frecuencia de Ocurrencia Alta.

7.2.2.2 Gestionar Zona

Tabla 7.7 Caso de Uso: Agregar Zona

Caso de Uso 2.1 Agregar Zona
Actor Principal 1. Administrador
Participantes e Intereses e Administrador: Desea agregar una nueva zona al sistema.

Precondiciones El Administrador desea agregar una nueva zona al sistema.
El Administrador selecciona la opcion “Zona”.

El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.

Ll R

Postcondiciones El Administrador logra agregar una nueva zona al sistema.

Escenario Principal El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Zona”.

El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.

El sistema le solicita al Administrador que ingrese un nombre.
El Administrador ingresa un nombre.

El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.

ocourLNE

Extensiones No hay extension.

Requisitos Especiales No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia Baja.

Tabla 7.8 Caso de Uso: Modificar Zona

Caso de Uso 2.2 Modificar Zona

Actor Principal 1. Administrador
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Participantes e Intereses

Administrador: Desea modificar una zona del sistema.

Precondiciones

El Administrador desea modificar una zona del sistema.
El Administrador selecciona la opcion “Zona™.
El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.

Postcondiciones

Ll Lo

El Administrador logra modificar una zona del sistema.

Escenario Principal

oM E

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Zona”.

El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.

El sistema le solicita al Administrador que ingrese un nombre.
El Administrador ingresa un nombre.

El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Baja.

Tabla 7.9 Caso de Uso: Eliminar Zona

Caso de Uso

2.3 Eliminar Zona

Actor Principal

. Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea eliminar una zona del sistema.

Precondiciones

El Administrador desea eliminar una zona del sistema.
El Administrador selecciona la opcion “Zona”.
El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

Postcondiciones

o gk

El Administrador logra eliminar una zona del sistema.

Escenario Principal

N

oo

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Zona”.

El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

El sistema le solicita al Administrador que seleccione la zona a
eliminar.

El Administrador selecciona la zona a eliminar.

El administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Baja.
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7.2.2.3 SolicitarZona

Tabla 7.10 Caso de Uso: Solicitar Validacion Zona

Caso de Uso

3.1 Solicitar Validacion Zona

Actor Principal

1. Usuario

Participantes e Intereses

e Usuario: Desea solicitar permiso a una zona.

Precondiciones

=

El Usuario desea solicitar un permiso a una zona.
El Usuario selecciona la opcidn “Solicitar Zona”.

N

Postcondiciones

Lo

El Usuarioenvia la solicitud de zona.

Escenario Principal

El Usuario ingresa al sistema.

El Usuario ingresa a la opcion “Solicitar Zona”.

El sistema le solicita al Usuario que ingrese un Nombre Usuario.
El Usuario ingresa un Nombre de Usuario.

El Usuario selecciona la opcion “Buscar”.

El sistema despliega por pantalla las zonas disponibles.

El Usuario selecciona las zonas a solicitar.

El Usuario selecciona la opcion “Solicitar”.

El sistema envia la solicitud.

©CoNooh~whE

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

Crear una Cuenta de Usuario.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

7.2.2.4 Gestionar Variable

Tabla 7.11 Caso de Uso: Agregar Variable Local

Caso de Uso

4.1 Agregar Variable Local

Actor Principal

1. Administrador

Participantes e Intereses

e Administrador: Desea agregar una variable local.

Precondiciones

El Administrador desea agregar una variable local.
El Administrador selecciona la opcion “Variable”.
El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.

Postcondiciones

B~

El Administrador agrega la nueva variable local.

Escenario Principal

=

El Administrador ingresa al sistema.
2. El Administrador ingresa a la opcion “Variable”.
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El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.

El sistema le solicita al Administrador que ingre nombre y unidad
de medida.

El Administrador ingresa nombre y unidad de medida.

El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.

8. El sistema guarda la nueva variable local.

ok w

~No

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.12 Caso de Uso: Modificar Variable Local

Caso de Uso

4.2 Modificar Variable Local

Actor Principal

1. Administrador

Participantes e Intereses

e Administrador: Desea modificar una variable local.

Precondiciones

El Administrador desea modificar una variable local.
El Administrador selecciona la opcion “Variable”.
El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.

Postcondiciones

i Eal e A

El Administrador modifica la variable local seleccionada.

Escenario Principal

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Variable”.

El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.

El sistema le solicita al Administrador que seleccione una variable.
El Administrador selecciona la variable a modificar.

El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.

El sistema guarda los cambios.

N A~LNE

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.13 Caso de Uso: Eliminar Variable Local

Caso de Uso

4.3 Eliminar Variable Local

Actor Principal

1. Administrador
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Participantes e Intereses e Administrador: Desea eliminar una variable local.

El Administrador desea eliminar una variable local.
El Administrador selecciona la opcion “Variable”.
El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

Precondiciones

N N

Postcondiciones El Administrador elimina la variable local seleccionada.

Escenario Principal El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Variable”.

El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

El sistema le solicita al Administrador que seleccione una variable.
El Administrador selecciona la variable a eliminar.

El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

El sistema elimina la variable local seleccionada.

NG~ E

Extensiones No hay extension.

Requisitos Especiales No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia Alta.

Tabla 7.14 Caso de Uso: Actualizar Historial Variable Local

Caso de Uso 4.4 Actualizar Historial Variable Local
Actor Principal 1. Administrador
Participantes e Intereses e Administrador: Desea actualizar los registro de una variable local.
Precondiciones 1. ElI Administrador desea actualizar los registros de una variable
local.

2. El Administrador selecciona la opcion “Variable”.

3. El Administrador selecciona la opcion “Local”.

4. El Administrador selecciona la opcion “Actualizar Historial”.
Postcondiciones 1. El Administrador actualiza los registros de una variable local.

Escenario Principal El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Variable”.

El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Actualizar Historial”.

El sistema le solicita al Administrador que selecciona una zona.

El Administrador selecciona una zona.

El sistema le solicita al Administrador que seleccione una variable.
El Administrador selecciona una variable.

El sistema le solicita al Administrador que adjunte un archivo.

10 El Administrador adjunta un archivo.

©CoNoO~wWNE
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11.El Administrador selecciona la opcion Cargar.
12.El sistema actualiza los registros de la variable local.

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.15 Caso de Uso: Actualizar Historial Variable Global

Caso de Uso

4.5 Actualizar Historial Variable Global

Actor Principal

1.

Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea actualizar los registro de una variable global.

Precondiciones

El Administrador desea actualizar los registros de una variable
global.

El Administrador selecciona la opcion “Variable”.

El Administrador selecciona la opcion “Global”.

El Administrador selecciona la opcion “Actualizar Historial”.

Postcondiciones

il

El Administrador actualiza los registros de una variable global.

Escenario Principal

arwdPE

~No

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Variable”.

El Administrador selecciona la opcion “Global”.

El Administrador selecciona la opcion “Actualizar Historial”.

El sistema le solicita al Administrador que selecciona la variable a
actualizar.

El Administrador selecciona las variables a actualizar.

El Administrador selecciona la opcion “Actualizar”.

El sistema actualiza los registros de la variable global.

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.16 Caso de Uso: Visualizar Variable Local Administrador

Caso de Uso

4.6 Visualizar Variable Local Administrador

Actor Principal

1.

Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea visualizar el historial de una variable local.
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Precondiciones

El Administrador desea visualizar el historial de una variable local.
El Administrador selecciona la opcion “Variable”.

El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Visualizar Variable”.

Postcondiciones

L Eal A

El Administrador grafica los registros de una variable local.

Escenario Principal

NGO~ E

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Variable”.

El Administrador selecciona la opcion “Local”.

El Administrador selecciona la opcion “Visualizar Variable”.

El sistema le solicita al Administrador que seleccione Iniciar.

El Administrador selecciona la opcion “Iniciar”.

El Administrador selecciona los pardmetros necesarios.

El sistema grafica segin los pardmetros ingresados por el
Administrador.

Extensiones

1 EI Administrador selecciona la opcién Exportar.

o El sistema le exporta al Administrador los registros del grafico
en un archivo Excel.

Requisitos Especiales

el A

Seleccionar zona.

Seleccionar variable.
Seleccionar intervalo de tiempo.
Seleccionar Tipo Grafico.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.17 Caso de Uso: Visualizar Variable Local Usuario

Caso de Uso

4.7 Visualizar Variable Local Usuario

Actor Principal

1.

Usuario

Participantes e Intereses

Usuario: Desea visualizar el historial de una variable local.

Precondiciones

El Usuario desea visualizar el historial de una variable local.
El Usuario tiene que tener permiso de zonas.

El Usuario selecciona la opcién “Variable™.

El Usuario selecciona la opcién “Local”.

El Usuario selecciona la opcion “Visualizar Variable”.

Postcondiciones

Pl wn e

El Usuario grafica los registros de una variable local.

Escenario Principal

Nk~ E

El Usuario ingresa al sistema.

El Usuario ingresa a la opcion “Variable”.

El Usuario selecciona la opcion “Local”.

El Usuario selecciona la opcion “Visualizar Variable”.

El sistema le solicita al Usuario que seleccione Iniciar.

El Usuario selecciona la opcidn “Iniciar”.

El Usuario selecciona los parametros necesarios.

El sistema grafica segln los parametros ingresados por el Usuario.
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Extensiones

1 El Usuario selecciona la opcion Exportar.

o El sistema le exporta al Usuario los registros del grafico en un
archivo Excel.

Requisitos Especiales

©ooNO

Seleccionar zona.

Seleccionar variable.
Seleccionar intervalo de tiempo.
Seleccionar Tipo Grafico.
Solicitar Zona.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.18 Caso de Uso: Visualizar VVariable Global

Caso de Uso 4.8 Visualizar Variable Global
Actor Principal 1. Administrador
2. Usuario
Participantes e Intereses e Usuario: Desea visualizar el historial de una variable global.
e Administrador: Desea visualizar el historial de una variable global.
Precondiciones 1. El Usuario o Administrador desea visualizar el historial de una
variable global.
2. El Usuario o Administrador selecciona la opcion “Variable”.
3. El Usuario o Administrador selecciona la opcion “Global”.
4. El Usuario o Administrador selecciona la opcion “Visualizar
Variable”.
Postcondiciones 1. El Usuario o Administrador grafica los registros de una variable
global.
Escenario Principal 1. El Usuario o Administrador ingresa al sistema.
2. El Usuario o Administrador ingresa a la opcion “Variable”.
3. El Usuario o Administrador selecciona la opcion “Global”.
4. El Usuario o Administrador selecciona la opcién “Visualizar
Variable”.
5. El sistema le solicita al Usuario o Administrador que seleccione
Iniciar.
6. El Usuario o Administrador selecciona la opcion “Iniciar”.
7. El Usuario o Administrador selecciona los parametros necesarios.
8. El sistema grafica segun los parametros ingresados por el Usuario o
Administrador.
Extensiones 1 El Usuario o Administrador selecciona la opcion Exportar.
o El sistema le exporta al Usuario los registros del grafico en un
archivo Excel.
Requisitos Especiales 1. Seleccionar variable.
2. Seleccionar intervalo de tiempo.
3. Seleccionar tipo Gréfico.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.
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7.2.2.5 Gestionar Especie

Tabla 7.19 Caso de Uso: Agregar Especie

Caso de Uso 5.1 Agregar Especie
Actor Principal 1. Administrador
Participantes e Intereses e Administrador: Desea agregar una especie.
Precondiciones 1. El Administrador desea agregar una especie.
2. El Administrador selecciona la opcion “Especie”.
3. El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.
Postcondiciones 1. El Administrador agrega la nueva especie al sistema.
Escenario Principal 1. El Administrador ingresa al sistema.
2. El Administrador ingresa a la opcion “Especie”.
3. El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.
4. El sistema le solicita al Administrador que ingre nombre.
5. El Administrador ingresa nombre.
6. El Administrador selecciona la opcion “Agregar”.
7. El sistema guarda la nueva especie.
Extensiones No hay extension.
Requisitos Especiales No hay requisitos especiales.
Frecuencia deOcurrencia Alta.

Tabla 7.20 Caso de Uso: Modificar Especie

Caso de Uso 5.2 Modificar Especie
Actor Principal 1. Administrador
Participantes e Intereses e Administrador: Desea modificar una especie.
Precondiciones 1. El Administrador desea modificar una especie.
2. El Administrador selecciona la opcion “Especie”.
3. El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.
Postcondiciones 1. El Administrador modifica una especie del sistema.
Escenario Principal 1. El Administrador ingresa al sistema.
2. El Administrador ingresa a la opcion “Especie”.
3. El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.
4. El Administrador modifica la informacion necesaria.
5. El Administrador selecciona la opcion “Modificar”.
6. El sistema guarda los cambios realizados.




Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.21 Caso de Uso: Eliminar Especie

Caso de Uso

5.3 Eliminar Especie

Actor Principal

1.

Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea eliminar una especie.

Precondiciones

El Administrador desea eliminar una especie.
El Administrador selecciona la opcion “Especie”.

El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

Postcondiciones

LN

El Administrador elimina una especie del sistema.

Escenario Principal

oL

El Administrador ingresa al sistema.
El Administrador ingresa a la opcion “Especie”.

El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.
El Administrador selecciona la especie a eliminar.
El Administrador selecciona la opcion “Eliminar”.

El sistema elimina la especie seleccionada.

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.22 Caso de Uso: Ingresar Nuevo Registro de Stock

Caso de Uso

5.4 Ingresar Nuevo Registro de Stock

Actor Principal

1.

Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea Ingresar nuevos registros de stock a una

especie.

Precondiciones

w

El Administrador desea ingresar nuevos registros de stock a una

especie.
El Administrador selecciona la opcion “Especie”.
El Administrador selecciona la opcion “Stock™.

El Administrador selecciona la opcion “Ingresar Nuevo Registro”.
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Postcondiciones

1. El Administrador almacena los nuevos registros.

Escenario Principal

1. El Administrador ingresa al sistema.

2. El Administrador ingresa a la opcion “Especie”.

3. El Administrador selecciona la opcion “Stock™.

4. ElI Administrador selecciona la opcién “Ingresar Nuevo
Registro”.

5. EIl sistema le solicita al Administrador que seleccione una

especie.
6. EI Administrador selecciona una especie.
7. El sistema solicita que el Administrador seleccione una zona.
8. EIl Administrador selecciona una zona.
9. EI sistema solicita al Administrador que ingrese una fecha
inicial.
10. El Administrador ingresa una fecha inicial.
11. El sistema le solicita al Administrador que adjunte un archivo.
12. El Administrador adjunta un archivo.
13. El Administrador selecciona la opcion “Cargar”.
14. El sistema almacena los nuevos registros.

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

No hay requisitos especiales.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.23 Caso de Uso: Actualizar Registro Existente de Stock

Caso de Uso

5.5 Actualizar Registro Existente de Stock

Actor Principal

1.

Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea actualizar el registro existente de stock.

Precondiciones

ab~rwiN

. El Administrador desea actualizar los registros de stock a una

especie.

. Tener almacenado registros con anterioridad.

. ElI Administrador selecciona la opcion “Especie”.

. ElI Administrador selecciona la opcion “Stock”.

. El' Administrador selecciona la opcion “Actualizar Registro

Existente”.

Postcondiciones

(BN

. El Administrador actualiza los registros.

Escenario Principal

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcion “Especie”.

El Administrador selecciona la opcion “Stock™.

El Administrador selecciona la opcidon “Actualizar Registro
Existente”.

5. El sistema le solicita al Administrador que seleccione una

el NS
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especie.

El Administrador selecciona una especie.

El sistema solicita que el Administrador seleccione una zona.
El Administrador selecciona una zona.

9. El sistema le solicita al Administrador que adjunte un archivo.
10. El Administrador adjunta un archivo.

11. El Administrador selecciona la opcion “Cargar”.

12. El sistema actualiza los registros.

o N o

Extensiones

No hay extension.

Requisitos Especiales

1. Ingresar Nuevo Registro de Stock.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

Tabla 7.24 Caso de Uso: Visualizar Predicciéon Administrador

Caso de Uso

5.6 Visualizar Prediccion Administrador

Actor Principal

1.

Administrador

Participantes e Intereses

Administrador: Desea visualizar la prediccion de stock de una
especie en particular.

Precondiciones

wmn

El Administrador desea visualizar la prediccion de stock de una
especie en particular.

El Administrador selecciona la opcion “Especie”.

El Administrador selecciona la opcion “Visualizar Prediccion”.

Postcondiciones

=

El Administrador visualiza el grafico de la prediccion.

Escenario Principal

oML E
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0.

El Administrador ingresa al sistema.

El Administrador ingresa a la opcidn “Especie”.

El Administrador selecciona la opcion “Visualizar Prediccion”.

El sistema le solicita al Administrador que seleccione una especie.
El Administrador selecciona una especie.

El sistema solicita que el Administrador que seleccione la opcién
Iniciar.

El Administrador selecciona la opcion “Iniciar”.

El Administrador ingresa los parametros para desplegar el grafico.
El sistema despliega el grafico correspondiente.

Extensiones

43 EIl Administrador selecciona la opcion Exportar.

o El sistema le exporta al Usuario los registros del grafico en un
archivo Excel.

Requisitos Especiales

1. Seleccionar una especie.

2. Seleccionar una zona

3. Seleccionar un tiempo de estimacion.
4. Seleccionar un tipo de gréfico.

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

41




Tabla 7.25 Caso de Uso: Visualizar Prediccién Usuario

Caso de Uso

5.7 Visualizar Prediccion Usuario

Actor Principal

1. Usuario

Participantes e Intereses

e Usuario: Desea visualizar la prediccion de stock de una especie en
particular.

Precondiciones

1. El Usuario desea visualizar la prediccion de stock de una especie en
particular.

El Usuario tiene que tener permisos de zonas.

El Usuario selecciona la opcion “Especie”.

El Usuario selecciona la opcion “Visualizar Prediccion”.

Postcondiciones

ol e A

El Usuario visualiza el grafico de la prediccion.

Escenario Principal

El Usuario ingresa al sistema.

El Usuario selecciona la opcion “Especie”.

El Usuario selecciona la opcion “Visualizar Prediccion”.

El sistema le solicita al Usuario que seleccione una especie.

El Usuario selecciona una especie.

El sistema solicita que el Usuario que seleccione la opcion Iniciar.
El Usuario selecciona la opcion “Iniciar”.

El Usuario ingresa los parametros para desplegar el gréfico.

El sistema despliega el grafico correspondiente.

WCoNoaR~wNE

Extensiones

1 El Usuario selecciona la opcién “Exportar”.
o EIl sistema le exporta al Usuario los registros del grafico en un
archivo Excel.

Requisitos Especiales

Solicitar Zona

Seleccionar una especie.

Seleccionar una zona

Seleccionar un tiempo de estimacion.
Seleccionar un tipo de grafico.

agrwbdE

Frecuencia deOcurrencia

Alta.

7.2.3 Modelo de Datos

Las Figuras 7.6 y 7.7 muestran los Modelo Entidad Relacion y Relacional del sistema,
cabe destacar que es el disefio preliminar, ya que como el proyecto es a escala, con el
transcurso del tiempo se le iran agregando y eliminado variables. En esta version se puede
encontrar 7 entidades, las cuales son, ESPECIE, DETALLE VARIABLE, VARIABLE,
ZONA, DETALLE USUARIO, USUARIO, DETALLE PREDICCION. Cada una con sus
respectivos atributos. Es importante tener presente que en la entidad DETALLE VARIABLE
se guardan los registros del historial de las distintas variables ya sean globales o locales que
afectan en el stock de una determinada especie. Otro factor a destacar es la presencia de la
entidad DETALLE PREDICCION, la cual es esencial para el manejo de los parametros una
vez que se quieran graficar los resultados de las predicciones de stock en un intervalo de
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tiempo de una especie situada en una determinada zona en particular. Finalmente es de
importancia la entidad DETALLE USUARIO, en la cual el Administrador gestiona los
permisos de un usuario de tipo “Usuario” para la solicitud de zonas.

7.2.3.1 Modelo Entidad Relacion

tipo url
Id_especie (Id r_e_qistro) ( Id_zona ><Id_variable>
DETALLE :
ESPECIE H1,1 IN— VARIABLE —(1‘N)1,1)— VARIABLE

| T~
(11 fecha < nombre> <id variable> @nidad_medida

K

0

id_especie

|
PF?EE[I[?)LCLIE)N —(1,N1,1 | Z0NA dz oa

|
(id_especie) ( fecha ) <mmmo9 (1,|1)

’ Id_usuario | nombre | ape paterno | ape_matemo

num_fono
id_registo BELAA;L]S (1N~ asocado 19—  USUARIO
contrasena

@ocumen@@cha_n@@acionalida@( correo >Qombre_usuari9
id_zona

Figura 7.7 MER del Sistema

i

estado

O]
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7.2.3.2 Modelo Relacional

VARIABLE

PK

id variable

nombre
unidad_medida
tipo

url

ESPECIE DETALLE VARIABLE
PK |id_especie PK |id_registro
nombre valor
fecha
FK1 |id_variable
FK2 |id_zona
: FK3 |id i
DETALLE PREDICCION Suoepece
PK |id prediccion
fecha
stock
FK1 |id_especie
FK2 |id_zona ZONA
PK [id zona
nombre
DETALLE USUARIO

USUARIO

PK id registro

PK

id_usuario

estado
FK1 |id_usuario
FK2 |id_zona

Figura 7.8 Modelo Relacional del Sistema

rut

nombre
ape_paterno
ape_materno
fecha_nac
nacionalidad
correo
num_fono
tipo
nombre_usuario
contrasena
documento
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7.2.4 Modelos BPMN (Business Process Modeling Notation)

En las siguientes figuras se podran encontrar modelos BPMN, los cuales muestran una
serie de procesos relacionados entre si, mostrando las diferentes interacciones entre los actores

y la informacion del sistema.

7.2.4.1 BPMN Visualizar Prediccion

L] : . - Ingresa
= Vlsu_ah,_zlar Reqbefurm_la parametros de
] Prediccion de wvisualizacion . -
2 visualizacion

i =

| z,‘_\s |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

1 | 1

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

- \

=
= Solluta .
K Recibe Recibe
£ Solicitud Lzt informacion
= visualizacion
[=]

Figura 7.9 BPMN Visualizar Prediccion
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7.2.4.2 BPMN Visualizar Variable

= <. A Ingresa
= Visualizar Recibe forma nd

] . S parametros de
7 Wariables de visualizacion -
=5 visualizacion
k-

= ’ Solicita ’

g gt arametros de R Grafica
2 Solicitud el llzats informacién
- visualizacion

=1

Figura 7.10 BPMN Visualizar Variable
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8 Planes de Pruebas

Una de las partes importantes en el proceso de desarrollo del software es la realizacion
de pruebas para asi verificar que el sistema funciona correctamente y que ademéas cumple con
los distintos requerimientos, los cuales estan definidos al principio del presente documento.
Para comprobar el buen funcionamiento se realizaron pruebas funcionales a cada modulo del
sistema,en donde ademas se implementaran en primer lugar pruebas de caja negra, validando
asi los parametros de salida, segun los parametros de entrada ingresados.

A continuacion se definiran los distintos planes de pruebas que se prepararon para el
proyecto, los cuales cuentan con la descripcion de cada uno de ellos explicando lo que se
quiere lograr. También se observan los resultados esperados una vez que se realice cada plan 'y
se podrén encontrar las acciones a realizar con todos los pasos debidamente enumerados.

8.1 Planificacion de Pruebas

8.1.1 Plan de Prueba Crear Cuenta de Usuario

Tabla 8.1Crear Cuenta de Usuario

Identificador

PLP1

Descripcion

Se prueba que se cree una cuenta de tipo Usuario.

Resultado Esperado

Se ha creado una cuenta de tipo Usuario
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizaréa la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

No hay procedimientos especiales.

Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Seleccionar la opcion “Registrar”

Finalizacion e Se verifica que el usuario fue almacenado en
la base de datos con todos sus datos
correctamente ingresados.

Acciones Ingresar Nombre Usuario.

e Seleccionar Tipo de Documento.
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Ingresar nimero de documento.
Ingresar Nombres.

Ingresar Apellido Paterno.
Ingresar Apellido Materno.
Ingresar Fecha Nacimiento.
Ingresar Nacionalidad.
Ingresar Teléfono.

Ingresar Correo.

Validar el ingreso de Correo.
Ingresar Contrasefia.

Validar Ingreso de Contrasefia.

99

Seleccionar el boton “Guardar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.2 Plan de Prueba Crear Cuenta Administrador

Tabla 8.2 Crear Cuenta Administrador

Identificador

PLP2

Descripcion

Se prueba que se cree una cuenta de tipo
Adminsitrador.

Resultado Esperado

Se ha creado una cuenta de tipo Administrador
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizaréa la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe crear dentro de una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario y  Contrasefia  de  tipo
Administrador.

e Seleccionar la opcion “CUENTA”.
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e Seleccionar la opcion “Crear Cuenta”.

e Seleccionar la opcion “Administrador”.

Finalizacion

e Se verifica que el wusuario de tipo
“Administrador” fue almacenado en la base
de datos con todos sus datos correctamente
ingresados.

Acciones

Ingresar Nombre Usuario.
Seleccionar Tipo de Documento.
Ingresar nimero de documento.
Ingresar Nombres.

Ingresar Apellido Paterno.
Ingresar Apellido Materno.
Ingresar Fecha Nacimiento.
Ingresar Nacionalidad.

Ingresar Teléfono.

Ingresar Correo.

Validar el ingreso de Correo.
Ingresar Contrasefia.

Validar Ingreso de Contrasefia.
Seleccionar el botdn “Guardar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.3 Plan de Prueba Modificar Cuenta

Tabla 8.3 Modificar Cuenta

Identificador

PLP3

Descripcion

Se prueba que se pueda modificar la informacién
de una cuenta propia.

Resultado Esperado

Se ha logrado modificar la informacién de una
cuenta satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizard un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizara la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta.
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Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “CUENTA”.

e Seleccionar la opcion “Modificar Cuenta”.

Finalizacion

e Se verifica que las modificaciones fueron
almacenadas correctamente en la base de
datos.

Acciones

Seleccionar Tipo de Documento.
Ingresar Nombres.

Ingresar Apellido Paterno.
Ingresar Apellido Materno.
Ingresar Fecha Nacimiento.
Seleccionar el boton “Guardar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.4 Plan de Prueba Eliminar Cuenta Usuario

Tabla 8.4 Eliminar Cuenta Usuario

Identificador

PLP4

Descripcion

Se prueba que se pueda eliminar una cuenta de
tipo Usuario.

Resultado Esperado

Se ha logrado eliminar una cuenta de tipo Usuario
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizar la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
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war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “CUENTA”.
e Seleccionar la opcion “Eliminar Cuenta”.

e Seleccionar la opcion “Usuario”.

Finalizacion e Se verifica que la cuenta de tipo “Usuario”
fue eliminada correctamente de la base de
datos.

Acciones e Seleccionar Cuenta de tipo Usuario a
eliminar.

Responsable Juan Godoy

8.1.5 Plan de Prueba Validar Zona Solicitada

Tabla 8.5 Validar Zona Solicitada

Identificador

PLP5

Descripcion

Se prueba que se pueda validar o rechazar una
zona solicitada por un usuario de tipo “Usuario”.

Resultado Esperado

Se ha logrado validar o rechazar una peticion de
zona satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.
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Seleccionar la opcion “CUENTA”.

Seleccionar la “Validar Zona

Solicitada”.

opcion

Seleccionar la opcion en donde diga el
usuario y zona solicitada.

Seleccionar la opcion “Validar”.

Finalizacion e Se verifica que el usuario tiene acceso a la
zona validada.
Acciones e Seleccionar usuario y zona a validar.

Responsable

Juan Godoy

8.1.6 Plan de Prueba Quitar Permiso

Tabla 8.6 Quitar Permiso Zona

Zona

Identificador

PLP6

Descripcion

Se prueba que se pueda quitar el permiso de una
zona a un usuario tipo “Usuario”.

Resultado Esperado

Se ha logrado quitar el permiso a una zona
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar
Administrador.

a una cuenta de tipo

Inicializacion

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

Seleccionar la opcion “CUENTA”.
Seleccionar

la opcion “Quitar Permiso
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Zona”.

e Seleccionar la opcion en donde diga el
usuario y zona solicitada.

e Seleccionar la opcion “Quitar”.

Finalizacion e Se verifica que el usuario no tiene acceso a
la zona.

Acciones e Seleccionar usuario y zona a quitar permiso.

Responsable Juan Godoy

8.1.7 Plan de Prueba Agregar Especie

Tabla 8.7 Agregar Especie

Identificador PLP7

Descripcion Se prueba que se pueda agregar una nueva
especie al sistema.

Resultado Esperado Se ha logrado agregar la  especie
satisfactoriamente.

Recursos Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia Se utilizaré la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

o Seleccionar la opcion “Agregar Especie”.

Finalizacion o Se verifica que la especie fue agregada en el
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sistema.

Acciones

e Ingresar el nombre de la especie a agregar.

e Seleccionar la opcion “Agregar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.8 Plan de Prueba Modificar Especie

Tabla 8.8 Modificar Especie

Identificador

PLP8

Descripcion

Se prueba que se pueda modificar la informacién
de una especie en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado modificar la informacion de una
especie satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo

Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adm1 y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

o Seleccionar la opcion “Modificar Especie”.

Finalizacion

e Se verifica que la informacion de la especie
fue modificada en el sistema.

Acciones

e Seleccionar la especie a modificar.

e Ingresar el nuevo nombre a almacenar.

Responsable

Juan Godoy
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8.1.9 Plan de Prueba Eliminar Especie

Tabla 8.9 Eliminar Especie

Identificador

PLP9

Descripcion

Se prueba que se pueda eliminar una especie del
sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado eliminar una  especie

satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizaréa la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar
Administrador.

a una cuenta de tipo

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

e Seleccionar la opcion “Eliminar Especie”.

Finalizacion

o Se verifica que la especie fue eliminada del
sistema.

Acciones

e Seleccionar la especie a eliminar.

s

e Seleccionar la opcion “Eliminar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.10 Plan de Prueba Ingresar Nuevo Registro Stock

Tabla 8.10 Ingresar Nuevo Registro Stock

Identificador

PLP10

Descripcion

Se prueba que se pueda ingresar un nuevo

55




registro de stock al sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado ingresar un nuevo registro de stock
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a wuna cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.
e Seleccionar la opcion “Stock”

e Seleccionar la opcion “Ingresar Nuevo
Registro”.

Finalizacion

e Se verifica que el nuevo registro se haya
almacenado en el sistema.

Acciones

e Seleccionar la especie del nuevo registro.
e Seleccionar la zona del nuevo registro.
e Seleccionar una fecha de inicio del historial.

e Adjuntar un archivo Excel con los datos a
almacenar.

Responsable

Juan Godoy

8.1.11 Plan de Prueba Actualizar Registro Existente Stock

Tabla 8.11 Actualizar Registro Existente Stock

Identificador

PLP11

Descripcion

Se prueba que se pueda actualizar un registro
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existente de stock en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado actualizar un registro de stock
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.
e Seleccionar la opcion “Stock”

e Seleccionar la opcion “Actualizar Registro
Existente”.

Finalizacion

o Se verifica que las actualizaciones del
registro existente se haya almacenado en el
sistema.

Acciones

e Seleccionar la especie del nuevo registro.
e Seleccionar la zona del nuevo registro.

e Adjuntar un archivo Excel con los datos a
almacenar.

Responsable

Juan Godoy

8.1.12 Plan de Prueba Visualizar Prediccion

Tabla 8.12 Visualizar Prediccion

Identificador

PLP12

Descripcion

Se prueba que se pueda visualizar los gréaficos de
las distintas predicciones ingresadas en el
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sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado visualizar la prediccion
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de cualquier tipo.

Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

e Seleccionar la  opcion  “Visualizar
Prediccion”.

e Seleccionar la opcion “Iniciar”.

Finalizacion e Se visualiza el grafico de la prediccion de
stock.

Acciones e Seleccionar la especie de la prediccion.

e Seleccionar la zona de la prediccion.
e Seleccionar el tiempo de estimacion.

e Seleccionar el tipo de gréfico.

Responsable

Juan Godoy

8.1.13 Plan de Prueba Agregar Variable Local

Tabla 8.13 Agregar Variable Local

Identificador

PLP13

Descripcion

Se prueba que se pueda agregar una variable local
al sistema.
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Resultado Esperado

Se ha logrado agregar una variable local
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a wuna cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcién “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Local”.

e Seleccionar la opcion “Agregar”.

Finalizacion

e Se verifica que la variable local fue
agregada en el sistema.

Acciones

e Seingresa el nombre de la variable local.
e Seingresa la unidad de medida.

e Seleccionar la opcion “Agregar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.14 Plan de Prueba Modificar Variable Local

Tabla 8.14 Modificar Variable Local

Identificador

PLP14

Descripcion

Se prueba que se pueda modificar la informacién
de una variable local en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado modificar la informacién de una
variable local satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizard un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
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version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizar la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a wuna cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcién “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Local”.

e Seleccionar la opcion “Modificar”.

Finalizacion

o Se verifica que la informacion de la variable
local fue modificada en el sistema.

Acciones

e Seleccionar la variable local a modificar.

e Se ingresa nuevo nombre de la variable local
a modificar.

e Se ingresa la unidad de medida de la
variable local a modificar

e Seleccionar la opcion “Modificar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.15 Plan de Prueba Eliminar Variable Local

Tabla 8.15 Eliminar Variable Local

Identificador

PLP15

Descripcion

Se prueba que se pueda eliminar una variable
local del sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado eliminar una variable local
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
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el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcidn “Local”.

e Seleccionar la opcion “Eliminar”.

Finalizacion

e Se verifica que la variable local fue
eliminada del sistema.

Acciones

e Seleccionar la variable local a eliminar.

e Seleccionar la opcién “Eliminar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.16 Plan de Prueba Actualizar Historial VVariable Local

Tabla 8.16 Actualizar Historial Variable Local

Identificador

PLP16

Descripcion

Se prueba que se pueda actualizar el historial de
una variable local en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado actualizar el historial de una
variable local satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizar la estrategia de caja negra
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Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcién “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcién “Local”.

e Seleccionar la opcion “Actualizar Historial”.

Finalizacion

e Se verifica que el historial de la variable
local fue actualizado.

Acciones

e Seleccionar la variable local a actualizar.
e Seleccionar una zona.

e Seleccionar el archivo con los datos a
actualizar.

Responsable

Juan Godoy

8.1.17 Plan de Prueba Visualizar Variable Local

Tabla 8.17 Visualizar Variable Local

Identificador

PLP17

Descripcion

Se prueba que se pueda visualizar el grafico del
comportamiento histérico de una variable local
almacenada en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado visualizar el comportamiento
historico de una variable local satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizar la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.
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Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.

e Seleccionar la opcion “Local”.

e Seleccionar la opcion “Visualizar Variable”.

e Seleccionar la opcion “Iniciar”.

Finalizacion e Se verifica que el gréafico desplegado es el
correcto.

Acciones e Seleccionar variable local.

e Seleccionar una zona.
e Seleccionar Intervalo de Tiempo.
e Seleccionar Tipo de Grafico.

e Seleccionar el archivo con los datos a
actualizar.

Responsable

Juan Godoy

8.1.18 Plan de Prueba Actualizar Historial VVariable Global

Tabla 8.18 Actualizar Historial VVariable Global

Identificador

PLP18

Descripcion

Se prueba que se pueda actualizar el historial de
una variable global en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado actualizar el historial de una
variable global satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizar la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
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Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Global”.

e Seleccionar la opcion “Actualizar Historial”.

Finalizacion

o Se verifica que el historial de la variable
global fue actualizado.

Acciones

e Seleccionar variable global a actualizar.

e Seleccionar la opcion “Actualizar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.19 Plan de Prueba Visualizar Variable Global

Tabla 8.19 Visualizar Variable Global

Identificador

PLP19

Descripcion

Se prueba que se pueda visualizar el grafico del
comportamiento histérico de una variable global
almacenada en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado visualizar el comportamiento
historico de una variable global
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizara la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
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war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adml y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Global”.

e Seleccionar la opcion “Visualizar Variable”.

Finalizacion o Se verifica que el grafico desplegado es el
correcto.
Acciones e Seleccionar variable global.

e Seleccionar intervalo de tiempo.

e Seleccionar tipo de gréfico.

Responsable Juan Godoy
8.1.20 Plan de Prueba Agregar Zona

Tabla 8.20 Agregar Zona
Identificador PLP20

Descripcion

Se prueba que se pueda agregar una zona al
sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado
satisfactoriamente.

agregar una Zona

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar
Administrador.

a una cuenta de tipo

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adm1 y Contrasefia.
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e Seleccionar la opcion “ZONA”.

e Seleccionar la opcion “Agregar”.

Finalizacion o Se verifica que la zona fue agregada en el
sistema.
Acciones e Ingresar el nombre de la especie a agregar.

e Seleccionar la opcion “Agregar”.

Responsable

Juan Godoy

8.1.21 Plan de Prueba Modificar Zona

Tabla 8.21 Modificar Zona

Identificador

PLP21

Descripcion

Se prueba que se pueda modificar la informacién
de una zona en el sistema.

Resultado Esperado

Se ha logrado modificar la informacion de una
zona satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizaréa la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de tipo
Administrador.

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adm1l y Contrasefia.

o Seleccionar la opcion “ZONA”,

e Seleccionar la opcion “Modificar”.

Finalizacion

¢ Se verifica que la informacion de la zona fue
modificada en el sistema.

Acciones

e Seleccionar la zona a modificar.
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e Ingresar el nuevo nombre a almacenar.

Responsable Juan Godoy
8.1.22 Plan de Prueba Eliminar Zona

Tabla 8.22 Eliminar Zona
Identificador PLP22

Descripcion

Se prueba que se pueda eliminar una zona del
sistema.

Resultado Esperado

Se  ha logrado  eliminar

satisfactoriamente.

una Zona

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar a una cuenta de

Administrador.

tipo

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Acceder al sistema con un Nombre de
Usuario: adm1 y Contrasefia.

e Seleccionar la opcion “ZONA”,

e Seleccionar la opcion “Eliminar”.

Finalizacion

e Se verifica que la zona fue eliminada del
sistema.

Acciones

e Seleccionar la zona a modificar.

e Ingresar el nuevo nombre a almacenar.

Responsable

Juan Godoy
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8.1.23 Plan de Prueba Solicitar Zona

Tabla 8.23 Solicitar Zona

Identificador

PLP23

Descripcion

Se prueba que se pueda solicitar el permiso de
acceso a una zona en particular por parte de un
usuario de tipo Usuario.

Resultado Esperado

Se ha logrado solicitar el permiso a una zona
satisfactoriamente.

Recursos

Se utilizara un sistema operativo Windows 7.
Ademas se contara con el servidor web Glassfish
version 3.1.2 y un browser que permita desplegar
el sistema satisfactoriamente, en este caso
Internet Explorer 11.

Estrategia

Se utilizard la estrategia de caja negra

Procedimientos Especiales

Se debe ingresar
Administrador.

a una cuenta de tipo

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-
war.

e Seleccionar la opcion “Solicitar Zona”.

Finalizacion

e Se verifica que la peticion de permiso quede
registrada.

Acciones

e Ingresar Nombre Usuario.

Seleccionar la zona a solicitar.

e Seleccionar la opcion “Solicitar”.

Responsable

Juan Godoy

8.2

Especificacion de Casos de Prueba

8.2.1 Caso de Prueba Crear Cuenta Usuario

8.2.1.1 Vision General

Identificador

CP1
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Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Crear Cuenta Usuario

Proposito Verificar que se crea una cuenta de usuario

satisfactoriamente, validando el ingreso de los
distintos datos ingresados.

8.2.1.2 Actividades

Inicializacion °

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Seleccionar la opcion “Registrar”

Finalizacion °

Se verifica que el usuario fue almacenado en la base de datos con todos
sus datos correctamente ingresados.

Acciones

Ingresar Nombre Usuario.
Seleccionar Tipo de Documento.
Ingresar nimero de documento.
Ingresar Nombres.

Ingresar Apellido Paterno.
Ingresar Apellido Materno.
Ingresar Fecha Nacimiento.
Ingresar Nacionalidad.

Ingresar Teléfono.

Ingresar Correo.

Validar el ingreso de Correo.
Ingresar Contrasefia.

Validar Ingreso de Contrasefia.
Seleccionar el botén “Guardar”.

Datos de Entrada .

Nombre Usuario: usul.

Tipo Documento: Cédula de Identidad.
NUmero: 11111111-1.

Nombres: Juan Carlos.

Apellido Paterno: Godoy.

Apellido Materno: Naranjo.

Fecha Nacimiento: 18 Ene 1991.
Nacionalidad: Chile.
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Teléfono: 12345678.

Correo: usul@prueba.com.

Validar ingreso correo:

Contrasefia: password.

usul@prueba.com.

Validar ingreso contrasefia: password.

8.2.1.3 Resultados

Salida Esperada

Registro Exitoso. Se debe solicitar zona.

Salida Obtenida

Registro Exitoso. Se debe solicitar zona.

Resultado Correcto.

Severidad Alta.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.2 Caso de Prueba Crear Cuenta Administrador

8.2.2.1 Vision General

Identificador CP2

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Crear Cuenta Administrador
Proposito Verificar que se crea una cuenta de usuario de

tipo “Administrador” satisfactoriamente,
validando el ingreso de los distintos datos
ingresados.
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8.2.2.2 Actividades

Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario y Contrasefia de tipo
Administrador.
e Seleccionar la opcidén “CUENTA”.
e Seleccionar la opcion “Crear Cuenta”.
e Seleccionar la opcidon “Administrador”.
Finalizacion e Se verifica que el usuario de tipo “Administrador” fue almacenado en la
base de datos con todos sus datos correctamente ingresados.
Acciones Ingresar Nombre Usuario.

Seleccionar Tipo de Documento.
Ingresar nimero de documento.
Ingresar Nombres.

Ingresar Apellido Paterno.
Ingresar Apellido Materno.
Ingresar Fecha Nacimiento.
Ingresar Nacionalidad.

Ingresar Teléfono.

Ingresar Correo.

Validar el ingreso de Correo.
Ingresar Contrasefia.

Validar Ingreso de Contrasefia.
Seleccionar el boton “Guardar”.

Datos de Entrada

Nombre Usuario: adm1.

Tipo Documento: Cédula de Identidad.
Ndmero: 11111111-1.

Nombres: Juan Carlos.

Apellido Paterno: Godoy.

Apellido Materno: Naranjo.

Fecha Nacimiento: 18 Ene 1991.
Nacionalidad: Chile.

Teléfono: 12345678.

Correo: adml1@prueba.com.

Validar ingreso correo: adm1@prueba.com.
Contrasefia: password.

Validar ingreso contrasefia: password.
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8.2.2.3 Resultados

Salida Esperada

Registro Exitoso.

Salida Obtenida

Registro Exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Alta.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.3 Caso de Prueba Modificar Cuenta

8.2.3.1 Vision General

Identificador CP3

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Modificar Cuenta

Propésito Verificar que se modifique los datos de una

cuenta creada con anterioridad satisfactoriamente,
validando el ingreso de los distintos datos
ingresados.

8.2.3.2 Actividades

Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “CUENTA”.
e Seleccionar la opcion “Modificar Cuenta”.
Finalizacion e Se verifica que las modificaciones fueron almacenadas correctamente en
la base de datos.
Acciones e Seleccionar Tipo de Documento.
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Ingresar Nombres.

Ingresar Apellido Paterno.
Ingresar Apellido Materno.
Ingresar Fecha Nacimiento.
Seleccionar el botén “Guardar”.

Datos de Entrada °

Tipo Documento: Pasaporte.
Nombres: Carlos Juan.

Apellido Paterno: Naranjo.
Apellido Materno: Godoy.
Fecha Nacimiento: 18 Ene 1992.

8.2.3.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Alta.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.4 Caso de Prueba Eliminar Cuenta Usuario

8.2.4.1 Vision General

Identificador CP4

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Eliminar Cuenta Usuario
Propésito Verificar que se elimine una cuenta de tipo

“Usuario” satisfactoriamente.
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8.2.4.2 Actividades

Inicializacion °

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefa.
Seleccionar la opcion “CUENTA”.
Seleccionar la opcion “Eliminar Cuenta”.

Seleccionar la opcidon “Usuario”.

Finalizacion °

Se verifica que la cuenta de tipo “Usuario” fue eliminada correctamente
de la base de datos.

Acciones °

Seleccionar Cuenta de tipo Usuario a eliminar.

Datos de Entrada °

No hay datos de entrada.

8.2.4.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.5 Caso de Prueba Validar Zona Solicitada

8.2.5.1 Vision General

Identificador CP5

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Validar Zona Solicitada

74




Propdsito

Verificar que se valide el acceso a una zona por
parte de un usuario de tipo “Usuario”
satisfactoriamente.

8.2.5.2 Actividades

Inicializacion

Ingresar

sistema por medio de la url:

http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefa.
Seleccionar la opcion “CUENTA”.

Seleccionar la opcion “Validar Zona Solicitada”.

Seleccionar la opcion en donde diga el usuario y zona solicitada.

Seleccionar la opcion “Validar”.

Finalizacion

Se verifica que el usuario tiene acceso a la zona validada.

Acciones

Seleccionar usuario y zona a validar.

Datos de Entrada

No hay datos de entrada.

8.2.5.3 Resultados

Salida Esperada

La solicitud se ha realizado con éxito.

Salida Obtenida

La solicitud se ha realizado con éxito.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.
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8.2.6 Caso de Prueba Quitar Permiso Zona

8.2.6.1 Vision General

Identificador CP6

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Quitar Permiso Zona

Proposito Verificar que se quite el acceso a una zona por

parte de un wusuario de tipo “Usuario”
satisfactoriamente.

8.2.6.2 Actividades

Inicializacion °

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
Seleccionar la opcion “CUENTA”.

Seleccionar la opcion “Quitar Permiso Zona”.

Seleccionar la opcion en donde diga el usuario y zona solicitada.

Seleccionar la opcion “Quitar”.

Finalizacion °

Se verifica que el usuario no tiene acceso a la zona.

Acciones °

Seleccionar usuario y zona a quitar permiso.

Datos de Entrada .

No hay datos de entrada.

8.2.6.3 Resultados

Salida Esperada

La solicitud se ha realizado con éxito.

Salida Obtenida

La solicitud se ha realizado con éxito.

Resultado

Correcto.
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Severidad Media.
Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.7 Caso de Prueba Agregar Especie

8.2.7.1 Vision General

Identificador CP7

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Agregar Especie

Proposito Verificar que se agregue una especie en el

sistema satisfactoriamente.

8.2.7.2 Actividades

Inicializacion .

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

Seleccionar la opcion “Agregar Especie”.

Finalizacion °

Se verifica que la especie fue agregada en el sistema.

Acciones °

Ingresar el nombre de la especie a agregar.

Seleccionar la opcion “Agregar”.

Datos de Entrada °

Especie: EspeciePrueba.

8.2.7.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso exitoso.
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Salida Obtenida

Proceso exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.8 Caso de Prueba Modificar Especie

8.2.8.1 Vision General

Identificador CP8

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Modificar Especie

Proposito Verificar que se modifique la informacion de la

especie satisfactoriamente.

8.2.8.2 Actividades

Inicializacion °

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefa.
Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

Seleccionar la opcion “Modificar Especie”.

Finalizacion °

Se verifica que la informacion de la especie fue modificada en el sistema.

Acciones °

Seleccionar la especie a modificar.

Ingresar el nuevo nombre a almacenar.

Datos de Entrada °

Especie: EspeciePruebaModificada.
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8.2.8.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso exitoso.

Salida Obtenida

Proceso exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.9 Caso de Prueba Eliminar Especie

8.2.9.1 Vision General

Identificador CP9

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Eliminar Especie

Propésito Verificar que se elimine la  especie

satisfactoriamente.

8.2.9.2 Actividades

Inicializacion °

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefa.
Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

Seleccionar la opcion “Eliminar Especie”.

Finalizacion °

Se verifica que la especie fue eliminada del sistema.

Acciones °

Seleccionar la especie a eliminar.

Seleccionar la opcion “Eliminar”.
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Datos de Entrada No hay datos de entrada.

8.2.9.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso exitoso.

Salida Obtenida

Proceso exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.10 Caso de Prueba Ingresar Nuevo Registro Stock

8.2.10.1 Vision General

Identificador CP10

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Ingresar Nuevo Registro Stock

Proposito Verificar que se ingrese el registro de stock
satisfactoriamente.

8.2.10.2 Actividades

Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:

http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.
e Seleccionar la opcion “Stock”

e Seleccionar la opcion “Ingresar Nuevo Registro”.
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Finalizacion o Se verifica que el nuevo registro se haya almacenado en el sistema.

Acciones e Seleccionar la especie del nuevo registro.

e Seleccionar la zona del nuevo registro.
e Seleccionar una fecha de inicio del historial.

e Adjuntar un archivo Excel con los datos a almacenar.

Datos de Entrada Datos almacenados en el archivo.

8.2.10.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso exitoso.

Salida Obtenida

Proceso exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.11 Caso de Prueba Actualizar Registro Existente Stock

8.2.11.1 Visién General

Identificador CP11

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Actualizar Registro Existente
Stock.

Propdsito Verificar que se actualice el registro de stock

satisfactoriamente.
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8.2.11.2 Actividades

Inicializacion e Ingresar

sistema por medio de la url:

http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “ESPECIE”.
e Seleccionar la opcion “Stock”

e Seleccionar la opcion “Actualizar Registro Existente”.

Finalizacion e Se verifica que las actualizaciones del registro existente se haya

almacenado en el sistema.

Acciones e Seleccionar la especie del nuevo registro.

e Seleccionar la zona del nuevo registro.

e Adjuntar un archivo Excel con los datos a almacenar.

Datos de Entrada

Datos almacenados en el archivo.

8.2.11.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso exitoso.

Salida Obtenida

Proceso exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.12 Caso de Prueba Visualizar Prediccion

8.2.12.1 Vision General

Identificador CP12
Creador de Caso de Prueba Juan Godoy
Version 1.0
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Nombre

Caso de Prueba Visualizar Prediccion.

Proposito

Verificar que se visualice el gréfico de la
prediccidn satisfactoriamente.

8.2.12.2 Actividades

Inicializacion

sistema por medio de la url:

http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefa.
Seleccionar la opcion “ESPECIE”.

Seleccionar la opcion “Visualizar Prediccion”.

Seleccionar la opcion “Iniciar”.

Finalizacion

Se visualiza el gréafico de la prediccion de stock.

Acciones

Seleccionar la especie de la prediccion.
Seleccionar la zona de la prediccion.
Seleccionar el tiempo de estimacion.

Seleccionar el tipo de grafico.

Datos de Entrada

No hay datos de entrada.

8.2.12.3 Resultados

Salida Esperada

Despliegue del grafico esperado.

Salida Obtenida

Despliegue del grafico esperado.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.
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8.2.13 Caso de Prueba Agregar Variable Local

8.2.13.1 Vision General
Identificador CP13
Creador de Caso de Prueba Juan Godoy
Version 1.0
Nombre Caso de Prueba Agregar Variable Local.
Propdsito Verificar que se agregue la variable local
satisfactoriamente.
8.2.13.2 Actividades
Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Local”.
e Seleccionar la opcion “Agregar”.
Finalizacion e Se verifica que la variable local fue agregada en el sistema.
Acciones e Se ingresa el nombre de la variable local.
e Seingresa la unidad de medida.
e Seleccionar la opcion “Agregar”.
Datos de Entrada Variable: Variable Local Prueba.
Unidad de Medida: Prueba.

8.2.13.3

Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado

Correcto.
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Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.

Estado Finalizado.

8.2.14 Caso de Prueba Modificar Variable Local

8.2.14.1 Visiéon General

Identificador CP14

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Modificar Variable Local.

Proposito Verificar que se modifique la informacion de la
variable local satisfactoriamente.

8.2.14.2 Actividades

Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Local”.

e Seleccionar la opcién “Modificar”.

Finalizacion e Se verifica que la informacion de la variable local fue modificada en el
sistema.
Acciones e Seleccionar la variable local a modificar.

e Se ingresa nuevo nombre de la variable local a modificar.
e Seingresa la unidad de medida de la variable local a modificar

e Seleccionar la opcion “Modificar”.

Datos de Entrada Variable: Variable Local Modificada.
Unidad de Medida: Modificado.
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8.2.14.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.15 Caso de Prueba Eliminar Variable Local

8.2.15.1 Vision General

Identificador CP15

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Eliminar Variable Local.
Proposito Verificar que se elimine la variable local

satisfactoriamente.

8.2.15.2 Actividades

Inicializacion °

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefa.
Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
Seleccionar la opcion “Local”.

Seleccionar la opcion “Eliminar”.

Finalizacion °

Se verifica que la variable local fue eliminada del sistema.

Acciones °

Seleccionar la variable local a eliminar.

Seleccionar la opcion “Eliminar”.
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Datos de Entrada No hay datos de entrada.

8.2.15.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.16 Caso de Prueba Actualizar Historial VVariable Local

8.2.16.1 Visién General

Identificador CP16

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Actualizar Historial Variable
Local.

Propésito Verificar que se actualice el historial de la

variable local satisfactoriamente.

8.2.16.2 Actividades

Inicializacion °

Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefa.
Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
Seleccionar la opcion “Local”.

Seleccionar la opcion “Actualizar Historial”.
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Finalizacion o Se verifica que el historial de la variable local fue actualizado.

Acciones e Seleccionar la variable local a actualizar.

e Seleccionar una zona.

e Seleccionar el archivo con los datos a actualizar.

Datos de Entrada No hay datos de entrada.

8.2.16.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.17 Caso de Prueba Visualizar Variable Local

8.2.17.1 Visién General

Identificador CP17

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Visualizar Variable Local.
Propdsito Verificar que se muestre el grafico del historial de

la variable local satisfactoriamente.

8.2.17.2 Actividades

Inicializacion e Ingresar

sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
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Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
Seleccionar la opcion “Local”.
Seleccionar la opcion “Visualizar Variable”.

Seleccionar la opcion “Iniciar”.

Finalizacion °

Se verifica que el gréfico desplegado es el correcto.

Acciones °

Seleccionar variable local.
Seleccionar una zona.
Seleccionar Intervalo de Tiempo.
Seleccionar Tipo de Gréfico.

Seleccionar el archivo con los datos a actualizar.

Datos de Entrada No hay datos de entrada.

8.2.17.3 Resultados

Salida Esperada

Despliegue del gréfico.

Salida Obtenida

Despliegue del gréfico.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.18 Caso de Prueba Actualizar Historial VVariable Global

8.2.18.1 Visién General

Identificador CP18

Creador de Caso de Prueba Juan Godoy

Version 1.0

Nombre Caso de Prueba Actualizar Historial Variable

Global.
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Propdsito

Verificar que se actualice el historial de la
variable global satisfactoriamente.

8.2.18.2 Actividades

Inicializacion

e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.

e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Global”.

e Seleccionar la opcidn “Actualizar Historial”.

Finalizacion

o Se verifica que el historial de la variable global fue actualizado.

Acciones

e Seleccionar variable global a actualizar.

e Seleccionar la opcidon “Actualizar”.

Datos de Entrada

No hay datos de entrada.

8.2.18.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.

8.2.19 Caso de Prueba Visualizar Variable Global

8.2.19.1 Vision General

Identificador

CP19
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Creador de Caso de Prueba Juan Godoy
Version 1.0
Nombre Caso de Prueba Visualizar Variable Global.
Proposito Verificar que se muestre el grafico del historial de
la variable global satisfactoriamente.
8.2.19.2 Actividades
Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “VARIABLE”.
e Seleccionar la opcion “Global”.
e Seleccionar la opcidn “Visualizar Variable”.
Finalizacion e Se verifica que el grafico desplegado es el correcto.
Acciones e Seleccionar variable global.
e Seleccionar intervalo de tiempo.
e Seleccionar tipo de gréafico.
Datos de Entrada No hay datos de entrada.

8.2.19.3 Resultados

Salida Esperada

Despliegue del gréfico.

Salida Obtenida

Despliegue del grafico.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.
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8.2.20 Caso de Prueba Agregar Zona

8.2.20.1 Vision General
Identificador CP20
Creador de Caso de Prueba Juan Godoy
Version 1.0
Nombre Caso de Prueba Agregar Zona.
Proposito Verificar que se agregue una zona en el sistema
satisfactoriamente.
8.2.20.2 Actividades
Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “ZONA”.
e Seleccionar la opcion “Agregar”.
Finalizacion e Se verifica que la zona fue agregada en el sistema.
Acciones e Ingresar el nombre de la especie a agregar.
e Seleccionar la opcion “Agregar”.
Datos de Entrada Zona: Zona Prueba.

8.2.20.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.
Severidad Media.
Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
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Estado

Finalizado.

8.2.21 Caso de Prueba Modificar Zona

8.2.21.1 Vision General
Identificador CP21
Creador de Caso de Prueba Juan Godoy
Version 1.0
Nombre Caso de Prueba Modificar Zona.
Proposito Verificar que se modifique la informacion de la
zona satisfactoriamente.
8.2.21.2 Actividades
Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcidon “ZONA”.
e Seleccionar la opcidon “Modificar”.
Finalizacion e Se verifica que la informacion de la zona fue modificada en el sistema.
Acciones o Seleccionar la zona a modificar.
e Ingresar el nuevo nombre a almacenar.
Datos de Entrada Zona: Zona Modificada.

8.2.21.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.

Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado

Correcto.
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Severidad Media.
Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.
8.2.22 Caso de Prueba Eliminar Zona
8.2.22.1 Vision General
Identificador CP22
Creador de Caso de Prueba Juan Godoy
Version 1.0
Nombre Caso de Prueba Eliminar Zona.
Proposito Verificar que se elimine la  zona
satisfactoriamente.
8.2.22.2 Actividades
Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Acceder al sistema con un Nombre de Usuario: adm1 y Contrasefia.
e Seleccionar la opcion “ZONA”.
e Seleccionar la opcion “Eliminar”.
Finalizacion e Se verifica que la zona fue eliminada del sistema.
Acciones e Seleccionar la zona a modificar.
e Ingresar el nuevo nombre a almacenar.
Datos de Entrada No hay datos de entrada.

8.2.22.3 Resultados

Salida Esperada

Proceso Exitoso.
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Salida Obtenida

Proceso Exitoso.

Resultado Correcto.
Severidad Media.
Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.
8.2.23 Caso de Prueba Solicitar Zona
8.2.23.1 Vision General
Identificador CP23
Creador de Caso de Prueba Juan Godoy
Version 1.0
Nombre Caso de Prueba Solicitar Zona.
Propdsito Verificar que se haga la peticion de acceso a una
zona satisfactoriamente.
8.2.23.2 Actividades
Inicializacion e Ingresar al sistema por medio de la url:
http://localhost:8080/ProyectoDashboard-war.
e Seleccionar la opcidn “Solicitar Zona”.
Finalizacion e Se verifica que la peticion de permiso quede registrada.
Acciones e Ingresar Nombre Usuario.

e Seleccionar la zona a solicitar.

e Seleccionar la opcidn “Solicitar”.

Datos de Entrada Nombre usuario: usul.
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8.2.23.3 Resultados

Salida Esperada

La solicitud se ha realizado con éxito.

Salida Obtenida

La solicitud se ha realizado con éxito.

Resultado Correcto.

Severidad Media.

Seguimiento No se encontraron errores en este caso de prueba.
Estado Finalizado.
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9 Interfaces del Sistema

A continuacion se mostraran las distintas interfaces principales del sistema. Cabe destacar
que para que el sistema funcione correctamente, se recomienda utilizar el navegador web
Internet Explorer version 11.

e Inicio del Sistema

G SISTEMA DASHBOARD DE MONITOREO DE INDICES DE Registrar  Solicitar Zona
ABUNDANCIA DE ESPECIES PELAGICAS

Iniciar Sesion

Nombre Usuario

Contrasefia

K y 7 o ) - S N =,

Visualice las distintas predicciones de stock de una

especie en particular
y ,

Sistema recomendado para el navegador Internet Explorer 11

Figura 9.1 Inicio del Sistema
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Solicitar Zona

<@| SISTEMA DASHBOARD DE MONITOREO DE INDICES DE Registrar  Solicitar Zona
ABUNDANCIA DE ESPECIES PELAGICAS

> i ' Iniciar Sesion
L] Centro-Sur an
Conlraseria

Visualice las distintas prediccio
especie en particular

/

Sistemar do para el ! Internet Exp 1

Figura 9.2 Solicitar Zona

Ingreso Sistema Administrador

@I Cuenta Administrador Cerrar Sesion

CUENTA

Bienvenido Juan Carlos Godoy Naranjo

Figura 9.3 Ingreso Sistema Administrador
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e Ingreso Sistema Usuario

@I Cuenta Usuario Cerrar Sesion

CUENTA

ESPECIE Variable

Bienvenido Jose Rubio Leon

Figura 9.4 Ingreso Sistema Usuario

e Ingreso Nuevo Registro Stock

@l Cuenta Administrador Cerrar Sesion

CUENTA

Bienvenidc

Seleccionar Especie:

¥ ranjo

Seleccionar Fecha Inicio Historial:

Adjuntar archivo a subir:

Examinar.

oo | e |

Figura 9.5 Ingreso Nuevo Registro Stock
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e Actualizar Registro Stock Existente
@l Cuenta Administrador Cerrar Sesion
CUENTA ESPECIE VARIABLE
[ Acwsticorsiock
Seleccionar Cspecie:
Bienvenid e v 4 1ranjo
Selecclonar Zona:
Adjuntar archivo a subir:
Examinar.
[ e [ corar
Figura 9.6 Actualizar Registro Stock Existente
e Visualizar Prediccion

@I Cuenta Administrador

CUENTA ESPECIE VARIABLE

Especie: Sardinas - Zona: Norte - Unidad Medida: Toneladas

Figura 9.7 Visualizar Prediccion

Cerrar Sesion

Opciones del Grafico

Especie:

Tiempo de Estimacion:

Tipo Gréfico:
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e Actualizar Historial VVariable Local

@l Cuenta Administrador Cerrar Sesion

CUENTA ESPECIE VARIABLE ZONA

Actualizar Historial

Sedoccionar Variable:

Bienvenido ‘anjo

~

Sedeccionar Zona:

v

Adjuntar archivo a subir:

Examinar

Figura 9.7 Actulizar Historial Variable Local

e Actualizar Historial Variable Global

@l Cuenta Administrador Cerrar Sesion

CUENTA ESFECIE VARIABLE ZONA

Actualizar Historial

B ienven |d0 JL Pacific / North American Pattern lnlo
Antarctic Oscillation
North Atlantic Oscillation

Arctic Oscillation

Figura 9.8 Actualizar Historial Variable Global
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Visualizar Variable Global

Cerrar Sesion

@l Cuenta Administrador

CUENTA ESPECIE VARIABLE ZONA
Variable: Pacific / North American Pattern - Unidad Medida: °C
Variable:

Pacific / North American Pattern [M]

Intervalo de Tiempo:

Término:

Enero V]| 2013 [¥]

Inicio:
Enero ﬂ 2012|
Tipo Grafico:

Values

04-2012  05-2012  06-2012  07-2012  08-2012  09-2012

Figura 9.9 Visualizar Variable Global

e Visualizar Variable Local

{@l Cuenta Administrador Cerrar Sesion
VARIABLE ZONA

CUENTA ESPECIE
Opciones del Grafico

Variable: VArLocal - Unidad Medida: “K - Zona: Norta

Variable:
VArLoca v
— -
.. . Zona:
Norte £
A Intervalo de Tiempo:
" \ \ Inicio: Término:
z \ / Enero %] | EEEE~ Enero [~ 1958 [
4 \ Tipe Grafico:

Figura 9.10 Visualizar Variable Local
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10 Conclusiones y Trabajo Futuro

Para llevar a cabo una solucion informatica, es necesario implementar cuidadosamente
el proceso de analisis y desarrollo. Obteniéndose los objetivos claros se puede llegar a una
vision preliminar de cdémo funcionard un determinado sistema, y al identificar sus
requerimientos, permite el efectuarse de manera eficiente su determinado analisis.

Teniendo claro lo descrito en el parrafo anterior, se abordd la problematica presentada
en el principio del informe, aplicando como solucion una herramienta de la Inteligencia de
Negocios llamada Dashboard, la cual es muy util para la toma de decisiones, y permite la
visualizacion del comportamiento de los datos obtenidos de diferentes fuentes.

Para la elaboracion de esta herramienta se utilizo la plataforma J2EE, llevando a la
préctica los conocimientos recibidos a lo largo de la carrera, en relacion al desarrollo de
software. Fue sumamente importante el realizar un adecuado analisis antes de pasar a la parte
de desarrollo, esto debido a que se tuvo que tener muy claro que era lo que se queria crear.
Dando como ensefianza que si no se definen correctamente los requerimientos y objetivos del
sistema, por mas que se programe no se dara nunca una buena solucién y el proyecto no
Ilegara a ningun fin, logrando el fracaso.

Otro factor importante observado, es que al seguir un modelo de elaboracion de
proyecto, permite el tener un seguimiento de las distintas tareas a realizar, las cualesfueron
todas cumplidas. Mostrandose en el documento que la metodologia optada para el desarrollo
del sistema cumplia con el perfil ideal para que el proyecto fuera llevando a cabo y se lleven a
cabo los distintos requerimientos.

El proyecto ademas de dar una solucion a la problematica, permitio el poder aprender
herramientas nuevas de la programacién. Se pudo aprender mas sobre la plataforma J2EE, la
cual es utilizada en muchas empresas en la actualidad y su arquitectura permite hacer sistemas
divididos en capas, dando mas facilidad a la hora de detectar errores y el poder aplicarle
soluciones. También se aprendié mas de lenguajes como javascript y sql. Si bien el segundo se
aprende en la carrera, se pudo aprender en mas profundidad a la hora de aplicar esos
conocimientos en el desarrollo del sistema.

A modo de cierre del documento, se pudo realizar un sistema acorde a los
requerimientos planteado ya que la metodologia permitié que se pudiera hacer pruebas a los
prototipos realizados y modificarlos segun los errores encontrados. Ademas el sistema fue
realizado de manera que a futuro se puedan agregar mas modulos y funcionalidades. Si bien
permite el poder obtener datos de fuentes externas por medio de direccion URL a futuro se
quiere en poder agregar las direcciones de manera mas dinamica. Ademas la version del
presente sistema permite el cargado y exportacion de los datos por medio de archivos Excel,
pero a futuro se quiere poder realizar estas acciones por medio de archivos de multiples
formatos.
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