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Prologo

“the musician should put the sounds first, building the music up
from [them] rather than developing the music, then working down to the
sounds that make it up.”

N. Senada

El Disefio se da en un proceso continuo de integracion (material,
formal y espiritual) dentro de un devenir histérico que se consolida cada
vez en una obra singular. No existe Disefio —ni tampoco Arte, me atrevo
a decir— aislado de su situacion; por el contrario, justamente la poten-
cia poética de su aparicion toma su impulso desde ese presente y de sus
ramificaciones que lo logran situar, con plena propiedad y sentido, en su
tiempo y lugar.

Hoy, a medida que el oficio del disefio grafico va evolucionando,
reconocemos la necesidad de articular arquitecturas de lenguaje mas
adecuadas para los contextos en los que nos desenvolvemos. Esto es, la
necesidad de reconocer que los campos graficos estan conectados entre
si, que las organizaciones para las cuales trabajamos requieren de mul-
tiples voces y escalas apelando a un sistema grafico subyacente que sea
coherente y que trascienda a todos ellos.

Abordar el disefio grafico con esta Optica es el sentido y la leccion de
estos cuatro proyectos: Stampa, Pyxis, Gamma y Mémoire. Cada uno es
una obra con su propio valor intrinseco, pero todos ellos obedecen a una
arquitectura grafica y editorial que hace eco de la organizacion para la
cual se disefiaron, la e[ad] Escuela de Arquitectura y Disefio de la Pontifi-
cia Universidad Catoélica de Valparaiso.
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Es curioso reconocer que el disefiador grafico se vale de muchos ele-
mentos para construir su obra sin necesariamente ser el autor de ellos:
tipografia, imagen corporativa, ilustracion, fotografia, textos, etc. El
disefiador compone y articula elementos ya creados para definir la forma
de su lectura, utiliza ladrillos hechos por otros (o patrones prefabricados)
y afiade el cemento que permite articular la comunicacion entre la orga-
nizacion y el lector. En este prologo quiero hablar de ese cemento.

La metéfora de la quimica" me parece acertada para explicar el pa-
ralelismo entre la estructura de la materia y la arquitectura del lenguaje
grafico que buscamos definir: Toda la materia (ya sea sélida, liquida o
gaseosa) estd compuesta por atomos; estos atomos se enlazan en molécu-
las, las moléculas constituyen materiales y los materiales pueden llegar
a constituir organismos. Los diversos 6rdenes de magnitud estan radical
y absolutamente determinados, unos por otros, por lo que pequefios cam-
bios a nivel atomico pueden repercutir en gruesas modificaciones en la
escala del organismo. Y, en el sentido opuesto —ya rebasando la metafo-
ra quimica— el organismo, en su continuo ajuste, puede llegar a modifi-
car sus unidades discretas minimas, redefiniendo su estructura atémica
elemental. Asi estan pensados estos cuatro proyectos entre si.

Stampa®, a cargo de Catalina Reyes, corresponde a las unidades gra-
ficas minimas —los atomos de nuestro sistema— como los signos de un
alfabeto propio. Si bien los elementos fundamentales incluyen otros com-
ponentes como magnitudes y colores, los simbolos graficos son fundacio-
nales en su sentido formal y lingiiistico, con un ADN y un trazo propio.
Sus simbolos son pequefias imagenes abstractas, refinadas luegos de un

| Prélogo

L Bl disefiador Brad Frost lo nombra como
“Diserio Atémico” al sistema jerdrquico de ele-
mentos constituyentes de un framework para
el diserio Web; Frost, 2013 http://bradfrostweb.
com/blog/post/atomic-web-design/

% http://eadpucv.github.io/stampa/



largo proceso de sintesis, hasta llegar a una coleccién que logra abarcar
cierta totalidad de “requerimientos semanticos” de la organizacion, en
este caso, la escuela. Stampa se define como una familia tipografica con
dos pesos, Stampa Regular y Stampa Ligera.

Pyxis®), corresponde al segundo escalén, a las moléculas que articu-
lan las unidades graficas y de interaccion, asi como la grilla que define
las reglas y le da cabida a estos elementos. Sus definiciones son com-
pletamente generales y abiertas, porque es la fundacion anterior al uso
especifico. Es lo que cominmente se llama “manual de uso de la imagen
grafica” de una organizacion, que define las especificaciones graficas
para variados soportes y escalas, sélo que exaltado al plano digital llega
a transformarse en un framework o herramienta de trabajo que permite
maquetear y construir. Aqui se definen todas las medidas, proporciones,
tonos y cadencias graficas. Junto con esto, aparecen los elementos inte-
ractivos caracteristicos de una interfaz grafica, asi como sus reglas de
adaptacion a los multiples formatos de pantalla.

Gamma'¥, es el tercer escalén, el material de construccién. Corres-

ponde a la aplicacion sistematica de Pyxis a una plataforma de gestion de

contenidos, en este caso Wordpress. Se trata de llevar a Pyxis a plantillas
de disefio especifico para un sitio complejo, como ha llegado a ser el sitio
de la escuela después de mas de 15 afios de evolucion. Por supuesto, la
abstraccion genérica de un tema de Wordpress va acompafiada del caso
particular de los contenidos, de las multiples adaptaciones y ajustes
sobre la marcha que demanda este organismo vivo, asi como de las vin-
culaciones transparentes a otros sistemas, como la wiki o el sitio de las
travesias.
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3 http://eadpucy. github.io/pyxis/
* http://eadpucv github.io/gamma/

5 Lo propio del disefio, su conocimiento, radica
en el diseriar mismo; en su modo de proceder,
de informarse, de colaborar y, por supuesto,

de materializar y dar forma. En este sentido,
la observacién, entendida como “la via poéti-
ca-creativa de llegar a la forma”, es la materia
que siempre acompariard a todo taller. En el
caso del diserio grdfico, que aparece como una
constante en todos los proyectos es que éste
“sujeto a editar” (contenido y materia) es una
organizacién. Es para una organizacion —de
personas, por supuesto— que hay que construir
una voz, un relato, un modo de relatar, un
modo visual de aparecer, un modo de interac-
tuar, etc. Es una situacion donde las piezas
grdficas conocidas estdn estructuradas desde
una matriz anterior, son la superficie de algo
mayor, como la punta del iceberg o las sombras
proyectadas del mito de la caverna. La observa-
cion del diserio debe dilucidar este acto mayor
que implica una organizacion. El croquis de
observacion tradicional, que observa al habitar
humano, los espacios y las luces en las que se
inserta, etc; no es suficiente. Necesitamos mds
dimensiones. Hay que penetrar aun mds en
esta realidad. En una suerte de triangulacién
matemadtica, similar al trabajo de los primeros
cartografos que debian deducir un mapa a



Idar Gonzdlez y Juan Antonio Godoy trabajaron Pyxis y Gamma de partir de observaciones parciales de la costa,
mediciones estelares y mediciones temporales,

de vientos y corrientes. Ese mapa nunca antes
visto era solo comparable a c6mo nosotros,
seres humanos, nos imaginabamos observados

manera conjunta, informdndose y actualizindose de manera reciproca
para cuidar la absoluta coherencia logico-grafica del sistema. De hecho,
al comienzo, todos participaron del disefio del framework Pyxis desde

alguna arista: las proporciones tipograficas, la paleta de color, la grilla y por un Dios que estd en el cielo.
los elementos de interaccion; todos ellos expresiones de la organizacién £cmo es este mapa?
que se observa® e interpreta grafica y digitalmente. éedmo es este juego del pensar algebraico para

desencadenar otro lenguaje?

Mémoire®, a cargo de Gabriela Pérez, corresponde al tiltimo peldafio
de este sistema y a la apuesta de su disponibilidad y apertura para plan-
tear nuevos servicios —con sus correspondientes interfaces graficas— a
partir de un orden y a una légica establecida de antemano. Mémoire se
trata del futuro sitio del archivo histdrico de la escuela, de su modo de
disponibilizar su material y de presentar también su material editado. El
pensamiento del servicio desde la interfaz, mas alla de una plataforma
especifica.

5 http://eadpucv github.io/memoire/

El sentido detras esta logica es asumir la permanente evolucion del
lenguaje grafico de una organizacion y como disefiar una arquitectura
que soporte ajustes puntuales y que permita propagar esos cambios hacia
todos sus niveles. Esto plantea una nueva forma de finiquito, aquel de
las permanentes ediciones. El sentido de apertura ira directamente de la
mano de la vida que tenga la organizacion, en este caso, nuestra escuela.

Herbert Spencer
Septiembre de 2014
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Introduccion

Segun la definicion de la RAE, el concepto de “organizacion” es
resumido a una asociacion de personas regulada por un conjunto de normas
en funcion de determinados fines. En el contexto del disefio, este proyecto
comienza con la escuela de Arquitectura y Disefio de la Pontificia Univer-
sidad Catdlica de Valparaiso entendida como una organizacion compleja.
Dicha correspondencia demanda un acercamiento, un preguntarse por la
identidad y el modo en que ella es representada frente al publico interno
y externo que la constituye.

Disenar el procedimiento

Para constatar la organizacion como experiencia comunicable, se
requiere de observacion, metodologias, registro, pensamiento critico-ob-
jetivo y un proceso final de abstraccion. La experiencia abarca un signi-
ficado emocional. Se deben identificar las partes de ella: unidades en la
grafica, diferenciar contrastes, proximidad y distancia, contenido y for-
ma. La retérica construye la manera en que el otro recibe la experiencia.
Abarca formas, al igual que la metéfora. John Dewey'” utiliza metaforas
para redactar su texto El arte como experiencia. La metdfora entonces como
sustituto de la perspectiva (Ej: la Sinécdoque® sustituye la representacién).
A la retdrica le importa lo que se dice. Se estudia entonces el disefio como
retdrica (influencia que media, que conduce), y se identifican los alcan-
ces que esta puede propinar.

8 | Introduccién

u Filosofo, pedagogo y psicélogo estadouniden-
se. Junto con Charles Sanders Peirce y William
James, es uno de los fundadores de la filosofia
del “pragmatismo”.

8 Recurso literario que utiliza una parte de algo
para referirse a un todo.



Personas
personas.ead.pucv.cl

Casiopea
wiki.ead.pucv.cl Estorninos
estorninos.ead.pucv.cl

Archivo Historico
http://www.ead.pucv.cl/mundo/archivo/

Travesias
travesias.ead.pucv.cl

Los servicios web de la e[ad]

Actualmente, los servicios web que ofrece la e[ad] son seis plata-
formas digitales con una jerarquia de visibilidad de acuerdo a al uso y
proposito de sus visitas, ademas de estar cada una inscrita en una fuente
por separado. Cada plataforma es y ha sido un proyecto en si mismo; es
por esto que las decisiones en cuanto a la grafica y disposicion de los
contenidos han sido distantes.

Se hace necesario —y es el motivo base de este proyecto— estipular
un planteamiento de unificacién (grafica - conceptual) y un modo de tra-
bajo lucido en su capacidad y proyeccion con respecto a las plataformas
que anidan y representan la identidad de la organizacion, recurriendo a
la metodologia para proceder y el contexto de estudio para conservar la
coherencia frente a las decisiones que otoguen el resultado.

[ Introuccién






Metodologias y contexto de estudio
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{QUE ES EL DISENO ATOMICO?
El diseno atomico:
Un sistema de diseno

“No estamos diseniando pdginas, estamos diseriando siste-
mas de componentes”

ATOMS MOLECULES ~ ORGANISMS ~ TEMPLATES PAGES

Modelo que da cuenta de las etapas
inscritas en el disefio atdmico

o . ~ , . . . 1 .~ . g
La logica base del disefio atomico es que las interfaces sean entendi- Diseriador, orador y escritor dedicado al
das como construcciones de pequefios componentes fundamentales para dzse”"y }II“ experiencia en la “’Ebl'iP; ecursor e:
. q 22 algunas herramientas y fuentes de disefio we
luego combinarse y generar estructuras complejas en mutua relacién. g i

; . . I tales como “This Is Responsive”, “Pattern Lab”,
Esta metodologia proviene del discurso que emplea Brad Frost'” para “Mobile Web Best Practices”, y “WTF Mobile

sistematizar el modo de disefio digital. El disefio atdmico es partidario Web”.
del método, evadiendo cualquier desplante subjetivo. Citando a Stephen
@ . . . L . 25y~ ,
Hay®: “No estamos disefiando pdginas, estamos disefiando sistemas de compo- Disefiador web desde 1995. Sus raices como
nentes” diseriador y director de arte en la identidad cor-

. 2.8 , porativa / diserio de packaging y la publicidad
Las unidades atomicas se complementan para formar moléculas, que

luego se combinan para crear organismos mas complejos. De aqui devie- diseriador web. Estratega a través de su propia
ne la analogia con el comportamiento fisico-cudntico de los atomos. consultoria de experiencia de usuario en “Zero
Interface”.

sirven como base para su trabajo actual como
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Existen cinco niveles establecidos en el disefio atémico:

Atomos: Los atomos vienen a ser los bloques-de-base para cimentar
una relacion en la estructura de la pagina. Aplicado a las interfaces, los
atomos se identifican en los elementos fundamentales que requiere, por
ejemplo, un Framework® especializado en operar la grafica global. Ele-
mentos como paletas de colores, tipografias y aspectos necesarios como
bloques y animaciones.

Moléculas: Las moléculas son grupos de atomos combinados para ge-
nerar una coherencia semantica derivada, como puede serla un formula-
rio de contacto a través de un etiqueta “input”, un “text-area” y un “boton”.
Su funcién radica en suplementar la interaccion del usuario con el sitio.

Organismos: Los organismos son estructuras de moléculas para ge-
nerar secciones en la interface. La complejidad se incrementa puesto que
una seccion esta disponible para establecer un modo en que sus molécu-
las se combinen.

Templates: Los templates ahondan en el lenguaje. Los grupos de or-
ganismos se disefian para conformar un “layout” concreto que provea un
contexto semantico funcional y reconocible por el usuario. Ejemplos de
esto estan en el disefio de Wireframes y c6digo HTML®,

Paginas: Las paginas albergan el contenido representativo del sitio en

cuestién. Es el momento en que el disefio comienza a develar el resultado
final en su contexto y motivo real.

| Metodologias de estudio

3 Estructura conceptual y tecnoldgica de
soporte definido, normalmente con artefactos

0 mddulos de software concretos, que puede
servir de base para la organizacion y desarrollo
de software. Tipicamente, puede incluir so-
porte de programas, bibliotecas, y un lenguaje
interpretado, entre otras herramientas, para
asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes
componentes de un proyecto.

& Siglas de “HyperText Markup Language”
(lenguaje de marcas de hipertexto), hace
referencia al lenguaje de marcado para la
elaboracion de pdginas en la web.
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PROYECTO PYXIS

Componentes graficos

@ Py)(is TIPOGRAFIA GRILLA INTERACCION COLOR ICONOGRAFIA VERSATILIDAD JAVASCRIPT

framework

Pyxis delimita los componentes visuales y estructurales del ecosistema digital de la Escuela de Arquitectura y Diserio e[ad] de la Pontificia
Universidad Catolica de Valparaiso, construyendo una estructura grafica unificada coherente entre las diversas plataformas de la
organizacion.

Descargar Pyxis

Encabezado del Home-page de Pyxis
Framework.

Pyxis framework es una libreria de declaraciones, delimitando los
componentes visuales y estructurales del ecosistema digital de la Escuela
de Arquitectura y Disefio e[ad], de la Pontificia Universidad Catdlica de
Valparaiso, construyendo un lenguaje grafico coherente y consistente
entre las diversas plataformas pertenecientes a la organizacion. Desde
pyxis surgen dependencias y otros proyectos como Gamma y Memoire.

A su vez, Pyxis reutiliza elementos de otros frameworks como Boots-
trap y jQuery para elementos de estructura e interaccion.

16



PROYECTO GAMMA

Maquetas navegables

Gamma

Pyxis

Maquetas Navegables

Encabezado del Home-page de Gamma.

Gamma es un repositorio que almacena las maquetas navegables
destinadas a evaluar el disefio front-end para el redisefio del sitio web de
la Escuela de Arquitectura y Disefio e[ad] de la Pontificia Universidad Ca-
tolica de Valparaiso. Sus dependencias son Pyxis (componentes graficos y
estructurales) y Stampa (set de iconos disefiados para la organizacion).

Gamma finalmente se convierte en un tema de Wordpress (manejador
de contenido) y de esta forma permite que el sitio mantenga una interfaz
cémoda para contribuyentes y puedan enfocarse en elaborar contenido
sin necesidad de indagar en codigo HTML y CSS.

17



PROYECTO STAMPA

Set de iconos para la web

* fconos Usos GiThub

Encabezado de Home-page de Stampa.

Stampa es una familia tipografica de iconos disefiada especialmente
para el ecosistema digital de la e[ad]. El set de iconos en su version 3.0.0
consta de 95 glifos, en 2 pesos tipograficos: Stampa regular y Stampa
light.

Stampa fundamenta su funcionamiento en Font-awesome e Icomoon,
donde los iconos son traducidos a elementos tipograficos, siendo escala-
bles proporcionalmente en relacion a la tipografia.

18



PROYECTO MEMOIRE

Archivo Historico J.V.A.

Mémoire

Plataforma de Disefio front-end para el sitio web del Archivo Histori-
co José Vial Armstrong, de la Escuela de Arquitectura y Disefio e[ad] de la
Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso.

Mémoire surge como una necesidad de visibilidad en la web del Ar-
chivo Histdrico, actualmente todo su catalogo se aloja en otros servicios
web, limitandose a sus identidad graficas. Por esta razon, este repositorio
evidencia un rasgo grafico disefiado en funcion del Archivo y que a la
vez esta construido bajo Pyxis Framework y asi mantiene una identidad
consistente como una nueva plataforma de la e[ad].

Encabezado del Home-page de Memoire.

19
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CONCEPTUALIZACION
El modo en el oficio

Cualidades de la e[ad] como organizacion

La Escuela de Arquitectura y Disefio de la Pontificia Universidad
Catodlica de Valparaiso presenta, en diversas areas, un particular modo
de hacer oficio. Ya sea por elementos graficos, estructurales, formales
0 poéticos. Esto es algo que toda persona que se adentra en la Escuela
puede percibir, sin embargo, se hace necesario encontrar estas peculiari-
dades y establecerlas como pardmetros de identidad. De esta forma se logra
nombrar hitos, que hagan emerger la identidad a un plano més visible.

El rasgo tipografico: A través del Taller de Amereida y como gesto del
poeta Carlos Covarrubias®, se ha ido implementando cierta ribrica de
trazos delgados y alargados que se desprenden libres en la amplitud de
la pizarra negra, bajo el uso de tizas blancas. Este hecho se ha adoptado
o se ha ido modificado por algunos alumnos, docentes y como forma
de presentar las distintas anotaciones en el ejercicio del oficio o en las
bitacoras de estudio.

El blanco como imagen y espacio: La escuela se caracteriza como
edificio o infraestructura por el blanco de sus fachadas e interiores, pro-
piciando la luz en los espacios. Esto se puede relacionar con el cuidado
del blanco sobre la pagina, planteamiento que asienta la formacion de los
alumnos en cada uno de los oficios que la escuela imparte. La construc-
cion, composicion de luz, ritmos y silencios. Esto determina una imagen
potente en lo que se busca y representa continuamente; es el sentido del
hacer de la escuela en un hecho visible.

24 | Capitulo Il

L El curso del Taller de Amereida estd orientado
a todos los alumnos de la Escuela —arquitectos
y disefiadores— desde el primer ario hasta antes
de los cursos de titulacion. Fundamentalmente
aborda la relacién entre el oficio y la palabra
poética, bajo una mirada permanente al conti-
nente americano como invencion o conclusivi-
dad de la figura de mundo (América completa
el mapa).

2 Poeta y docente de la escuela de arquitectura
y disefio PUCV



Amereida: Se despliega como la palabra y visién americana, que
acompaiia al alumno desde un inicio en su formacién como estudiante
dentro de la comunidad de disefio y arquitectura. Representa un modo de
estudio (oficio), vida (a través de actividades, actos, modos de expresion)
y trabajo (obras, entregas) en el camino del oficio.

Obras: La escuela presenta las obras y quehaceres de sus alumnos a
través de exposiciones trimestrales que permiten observar como lector
interno y externo el acontecer, motivo y proceso de estudio. Las obras
expuestas vienen a ser pasos transitorios de lo estudiado; si bien se van
generando continuamente, llegan a una conclusion o cierre en la etapa
de titulo del alumno, donde esta se ve enfrentada a un proyecto de mayor
intensidad y andlisis. En tanto, en la Ciudad Abierta la obra se concibe
como un continuo, ya que puede construirse, reconstruirse o replantear-
se a partir de sus bases. La obra puede nunca finalizar.

Pizarrones: La escuela define un modo de exponer el pensar, la poéti-
ca y la observacion. Se hace cargo de su representacion en el espacio, me-
diante pizarrones en el despliegue del dibujo y anotaciones, de forma casi
fija en la disposicion de estas pizarras al interior de las salas. No sucede
lo mismo en Ciudad Abierta®, donde la pizarra pasa a ser un objeto mévil
o desplazable, por su intervencion en la duna o parte baja de los terrenos
dispuesta en el Taller de Amereida.

| La experiencia en la organizacién

3 La Ciudad Abierta de Ritoque es una
extension de 270 hectdreas ubicada a 16 kms.
ubicada al norte de Valparaiso. Sus terrenos
comprenden un extenso campo dunario,
humedales con una extraordinaria diversidad
de flora y fauna, un borde de playa de mds de
3 kilometros, quebradas y campo. Fundada en
1970 por poetas, filosofos, escultores, pintores,
arquitectos y disefiadores, es hoy habitada por
muchos de ellos.
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ESQUEMATICA

El taller como eje del oficio

La figura del taller

Dentro de la formacidn del oficio en la Escuela, se centran los estu-
dios alrededor de la figura del Taller. El Taller es la instancia en donde se
exponen los avances personales de cada alumno en torno a un proyecto
comun basado en la observacion. Es parte de la concepcion del oficio
dentro de la Escuela, el abarcar mediante el Taller la extensidn del conti-
nente americano mediante la Travesia®@. Se utiliza la herramienta Tagul
©) para realizar nubes de palabras a partir de los programas de estudio de
Taller de cada oficio, de manera que surjan conceptos de importancia en
cada oficio.

La técnica como particularidad del hacer: A partir de los resultados
recogidos de las nubes de palabras, surge la inquietud sobre cudl es la
cualidad particular dentro de cada oficio en la Escuela. Tomando como
eje central la figura del Taller -cabe sefialar que aunque los conceptos
que se tratan en los diferentes oficios tienden a una misma direccién
su lenguaje los distingue e individualiza- se construyen esquemas para
visualizar el desarrollo de la malla de estudios de cada uno. Se establece
como principal criterio la cantidad de créditos que otorga cada ramo
como dato objetivo dentro de la malla curricular. Se excluye el taller de
titulo de las tres disciplinas.

Los tres esquemas se construyen a partir de dos horizontales: la
superior que indica ramos en conjunto con otros oficios que permiten
contextualizar al alumno en la Escuela y la inferior que hace énfasis en la
técnica y la particularidad del oficio

26 | Capitulo Il

4 En 1984 se incorpora al curriculum de los
alumnos de Arquitectura y Diserio la realiza-
cion de una Travesia anual dentro del dmbito
de cada Taller.

> Aplicacion de la web 2.0 que permite crear
nubes de palabras interactivas.
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Programa de estudios de Arquitectura

Para la Arquitectura espacio, casa, observacion y ciudad, son los ejes
de estudio del oficio. Se le da una gran importancia al desarrollo del
proyecto y sus ciclos.

| La experiencia en la organizacién
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Programa de estudios de Disefio Grafico

Para el Disefo Grafico, los conceptos de mayor importancia son di-
sefio, grafico, ciudad, espacio y observacion. Toma relevancia el ambito,
las relaciones y el lenguaje dentro del disefio, como enfoques de estudio.
Como se puede apreciar en las nubes de palabras, los tres oficios giran en
torno a los mismos ejes en cuanto a la figura Taller: la ciudad, el espacio

y la observacion.

| Capitulo Il
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Programa de estudios de Disefo de Objetos

El Disefio de Objetos en la Escuela se centra en la experiencia del
alumno a lo largo del taller, en tanto la construccién de objetos se vuelve

el eje del desarrollo. Los conceptos que mas se repiten dentro de los pro-
gramas de estudio de taller son disefio, alumno, publico, ciudad y acto.

Ademas aparecen los términos espacio, objeto y forma

| La experiencia en la organizacion
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PROGRAMA DE ESTUDIOS ARQUITECTURA

fundamento de las
matematicas

amereida

cultura del cuerpo

cultura religiosa

presentacion

. taller de
a la arquitectura

construccion

conceptos de redasy sistemas
conceptos fisicos del calor y ondas

equilibrio y resistencia de
las formas construidas

conceptos flsicos
del equilibrio en
shlidosy fluidos fisica de los

materiales

dibujo asistide por computadaor

disefio estructural asfsmico
€as0s constructivos

Visualizacién de la experiencia de
taller de Arquitectura en relacién con
la malla de estudios.

| Capitulo Il



forma

Programa de estudios Arquitectura

contexto

lenguaje

técnica

Esquema que muestra los ejes y ten-
dencias en que se enfoca el programa
de estudios de Arquitectura.

| La experiencia en la organizacion
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PROGRAMA DE ESTUDIOS DISENO DE OBJETOS

fundamento de las
matematicas

amereida

cultura del cuerpo

cultura religiosa

presentacion

al disefio taller de

construccion

conceptos fisicos del calory ondas

lenguaje computacional equilibrio y resistencia de

las formas construidas

concaptos fisicos
del equilibrio en
solidosy fluidos fisica de los

materiales

tratamignto de la energla

£asos constructivos

La principal diferencia entre ambos
programas de estudios es la singulari-
dad de sus estudios técnicos: mientras
que Disefio de Objetos sigue la misma
linea que Arquitectura -compartiendo

incluso la mayoria de estos ramos-.
Disefio Grafico tiene menos ramas de
estudio que reemplaza con una pro-
fundizacién en una técnica especifica.

| Capitulo Il




forma

Programa de estudios Disefio de Objetos

contexto

lenguaje

técnica

Esquema que muestra los ejes y ten-
dencias en que se enfoca el programa
de estudios de Disefio de Objetos.

| La experiencia en la organizacién
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PROGRAMA DE ESTUDIOS DISENO GRAFICO

fundamento de las
matematicas

amereida

cultura del cuerpo

cultura religiosa

presentacién
al disefio

taller de
construccion

grafica digital

sistemas de impresién

lenguaje computacional tipografia

Disefio de Objetos y Disefio

Gréfico comparten un primer afio en
comun, en el que se concentran los
ramos en conjunto con otros oficios
para la construccién de comunidad
dentro de la Escuela.

| Capitulo Il



forma

Programa de estudios Disefio Grafico

contexto

lenguaje

técnica

Esquema que muestra los ejes y ten-
dencias en que se enfoca el programa
de estudios de Disefio Grafico.

| La experiencia en la organizacién
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MODELACION Y CONTEXTO
El verbo como unificacion

Oficio, ambito, comunidad y escenarios

La e[ad] como una organizacidn a partir de tres ejes: el oficio, el dmbito
y la comunidad, siendo los primeros dos las bases en la construccion del
tercero: Escenarios. Cada eje se proyecta en el centro del modelo como
esencia del sistema, que es la experiencia, la obra y el acto. A su vez, cada
eje de la organizacidn contiene tres cualidades, que se relacionan entre si
estableciendo relaciones. A partir de estas relaciones surgen los escena-
rios (hacer-permanecer-transito, donde se despliegan las actividades de
la Escuela

Permanecer:
Contencidn - Espacio (Comunidad - Oficio)

Hacer:
Lenguaje - Trazo (Oficio - Ambito)

Transito:
Luz - Distensién (Ambito - Comunidad)
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espacio

lenguaje

contensién distensién

COMUNIDAD

luz

travesia amereida

Modelo que da cuenta del oficio

y otros ejes que contextualizan la
experiencia en la oreganizacion y sus
cualidades.

| La experiencia en la organizacion
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AMBITO DIGITAL
Graficos de estudio

Encuestas sobre la frecuencia y realidad de interaccion en las
plataformas digitales relacionadas con la organizacion

6. Marque los sitios web que visita y su frecuencia

. Todos los dias . 5veces ala semana D 3 veces a la semana l 1 vez a la semana | Casinunca

35—
30
25 — |
—
20 — [y i
—

15 ——

=== =
10 —
5 |— [I—
0

Twitter: Facebook: Flickr: Archivo Vimeo: Archivo Soundcloud: Sitio oficial Wiki Casiopea Sitio travesias
Usuario e [ad] Comunidades histarico VA histérico VA Archivo de la Escuela
e[ad] histérico VA

Grafico de un estudio realizado a 40
alumnos de la e[ad]

Se establece la cantidad de personas que conocen ciertas plataformas
ligadas a la comunidad de la Escuela, y al mismo tiempo la intensidad de
sus visitas, que van desde “Casi nunca” hasta “Todos los dias”. Se pue-
de observar que las plataformas con mayor intensidad de visita (lo que
permitiria establecer que son de mayor importancia para la comunidad)
son la Wiki Casiopea, el sitio oficial de la Escuela y las comunidades presentes
en Facebook.
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7. {Qué tipo de actividad realiza en el sitic de la e[ad]? 8. ;Qué tipo de actividad realiza en Wiki Casiopea?

Leernoticlas Subir estudio / investigacion

Buscar informacion

Ver el calendario

Buscar proyectos de otros
alumnos

9. 5i desea encontrar algdn tipo de informacion oficial en
relacion a la escuela, ;dénde la busca?

ead.pucv.cl

Pregunto a compaferos / Ayudantes

En cuanto a las actividades realizadas al interior de la plataforma
digital, se desprende que el sitio oficial de la Escuela de Arquitectura y Disefio
es el medio principal para acceder a noticias e informacion oficial de la
organizacion, mientras que la plataforma donde se genera mayor interac-
cion es Wiki Casiopea, en donde los alumnos acceden a contenido almace-
nado y también lo nutren con sus propios trabajos e investigaciones.

| La experiencia en la organizacién

I Graficos de un estudio realizado a 40
alumnos de la e[ad]
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CUALIDAD GRAFICA

Estudio de bitacoras de Alberto
Cruz, Fabio Cruz y Godofredo
lommi

Investigacion y anotaciones sobre un registro historico

Concepto grafico

Se busca definir una composicion de pagina que permita mostrar una
simultaneidad de contenidos, una densidad ordenada que sea cémoda
de leer y al mismo tiempo evidencie un espesor de contenido e invite a
seguir leyendo. Se piensa en el trabajo grafico que realizan los periédicos
con las tipografias y los blancos, pero también se piensa en el modo pro-
pio de anotacion en las bitacoras. Es por esta tltima razén que se decide
buscar patrones graficos, esquemas visuales, estructuras de composiciéon
en algunas bitacoras de Alberto Cruz ©, Fabio Cruz ?'y Godofredo Iommi ®
que estan en el Archivo histdrico®.

Herencia grafica

El andlisis se enfoca en estudiar tanto cuadernos, registros de es-
critura sobre pizarrones como observaciones y croquis. Inicialmente se
pueden dividir estos hallazgos por:

Orientacion de la escritura: Existe una publicacién pequefia de una
balada francesa, a modo de librillo, disponible en el archivo histérico,
traducida por Godofredo Iommi y Mauricio Schiavetti Rosas, llamada “La be-
lle dame sans merci”"®), del poeta John Keats"). Dicha publicacién ha sido
traducida por ambos, y refleja en cuanto a composicién un poco lo que
es el texto de Amereida. La presencia de grandes espaciados, interlinea-
dos y margenes superiores extensos y dispares entre si que generan una
diagramacioén y ritmo de lectura singulares.

40 | Capitulo Il

6 Arquitecto chileno y tedrico de la arquitectu-
ra, Premio Nacional de Arquitectura de 1975,
participe de la primera Travesia, fundador del
Instituto de Arquitectura de la P.U.C.V.

7 Miembro fundador del “Instituto de Arqui-
tectura de la P.UCV”. Fundador de la “Ciudad
Abierta” y de su primera figura legal: la “Coo-
perativa de Servicios Profesionales Amereida
Ltda” y de la “Corporacion Cultural Amereida”,
que es la figura legal del proyecto “Ciudad
Abierta” a partir del ario 1998.

8 Poeta Argentino, profesor universitario y
fundador de la escuela e arquitectura y diserio
PUCV.

& Plataforma que conserva, mantiene, valoriza
y disponibiliza el patrimonio artistico e inte-
lectual de los mds de 50 arios de la Escuela de
Arquitectura y Diserio de la PUCV, que consiste
en el registro fotogrdfico, video, audio, dibujos,
escritos, planos, pinturas, cuadernos, etc.

10 Escrito en 1819, utiliz el titulo de un poema
del siglo XV por Alain Chartier.

1 Uno de los principales poetas britdnicos del
Romanticismo.



Se descomponen y comparan las siguientes paginas que contiene esta
pequeiia edicion; surge la idea de que el layout de las plantillas se mues-
tre al centro de la pagina,

Margenes y blancos: Otro texto antiguo elaborado también en ma-
quina de escribir, es el documento de Partido General de los Terrenos '? de
Ciudad Abierta. La estructura planteada a lo largo de paginas apaisadas
responde a 2 columnas, donde de igual manera se hace un intento de dar
sangria a elementos como titulos o subtitulos.

| La experiencia en la organizacion

Pagina extraida de copia de docu-
mento en archivo: Ciudad Abierta.
Agora 7.1.1971

12 Texto leido en el dgora del dia 7 de Enero
de 1971.
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Casa de los Nombres, Galeria La Pun-
tilla. Fabio Cruz. Noviembre 1992

13 Extracto pdginas de cuaderno correspon-
diente a Contenedor materia de estudio: Casa
de los Nombres, Galeria La Puntilla.

de margenes laterales menores. Estos bloques de anotaciones agrupadas
se alinean en su mayoria hacia un sentido de la pagina, dando un gran
margen o aire antes de comenzar cada cuerpo de texto. La escritura se da

con forma escalonada, sangrias y textos enmarcados.
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Paginas Bitacora de Primera Travesia
Amereida. Ano 1964. Alberto Cruz

Ocupacion o extension de pagina

Se toma en este punto como base para analizar su estructura compo-
sitiva, la Bitdcora de Primera Travesia Amereida, afio 1964. Alberto Cruz
que contiene notas, observaciones y dibujos realizados durante el viaje a
la Pampa Argentina, registrando esto en cuadernos elaborados a mano.

En sus paginas se puede verificar cierta tendencia a organizar la
escritura en casi toda la extension del cuaderno, llegando a traspasar de
una pagina a otra. La escritura es orientada acorde a los espacios libres
que van quedando; los croquis y esquemas quedan reducidos entre los
textos y un intento de columnas o hileras que se van formando. Hay pla-
nas completas de escritura que no dejan margenes, salvo por las colum-
nas y su divisién interior.
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Poging Midcora de Primers Trovess. Layout propueita |
Alberte Crur Eilvuchn costrocks doble colemna

Algunas propuestas en la indagacion de layout

Tomando como base lo analizado, se determina que es necesario
destacar y afinar para el disefio de layout tipo, en cada uno de los para-
metros lo siguiente:

1. Orientacion del texto: El espacio a ocupar y la orientacién de un
texto, dependera siempre de su extension y caracter. Conforme a lo
estudiado en este aspecto, se puede declarar un disefio que puede ser
del tipo ancho fijo, compuesto ya sea por una columna central o bien
dos, de manera que el contenido principal es albergado en un centro,
pudiendo usar una columna de mayor anchor que la otra, para jerarqui-
zar contenidos; dando espacio a los elementos laterales o sidebars.

| La experiencia en la organizacién
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Phasellus auctor st

Phasellus auctor st

= Phasellus auctor sit
amet dul et gravida.

- Cras sed nibh eu nisi
fringilla fringilla.

Mauris id ante justo.

= Phasellus auctor sit
amet dul et gravida,
- Cros sed nibh eu nisi

2. Margenes y blancos en la pagina: un layout que reserva espacios
y es mas limpio visualmente, puede extraerse del modo de redaccién y
composicion encontrada en los cuadernos de Fabio Cruz. La identacién
(sangria) propia en ellos, es tomada para destacar un elemento de otro
(como notas laterales, descripciones, articulos, comienzo de un parrafo,
etc). Los blancos se abarcan en el contenedor general de la pagina, a
partir del cual hay un trabajo con a lo mas dos columnas centrales, que
guardan un menor margen interior entre si. Dicha columna central pue-
de contener imagenes en detalle, el contenido principal, etc.
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3. Ocupacion o extension del espacio de trabajo: al determinar un
layout con un contenedor central que despliega interiormente elementos
a modo de bloque, se conserva esta idea extraida de la bitacora de trave-
sia de Alberto Cruz, donde la pagina se estructura de tal manera, que se
conserva un mayor espacio para margenes exteriores, dejando la mitad
de esta medida para los margenes interiores, donde se trabaja mediante
columnas de texto o imagenes.

Dejar ciertos bordes de la pagina libres crea algo mas depurado y no
atestado de elementos. Se prueba con un sélo elemento lateral, al costado
izquierdo de la pantalla, que no ocupe toda la altura de la pagina (puede
ser un ment, informacién breve o recursos linkeables) de modo que se
producen blancos en la parte inferior de la navegacion.

| La experiencia en la organizacion



CUALIDAD GRAFICA
Lo cromatico y su habitacion

Método para abstraer una paleta de colores

Proceso de registro

El habitar en la Escuela tiene una visibilidad; luces y colores determi-
nados, que surgen desde la herencia grafica (tintas y papeles) y con los
materiales con los que se construye (maderas, concreto, fierro, etc), es
por esta razon que se busca una coherencia entre el modo de hacer en
el oficio y como el cuerpo de alumnos y profesores habita el espacio. Se
toma partido por ahondar en lo cromatico del espacio, registrando lo
visible y cotidiano.

Abstraccion

El proceso de edicion de las fotografias, comienza por trabajarlas des-
de Photoshop¥ y alli utilizar la herramienta “Rango de color” y determi-
nar cudl sera el tono esencial de cada fotografia. Este tono esencial sera
lo Uinico que permanezca luego de borrar los tonos que estén alejados de

la gama cromatica. Luego, la imagen se indexa cromaticamente y se le

exige que construya la imagen en 24 colores. De esta manera, se obtiene
una gama de 24 colores por fotografia, abstrayendo el color de su contex-

to natural.

48 | Capitulo Il

% Editor de grdficos rasterizados desarrollado
por Adobe Systems principalmente usado para
el retoque de fotografias y grdficos. Su nombre
en espariol significa literalmente “taller de
fotos”.



Cruce teédrico

Una vez escogidos los diversos tonos de las fotografias, junto con
establecer un cruce tedrico con la Psicologia del color’®, se logran deter-
minar cinco variables cromaticas por cada fotografia, de esta manera la
decision cromatica adquiere una densidad mayor, rescatando el efecto
que puede tener sobre el usuario.

Implementacion

Una vez establecida la paleta grafica, se ordenan con sus respectivos
nombres para ser nombrados a manera de catalogo (para asi trabajar con
ellos facilmente con LESS“®) y poder transcribir de codificacién HEX®” a
RGBA"®) y asi usarlos en el framework y todos los sitios que se despren-
den de sus variables cromaticas.

| La experiencia en la organizacién

15 Campo de estudio que estd dirigido a
analizar el efecto del color en la percepcién y la
conducta humana.

16 Lenguaje dindmico de hoja de estilos disefia-
do por Alexis Sellier.

17 Sistema hexadecimal
18 Significa Rojo-Verde-Azul-Alfa. Si bien a
veces se describe como un espacio de color, en

realidad es simplemente un uso del modelo de
color RGB, con informacion adicional.
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Patio primer afo Disefio:
Patio primer ano Diseno:
Patio segundo ano Arquitectura:
Patio segundo ano Arquitectura:

Patio segundo ano Arquitectura:

Escaleras primer afo Arquitectura:

Corredor libreria:

Pasillo interior:

Grises (ceramicas)

Rojos (ladrillos)

Rojos (muros)

Cafés (asientos de trabajo)

Beiges (maderas de lockers)

Olivas, petroleos (franjas de alerta)
Grises (pizarras)

Cafés, amarillos (vitrales)

| Capitulo Il

Escalera Cafeta:

Cafeta (ampliacién):
1 1) Cafeta (ampliacion):
Patio de la palmera:
12) Patio de la palmera:

| Piso balcon:

Madlab:

Naranjas (franjas de alerta)
Grises {muros)

Grises (soporte de mesas)
Rojos (pasamanos)

Grises (barras de contencion)
Grises (bloques de suelo)

Rojos (tubos en muro)



Mota 1:

Nota 2:

Nota 3:

Entrada av. latorre

Entrada av. latorre

a

El gjercicio consiste en realizar las rutas

de movirniento de los alumnos al interior
yexterior de la efad] (trazo gris), fotogra-
fiando los materiales visibles y en diferen-
tes magnitudes en escala prdxima,

con el fin de observar una identidad visible
desde o cotidiano y extraer una paleta

de colores.

Para extraer la paleta de colores, las foto-
grafias se someten a la herramienta “Color
range’; en Photoshop, con el objetivo de
escoger una tonalidad y una luz determina-
da. Posteriormente, se invierte la seleccicn
pora coger todo lo que estd fuera de la
tonalidad “tdnica”y borrarlo con un pincel

negro.

Finalmente se extrae una paleta de colores

de la edicion resultante (entre 10 y 24 variables
de color), por cada fotografia.

Ciertos colores son descartados para escoger
los que mds se acomoden a las necesidades
del Framework y la identidad Web de la efod]
cormo organizacidn. Luego son trabajodos en
una dltima etapa de filtro y en relacion a la
psicologia del color, para, posteriormenta,
implementarlos al Framework.

| La experiencia en la organizacion

j%_,,

Mapa de platan de la casa de estudios
elad], marcando los lugares escogidos
para realizar el registro fotografi-

co, segun el recorrido habitual del
alumno.

—

Entrada av. matta
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O tonalidad esencial

Barandas de metal |

O tonalidad esencial

Barras de alerta |
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Franjas de escaleras I

Maderas |

Muros

Barandas I
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#8DTELE #7B6E1B #746817 #5A5112 #F2TE2F HEBT62A #D2651D #CO5A18 #C67238
HEBD9A4 #CABG8T #A3916A #TFT04F #4E4530 #B75627 #B45628 #AF5021 #A2512C #OF4T1E
#CD924A #D28E4A #CC8E48 #C68D52 #BDBA4T #87451C #TE4323 #733816 #5F351F #4C2916
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#8C2318 #BE1BI13 #8D1F1C #711913 #5F1D19 #8fadas #8a8a84 #808078 #7b7373 #52524d
#C7514D #AC4643 #973533 #TF3E3D #5F2F2E #eldele2 #cle2e2 #848583 #454747 #191a19
#C7514D #AC4643 #973533 #7F3F3D #5F2F2E #b0boae N #;ea_eae - #facacaa #aaaaa8 #adada2

Paleta resultantes del estudio luego
del proceso de abstraccion.
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{Qué es pyxis?

Pyxis framework como plataforma
(Qué es un framework?
Potencialidad y proyeccion

Componentes
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{QUE ES PYXIS?

Mitologia y funcion

Una brujula entre plataformas

Esquema de la constelacién de Pyxis
con sus estrellas principales.

Es una constelaciéon menor del sur. Esta compuesta por tres estrellas
principales: Gamma, Alpha y Beta.

La palabra “Pyxis” proviene del latin y significa “brijula”. Bajo esta
concepciodn, Pyxis es una guia para la grafica entre las diversas platafor-
mas web que son parte del ecosistema digital de la e[ad] como organiza-
cion.
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PYXIS FRAMEWORK COMO PLATAFORMA

Matriz de declaraciones
graficas e[ad]

Lenguaje grdfico transversal, coherente y sustentable

Pyxis framework es una matriz de declaraciones graficas y estructu-
rales en etapa de desarrollo, que delimita la grafica de las plataformas
pertenecientes a la organizacion e[ad].

Los objetivos principales que persigue Pyxis son acelerar el proceso
de desarrollo de un sitio, reutilizar cédigo ya existente y promover bue-

nas practicas de desarrollo con el uso de patrones o esquemas de disefio.

El proyecto en este punto se ha planteado el desarrollo personaliza-
do de un conjunto de declaraciones graficas que establezcan normas de
disefio web aplicables a los sitios a redisefiar de la escuela.

De esta manera Pyxis framework es la plataforma digital que unifica

graficamente sus dependencias, pertenecientes al ecosistema digital de
la Escuela de Arquitectura y Disefio PUCV.

| Del estudio al parametro
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¢QUE ES UN FRAMEWORK?

La identidad en la organizacion

Librerias de declaraciones grificas y estructurales

Bootstrap  Getting started €S58 © ipt  Customi Expo  Blog

Bootstrap is the most popular HTML, CSS, and JS framework for
developing responsive, mobile first projects on the web.

Download Bootstrap

Encabezado de Home-page del sitio

Twitter Bootstrap.
, . . , , 1 . .. .
Un framework es, en términos de la web, una libreria especifica de Referido a una coleccidn de elementos grdficos
patrones", sirviendo como base para un proyecto, lo que permite simpli- estandarizados para representar un determi-

ficar el proceso de desarrollo y mantener una identidad grafica predeter- nado fin.

minada. Trae consigo una forma especifica de mostrar los elementos por 2| enguaje de programacidn interpretado que
lo tanto cada framework trabaja fuertemente con su identidad grafica. permite mejoras en la interfaz de usuario y
Los Frameworks reconocidos por su popularidad y estandar de uso en la pdginas web dindmicas.

web son los siguientes:

Twitter Bootstrap

Descripcion: Twitter Bootstrap es un framework o conjunto de herra-
mientas de software libre para disefio de sitios y aplicaciones web. Con-
tiene plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones, cuadros,
menus de navegacion y otros elementos de disefio basados en HTML y
CSS, asi como extensiones de JavaScript® opcionales adicionales.
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Foundation Learn Develop Support Business Docs Getting Started

Foundation

The most advanced responsive

front-end framework in the world.

Download Foundation 5

Encabezado de Home-page del sitio

Fundation.
Referencia: Como referencia, Bootstrap es la base de Pyxis fundamen- * Meta-lenguaje en la parte superior de la CSS
tado excepcionalmente en la grilla que diagrama la estructura del Layout que se utiliza para describir el estilo de un docu-
. , . mento de manera limpia y estructural. Al igual
de las paginas, a través de sus 12 columnas porcentuales; la flexibilidad que Less, reconoce “variables”, “anidacién” y
en el disefio se configura en cada soporte digital de manera simultanea. “mixins”.

Esto es solo posible gracias al cédigo y su solidez que generan los desa-
rrolladores de Twitter.

Fundation
Descripcion: Fundation es una coleccién de herramientas -al igual que
Bootstrap-, para la creacién de sitios web y aplicaciones. A diferencia de

éste, Fundation no trabaja con Less sino con extensiones de cascada en
Saas®.
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Skeleton

What & Why
Grid
Typography
Buttons
Forms

Media Queries
Suppart
Examples
Download

License & Log

A Beautiful Boilerplate for
Responsive, Mobile-Friendly

Development

oF Twoed - 2,064

What Is It?

Sheleton is a small collection of CSS files that can help you rapidly deveiop sites that look beautiful at any size,

be it a 17" laptop screen or an iPhone. Skeleton ks built on three core principles:

Responsive Grid Down To Mobile

Referencia: La referencia complementada en Pyxis deviene de la
observacién de las diferencias entre frameworks reconocidos por los
estdndares del uso popular en la web. El protocolo similar de contener
secciones especificas como Tiporafia, Grilla (la cual utiliza 24 columnas
en vez de 12, permitiendo -desde cierto punto de vista- la complejidad de
una diagramacion en la padgina mas especifica y detallada), interaccion,

plugins® de JavaScript, etc.

Skeleton

Descripcion: Skeleton, frente a frameworks mas pesados como Boots-
trap o Fundation, se mantiene en base a lo necesario para la maqueta-
cion de un sitio con una grilla simple de 12 columnas y 960px de ancho

maximo.
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Encabezado de Home-page del sitio
Skeleton.

* También conocido como plug-in (del inglés
«enchufable o insercion») es una aplicacion
que se relaciona con otra para aportarle una
funcidn nueva y generalmente muy especifica.



mrm-—ammn_o_,’m 0 Signin Mews  Sport  Weather  iPlayer TV Radio  More..  Search a

Philosophy | Web | TV | Mobile | Tablet | Accessibility
- An introduction to GEL
GEL Authentic, Current ea.webmue
Pioneering, Modern Bri Downioad GEL Assets
'
Typography
Best. mmmw:?&uu used 1o establish a clear
Building a Global Experience |77 e G
Language for the BBC Thisis . dvided into 81
| M” x 16px vertical units.
We are evohing & giobal experience language for the BBC's digial senvices. Hﬂh TR
T GEL gukdaines are 8 rlurence pont for desgring BBC senvices acrots - the world! The Masthead
Encabezado de Home-page del sitio
GEL.
Referencia: Muchas veces la extensa variedad de herramientas que ° Portal de Internet que ofrece noticias en espa-

fiol para los hispanohablantes de todo el globo,

ofrece un Framework es una complicacidn para su uso. Lo observado en ,
perteneciente a la BBC de Londres.

Skeleton deviene de una simpleza para estructurar un lenguaje transver-
sal en la grafica de sitios web.

GEL

Descripcion: GEL (Global Experience Language) es otro reconocido
Framework que establece las normas y transversalidad en el disefio para
unificar la experiencia del usuario en linea, otorgando un patrén de
disefio también para todos los servicios de la BBC ©.

Referencia: La referencia aplicada desde este proyecto se fundamen-

ta en el incentivo conceptual de utilizar el “modo” o la “cualidad” para
nombrar un estado presente de una organizacién o empresa de trabajo.
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Esto quiere decir que la identidad se vuelve una raiz que brota de la grafi- ® Referida particularmente al fundamento
cay de la manera en que dicha grafica quiere decir de ella misma. “GEL creativo que deviene del estudio o ivestigacidn

. . . .. . de una organismo o empresa -en este caso-,
Authentic, Current, Pioneering, Modern British, Local/Global, Compelling, para constituir su identidad conceptual a través

Distinctive, Joined-up, Universal, Best.” de palabras o adjetivos.

La e[ad] como organizacién fue entendida en parte y a base de esta
linea que propende al “adjetivo” para ser observada. De tal manera la
grafica debe ser correspondida con la observacién®. Pyxis, originado en
parte por dicha observacion, abarca hoy el estigma conceptual de GEL
como proyecto desarrollado en la web.
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POTENCIALIDAD Y PROYECCION

Metodologia de trabajo

Uso de Softwares: Github, Jekyll, Bower y LESS

La metodologia durante el proceso de disefio de cédigo (HTML+CSS)
requiere del uso de Softwares especializados para el desarrollo eficiente
en las plataformas de trabajo y en el disefio mismo como resultado. Las
opciones de Softwares de trabajo son multiples y variadas; en este pro-
yecto, en base al estudio de la mayor eficiencia con respecto al tiempo y
la documentacién, fueron de gran uso las siguientes:

Github

Github es un servicio web gratuito para alojar proyectos utilizando el
sistema de control de versiones Git". Este sistema es efectivo en cuanto
le otorga a cada programador una copia local del historial del desarrollo
entero, y los cambios se propagan entre los repositorios locales. Estos
cambios se importan como ramas adicionales y pueden ser fusionados de

la misma manera en que se hace con la rama local. Asi, un mismo proyec-

to se alimenta de ramas de trabajo diferentes.
Ventajas de trabajar con GitHub:

1. El factor tiempo a la hora de codificar un disefio previamente esti-
pulado se vuelve un obstaculo si no se piensa el front-end® colaborativo
y de manera simultanea. GitHub es un excelente compilador de cédigo
distribuido en ramas diferentes donde cada disefiador actualiza los
cambios (HTML + CSS) en una rama local (dentro de un repositorio en
comun), para asi luego fusionar dichos cambios en una rama comuin"
que almacena el resultado final.

| Del estudio al parametro

" Uno de los “sistemas de control de versio-
nes” mds populares entre los desarrolladores
(sistema para controlar los cambios que se van
realizando sobre un cddigo fuente por diferen-
tes personas que trabajan, colaborativamente,
en el mismo proyecto).

8 Parte del disefio que interactiia con el o los
usuarios, diferente del back-end, que procesa
la entrada desde el front-end a través de un
sistema codificado para procesar la interaccion
(0 la respuesta) del usuario con el sistema y su
meta-data.

° La que almacena y publica el resultado visible
del proyecto.
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2. Los sitios desarrollados en GitHub estan disponibles de manera pu-
blica a través de un enlace que alberga la ultima version del proyecto. En
este sentido es posible visitar el sitio en la web con los diferentes navega-
dores® para evaluar su disefio y usabilidad previo a ser implementado
en un Hosting™.

3. Ademas, GitHub recaba en un “sistema de seguimiento de pro-
blemas” a través de su interface local; esto quiere decir que identifica
los errores de “cambios” en la estructura del cédigo y sobre-escribe los
errores en los archivos para hacer un seguimiento y repararlos de forma
expedita.

Jekyll

Jekyll es, basicamente, un operador de estructuras de Cédigo para
customizar Layots y contenido de manera estatica. Es una herramienta
eficaz para disefiar un sitio almacenando la informacién por partes y,
con esto, no requerir de iteracion en escrituras de codigo que se reiteran
en la interface, permitiendo trabajar diferentes categorias, pdginas, post y
layouts finiquitados.

68 | Capitulo Il

0 Navegador web, o browser; software que
permite el acceso a Internet interpretando la
informacién de archivos y sitios web para que
éstos puedan ser leidos.

1 Servicio que provee a los usuarios de Internet
un sistema para poder almacenar informacion,
imdgenes, video, o cualquier contenido accesible
via web.



Ventajas de trabajar con Jekyll:

1. El controlar templates y layouts de manera estatica quiere decir,
como también dispone Github, que es permisible trabajar en ramas
diferenciadas y, sin embargo, estas ramas no ser mas que estructuras
de cddigo tales como las correspondientes al protocolo del sistema web
convencional: Headers"?, Footers"?, Asides"'” (por dar ejemplos) y mas
contenido que se reitera en las diferentes paginas del sitio que se hallan
previamente escritas y que mediante un proceso de compilacion local
y una extension del archivo es posible distribuirlas en los diferentes
layouts desarrollados.

2. Con herramientas externas, Jekyll permite identificar los elementos
dinadmicos y los estaticos; gestionar estos dos modos se valora por el he-
cho de hacer mas resumido el cédigo de los archivos. Nuevamente entra
en juego y facilita el factor del tiempo.

3. Ademads, esta herramienta permite la combinacién de layouts y

plantillas (includes), siendo las primeras titiles para una maquetacion
mas genérica del sitio, y las ultimas con un marcado mas especifico.

| Del estudio al parametro

Iconos disefiados con Stampa, hacien-
do referencia a los sofwares de uso
para trabajar con Pyxis.

12 Seccidn de encabezado en la estructura
HTML y que aglutina elementos para navegar
en la rama de contenidos alojados en un sitio.
Contiene también elementos estandarizados
como un logo o un formulario de biisqueda.

13 Seccidn inferior en la estructura de HTML
¥ que representa un pie de pdgina para el
contenido.

1 Representa una seccion de una pdgina que
consiste en contenido que estd tangencialmente
relacionado con el contenido que le rodea, y que
a su vez es considerado independiente de ese
contenido.
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Bower

Bower es un administrador de paquetes para la web. Significa “enra-
mada” y fue creado por los desarrolladores de Twitter. El trabajo de Bower
es, basicamente, descargar y distribuir librerias o paquetes en una ruta
especifica y que sean utiles para complementar el trabajo de front-end,
como puede hacerse con Jquery'*”, un framework externo u otro proyecto
de desarrollo para asi generar dependencia con terceros.

Ventajas de trabajar con Bower:

1. Cuando se quiere descargar un proyecto de terceros o una libreria
se debe ir al sitio y descargarla, ya sea desde el sitio oficial o a través de
GitHub. Muchas veces esto se torna complicado o tedioso. Bower solucio-
na este problema al descargar las versiones mas recientes y administrar-
las en paquetes de manera eficiente y expedita.

2. Las dependencias del proyecto son brevemente actualizables a
través de un sencillo comando en la consola™: “bower install”. Bower se
apoya en repositorios de GitHub los cuales estin versionados mediante
tags. De esta manera es muy sencillo gestionar los paquetes de los que
depende el proyecto.

3. También es posible escoger la version especifica del proyecto,

eliminarlo, cambiar la ruta de los archivos, listar los paquetes o generar
dependencias de otra dependencia. Todo esto es muy positivo si se toma
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' Biblioteca de JavaScript (de cddigo abierto),
creada inicialmente por John Resig, que permite
simplificar la manera de interactuar con los
documentos HTML, manipular el drbol DOM,
manejar eventos, desarrollar animaciones y
agregar interaccion con la técnica AJAX a sitios
y pdginas web.

1> 0 “terminal”, es un método que permite a los
usuarios dar instrucciones a algiin programa
informdtico por medio de una linea de texto
simple.



. . 1. . 16 .
en cuenta el poco trabajo que requiere escribir los comandos necesarios Regla o conjunto de reglas que se declaran

en la consola para otorgar un estilo a la estructura HTML.

Less

LESS es un lenguaje de programacion que extiende CSS (cascada de
estilo) para dotarlo de un comportamiento dindmico a través de variables,
mixins, operaciones y funciones. El navegador interpreta el cdigo CSS
comun a través de un proceso de compilacién de las plantillas escritas en
LESS.

Ventajas de trabajar con Less:

1. Variables: Las variables permiten aplicar el principio DRY (Dont
Repeat Yourself). Se define en un solo lugar un valor que ser4 utilizado en
multiples sitios de nuestro cddigo CSS. Esto nos permite reciclar codigo y
en caso de cambiar -por ejemplo-, un color rgba, tendremos que cambiar-
lo s6lo en un lugar de nuestro archivo CSS.

2. Mixins: Los mixins permiten embeber todas las propiedades de
una clase dentro de otra clase; simplemente incluyendo el nombre de la
misma como una de sus propiedades en la hoja de estilos.

3. Reglas de anidacidn: Al programar en LESS es posible usar selecto-

res*® anidados dentro de otros selectores. Esto convierte a la herencia en
una codificacién mas limpia y escueta.
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POTENCIALIDAD Y PROYECCION

Facultades de Pyxis como
proyecto en la web

Lenguaje grdfico transversal, coherente y sustentable

L <P

“Las organizaciones, a medida que crecen, van generando nuevos "' Herbert Spencer, profesor guia del proyecto.
puntos de contacto con sus publicos o audiencias. Hoy dia, estos puntos
de contacto son multiples servicios que se traducen en variadas interfa-
ces; tanto materiales como digitales, impresas o proyectadas, grandes o
pequenas, moviles o estacionarias. Mantener un lenguaje consistente a
través de todos los servicios y dispositivos se vuelve una tarea titanica si
se piensa cada uno por separado. Se hace preciso, entonces, definir un
lenguage grafico global que sea capaz de interpretar la voz de la organi-
zacion y que se adapte a cada contexto, formato y dispositivo.” "

Este proyecto busca definir fundamentos graficos elementales para
pantallas e impresos cumpliendo las siguientes premisas:

Flexibilidad y adaptabilidad para multiples formatos, dispositivos y
modos de interaccién (puntero o el dedo).

Marcado semantico en castellano, permitiendo una lectura facil y
natural del cédigo

Orden y claridad de las funciones de cada archivo de este proyecto, ya
que se desarrolla bajo el esquema de less.
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Parametrizacion

Los estilos graficos se organizan segun el uso y la funcionalidad. Por
lo tanto la totalidad de las declaraciones esta debidamente organizada en
elementos estandarizados. Esto permite tener una nocién a modo general
de cuadles son las dreas que abarca el framework sin necesidad de entrar
a leer cada uno de los estilos y entender hacia qué sector esta volcada la
declaracion.

Accesibilidad

El proyecto es de codigo abierto y, al estar almacenado en GitHub, es
accesible a cualquier persona y disponible para futuros disefiadores y
colaboradores. El framework se hace disponible a toda la comunidad de
programadores, disefiadores y desarrolladores web.

Sustentabilidad

Pyxis establece una base como libreria; por lo tanto el framework es
dindmico y flexible para futuros proyectos que se inscriban dentro del
ambito digital de la e[ad] como organizacién, ademas de permitir reeva-
luacién del mismo framework.
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COMPONENTES

Elemento estructural

Sistema de grilla: Bootstrap

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

12

La grilla es en gran parte lo que nos permite un disefio responsivo,
es decir que se adapta a cualquier dispositivo. Esto ocurre porque el con-
tenido se inscribe dentro de los bloques que declaran cuantas columnas
valen. Asi se logra diagramar la pantalla de una manera muy simple. A
distintos anchos de pantalla uno puede ir variando el valor de las colum-
nas y asi ir cambiando diagramacion.

Facultades

Permite una construccién mas veloz ya que elimina la necesidad de
declarar cada bloque por clase y su valor especifico de ancho. Bootstrap
utiliza particiones porcentuales inscritas en su definicion estandar de
clases, por lo tanto, basta con declarar cual es su valor en la clase de
columna y ésta respondera con el valor preestablecido.
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Ejemplo de funcionamiento de la
grilla



Ay ;

Parametros responsivos.

Caracter responsivo

La grilla va cambiando su comportamiento a medida que va identi-
ficando diversos anchos de pantalla. Por lo tanto se pueden construir
diversas diagramaciones para distintos dispositivos sin necesidad de
repetir u ocultar contenido, basta con identificar cudl sera la posicion
de los bloques en diversas pantallas y el contenido se mostrara distinto
segun el disefio y sus declaraciones.

El disefio responsivo es una cualidad necesaria para sitios que buscan
un buen nivel de experiencia de usuario, donde el contenido se muestra
de una manera comoda y disefiada, sin perder elementos de identidad y
sin necesidad de acceder a un sitio paralelo dedicado iinicamente para
moviles.

| Del estudio al pardmetro
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Elementos interactivos

Evidencia de interaccion entre sistema y usuario

Javascript: Es un lenguaje de c6digo que funciona en base a variables
y funciones. Los Javacript son los elementos que evidencia la comunica-
cion entre el usuario y el sistema, como ventanas emergentes y avisos
auxiliares. Ademas, este lenguaje apoya de manera grafica como por
ejemplo carruseles y transiciones.

Formularios: Elementos encargados de recibir informacion de los
usuarios para luego transferir los datos a alguien de la organizacion o la
base de datos.

Botones: El elemento de interaccién mdas comun en disefio web. Los

botones son los elementos que nos ayudan a navegar un sitio y ademas a
gatillar alguna interaccion.
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Elementos graficos

Identidad y cardcter visual

Aa/Aa

Tipografia: Se utilizan dos familias tipograficas, para encabezados la
Source Sans Pro mientras que para texto continuo se utiliza Merriwea-
ther. Esto puedo dar pie a disefiar incluso una propia tipografia. Para
encabezados se utiliza Source Sans Pro, mientras que para texto conti-
nuo, Merriweather.

Paleta cromatica: La paleta de colores es simple y proviene de un
proceso de observacion. Las paleta de colores del framework proviene de
un proceso de observacion.

Iconografia: La familia iconografica que se utiliza es Stampa, que se

compone de 93 glifos con 2 pesos distintos. Familia iconografica Stampa
que se compone de 93 glifos.
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Capitulo IV

Del parametro al diseno
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¢{Que es Gamma?
Re-diserio del sitio web e[ad]
Verificacion de la propuesta de diseio

Iteracién de la plataforma
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{QUE ES GAMMA?

Plataforma de evaluacion

Repositorio de maquetas navegables

Gamma es una plataforma digital de trabajo colaborativo (especifi-
camente almacenado como repositorio en GitHub), donde se registra el
avance de las maquetas navegables para el re-disefio del sitio web oficial
de la e[ad] ,previamente investigada como una organizacion compleja de
estructuras en base a una jerarquia y oficio reconocibles en su identidad.
Es desde la conceptualizacion de dicha identidad que Gamma sostiene el
proceso constructivo y grafico ulterior a la arquitectura de informacién y
disefio de Wireframes".

El nombre del repositorio “Gamma” constituye una referencia directa
con la estrella del mismo nombre que forma parte de la constelacién
“Pyxis”, ubicada en el hemisferio sur entre los paralelos 20° a 402 de
latitud sur, cerca de la constelacién “Puppis”, muy préxima al ecuador
de nuestra galaxia. Es una de las tres estrellas principales de la conste-
lacién, junto a las otras dos: Alpha y Beta. Esta analogia pretende enlazar
de manera creativa los elementos constituyentes del proceso “Atomic-de-
sign”, donde la identidad se torna relevante si consta formalmente de
una imagen coherente y holistica (construida metédicamente a través de
niveles asignados) y, en este caso, con un caracter mitoldgico.
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! Representacidn esquemdtica de una pdgina
web sin elementos grdficos que muestran conte-
nido y comportamiento de las pdginas. Sirven
como herramienta de comunicacién y discusién
entre arquitectos de informacién, programado-
res, diseriadores y clientes. También se pueden
utilizar para comprobar la usabilidad de un
sitio web.
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e[ad] sitio oficial
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Wiki Casiopea
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| Gamma
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Personas (meta-busqueda)

Travesias

Las seis plataformas digitales que
conforman el cuerpo de los servi-
cios web de la e[ad]. En un primer
momento la proyeccion consistia en
que Gamma almacenara todas las
maquetas navegables de las dife-
rentes plataformas. Finalmente s6lo
resguardo las del sitio e[ad].
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RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Dificultades en la navegacion
del anterior sitio e[ad]

Necesidades de actualizacion

El sitio actual de la e[ad] tiene mas de 7 afios de uso y deja en eviden-
cia una desactualizacién en términos de como se construyen los sitios
web hoy en dia. El hecho de que funcione sistematicamente en Wordpress
@ ]e permite que se publiquen entradas periédicamente y una cierta ac-
tualizacion de widgets", sin embargo la estructura y el disefio no han sido
reformadas. La idea es no romper con la identidad visual del sitio, pues
eso podria generar una lejania con los usuarios actuales, donde normal-
mente el usuario no se acostumbra facilmente a los cambios radicales.
Para lograr actualizar el disefo y la construccion del sitio (arquitectura
de informacién y estructura semantica), es necesario entender qué fun-
ciona y qué no, y por lo general es suficiente con cambios menores, ejem-
plos notorios de esto pueden ser grandes portales usados por miles de
usuarios como Google, Amazon o Yahoo. Al respecto, Jakob Nielsen'” sefiala:
“Los usuarios odian el cambio, por lo que por lo general es mejor que-
darse con un disefio familiar y evolucionar gradualmente. A la larga, sin
embargo, el incrementalismo finalmente destruye la cohesion, pidiendo
una nueva arquitectura de la interfaz de usuario”.

Usabilidad

Lenguaje interno que dificulta la interaccion: El sitio actual de la
Escuela posee rétulos coherentes con el contexto interno de la escuela, es
decir, con un vocablo o jerga particular, dejando una profunda confusioén
en usuarios ajenos o posibles alumnos futuros. Esto es una tematica com-
pleja puesto que tampoco se quiere dejar de lado las palabras esenciales
y caracteristicas de las expresion verbales de un estudiante de la Escuela
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2 WordPress es un sistema de gestion de con-
tenido o CMS (por sus siglas en inglés, Content
Management System) enfocado a la creacion de
blogs (sitios web periddicamente actualizados).
Ha sido desarrollado en PHP para entornos que
ejecuten MySQL y Apache, bajo licencia GPL

v cédigo modificable, y su fundador es Matt
Mullenweg.

3 Un widget o artilugio es una pequeia apli-
cacién o programa, usualmente presentado en
archivos o ficheros pequerios que son ejecutados
por un motor de widgets o Widget Engine.
Entre sus objetivos estdn dar fdcil acceso a
funciones frecuentemente usadas y proveer de
informacién visual.

* Una de las personas mds respetadas en el
dmbito mundial sobre usabilidad en la web. Su
andadura profesional le ha hecho pasar por
empresas como Bellcore, IBM y Sun Microsys-
tems. Actualmente figura como co-fundador de
Nielsen Norman Group con Donald Norman,
otro experto en usabilidad.



y caer en sindnimos mas frecuentes. No se trata de querer imponer una
imagen diferente pero por lo menos se quiere exponer que existe un
modo de nombrar las cosas dentro del universo de la e[ad].

Dificultades en la navegacion: La interaccion del sitio actual en algu-
nos momentos es esteril y poco evidente, dejando enlaces, paginas o usa-
bilidades ocultas a un usuario que esta navegando el sitio recientemente.
Un ejemplo de esto es el menu de navegacién central, que ademas de ser

un elemento dropdown (menu desplegable), es también un enlace directo.

Esto podria ser coherente si se cumpliera para cada uno de los rétulos
pero no es asi puesto que al hacer click en el rétulo de enlace “Escuela”,
el sitio redirige a la pagina “historia”.

Jerarquia en la grafica: La falta de jerarquia visual en el sitio y sobre
todo en la Home hace que no siempre se entienda la mecanica de publi-
cacion del sitio. El sitio pierde dinamica en sus contenidos y los usuarios
van perdiendo interés paulatinamente.

Accesibilidad

Actualmente el sitio de la Escuela carece de un diserio responsive. Esto
hace que acceder al sitio desde dispositivos portatiles como smartphones
y tablets sea una experiencia poco agradable. Es por esto que se incorpora
Pyxis como framework, donde las grilla de columnas y bloques permiten
la reorganizacion del disefio y mantienen una coherencia grafica sin
importar el soporte de donde se acceda.

| Gamma
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RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Wordpress: El paso desde
front-design a un tema grafico
y un sistema funcional

Sitematicacion del diserio

Wordpress funciona con un lenguaje llamado php® y el cédigo de
Gamma esta escrito en Html y Less, en conjunto con Jekyll que es de len-
guaje markdown y que ensambla trozos de codigo y asi arma una pagina
que puede estar compuesta de diversas partes que se pueden repetir,
como el header, footer, aside, etc. En ese sentido, Jekyll es similar a php,
por lo que se asemeja la forma de operar pero de todas maneras hay que
traducirlo.

Las maquetas navegables deben ser capaces de mostrar la mayor can-
tidad de comportamiento posible, como para poder traducirlo a un tema
de wordpress y asi hacer funcionar el sistema con el disefio establecido.

El front-design es el encargado de tratar las imagenes, los estilos, la
experiencia del usuario, la estructrua html, la interaccién del usuario y
el disefio grafico general del sitio / aplicacién, pero ademas dialoga con

términos mas cercanos al servidor, como github, jQuery, node.js, GIT, etc.

Esta es la transicidon entre el disefio a un sistema funcional.

Traduccion de .html + less a .php: Las maquetas estan almacenadas
en github, por lo que todo el cddigo esta siendo compartido y se puedo
acceder a él de facil manera. El proceso queda a cargo de Rodrigo Moya",
quien ya ha participado numerosas veces en cuanto a sistemas digitales
de la Escuela. El tema quedara practicamente igual a lo establecido en
las maquetas, luego habra que iterar, poner a prueba el disefio y luego
mejorarlo para asegurar un feedback real de los usuarios.
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> Lenguaje de programacion de uso general

de cédigo del lado del servidor originalmente
diseriado para el desarrollo web de contenido
dindmico. Fue uno de los primeros lenguajes de
programacion del lado del servidor que se po-
dian incorporar directamente en el documento
HTML en lugar de llamar a un archivo externo
que procese los datos

® Infomdtico del proyecto, encargado de
incorporar el lenguaje php para que Wordpress
sistematice las acciones que el sistema debe
ordenar en el flujo de las actualizaciones.



RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Google Analytics

Analisis en la frecuencia y uso del sitio

Paisfterritorio Visitas % Visitas
1. B Chile 7134 [ 57 96%
2. Bl Mexico 943 W 7.66%
3. = Argentina 652 I 530%
4. @@ Colombia 530 | 4.31%
5 B0 Peru 517 | 4.20%
6. Ea Venezuela 485 | 3.94%
7. = Spain 477 | 3,88%
8. mm Ecuador 306 | 249%
9. B United States 169 | 1.37%
10. = Bolivia 106 | 0.86%

Google Analytics es un servicio de Google que permite medir el estado
de un sitio web, proporcionando informacidn respecto al cémo los visi-
tantes frecuentan y hacen uso del sitio, de que forma han llegado a él y
qué se puede hacer para que sigan visitandolo.

Analytics propone el uso de herramientas de andlisis, que facilitan el
acceso a datos de interés para quien esta a cargo del sitio. De esta mane-
ra se obtienen informes donde es posible medir y entender coémo interac-

tuan los usuarios dentro del sitio.

A partir de esta plataforma podemos observar en relacion a las accio-
nes dentro del sitio e[ad] lo siguiente:

1. Cuantas personas se encuentran en el sitio en un momento dado.

| Gamma

Datos demogréficos de las visitas
frecuentadas en el sitio e[ad].
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Navegador Visitas % Visitas
1. Chrome 7577 [ 6156%
2. Firefox 1619 M 1315%
3. Safari 1287 W 1046%
4. Internet Explorer 1.040 I 8.45%
5. Android Browser 354 | 2.88%
6. Safari (in-app) 170 | 1.38%

7. Opera 78 | 063%
8. Mozilla 49 | 0,40%
9. BlackBerry 41 | 033%
10. Opera Mini 39 | 0.32%

2. Ubicaciones geograficas y fuentes de trafico desde donde se esta
visitando el sitio.

3. Las paginas y eventos con los que interactian los usuarios.

4. Las conversiones de objetivo que se han producido.

Toda esta informacidn es presentada a través de informes, siendo
dos para este caso los que revelan mejores datos: Visualizacién de Flujo
de Trdfico y Analitica de pdgina. El primero permite analizar las rutas del
visitante en el sitio, en tanto que el segundo, ayuda a evaluar visualmente
como interactuan los usuarios con las distintas paginas del sitio. Una for-
ma de visualizar este contenido y datos es integrando diversos graficos
que facilitan el entendimiento de la informacion.

Dentro de la visién general del sitio podemos encontrar datos de tipo
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Datos de navegador utilizado.



Ubicaciones
4 ciudades activas

En este momento

S

visitantes activos en el sitio

M CHILE PERU W SPAIN

b

Crear acceso directo BET

Paginas vistas
Por minuta Por segundo

-10 min
= Paginas vistas: 4

Visuafizando: Mapa Earth
-

Mérica totat: 5 qQ

Pais Visitantes activos 4

1. Chile 3 G60,00%
2. Peru 1 20,00%
3. Spain 1 20,00%

Informacién en tiempo real de las
ubicaciones de los visitantes

demografico, modalidad por donde surge la navegacion, a saber: navega-
dor utilizado, sistema operativo, tipo de dispositivo (pc o mavil), proveedor de
internet (redes). Tal informacion es de gran ayuda a la hora de pensar en
como esta siendo visualizado la plataforma.

Si se revisan los graficos, el sitio de la escuela tiene un mayor acce-
so0 a través de pc que por medios méviles. Esta baja en los dispositivos
moviles puede deberse a la poca visibilidad de los contenidos y adapta-
cion (responsive) del sitio para resoluciones menores como celulares. Las
vias o trafico principal de acceso a la pagina, en el momento de revision,
es a través de redes sociales, donde probablemente fue compartido algun

enlace asociado al sitio.

| Gamma
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17/2/2014 - 19/3/2014
€1

(@,
Y 4
lunes, 17 de marzo de 2014

= Vizitaz: 653

~—

1 de mar. 8 de mar. 15 de mar.

Curva de eventos diarios en el sitio
e[ad].

Las principales paginas activas, por donde se mueven los usuarios,
en este caso, varian en contenido, van desde articulos de noticias, consulta
a ciertas secciones del mentl, informacién académica o docente a datos mas
especificos de proyectos.Hay una mayor concentracién de visitantes al
sitio desde el continente americano; siendo Chile, México y Argentina
los principales usuarios en el ultimo tiempo. La naturaleza de publico a
partir de distintas ubicaciones tiene una riqueza notable, por la apertura
y conocimiento de la escuela a partir del sitio. Situacién que permite la
llegada de estudiantes de intercambio que provienen de distintas loca-
lidades del mundo. Gran parte de estos usuarios son de habla hispana,
en menor grado visitantes norteamericanos; lo que hace pensar en la
posibilidad de implantar mejores accesos a los contenidos dependiendo
del usuario que lo visite.
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Analitica de pagina

Anadir al panel  Acceso directo

( } Todas las visitas
b NN nno
uu Ul o

Analitica de pagina

Muamero de paginas Mimero de paginas vistas
vistas Unicas

3.236 2.446

Tiempo medio de carga de la pagina  Porcentaje de rebote
(s)

5,44

Promedio de tiempo en la
pagina

00:01:15

Porcentaje de salidas

37,45%

Los usuarios recorren diferentes espacios del sitio, obviamente en
primer lugar lo mas frecuentado es la Home, pues es la puerta de entrada
a los contenidos, le sigue informacion acerca de las carreras, la tematica
sobre qué es la observacidn, noticias, cuerpo docente e informacion en la seccion

postgrados.

Por un lado se pueden reconocer patrones de usuarios tipo, a través
de sus busquedas; se puede intuir que el sitio de la escuela es visitado por
personas internas a ella (alumnos, docentes), asi como también alumnos
novatos y posibles estudiantes que quieren realizar un intercambio.

| Gamma

Informacién técnica general con
respecto al sitio e[ad].
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Un rebote se produce cuando un visitante abandona el sitio después
de haber visto una sola pagina y en unos pocos segundos. Muchos siste-
mas de estadistica fijan el tiempo para que una visita se considere rebote
en 30 segundos: un visitante se define como desinteresado si abandona la
pagina antes de 30 segundos. Un bajo porcentaje de abandono indica una
buena organizacién de los contenidos y un aspecto grafico correcto, que
invita al visitante a continuar la exploracion del sitio web.

En el caso del sitio escuela, un usuario permanece un tiempo revisan-
do una pagina; no mas de 2 minutos. Tiene un gran porcentaje de rebote
promedio (cerca del 39,96%) y salidas del sitio (37,45%); lo que hace pre-
sumir que no hallé lo que buscaba o llegé por error al sitio, entre otras
variables.
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Datos demograficos del pais, de los
usuarios que visitan en el sitio.
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RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Arquitectura de la informacion

Analisis de reformas en la estructura actual de los conte-
nidos

Se decide analizar la estructura de contenidos actual del sitio de la
escuela. A partir de esta observacion se tienen discrepancias respecto
a orden y nombres asignados a algunas secciones. Se piensa a nivel de
navegacion y profundidad de la informacidn. Se declaran los siguientes
posibles cambios en el mapa:

1. Cambio en el rotulado de Prensa a Normas graficas.

2. Traslado del topico Admisién presente en seccién Escuela a seccién
Carreras.

3. Cambio de la pagina Biblioteca (sistema de bibliotecas pucv) pre-
sente en seccion Escuela a seccién Servicios.

4. Replanteamiento acerca del contenido disponible en seccién Cato-
licidad.

5. Integracién en una sola seccién de Carreras y Postgrados

6. Cambio en rotulado que nombra a carreras y postgrados.

7. Disefio de menu de navegacion paralelo al principal, con links de
acceso rapido a contenidos relevantes para usuarios de tipo experto
(cuerpo escuela)

8. Modificar la forma y estructura de contenidos expuesta en seccién
Movilidad estudiantil. Tratar de diferenciar entre los que ingresan (ex-
tranjeros) y los que salen (alumnos e[ad]).

9. Disefiar una plantilla tipo para mostrar los contenidos de la seccion
Travesias. Adaptar la modalidad de mapa al disefio que se defina en el
sitio.

10. Definir las jerarquias internas dentro de la navegacion, para cada
seccion del sitio.
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Orden de la informacion

Propuesta de organizacion de contenidos

Los cambios efectuados respecto al mapa anterior, se componen de
un ajuste de orden en ciertas secciones, traslados de objetos o paginas de
una seccidn a otra, re-estructuracion de los contenidos expuestos, entre
otras cosas. Lo graficado a continuacion tiene los cambios (marcado con
color rojo) abarcados inicialmente en la propuesta.

1. La barra de navegacion rapida contendra los accesos rapidos a: Ca-

lendario, Wiki Casiopea, Bolsa de Trabajo, Biblioteca y Archivo Historico.

2. Se ubica la secciéon Admision dentro del menu principal. La infor-
macién contenida alli es dividida acorde al usuario tipo: alumno pregra-
do y alumno postgrado.

3. Se fusionan las secciones Carreras y Postgrados en una sola, que
recibe ambos nombres. Interiormente los contenidos son presentados en
un orden desde los planes de estudio de las carreras a los programas de
magister.

4. Dentro de la seccidon Estudiantes es cuestionada la importancia y
presencia de Cuerpo Coordinador por un tema de no existencia de tal
grupo actualmente.

5. En el home del sitio se decide colocar: Noticias, Agenda e Informa-

cion secundaria que corresponde al aside con materias de publicaciones
recientes en redes sociales, informacion de docencia y datos de interés.
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(Quick links)

Campus

—  Mapa
|~  Cazadeestudio
| Ciudad sbierta

f—  Casacentral

f==  Alumnos

{— Exalumnos

Normas gréficas

| Capitulo Il

+— Postulacion y aranceles
|— Vacantesy claves

—— Titulos y grados

+— Postulacién y aranceles
— Calendario
. Entrega documentacion

+— Formulario de consulta

[

Programa de estudios

f==Malla curricular




(Portada)

Cuerpo Coordinador

—  Descripcion

—  Formulario de contacto

| Moticiaz.

ario

|—  Calendario google

—  Moticias

studiantil

—  Estudiar en el extranjero

f—  Estudiar en la E[ad]

Proces. administ:

|—  Tiempo de entrega doc.

— Documentos

{—  Secretaria de docencia
—  Labde computacién

— Biblioteca

|—  Libreria y fotocopia

Sistema de bibliotecs

AMEREIDA

Ciudad abierta

Biblioteca

Noticias

Archivo hi

| filosofales

—  pucv

[—  histdricas

[—  heteroGenios

Ex-alumnos

f—  dstosde contacto

sitios personales

enlared

wiki cas

| Gamma
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RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Evaluacion de primera
propuesta

Evaluacion de primera propuesta

Una vez desarrollada la propuesta de contenidos del nuevo mapa,
existe la necesidad de establecer cierta retroalimentacién de estas de-
cisiones, con personas que forman parte de la organizacién. Se acuerda
una reunion con Francesca Cambiaso Oesterle, periodista de la e[ad] y Oscar
Andrade, encargado de difusion.

Junto a ellos, es posible definir ciertos parametros respecto a lo que se
tiene actualmente y lo que se necesita en la navegacion desde el sitio.

Calendario o agenda

Se requiere una actualizacién y mejoras en la visibilidad y contenidos
presentes en la agenda o calendario. Lo que se ofrece actualmente, no se-
para o agrupa el contenido en datos por su tipologia, que serian docente
(inscripciones, matriculas, fechas, etc) y actividades (charlas, exposicio-
nes, eventos culturales, etc); tal division solucionaria el problema de dar
mayor espacio a la informacién dependiendo del caracter o categoria en
que se dispongan. En el fondo, falta precisar una imagen mas despejada
de la informacidn que se entrega al alumno.

El implementar esta materia, potenciaria la organizacion y difusiéon
online de informacién (actualmente disponible a través de afiches y
anotaciones en pizarrones y algunas publicaciones en Google Calendar),
creando un canal abierto y actualizado de comunicacién, que amplia el
rango de alumnos al tanto de lo que sucede en la escuela.
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Jearquias en contenidos laterales

La informacién presentada en el sitio, en los espacios laterales, pro-
vee de links de acceso directo a noticias, archivos, eventos, publicaciones,
entre otras cosas. Dichos contenidos adicionales a lo que se muestra en
el espacio central del home, se replican interiormente en las paginas, sin
mayor jerarquia que algo dispuesto al azar o bien por temaética de lo que
se esta leyendo. La estructura debiese contener un orden y mantenerse
dindmico en el sentido de que los contenidos sean constantemente actuali-
zados u ordenados por fecha, para orientar en cierto modo al lector/usua-
rio que visita el sitio.

Canales de informacion

A través del sitio principal de la escuela, poder establecer puentes de
comunicacion entre el profesorado y alumnado. De manera que se cons-
truya una interaccion mas plena dentro del sitio, donde los contenidos
tengan mayor recepcion y/o conocimiento por todos. Que lo que se quiere
comunicar no quede sélo en las redes sociales, como sucede cominmen-
te, sino que el sitio de las instancias de comunicar o inducir aquellas
conexiones.

El calendario o agenda junto a la seccién La observacion de la semana
propician esta manera de acceder a contenidos compartidos ya sea por el
estudiante o docente.
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Seccion movilidad estudiantil

Dentro de lo que es contenidos y presentacion, la pagina interior,
creada para dar cuenta de los requerimientos y modalidades de inter-
cambio, tanto para quien pertenece a la escuela y desea efectuar estudios
en el extranjero, como para quien viene del exterior y desea cursar parte
del programa de estudios en la escuela; no tiene una diferenciacion
estructuralmente ni una correcta etiquetacién para nombrar o destacar
los datos. La reformulacion de esta seccion y sus datos, debe preocuparse
de facilitar el acceso a los contenidos dirigidos a ambos usuarios (interno
- externo).

Etiquetas para articulos

Una etiqueta o tag es una palabra clave asignada a un dato o infor-
macién dentro de un sitio, guardada en un repositorio. Las etiquetas son
en consecuencia un tipo de metadato, pues proporcionan informacién
que describe el dato y que facilita su busqueda. Resulta necesario por un
tema de orden y semantica dentro del sitio, fijar categorias de grupos de
etiquetas, para asignar a las distintas publicaciones que se van desarro-
llando. De esta forma, la navegacién y sistema de bisquedas al interior
del sitio resulta mas eficaz y claro.
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Division en los programas de estudios

La barra de navegacion actual divide los programas de pregrado (ca-
rreras de arquitectura y disefio) y postgrado (magisters) en dos secciones.
La idea es tratar de agruparlos bajo un rotulado que los atine; por el tipo
de informacion desplegada que ambos contemplan. Se propone pasar
de Carreras y Postgrado a Programas de estudio por ser un nombre que
abarca las dos tematicas.

Pagina Travesias

El sitio de travesias funciona de manera alterna al sitio escuela. Se
presenta como un mapa extendido (recurso de Google Maps) sobre el cual
se van anclando, mediante iconografias, las distintas travesias realiza-
das y datos asociados a ellas. La idea es incorporar un layout tipo, para
presentar los contenidos alli expuestos.
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RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Técnicas participativas
Card Sorting

La técnica de card sorting se basa en la observaciéon de cémo los usua-
rios agrupan y asocian entre si un numero predeterminado de tarjetas
etiquetadas con las diferentes categorias tematicas del sitio.

De esta forma, partiendo del comportamiento de los propios usuarios,
es posible organizar y clasificar la informacion de un sitio web conforme
a su modelo mental.

Se debe buscar participantes para realizar el testeo. Hay que tener
en cuenta que éstos deben tener caracteristicas y perfiles acordes con el
publico objetivo del sitio.

Aplicacion con usuarios tipo
Al realizar la prueba, se establecen 3 usuarios tipo:

1. Estudiante: Persona realizando estudios de pregrado dentro de la
Escuela. Se identifica a si mismo como parte del cuerpo escuelero.

2. Agente interno: Persona administrativa o académica que se involu-
cra con el sitio a modo de colaborador

3. Agente externo: Persona no perteneciente ni a la administracion,
cuerpo académico o escuelero, que accede al sitio de manera esporadica.

A partir de estos modelos, se relinen 5 participantes para el card-sor-
ting.

102 | Capitulo Il



Registro y resultados

Los cinco participantes de la actividad se dividen en 3 estudiantes, 1
agente interno y 1 agente externo.

La instruccion dada a los participantes es situar en una primera
instancia las categorias (de color rosado) en el orden que ellos estimen
convenientes teniendo en cuenta que se modificara el sitio oficial de la
Escuela de Arquitectura y Disefio; a partir de ésto, se les indica que deben
colocar los diferentes elementos (de color amarillo) bajo las categorias,
armando de esta forma el menu principal de la barra de navegacion. Se
les sefiala que pueden agregar o quitar categorias y elementos si lo consi-
deran pertinente.

| Gamma
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Conclusines a partir de los resultados

La Categoria Admisidn, tiende a quedarse sin elementos, pero los par-
ticipantes explicitan que la consideran como necesaria dentro del sitio
para dirigirse a los postulantes.

El elemento Servicios tiende a causar confusion en el card-sorting, lo
consideran como parte de la categoria ‘Escuela’.

Un elemento que parecié quedarse fuera de las categorias fue Catolici-
dad, con el que los participantes tuvieron conflicto.

En dos casos se incorpor6 una categoria al menu del sitio. En el
primer caso se afiade Investigacion, otorgandole mayor protagonismo al
desarrollo de proyectos. En el segundo, se incorpora Cuerpo Docente, ya
que el participante considera que el profesorado deberia estar al mismo
nivel de importancia que los estudiantes.
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Escuela de Arquitectura y Disefio e[ad] PUCY
www.ead.pucv.cl

4|

Destacados

—| Informacién docencia [

—{ Eventos
’ . . e —'l Noticias
Menu principal Inicio  |—
—l Publicacion por carrera
4' Publicacién por categoria
| | | | | |
| Escueta | [ carReRasYPOSGRADOS | | noMiSION | | ESTUDIANTES | | extension | | AmereoA |
| l | | f
| Historia | ‘ Arquitectura ‘ [ Pregrado ‘ Cuerpo coordinador ‘ Archivo historico ‘ |Taller de amereidal
| I | | [
| Amereida | ‘ Disefio grafico ‘ [ Posgrado ‘ Asuntos estudiantiles [ Ediciones e[ad] ‘ | Ciudad abierta |
| [ | | [ |
| Campus | ‘ Disefio industrial ‘ Intercambio |Estudia en el extranjero ‘ Investigacion ‘ | Travesias |
| I estudiantil l
—— I =
Cuerpo académico Magister de Servicios Biblioteca constell
Arquitectura y disefio Becas y ayudas
estudiantiles

Autoridades

Portada eventos

Portada informacion
académica

Prensa

Wiki Casiopea

Bolsa de trabajo

Ex-alumnos

| Gamma

Arquitectura de informacién, seungda

interacidn.
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RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Wireframes: Dibujos
estructurales

Portadas: Indexacion de publicaciones categorizadas

Home

El inicio (home) del sitio busca mostrar una simultaneidad, una varia-
ble notable de contenidos que le permitan a cualquier usuario entender a
grandes rasgos qué es lo que se hace y qué esta ocuriendo en la Escuela.
Existe una analogia a cémo un periédico compone la pagina, con diversas
columnas y secciones que se dividen por elementos lineales que permiten
ordenar el contenido denso.

1. La primera seccion del sitio destaca contenidos publicados en forma
de ventana a hitos ocurridos. Es una zona altamente visible con gran
jerarquia, por lo tanto cada entrada que aparezca alli sera un hito al
ingresar al sitio.

2. Seccidn de actualidad, busca precisamente actualizar al usuario y
contarle acerca de informacién académica, eventos proximos, noticias
ocurridas, concursos, etc. Esencialmente esta seccidon esta volcada hacia
el usuario interno.

3. Luego la seccién dedicada hacia los posibles postulantes, esta
seccion se fundamenta en los resultados de Google analytics, donde en
periodo de postulacion se frecuentan paginas del sitio que hablen sobre
como es la escuela, por lo tanto esta seccion busca facilitarle al usuario y
exponerle de manera ordenada los enlaces de interés.

4. Seccion dedicada que indexa las noticias mas recientes pertene-
cientes a cada una de las carreras de pregrado, en este caso: Arquitectu-
ra, Disefio grafico y Disefio industrial.

5. Finalmente la ultima seccion indexa publicaciones de distintas
categorias.
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1. Seccion destacada “Carrusel”

Home

1 HEJ\DER +NAV % ESCUELA CARRERAS Y POSGRADOS ADMISION ESTUDIANTES EXTENSION AMEREIDA ]

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipis-
cing elit. Suspendisse odio
dolor, iaculis in dui at, iacu-
lis mollis mauris. Nam non
mauris eu leo porta elei-
fend. Cras id risus aliquam,
vulputate lectus eu, elei-
fend est. Cras in lacus quis
tortor rhoncus consecte-
tur. Ut imperdiet mollis

‘ autor de lacita \

2, DESTACADOS

pie de foto

o+o Wiki Casiopea £ Travesias X E 3 Iniciar sesion

Escuela ~ Carrerasy Posgrados ~ Admisién ~ Estudiantes ~ Extensién - Amereida -

Montaje de Proyecto
de Sefialética en Cerro
La Merced

El Taller de 2¢ ario de Disefio Grafico llevo a
cabo el proceso de montaje del Proyecto de
Sefialética para el Cerro La Merced, que
contd con el fondo adjudicado "ldeas y
manos para Valparaiso”, de [a Direccion de
Asuntos Estudiantiles de [a PUCY.

| elad]

taje de Proyecto de Sefialérica en Cer
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2. Seccion de actualidad | | ::::"wmm"|m"

Home e
B (2 B 2t
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3. Seccion “Alumno postulante”

Home

ESCUELAY ENLACES

Lorem ipsum dolor sitamet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Suspendisse edio dolor, iaculis in dui at, iaculis
mollis mauris. Nam non mauris e leo porta
eleifend. Cras id risus aliquam, vulputate lectus eu,
4. POSTULANTE eleifend est. Cras in lacus quis tertor rhoneus
consectetur. Ut imperdiet mollis congue. Aenean
egestas libere felis, id dapibus saplen interdum
adipiscing. Morbi sit amet lorem a libero commado
dapibus id at nisl. Ut eu egestas nulla, ac sagittis
ante. Donec viverra interdum ante eget pretium.
Pracsent eu tellus venenatis, faucibus tellus sit
amet, luctus orci. Phasellus pharetra ipsum sed
lectus vulputate pulvinar. Donec ut ultricies mi.

ENLACE

ENLACE

compue

quehace

| Gamma
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4. Seccion de carreras

Home

| ARQUITECTURA

112

NOTICIAS POR CARRERA

Lorenxipsum dolor sit amet

Lot ipsum doler sit amet, consectetur adi
. Suspendisse odio dolor, iaculis in dui at, iacull
‘mollis mauris. Nam non mauris eu leo porta

g

Lorepd ipsum dolor sit amet

Lereim ipsum dolor sit amet, consectetur adipi;
t. Suspendisse odio dolor, iaculis in dui at, iacul
‘mollis mauris. Nam non mauris eu leo porta

9

Lorepr ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipi
it. Suspendisse odio dolor, iaculis in dui at, laculis’
‘mollis mauris. Nam non mauris eu leo porta

| DISENO GRAFICO

| Capitulo Il

| DISERO INDUSTRIAL




5. Seccion de publicaciones indexadas

Home

5. CONTENIDO

PUBLICACIONES

magister
Lorem ipsum dolor sit amet

fecha de publicacién

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Suspendisse odio dolor, laculis in dui at, iaculis
mallis mauris. Nam non mauris euleo parta
eleifend. Cras id risus aliquam, vulputate lectus eu,
eleifend est. Cras in lacus quis tortor thoncus
eonsectetur. Ut imperdiet mollis congue. Aenean.
egestas libero felis, id dapibus sapien interdum
adipiscing. Morbi sit amet lorem a libero commado.
dapibus id at nisl. Ut eu egestas nulla, ac sagittis
ante. Danec viverra interdum ante eget pretium,
Fraesent eu tellus venenatis, faucibus tellus sit
amet, luctus orci. Phasellus pharetra ipsum sed
lectus vulputate pulvinar. Donec ut ultricies mi.

archive histérico jva
Sed gravida risus mi, nec
marttis arcu euismod vel.
fecha de publicacién

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Suspendisse odio dolor, iaculis in dui at, iaculis
mollis mauris. Nam non mauris euleo porta
eleifend. Cras id risus aliquam, vulputate lectus eu,
eleifend est. Cras in lacus quis tortor rhoncus
«consectetur. Ut imperdiet mollis congue. Aenean
egestas libero felis, id dapibus sapien interdum

taller de amereida

Sed gravida risus mi, nec
mattis arcu euismod vel.
Donec id nisl sed orci dignis-
fecha de publicacién

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Suspendisse odio dolor, iaculis in dui at, iaculis
mallis mauris. Nam non mauris eu leo porta
eleifend. Cras id risus aliquam, vulputate lectus eu,

leifend est. Cras in lacus quis tor
Utimperdiet moll Aenean

adi ing. Morbi sit amet | libe

dapibus id at nisl. Ut eu egestas nulla, ac sagittis
ante. Donec viverr interdum ante eget pretium,
Pragsent eu tellus venenatis, faucibus tellus sit
amet, luctus ordi. Phasellus pharetraipsum sed

egestas libero felis, id dapibus sapien interdum
adipiscing. Marbi sit amet lorem a libero commoda
dapibusid at nisl. Ut eu egestas nulla, ac sagittis
ante. Donec viverra interdum ante eget pretium.

bolsa de trabajo
Lorem ipsum dolor sit amet

fecha de publicacién

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Suspendisse edio dalor, iaculis in dui at, iaculis
mollis mauris. Nam non mauris eu leo perta
eleifend, Cras id risus aliquam, vulputate lectus ey,
eleifend est. Cras in lacus quis tortor thoncus
consectetur. Ut imperdiet mollis congue. Aenean
egestas libero felis, id dapibus sapien interdum
adipiscing. Morbi sit amet lorem a libero commado.
dapibus id at nisl. Ut eu egestas nulla, ac sagittis
ante. Donec viverra interdum ante eget pretium,
Praesent eu tellus venenatis, faucibus tellus sit
amet, luctus orci. Phasellus pharetra ipsum sed
lectus vulputate pulvinar. Donec ut ultricies mi.

ediciones
Sed gravida risus mi, nec
mattis arcu euismod vel.

fecha de publicacién

Lorem ipsum dalor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Suspendisse odio dolor, iaculis in dui at, laculis
mollis mauris. Nam non mauris eu leo porta
eleifend. Cras id risus aliquam, vulputate lectus eu,
eleifend est. Cras inlacus quis tortor rhoncus
cansectetur, Ut imperdiet mollis congue. Aenean
egestas libero felis, id dapibus sapien interdum
adipiscing. Morbi sit amet lib d

investigacién

Sed gravida risus mi, nec
mattis arcu euismod vel.
Donec id nisl sed orci dignis-
fecha de publicacién

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Suspendisse odio dolor, iaculis in dui at, iaculis
mollis mauris. Nam non mauris eu leo porta
eleifend. Cras id risus aliquam, vulputate lectus ey,

eleifend est. Cras in lacus quis torter rhoncus
Ut imperdiet mollis Aenean

dapibus id at nisl. Ut eu egestas nulla, ac sagi
ante, Donec viverra interdum ante eget pretium.
Praesent eu tellus venenatis, faucibus tellus sit
amet, luctus orci. Phasellus pharetraipsum sed

egestas libero felis, id dapibus sapien interdum
adipiscing. Morbi sit amet lorem a libero commodo
dapibus id at nisl. Ut eu egestas nulla, ac sagittis
ante. Donec viverra interdum ante eget pretium.

| ARCHIVO HISTGRICO JOSE VIAL ARMSTRONG

Inauguran exposician con material del
Archivo Histérico José Vial Armstrong en
México

Durante el mes de agosto se inaugurd la exposicion
'Nuestro desconocido, nuestro caos, nuestro mar'
Escuela de Valparaiso y su pedagogia del juego en el
Museo Experimental El Eco, en México DF

| BoLsa DE TRABAJD

Se necesita ayudantes de Biblioteca para
segundo periodo aca

lica

La Biblioteca de la Escuela de Arquitectura y Disefio
requiere alumnos ayudantes a contar del viernes o1 de
agosto. Los interesados deben dirigirse a Biblioteca y
hablar con Sandra Navarrete, Revisa aquf los
requisitos

| MAGISTER CIUDAD ¥ TERRITORIO

Magister Ciudad y Territorio: Calendaria de
Postulacién segundo semestre 2014

Durante el mes de junio estardn abiertas las
postulaciones al Magister en Arquitectura y Disefio,
mencifin Ciudad y Territorio, que imparte la Escuela de
Arquitecturay Disefio PUCV. Revisa aqui el calendario
de postulaciones para este segundo [...]

| OBSERVACION DE LA SEMANA

La naturaleza y su accién muestra la
singularidad favorable

Rio Turbio, Novena Regidn en Chile. Un curso de agua
turbulento, una cantidad de agua que va a una velocidad
notable sobre un lecho de lava volcanica, entre piedras
y rocas del mismo origen. Una naturaleza actuante, mas
bien, [

| Gamma

| MAGISTER NAUTICO ¥ MARITIMO

Parque Civico de Loncura seleccionado
dentro de las "Medidas Destacadas en el
Sistema de Evaluacién de Impacto
Ambiental”

El miércoles 14 de Agosto fue presentado en el Centro
Cultural la Moneda el libro Medidas Destacadas en el

Sistema de Evaluacion de Impacto Ambiental, texto que
recoge el Primer Concurso organizado por el Servicio de

Evaluacién Ambiental de|...]

| INVESTIGACION

VRIEA abre la convocataria al Concurso de
Proyectos Internos de Investigacion

La Vicerrectorfa de Investigacion y Estudios Avanzados,

a través de su Direccidn de Investigacion, ha abierto la
convocatoria 2014 para su Concurso de Proyectos
Internos de Investigacién.
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Portada noticias

"PORTATIA O MTICLAS

El contenido central de la pantalla consiste en cajas de noticias que se
organizan de 3 columnas por fila. Cada caja revela la entrada mas recien-
te de cada categoria, que es el rotulo superior. Si el usuario desea ver sélo
noticias de una categoria, basta con hacer click en el rétulo de la catego-
ria y accede a una misma diagramacion pero con contenido categorizado

1. Este es un patrdn que se repite a lo largo de la pantalla para mos-
trar todas las categorias existentes en las entradas del sitio.
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1. Entradas indexadas

Portada de noticias

A, CONTEMIDD.

ARQUITECTURA.

- P
.— o .— - o ™ dok
Boctia e publicaciin Focha e puibdicaciin Tocha e pabiicaciin
e el St i S
it it
Unimperbat Unimpertet Unimpeter
K| o M M

. . .
o e ptcacion oo putiscion e ptcacion "

DIMAG GRAICD

Taller de Obra Internai
Summer Chantier 2014

B OUNTRI
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Pdginas: Contenido estdtico

Resena introductora

Esta pagina propone introducir a alguien ajeno al contexto de la
Escuela, mostrando una gran franja de imagenes y luego una columna
centrada sin mas elementos como aside o widgets, donde se permita
una lectura comoda y limpia. En el contenido central varia segun la
pagina, en historia, por ejemplo, se muestran los profesores fundadores,
mientras que en campus se muestran mapas y geopuntos, en amereida
se introduce al ambito poético, etc. Es una grilla flexible dentro de lo
minimalista en su composicién.

1. Un horizonte de imagen que introduzca con imagenes historicas.

2. Una seccidn dedicada a enlistar los profesores fundadores de la
Escuela de Arquitectura y Diseno, junto con una breve resefia biografica,
y unaimagen que acompaie el texto.
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1. Imagen inicial

Resenia introductora

HISTORIA
Excusla de smuitectura y disefio
Cras e doles, lvouliy ot tinzic i, ul i, Pl it imcuis i, Ali o
i, sollicitudi e 5 i o daolee In phanstra
s, A hscull Faiscsbus sk b et
ot i vonanatia. Vbl pat areu, it amwd ph il drait ar
" dictum dul digni
- Dt vty d Quisque
ol Cras
sodabes 1 yern dhelfond Vestibub e imis i Faucibus aeci | s e

Escuela « Carrerasy Posgrados = Admbsién = Estudiantes =  Extensién =  Amereida =

Fundacion

ITEC

tas ~Alberto Cruz, God,

cisco Méndez, Jaime Bell

0 Cruz P, Miguel

En 1952, un grupo de arquitect
Eyquem, José Vial, Arturo Haez:

quien al poco

Universi

mpo- 5¢ incorporan a la Escuela de Arquitectura de ad Cardlica de Valparaiso, fundando,

simultineamente, el Instituto de Arquitectura que sirve y alimenta a la Escuela.

original ac scidn de la poesl

L]
ita y configura los estudios y la pedagogia de la Escuela
En 1964 se fo! 3 una vi da", que dice de su origen y destino

Siguiendo tal vision, profesores de la Escuela organizan una Travesia por el interior del Continente,

con Santa C en ella artistas e intelectuales

uniendo Tierra del

ueg Z de la Sierra. Participan tamk:

CUropens
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2. Profesores fundadores

Resenia introductora
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Enunciado

Esta es la pagina que mas se utilizara en el sitio puesto que es una
pagina que permite mostrar una gran cantidad de contenido, imagenes,
tablas, etc. El aside (columna derecha anexa) se ajusta al contenido, per-
mitiendo una navegacion continua a otras partes del sitio. La columna
central puede contener algun carousel o alguna imagen o simplemente
ser texto plano. Esto dependera totalmente del contenido.

1. En el costado izquierdo se utiliza anclas de navegacién, permitiendo
saltar entre contenidos que contiene el enunciado, dando una nocién de
lo que el contenido ofrece, dando una lectura rapida de los hitos de la
columna.
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1. Mend fijo

Enunciado

- e —
X 1
P
DAMADD ENUNCIADO + PUBLICACION
' e IS A1 oo

ks ke

Pitrategas e Lnsararca

LSS AP —

Tt s Comrgstins
[

ELTALLER

Estudia en el extranjero

estudiar en el extranjero |

contacto efad]

ESTUDIAR EN EL EXTRANJERO

El programa de movilidad estudiantil permite a nuestros alumnos
realizar un periodo de estudios en una institucidn extranjera para
fortalecer su crecimiento académico, profesional y personal, dandoa
los estudiantes la oportunidad de familiarizarse con distintas
universidades y culturas, como parte de su programa curricular.

Dentro de este programa se pueden cursar en una institucion
extranjera 1 0 2 semestres de la licenciatura, o bien realizar un

| Gamma

Enlaces

> Construccién en serie de comedores
para damnificados del incendio de
Valparaiso

Montaje de Proyecto de Sefialética en
Cerro La Merced

Reconocidos investigadores participan
en seminario sobre disefio

Instituto de Historia PUCV invita a
participar en curso “Historia de la
Ciudad: Urbanismo y Ciudad. Del
Mediterraneo Antiguo al Chile actual”

Inauguran exposicion con material del
Archivo Histérico José Vial Armstrong
en México

> Vivienda sustentable de equipo
interdisciplinario PUCV entre las méas
destacadas de concurso Construye
Solar

>  Estuela de Arquitectura y Disefio abrié
sus puertas a estudiantes de la region

&

@eadpucy
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Entradas: Contenido dindmico y contingente

Entrada - post genérico

En el encabezado aparece el titulo de la publicaciéon junto con otros
datos como fecha de la publicacién, categorias y etiquetas. La columna
principal de la publicacion es versatil en el sentido de que una publica-
cién puede incluir fotos o no hacerlo, asi como imagenes insertas en la
columna de texto, etc.

Toda publicacién incluye la seccién de comentarios, donde se muestra
el nombre de usuario (registro en personas.ead) y un mail de contacto.
Al costado derecho esta el bloque que permite dejar un comentario en la
publicacién.

1. La imagen destacada se utiliza al ancho total de la pantalla, al igual
que en el carrusel de la home. Luego, toda imagen inserta en la columna
central utilizara el ancho total de la columna.

122 | Capitulo Il




1. Tratado de imagen destacada y parrafo en columna central

Entrada - Post genérico

Sed gravida risus mi, nec mattis arcu eulsmod vel, Donec id nisl sed orcl digntssim tris-
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elad Escuela de Arquitectura y Disefio Escuela =  Carverasy Posgrades = Admisidn = Estufiames = Extensidn = Ameveds =

Montaje de Proyecto de Senalética en Cerro La
Merced
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RE-DISENO DEL SITIO WEB E[AD]

Parametros de elementos

Diserio coherente en distintos dispositivos de visualizacion

El todo y las partes

Para disefiar el caracter responsivo del sitio es necesario complemen-
tar los diferentes anchos de pantalla con el re-disefio de sus elementos
en cada una de ellas. Para los elementos lineales (ej: parrafos) la grilla
responde de manera porcentual a su distribucién de caracteres y, sin em-
bargo, la tipografia debe ajustarse para una legibilidad fiel a los diferen-
tes dispositivos de navegacion.

En el caso de los bloques ocurre el mismo comportamiento porcen-
tual, pero los elementos tales como margenes y rellenos varian en cada
ancho de pantalla. Para la visualizacién de imagenes es necesario ajustar
los porcentajes con respecto a su contenedor que, como es obvio, también
varia con respecto al ancho porcentual del navegador.

Es en base a este método que ciertos elementos son parametrizados y
otros entendidos por el comportamiento de la grilla que, en lineas gene-
rales, es el fundamento para un disefio responsivo eficiente.

Para lograr construir las plantillas de manera coherente y fluida, se
establecen parametros de medida (altos) de acuerdo a la nomenclatura
presente en la grilla (ej: alto-(ancho de pantalla)) para generar cuatro
bloques tipo donde se incrusta el contenido (tanto elementos de bloque
(ej: imagenes) como elementos de linea (ej: parrafos) y elementos de inte-
raccion (ej: enlaces)). Ademas cada bloque toma en cuenta los margenes y
rellenos (Gutter) de separacién entre cada uno de ellos, gracias al caréc-
ter porcentual establecido en la grilla.
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1. Menu de navegacion

MENU DE NAVEGACION - PC ESCRITORIO 1

e[ad] Egﬁ#;!g&:é‘;ﬂgggaﬁmg XEB;IS;T&?SQ Escuela v  CarrerasyPosgrados ~  Admision v Estudiantes v Extension~  Amereida v

MENU DE NAVEGACION - PC ESCRITORIO 2

Escuela de Arquitectura y Diseno
e[ad] Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso

Escuela ~  Carrerasy Posgrados ~  Admisién ~  Estudiantes ~  Extensidn~  Amereida «

MENU DE NAVEGACION - TABLET Y MOVIL

efad] efad]

Escuela de Arquitectura y Diseno Escuela de Arquitectura y Disefo
Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso Pontificia Universidad Catdlica de Valparalse

Escuela

Carreras y Posgrados

Admision

Estudiantes

Extension

Amereida
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2. Carrusel pagina interior

CARRUSEL PORTADAS INTERIORES - PC ESCRITORIO

PUBLICACIONES I | Arquitectura | I Disefio Grafico | l Disefio industrial | I Ver todas I

CARRUSEL PORTADAS INTERIORES - TABLET Y MOVIL

PUBLICACIONES

Arquitectura

Disefio Grafico
= I
Diseno industrial

- I
I
I

7/ -

—

Ver todas
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3. Publicaciones por carrera

CAJA DE PUBLICACION CARRERA - PC ESCRITORIO

SEGUIRLEVENDO -

| ARQUITECTURA

Lorem ipsum dolor sit amet, consecte-
tur adipiscing elit memoria.
Publicada el 10 de septiemtne 2014

Donec non dictum wrna: Proin cursus, quam interdum malesuada
mattis, nibh lea gravida ipsum, nec finibus delor libere non erci.
Quisque tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id mattis sem
eleifend nibh leo gravida ipsum, nec finibus dolor libero nan orci,
[-]

CAJA DE PUBLICACION CARRERA - TABLET

QISEND GRAFICO

| ARQUITECTURA

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipis-
cing elit memoria.

Pubilicacs ol 10 de septiembee 2014

Donec non dictum urna. Proin cursus, guam
interdum malesuada mattis, nibh leo gravida
ipsum, nec finibus dolor libera non orci. Quisque
tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id mattis
sem eleifend nibh leo gravida ipsum, nec finibus
delor libere non arci. [...]

CAJA DE PUBLICACION CARRERA - MOVIL

SEGUIR LEYENDO

Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit memoria.

Publcado e 10 de septiembee 2014

Deonec non dictum urna. Proin cursus, quam inter-
dum malesuada mattis, nibh leo gravida ipsum, nec
finibus dolor libero non orci. Quisque tellus turpis, va
accumsan vehicula erat, id mattis sem eleifend nibh
leo gravida ipsum, nec finibus dolor libero non orci.

| ARQUITECTURA

| Gamma
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3. Cajas de eventos

CAJA DE EVENTO - PC ESCRITORIO

l SEGUIR LEYENDO |- I

29  Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
Ago adipiscing elit memo-
ria.

Denec non dictum urna. Proin
cursus, quam interdum malesuada
mattis, nibh leo gravida ipsum, nec
finibus delor libero non orci. Quis-
que tellus turpis, va accumsan vehi-
cula erat, id mattis sem eleifend [...]

29  Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
Ago adipiscing elit memo-
ria.

Donec non dictum uma. Proin
cursus, quam interdum malesuada
mattis, nibh leo gravida ipsum, nec
finibus dolor libero non orci. Quis-
que tellus turpls, va accumsan
cula erat, id mattis sem eleifend [...]

29  Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
Ago adipiscing elit memo-
ria,

Denec non dictum urna. Proin
cursus, quam interdum malesuada
mattis, nibh leo gravida ipsum, nec
finibus doler libera non orei. Quis-
que tellus turpis, va accumsan vehi-
cula erat, id mattis sem eleifend [...]

29  Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
Ago adipiscing elit memo-
ria.

Donec non dictum uma. Proin
cursus, quam interdum malesuada
mattis, nibh leo gravida ipsum, nec
finibus dolor libero non orci. Quis-
que tellus turpls, va accumsan vehi-
cula erat, id mattis sem eleifend [...]

CAJA DE EVENTO - TABLET

29 Lorem ipsum dolor sit
Ago amet, consectetur adi-
piscing elit memoria.

Donec non dictum urna. Proin cursus, quam interdum male-
suada mattis, nibh leo gravida ipsum, nec finibus doler libero
mon orci. Quisque tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id
mattls sem eleifend nibh leo gravida ipsum, nec finibus dolor
libero non orci. [...]

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adi-
piscing elit memoria.

29
Ago

Donec non dictum wrna. Proin cursus, quam interdum male-
suada mattis, nibh leo gravida ipsum, nec finibus dolor libero
non orci. Quisque tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id
mattls sem eleifend nibh lee gravida ipsum, nec finlbus doler
libero non orci. [...]

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adi-
piscing elit memoria.

29
Ago

Donec non dictum urna. Proin cursus, quam interdum male-
suada mattis, nibh leo gravida ipsum, nec finibus doler libera
non orci. Quisque tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id
mattis sem eleifend nibh leo gravida ipsum, nec finibus dolor
libero non orci. [...]

29 Lorem ipsum dolor sit
Ago amet, consectetur adi-
piscing elit memoria.

Danec non dictum urna. Proin cursus, quam interdum male-
suada mattis, nibh leo gravida ipsum, nec finlbus doler libero
non orci. Quisque tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id
mattis leifend ni ida iy i

libers non orei. [...]

leo g nec doler

CAJA DE EVENTO - MOVIL
29 Lorem ipsum dolor sit amet,
Ago consectetur adipiscing elit
memaoria.

Donec non dictum urna. Proin cursus, quam
interdum malesuada mattis, nibh leo gravida
ipsum, nec finibus dedor libere non orel. Quis-
que tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id
mattis sem eleifend nibh leo gravida ipsum,
nec finibus dolor libero non orci. [...]

29 Lorem ipsum dolor sit amet,
Ago consectetur adipiscing elit
memoria.

Donec non dictum urna. Proin cursus, quam
interdum malesuada mattis, nibh leo gravida
ipsum, nec finibus dolor libere non orci. Quis-
que tellus turpis, va accumsan vehicula erat, id
mattis sem eleifend nibh leo gravida ipsum,
nec finibus dolor libere non orci. [...]
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4. Cajas de noticias

CAJA DE NOTICIA - PC ESCRITORIO

Y

Lorern ipsum dolor sit amet, consectat
or aciplseing elit. Pr

Lorern ipsum dolor sit amet, consecter
ur ad elit. Prassent J

Lorem ipsum dolor sit amet, consectet
ur

Lorem ipsum dolor sit amet, consectet
ur i

manss et ek ol L

Publicado of 10 de septembee 2014
Lovem ipsim dalor 1 amet, consectet

Pubibcado ol 10 de septiembes 2014

Lorem ipsum dalor sit amet, consectet
Prassent vestibulum

i et el e Seed suscipit

o elit. Pragsent bl
mauris et elementum placerat.

Puibiicad ol 10 de septiembre 204

chipi elit. Pragsent b
mauiris et elementurm placerat.

Fublicad o 10 8¢ septiembre 2014
LLiarerm iprsum clolor sitamet, consectet

Lonern ipsumn dolor sit amet, consectet
e ;

euinmond, Suspendisse quis ipaum ]

euimod. Suipendive quis ipium].|

euismad. Suspendinie quis ipsum ]

euismod Suspendisse quis ipsum .1

CAJA DE NOTICIA - TABLET

Lorem ipsum dolor sit amet, consectet ur
adipiscing elit. Praesent vestibulummauris
et elementum placerat.

Pubbcado o 10 de septembes 2314

Lorem ipsum dolor sit amet, consectet ur
adipiscing elit. Praesent vestibulummauris
et elementum placerat,

Publicad el 1 de septiembes 2014

h amat, Praesent amat, Pragsent
it 1ortar euls- b, ar Pl Lol euin-
i quis ipsum mavss d suscipi
ot elementum placerat mauris et slementum.[.} -1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectet ur
adipiscing elit. Praesent vestibulummauris
et elementum placerat.

Prabsbescte ol 10 de wptemiee 2014

amat. Praeient

Lorem ipsum dolor sit amet, consectet ur
adipiscing elit. Praesent vestibulummauris
et elementum placerat.

Pubsicade ol 10 de septiombee 014

dolor sit aeet, . Prassant

- ot 4 Ricerat Sec

wiscipit

| Gamma

CAJA DE NOTICIA - MOVIL

SEGUR LEYENDO

Lorerm ipsum dolor sit amet, consectet ur adipiscing elit.
Praesent vestibulum mauris et elementum placerat,

Puitiicads o 0 de septismbon 3014

Lorern ipsum dolor sit amet, consectet ur adiptscing elit. Praesent
b placerat tortor

tortor euismod. q
Zipum[.)

SEGUMR LEYENDO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectet ur adipiscing elit.
Praesent vestibulum mauris et elementum placerat,

Puitiicad o 10 de septiembon 1054

ipsumn dodor st amet, diptscing elit. Pragsent
vestibulummaiis et elementum placerat. Sed suscipit tortor
i ipit tortor evlsmad qui

Zigrum-|
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Validacion de la plataforma

Metadatos y rendimiento

W3C Markup Validation Service

Existe un estandar de escritura en estructura de documentos para la web.
Entre las validaciones se toma en cuenta la arquitectura de elementos, la
semantica, la correcta declaraciéon de elementos, etc. Frente a la prime-
ra evaluacion, el sitio en su version alfa muestra mas de 180 errores y 2
advertencias graves. Tras corregir errores de semantica se logran reducir
las advertencias y diversos errores de semantica. Sin embargo, hay erro-
res que se deberan ir limpiando con el transcurso del tiempo incluso una
vez ya implementado el sitio.

Google developer insight

Al someter la versién alfa del sitio [alfa.ead.pucv.cl], nos arroja una serie
de elementos que pueden ser mejorados en funcién de usabilidad y del
funcionamiento del sitio como un sistema, basicamente asegurando
estandares de elementos graficos y un mejor rendimiento en el sitio.

Velocidad: 42/100 en Desktop y 27/100 en mévil

Optimizar imagenes: Esto implica un tratado de imagen por parte de
la persona que suba las imagenes. Es decir, reducir datos de la foto sin
perder la definicidn. [5]

Habilitar compresiones: Para optimizar el tiempo de carga del sitio se
recomienda habilitar la compresion de archivos mediante el uso de gzip.
[6]. Esto ademads de asegurar un menor tiempo de carga, le puede ayudar
a ahorrar datos a alguien que navegue por el sitio con banda-ancha res-
tringida (datos por navegacion). Este es el enlace de cémo se configura el
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archivo .htaccess que permite comprimir contenidos. [7]

Eliminar bloqueo de render en archivos JavaScript y CSS: Para que
un navegador pueda mostrar una pagina al usuario, antes debe anali-
zarla. Si encuentra un script externo que bloquee la visualizacién del
contenido durante el andlisis, debe detenerse y descargar el archivo
JavaScript. Cada vez que sucede esto, se crea un nuevo flujo de datos en la
red que retrasa la carga de la pagina. [8]. En este caso, se dejan sélo nos
javascript mas necesarios para el funcionamiento directo del sitio, como
jquery el carrusel y los otros se dejan en el footer, cosa que carguen al
final. Ademas se les agrega una extension llamada async, que desincroni-
za la descarga de los javascript.

Especifiacion del caché en el navegador: El almacenamiento en
caché del navegador para recursos estaticos puede ahorrarle tiempo al
usuario si este visita tu sitio en mas de una ocasion. El almacenamiento
en caché de las cabeceras deberia aplicarse a todos los recursos estati-
cos que puedan almacenarse en caché, no solo a un pequefio conjunto
(como imagenes). Entre los recursos que se pueden almacenar en caché
se incluyen los archivos JS y CSS, archivos de imagenes y otros archivos
de objetos binarios (archivos multimedia, archivos PDF, etc.). En gene-
ral, el codigo HTML no es estatico y no deberia considerarse apto para
almacenarse en caché de forma predeterminada. Debes tener en cuenta
qué politica de almacenamiento en caché seria la mas adecuada para el
cédigo HTML de tu sitio.

Consideraciones

| Gamma
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Minificar JavaScript, HTML y CSS: Se propone minificar estos archi-
vos, eliminando espacios vacios, tabulaciones inecesarias (para la lectura
de software), que permite que la lectura del sitio sea mucho mas rapida.
Actualmente.

Reducir tiempos de respuesta del servidor: Por el momento se su-
pone que en el servidor que esta alojado la version alfa del sitio no es la
Optima. Por lo tanto esto tendremos que comprobarlo una vez que el sitio
esté implementado en el servidor real.

. Pruebas cumplidas

. No tener landing page

. Priorizar contenido visiblemente

. Experiencia de usuario 98/100

. Elementos a considerar

. Aplicar el tamafio adecuado a los botones tactiles
. Pruebas cumplidas

. No utilizar plugins

. Configuracién de Viewport

. Ajustar el tamafio del sitio a Viewport
. Usar tamafios tipograficos legibles
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Personas y escenarios

Objetivos / Estructura / Proceso

La siguiente metodologia busca representar de manera especulativa
con las personas que frecuentan el sitio e[ad] en sus diferentes escena-
rios o situaciones ficticias para una posterior realizacion de pruebas de
usuario. Dichas pruebas comprometen la usabilidad y adaptacion de la
plataforma digital, al punto de re-plantear la rama de los contenidos, la
interaccién y la grafica del sitio con respecto al registro, el estudio y el
resultado de las pruebas.

El método contempla una serie de arquetipos con nombre, edad, ocupa-

cion y residencia. La descripcion antecede al escenario y la consecuente
problematica que debe ser atendida en el proceso de evaluacion.

| Gamma
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Arquetipo I - Externo - Postulante

. Nombre: Felix Mufioz.

. Edad: 20 afios.

. Ocupacién: Estudiante.

. Residencia: Santiago, Chile.

Descripcion:

Felix es un joven estudiante de arte de la Universidad Catdlica de Chile.
Su inquietud por esta disciplina es herencia de su padre, quien postulé a
la facultad de arquitectura de la misma escuela, y donde hoy ejerce como
docente. Desde muy pequefio Felix se ha ligado poco a poco a los traba-
jos manuales y de caracter analogo: En especial fotografia y técnicas de
grabado. Aunque sus estudios hoy en dia no requieren por completo de
dicho interés, y aun dudando de su proyeccion laboral, Felix ha perseve-
rado durante todo un afio para comprometerse con la carrera.
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Escenario:

Felix comienza a pensar que su carrera no cumple las expectativas que
tenia para si, y, junto a su familia, mantienen conversaciones sobre un
posible traslado de carrera. Su padre le ha recomendado arquitectura o
disefio, y felix -entusiasmado-, no duda en revisar por internet las dife-
rentes opciones. Via Google se encuentra con el enlace del sitio e[ad], y se
propone echar un vistazo a la malla curricular. Se introduce por el rétulo
de navegacion “Carreras y postgrados” y pincha en “Disefio grafico”. El
sitio le redirige a una pagina donde se halla descrita la concepcién de la
escuela sobre el oficio del disefio y la malla curricular disponible para
descargar en formato .PDF. Felix ha considerado estudiar en la PUCV
dicha carrera, cursar durante un afio el plan comun de la malla, y luego
decidir la mencién de grafico u objetos. Felix ha revisado también el
“perfil del egresado” y ha enviado un mensaje a través de la seccion de
“contacto” del sitio, presentandose como posible postulante. A fin de

afio han acabado discutiendo, junto a su padre, el necesario traslado a la
region de Valparaiso.

Tareas a diagnosticar:

. Encontrar la “malla curricular”.
. Encontrar el “perfil del egresado”.
. Contactar a la escuela a través del formulario de “contacto”.

| Gamma
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Arquetipo II - Interno - Primer ario

?I-

. Nombre: Mario Vargas.

. Edad: 18 afios.

. Ocupacién: Estudiante.

. Residencia: Vina del mar, Chile.

Descripcion:

Mario cursa primer afio de arquitectura en la facultad de Arquitectura

y disefio e[ad] PUCV. Lleva una semana de bienvenida, y una de la cosas
que le han llamado la atencién radica en la concepcién poética que
caracteriza la ensefianza de la escuela llevada al acto y el oficio. Como

es de costumbre, ha participado por primera vez en el taller de américa
impartido en Ciudad abierta y la casa de estudios, y con ello su acerca-
miento a la poesia dejé de ser insospechado. A s6lo unos dias de haber
ingresado, Mario tuvo que consultar por la localizacién de Ciudad abierta
en Ritoque, puesto que debia asistir a su primera clase de “Cultura del
cuerpo”. De modo que, al ser atendido por uno de sus compafieros, le fue
aconsejado visitar el sitio e[ad] para encontrar la direccién exacta y el
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geo-punto presente en el mapa digital de Google, de manera que pudiese
rastrearlo con su propio Smartphone.

Escenario:

Pasado un tiempo, en clases de taller, Mario comienza a recibir semanal-
mente dos encargos relacionados con la practica del dibujo en base a la
“observacion”. Nuevamente se halla ante una técnica y ambito descono-
cidos, por lo que, curioso, resuelve investigar a través del sitio e[ad]. Al
ingresar, hace click en el primer rétulo (donde anteriormente apeld por
la informacién del campus), en la seccion “Escuela”, y luego el primer
sub-rétulo: “Historia”. Mario encuentra alli descrita la Historia origina-
ria de la facultad y quiénes fueron los fundadores de dicha metodologia
y ensefianza de concepcion tan particular. Ademads ah revisado la seccién
“Amereida” y ha leido sobre la publicacion de la obra con el mismo
nombre. Ahora, mas informado sobre el propdsito en las cualidades de
su facultad, Mario a recomendado a sus compafieros revisar el sitio e[ad]
para estar al tanto si surgen dudas.

Tareas a diagnosticar:

. Buscar la localizacion de “Ciudad abierta” en Ritoque.
. Revisar la “historia” y origen de la e[ad].
. Buscar la seccién “amereida”.
. Buscar la seccién de “noticias”.
| Gamma
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Arquetipo IV - Externo - Egresado

. Nombre: Elena Sanchez.
. Edad: 24 afios.
. Ocupacién: Egresada ingenie-

ria civil industrial.
. Residencia: Refiaca, Chile.

Descripcion:

Elena es una joven egresada de ingenieria en la Universidad Federico
Santa Maria de Vifia del mar. Su cardcter es entusiasta, y cada vez que
tiene la oportunidad de participar en un proyecto particular -de preferen-
cia humanista-, se introduce rapidamente al debate de ideas y conjeturas,
cauta y disciplinadamente, aporta su punto de vista y conocimiento. Hace
s6lo una semana que Elena concursé a un fondo para la inversién de su
proyecto de tesis, el cual salié ganador y fue digno de aceptacion por el
gobierno.

Escenario:

El proyecto consiste en la debida gestién de una empresa inmobiliaria
que busca reunir jévenes egresados de arquitectura y disefio de objetos,

138 | Capitulo Il



con el fin de afrontar el conjunto ecolégico y urbanista de forma integral
y equilibrada, administrando los fondos para generar una marca coor-
porativa. A Elena le hace ilusion llevar a cabo el proyecto con algunas
personas de su edad promedio y de espiritu emprendedor. De modo

que el primer paso es contactar estudiantes o profesionales en las areas
respectivas, y comienza a investigar por internet. Sin embargo, uno de
sus amigos es estudiante de disefio en la e[ad], y le ha recomendado
visitar el sitio y los proyectos que ha realizado la PUCV con respecto al
eco-urbanismo. Elena no duda en revisar la informacion recomendada, y
ya en el sitio se dirige a la “malla curricular”, con el objetivo de estudiar
la rama de contenidos presentes en la carrera. Luego apela por el “perfil
del egresado” para observar la formacion y vision de la facultad en sus
alumnos. Finalmente, Elena debe “publicar un trabajo” en la seccién “Bol-
sa de trabajo” para agendar el proyecto en el sitio y que éste se encuentre
disponible para el conjunto-escuela a través de la plataforma digital. Con
esperanzas, Elena cree que tendra buenos resultados, y acaba anotando
la “direccién” exacta de la facultad de arquitectura y disefio para visitar-
la si fuera necesario.

Tareas a diagnosticar:

» Descargar la “malla curricular”.

«  Encontrar el “perfil del egresado”.

o “Publicar un trabajo” como aviso para los estudiantes de la facultad.

« Encontrar la “direccién” de la casa de estudios e[ad].

« Encontrar la “edicién digital:” “El acto arquitecténico”, por Alberto
Cruz.

| Gamma
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Arquetipo V - Externo - Apoderado

. Nombre: Ernesto Gomez

. Edad: 52 afios.

. Ocupacién: Empresario.

. Residencia: Rancagua, Chile.

Descripcion:

Ernesto es padre de tres hijos. Dos de ellos cursan en la universidad y es-
tan en la mitad de su carrera. Escogieron vivir en Santiago para estudiar
en la capital, en la Universidad de Chile y la Universidad Diego Portales.
El tercer hijo, Agustin, es el mas pequefio y esta por ingresar a la educa-
cion superior. Al igual que sus hermanos, pretende estudiar en a capital,
y esperanzado en su ardua preparacion para la PSU, quiere postular a la
carrera de arquitectura en la universidad Catdlica de Chile. Sin embargo,
Ernesto ha reparado en investigar otras opciones, guiado por la idea de
ampliar las oportunidades para su hijo, e incitarlo a que pongo ojo en los
establecimientos regionales.
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Escenario:

Ernesto, desde su oficina, decide buscar por internet informacion sobre
la carrera de Arquitectura en el pais, y especificamente impartida en
regiones. Via Google se encuentra con el enlace del sitio e[ad], donde
pincha “Carreras y postgrados” para ingresar en “Arquitectura”, y de in-
mediato se encuentra con el “perfil del egresado”; se le ocurre guardar el
enlace y mostrarselo a su hijo, cuando llegue a casa. Antes salir del sitio,
se pregunta por los profesores que imparten las clases, y desde “Escuela”
hace click en “cuerpo académico”. Alli se le presenta un listado de todos
los profesores con su respectiva informacion profesional. Finalmente,
con un mayor interés, revisa la seccion de “becas y ayudas estudiantiles”
y la seccién de “Servicios” implementados por la facultad. En casa, ambos
visitaron el sitio juntos para especular opciones.

Tareas a diagnosticar:

. Encontrar el “perfil del egresado”.

. Revisar qué docentes erigen el “cuerpo académico”.

. Encontrar las opciones de “becas y ayudas estudiantiles”.
. Buscar los “servicios” implementados por la facultad.
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Pruebas de usuario

Registro
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Silverback es una aplicacion para Apple capaz de registrar la interaccién
del usuario con el sistema. Ademads graba la respuesta gesticular de éste
con la web-cam y lo dispone en una sub-pantalla. Esta aplicacién es muy
util a la hora de realizar pruebas de usabilidad con personas reales, re-
gistrar todo el proceso de pruebas con una plataforma web y de manera
ulterior estudiar los resultados para finalmente generar una parame-
trizacion de cada prueba, con el fin de obtener resultados estadisticos y
racionalizables de acuerdo al criterio de los desarrolladores.
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Tipos de usuarios

Los tipos de usuario representan -de forma pseudo-realista, sin apelar
especificamente a la situacion descrita en “personas y escenarios”- los
arquetipos identificados; siendo asi el paso siguiente para llevar a la
praxis la metodologia de evaluacion y replanteamiento sobre el disefio y
la estructura de los contenidos en sito e[ad].

Usuario Externo (Postulante) - Arquetipo |

Prueba de usuario - Cristdbal Fuentes

Tarea 3 - 6 segundos
Encontrar el cuerpo académico

| Gamma
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Usuario Externo (apoderado) - Arquetipo V

Tarea 1 - 3,2 minutos
Encontrar el perfil del egresado

Tarea 2 - 38,7 segundos

Encontrar la ubicacién de Ciudad Abierta
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Usuario Interno (primer ano) - Arquetipo Il Usuario Interno (curso superior) - Arquetipo Ill

18 — 07 — 2014
9:00 — 13:30 h

Tarea 4 - 10,3 seiundos

Encontror lo malla curricular

i TAGLIERINI con
) CHAMPINONES
Y SALS;
b prcn ALGA,

L4 Srema raburst st g

—_—

-

Tarea 3 - 14,6 se?undos =

Tarea 4 - 45,8 segundos
Encuenira sl perfil del egresado
Compartir una noticia de la Escuela

| Gamma
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VERIFICACION DE LA PROPUESTA DE DISENO

Evaluacion de pruebas de
usuario

Pruebas genéricas

Las pruebas genéricas hacen referencia a el tipo
de tareas donde estan involucrados 5 usuarios base
para establecer, posteriormente, estadisticas graficas
y determinadas por la reacccién de dichos usuarios.
Estas pruebas estan basadas en el analisis cuantitati-
vo, implementando los parametros de tiempo y nime-
ro de clicks de interaccion que realiza la persona.

La evaluacion del analisis cualitativo implica
establecer parametros que dilucidan -de acuerdo a las
estadisticas- las descripciones del nivel de comple-
jidad, la problematica sugerida desde los datos y su
respectiva correccién para amplificar el disefio y la
rama de los contenidos del sito.

¢Encontrar la malla curricular?

Observacion: En términos generales, la prueba
se observa con resultados positivos. Contabili-
zando a cinco de los usuarios, el promedio de
tiempo fue de 14,08 segundos para realizar la
prueba. Sélo uno de ellos hizo presneta clicks
de interaccién errada para navegar el sitio.
Nivel de complejidad: facilitado.

Problematica sugerida: Ninguna en particular.
Correcion de problematica: Ninguna en parti-
cular.
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27,8

16,2 (o]
6,8 (o)
100% 100% 50%
3 clicks en total 3clicks en total 4 clicks en total
Cristobal Fuentes Nicolas Farias Francisco Saenz
Usuaric exterma - Postulante Usuatia interna - Primer afia Usuario Interne - Cursa superiar

Tarea 6:
Encontrar la malla curricular

| Gamma

10,3

100%

3 clicks en total

Mauro Villena

Usuario interma - Cursa superior

100%

4 clicks en total

Pedro Hepp

Usuario externo - Egresade
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¢Encontrar el perfil del egresado?

148

Observacion: Esta prueba presenta variadas
dificultades. El promedio de duracién es de
114,44 segundos para realizar la prueba. Los
clicks errados de interaccién abundan por
cada persona que navega los contenidos.

Nivel de complejidad: muy complejo.
Problematica sugerida: Esta problematica con-
tiene un error de conceptos; en primer lugar,
la palabra “egreso” sugiere a la persona buscar
en “ex-alumnos”, dentro del rétulo “Estudian-
tes”. El “egresado” se entiende como una perso-
na, en este caso, el “estudiante”, y no como un
devenir del oficio o de la carrera. De manera
tal se observa este error en reiteradas ocasio-
nes. Por otro lado, el rétulo “Extensién” en la
barra principal de navegacién, hace pensar en
el concepto de “egresado”. Por dltimo, también,
el concepto de “perfil” contempla -segiin estan-
dares actuales de la red como redes sociales-el
perfil de una persona, su “fotografia”, y una
breve o extensa informacion sobre ella. Esta
imagen o expectativa es lo que hace al usuario
navegar con problemas.

| Capitulo Il

Correcion de problematica: El concepto “egre-
sado”, que refiere a una persona, sera cambia-
do por “egreso”. Ademas, para evitar errores,

Se complementara en el sub-rétulo “Ex alum-
” . .7

nos”, como contenido, dentro de la seccién

“Estudiantes”.



80
o
48,9
O
27.3% 50%
11 clicks en total 6 clicks en total
Cristobal Fuentes Constanza Quezada
Usuario externo - Postulante Usuario intemao - Primer aflo

Tarea 1:
Encontrar el perfil del egresado e[ad]

120

23,1%

13 clicks en total

Francisco Saenz

Usuario interno - Curss supesior

| Gamma

100%

4 clicks en total

Pedro Hepp

Usuario extermno - Egresado

234

17,6%

17 elicks en total

Pamela Diaz

Usuario externo - Apoderada
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¢Encontrar el cuerpo académico?

Observacion: Esta tarea se observa positiva en
cuanto a sus resultados. El tiempo de realiza-
cion para la tarea es de 12,34 segundos, con la
mayoria de sus interacciones acertadas. Sélo
uno de los usuarios vacilé entre todos los ré-
tulos de la navegacion para hallar el subrétulo
“cuerpo académico”.

Nivel de complejidad: muy complejo.
Problematica sugerida: Ninguna en particular.
Correcion de problematica: La correccion esta
fundamentada en reiterar que el rétulo sera
“cuerpo académico”, lo cual incluye al “staff”
de la e[ad] y no “cuerpo docente”, que no lo
hace.
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19,6 17,7

10,4
6 o) o 8 Foi 52
(o} o =
100% 28,6% 100% 100% 100%
2 clicks en total 7 clicks en total 2 clicks en total 2 clicks en total 2 clicks en total
Cristobal Fuentes Constanza Quezada Nicolas Farias Francisco Saenz Pamela Diaz
Usuario externo - Postulante Usuatio interno - Primer afo Usuario intero - Primer afio Usuario interno - Curso superior Usuario externo - Apoderado

Tarea 2:
Encontrar el cuerpo académico
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Encontrar direccion e[ad]

152

Observacion: El promedio de tiempo para
realizar la prueba es de 22,3 segundos. Este
tiempo mas holgado se justifica en lo “dudita-
tivo” que se observa por parte de la persona.
los clicks de interaccién, aunque correctos,
albergan un estado de confusion por parte del
usuario.

Nivel de complejidad: Complejo.

Problematica sugerida: La persona, al es-
cuchar la palabra “contacto”, suele asociar el
patrdn estandarizado en los medios populares
y tiende a hacer scroll para revisar la infor-
macion en la parte inferior del sitio (footer).
Actualmente, el link de contacto se halla en el
footer, y sin embargo no esta del todo visible.
Al no hallar los datos requeridos, la persona
vuelve a la barra de navegacion principal y
hace click en “Escuela”; alli es facilmente
encontrable el rétulo “contacto”, y de esta
manera ingresar al formulario de contacto. Por
otro lado, uno de los usuarios erré la navega-
cién al ingresar en “Extension” para hallar el
contacto. El concepto “Extensién” fue asociado
con “Contacto” o “contactar”; es de aqui que
devino el problema.

| Capitulo Il

Correcion de problematica: Dentro de las
resoluciones, se tienen en consideracion las
siguientes:

El link de “contacto” dentro del Footer ten-
dra una leve resaltacion en el color tipografico,
para hacer mas evidente su estado “linkeable”.
Ademas, el orden correcto de la jerarquia en
los contenidos del footer sera reestablecido.

Por la presencia del “mapa” implemen-
tado desde “mapbox” (Open-street-map), el
foter queda dividido en una seccién superior y
otra inferior. Esta grafica y disposicion de los
elementos ha sido criptica para comprender la
jerarquia de datos. Por esta razon, el mapa sera
repuesto e incorporado en la parte inferior del
footer. Los elementos de datos seran reordena-
dos para generar un horizonte de informacién
superior y otro inferior. El link de contacto
sera de color rojo.
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30,5 o St
(e} o 17,8
(o] T
o]
25% 100% 100% 100% 100%
4 clicks en total 2 clicks en total 2 clicks en total 2 clicks en total 0 clicks en total (scroll)
Cristobal Fuentes Constanza Quezada Nicolas Farias Pedro Hepp Mauro Villena
Usuario externo - Postulante Usuario interno - Primer afio Usuario interno - Primer afio Usuario externa - Egresada Usuario interno - Curso superior

Tarea 4:
Encontrar direccion e[ad]
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Compartir una noticia de la e[ad]

154

Observacion: El tiempo promedio para la su
realizacion es de 25,38 segundos. Esta tarea
esta directamente relacionada con la anterior.
La informacién de localizacién -dentro del

sin hallar la informacidn escrita, no recurre al
mapa para consultar la direccion. Esta para-
doja es, aparentemente, resultado de la tarea
en si.

sitio-, se halla en dos secciones diferentes. Una Correcion de problematica:El footer sera re-disena-
es propiamente en la Home, incrustada en el do con jerarquias de contenido ordenado en diferen-
footer de la pagina, y otra en la seccion “Escue- tes horizontes de lectura.

la”, en el sub-rétulo “Campus”.

Nivel de complejidad: Facil.

Problematica sugerida: Es evidente que el
tiempo promedio para una tarea de esta indole
es mayor de lo que se esperaria. El problema
se hace presente por -nuevamente- la jerarquia
de los contenidos en el Footer. Otro punto
relevante es el hecho de que el usuario se halle
ante una prueba y no ante una situacion real
de requirimiento de informacién. Esto provo-
ca ciertas fisuras en el contexto que se busca
evaluar. Un ejemplo de lo anterior tiene que
ver con la presencia del extenso mapa en el
footer de la Home. Cuando se le pregunta a la
persona por obtener la direccién de la casa de
estudios, aun bajando al footer por convencion,
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100%

4 clicks en total

Cristobal Fuentes

Usuario externo - Postulante

Tarea 5:

60

66,6%

3 clicks en total

Constanza Quezada

Usuario interno - Primer afio

Compartir una noticia de la e[ad]

100%

3 clicks en total

Francisco Saenz

Usuario interna - Curso superiar

| Gamma

100%

2 clicks en total

Nicolas Farias

Usuario interno - primer afio

29,1

40%

5 clicks en total

Mauro Villena

Usuario interno - Curso superior
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ITERACION DE LA PLATAFORMA

Implementacion del sitio

Iteraciones grdficas y estructurales

El redisefio del sitio se hizo publico el dia 26 de Julio 2014 y desde enton-
ces ha estado bajo constante actualizacidén, tanto en grandes como menor
escala. Estas iteraciones se basan tanto en inquietudes de los titulantes
como por el feedback de usuarios y personas vinculadas al sitio de algu-
na manera. Por razones obvias, un portal de esta magnitud nunca esta
realmente terminado ya que a medida que se comienza a interactuar con
mayor frecuencia, aparecen mnuevas inquietudes e ideas.

Iteraciones estructurales

Al momento de definir la arquitectura de informacién se habia
optado por no tener portadillas para las carreras de pre y posgrado, pues-
to que se consideraba una navegacion inecesariamente extendida. La
version anterior del sitio mostraba unicamente entradas indexadas bajo
esas categorias pero no aportaba mucho valor en cuanto a contenido es-
pecifico de la seccion. Sin embargo, tras notar que hacia falta un paso en
la navegacién para tener una imagen global de las carreras y reuniones
con el profesor Jaime Reyes, se elabora una nueva plantilla de Portadilla,
donde se introducen los Estudios avanzados (previamente llamados Pos-
grado / magister) y desde ahi escoger la navegacién a alguna mencién,
tésis o publicacién. Este concepto también se aplica para Carreras, donde
se muestra a modo genérico y al mismo tiempo abriendo una navegaciéon
amplia dentro de las mismas categorias.

La arquitectura de informacion se altera y se inserta “Carreras”
y “Estudios avanzados”. Se incorpora “Contactos” como elemento de rétu-
lo y también la seccién de “Concursos” bajo extension, donde se pretende
ir generando mayor contenido con el tiempo, apuntando a una via de
comunicacidn relevante en relacion lo que se hace en la Escuela.
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Escuela de Arquitectura y Diseno e[ad] PUCV
www.ead.pucv.cl

| Menu principal |
Inicio

boacadon | | escuea | [carrerasvposraoos | [ aomsion | [ estuomntes | [ Extension | [ amereoa |
| [ [ | | |
Informacién docencia Historia Carreras Pregrado Cuerpo coordinador Archivo histarico Taller de amereida
[ | I I ' |
| Eventos | | Amereida | | Arquitectura | l Posgrado | lAsuntusestudfantilesl ] Edicionles elad] | I Ciudad abierta ]
I [ [ [ [ [
| Naticias | | Campus | I Disefio grafico | Intercambio |Esmdia en el extran jeml ] Concursos | | Travesias ]
| ] estudiantil
| Puhlil:atiéri por carrera | | Cuerpo aradémlm | I Dise|ﬁo'|ndustrial. | i Xlay:.' fas | Senrlicics | ] Investigacion | | Biblioteca constell ]
1nes
Publicacién por categoria | | Autoridades | | Estudios avanzadosl Bolsa de trabajo

(o] [msermnnd

|
Portada eventos Mg- Ciudad y teritorio

Portada informacion
académica

|

Wiki Casiopea

Hid

Contacto
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Normas de publicacion en el
sitio e[ad]

Indicaciones para uso de Wordpress

Se constituye un documento que establece pasos recomendados para
publicar contenido de una manera coherente en el sitio. Esto se hizo ne-
cesario porque hay un par de categorias que se quitan de indexacién por
su inconsistencia y repeticion inecesaria. Ademas de esto, se incorpora
una muestra de como se comporta una imagen destacada y cudl seria su
seccién visible. El documento se inserta en esta carpeta a continuacion:

1. Publicar una noticia o entrada en el sitio e[ad]:

a. Para publicar una noticia, el primer paso es ingresar a la cuenta

personal de wordpress, a través del enlace: http://www.ead.pucv.
cl/wp-admin.

€« & ﬁ| www.ead.pucv.cl/wp-admin

b. Lo siguiente es pinchar en el rétulo “entradas” y luego “afadir
una nueva”. El formato de la noticia requiere tres campos impres-
cindibles: un titulo, un cuerpo de texto y una imagen destacada
con un minimo de 1400px de ancho x 600px de alto. Lo ideal es
mantener una proporcion de 4:3.
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c. Completado el formato de la noticia, es requerido seleccionar
una categoria de acuerdo al contenido expuesto. La categoria
“noticias” siempre debe ir seleccionada si se quiere indexar en la
seccion de noticias de la pagina de inicio (home). Es recomendable
siempre seleccionar esta categoria como base + una categoria re-
lativa al contenido, de manera que sean posteriormente indexadas
en los parametros de busqueda. La categoria “carrusel” debe estar
seleccionada si se quiere indexar la noticia en el carrusel principal
de la pagina de inicio (home).

Categorias

Todas las categorias  Mas utilizadas

v | Carrusel
v'| Noticias
v | Disefio Industrial
Actualidad
Agenda
Cursos
Seminarios

Archivo Histérico |osé Vial

+ Afadi ;
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Las imagenes respectivas al carrusel son tratadas en relacién al
disefio y ancho de pantalla; existen diferentes formatos de visualizacién
relativos a esta condicién. En el ancho estandarizado de pantallas (de
13” a 15”) la seccion visible de la imagen comienza al 45% del alto de la
misma (alto relativo), desde su margen inferior. la seccién visible tiene
un alto de 460px en pantallas de 13”.

Es recomendable que la enfoque particular de la imagen esté centrada
verticalmente. ej:

s /) I =
seccion 5 | 3 i / - "
visible = ) s oy - "
460px f -l - * . s 2N A
" “ - et R e L
_“- k. il .
i k
S y

>t

45% | = . \ f
dex =5 I SR : ]
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2. Publicar un evento:

a. Para publicar un evento se debe ingresar a la cuenta de wor-
dpress y pinchar en el rétulo “eventos”. Luego hacer click en “afia-
dir evento”. El formato del evento requiere un titulo, un cuerpo

de texto y rellenar los datos de ubicacion + fechas en la seccion
“donde”. ej:

Donde
Este evento no tiene una ubicacion fisica.

Nombredela  gerola de Arguitectura y Disefio PUCY .
ubicacién: X

No puedes editar ubie

this form to creale ¢
Direccién: M.A. Matta 12, Recreo 13
Ciudad/Pueblo:  vifa del Mar by

Estado/Provincia:

ones guordados aqui. Resel

tion or search again.

Codigo Postal:
Regidn:

bl Chile -

Datos de mapa ©2014 Google, Mapcity  Términoa de usa

b. Los eventos no se indexan a través de “categorias”, pero pueden
ser etiquetados con “palabras clave” para enlazarse debidamente a
los motores de busqueda (Google).

| Gamma
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3. Editar contenidos en el sitio:

a. Para editar el contenido de las paginas en el sitio, se debe ingre-
sar a wp-admin de wordpress y pinchar en “paginas”; a continua-
cion, escoger la pagina con su nombre a través del buscador y
hacer click en “editar”. ej:

(] Estudios avanzados
Editar | Edicién rapida Papelera Ver

b. La edicién de la pagina seleccionada apunta unicamente a la
edicién de contenidos y su caracter tipografico. ej:

Editar pagina Asadir nueva

Estudios avanzados

Enlace permanente: http//www.ead pucv.cl/estudios-avanzados/ | Ediar | Ver pigina | Obtener enlace corto

A 1
) Afadir objeto Visual Texto

L &R

B| I wm = [ £ —

mntacifm

Los postgrados nacen en nuestra Escuela como la respuesta natural a las nuevas fronteras que el eonocimiento, las ciencias, el arte y
¢l estudio le plantean a nuestra propia vision. Es por ello que ya no silo ofrecemos el pre grado, sino ademis el siguiente y necesario

paso en la formacion de la en |

Programa de Magister en Arquitectura y Diseno

El Magister en Arquitectura y Disefio que nuestra Escuela quiere implementar, es fiel trasunto de su tradicion, en cuanto que la
concepeion de la Arquitectura y del Disefio son oficios artisticos. Asi, el disefiador y el arquitecto, abiertos a las necesidades del

hombre, a las cuales deben dar eficaz apelando a toda sus idades y fi i6n racional y logica, buscan ademis que
su obra adquiera sentido v ienda las idades. La obra, asi ‘hida, ha de i esta idad i ble propia del
acto creativo, mostrando el esplendor del mundo y de la condicién humana, Es nuestro propbsito ofrecerle al postulante a Magister
una fencia fund; I creativa que ione la relacidn que habitual el hombre blece con la leza y

con sus semejantes,
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4. Acerca de ciertas categorias:

a. Informacién de docencia: Para una publicacion de informacion
de docencia sdlo hace falta categorizarla como Informacion de
docencia, sin necesidad de utilizar la categoria Agenda, que ya ha
quedado obsoleta.

b. Estudios avanzados: Las categorias Magister, Posgrado y Post-
grado ya no estan siendo indexadas. Todo esto se unific6 bajo la
categoria Estudios avanzados. También se agregan las categorias
Tésis de magister ndutico y maritimo y Tésis de magister ciudad y
territorio.
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ITERACION DE LA PLATAFORMA

Iteraciones graficas

Actualizaciones de implementacion final

Iteraciones graficas

Existen 2 grandes cambios en términos de plantillas, el primero
y mas leve es la plantilla de una entrada donde todo se ajusta en funcién
de una lectura mejorada. Segundo, es la creacién de una nueva plantilla
requerida por los cambios de la arquitectura de informacion, la plantilla
de “Portadilla”, que difiera obviamente de las “portadas” para noticias,
eventos e informacion de docencia.

1. Entrada: Tras implementars el sitio y ponerlo a prueba en
diversos tamafios de computadores y dispositivos mdviles se llega a la
conclusién de que existen demasiados elementos acomparfiando el conte-
nido central. La lectura se ve interrumpida por la imagen de encabezado.
Las fotos insertas en la columna parecieran estorbar la lectura, no se
descarta el aside pero se inscribe al final de la entrada, teniendo también
mayor logica frente al orden de lectura. Por razones de uso actual, se de-
cide eliminar la foto de usuario en la seccién de comentarios. No es real,
por ahora, que los usuarios registrados en la base de datos (personas.ead.
pucv.cl), usen imagen de perfil, por lo tanto la mayoria de los comenta-
rios quedarian con una imagen por defecto.
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Se insiste en elementos horizonta-
les, utilizados en los breadcrumbs
Beutlas  CorermyPosgisdoss  Admisdne  Btudintess  Etensin  Amereida s (elementos que muestran el nivel de
navegacion), también en la franja
mas oscura donde semuestra el rétulo
central y los datos de la publicacién.
El elemento anexo (aside) sirve para
una maor navegacion de otras entr-
das relacionadas.

® E5TAZADOS DISERADORES PAXTICIAN EN SEVSNARND SDARE IWVESTICACIN ¥ CSERD

iony disefio

La franja aparece como un elemento
notorio en la entrada gracias a la
imagen destacada que encabeza la
pantalla. El rétulo central se inserta
mas cercano al contenido, mante-
niendo una lectura continua de texto,
pasando por el breadcrumb (migas
de pan, elemento de navegacion), el
rétulo central, datos de la publicacién
y finalmente al contenido.

El aside se elimina y esto permite te-
ner un mayor espacio para la lectura
central.

2| gr]] Escuela de Arquitectura y Disefio

Dxcurls »  CarmuiyPosgrados = Admhide o Diudactm s Edsidn +  Amarsics +

Reconocidos investigadores participan en seminario
sobre disefo
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animaron a los |

Paiaco del Al y el Doss. Cuted Abventa
0 Al Finlyatan Fege Forteia
o ey

mo el seminario, ya que es necesario

| Capitulo Il

Las imagenes mantienen la posibili-
dad de ser justificadas a algun lado
de la columna. Esto es un elemento

presente en la version anterior del
sitio.

Teniendo en mayor presencia el dise-
fio de “franjas”, siendo un contracan-
to a la verticalidad natural del sitio,
todas las imagenes de la entrada son
extendidas al ancho completo de la
columna central.



Palabras claves cierran la publicacién
y luego se da paso a los comentarios
de la entrada. Las fotos de usuario
ocuparia una gran jerarquia en cada
caja.

entrada, mientras que las palabras
claves sélo estan en el inicio de cada
entrada. La imagen de usuario es
algo que no se usa mucho en la base
de datos (personas.ead.pucv.cl), por
lo tanto se opta por quitar la caja de
imagen.

=t
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2. Portadilla: Por razones de visualizar contenido de manera
coherente se altera la estructura de navegacién hacia las carreras de pre
y posgrado, por lo tanto se hace necesario disefiar una plantilla que como
un momento previo a la carrera, que abarque todas las tematicas genera-
les, por ejemplo La Observacion, Compromiso de Vida y &mbito y el Taller
como columna vertebral.
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1. Portadilla Carrera

e[ ar]| Escuela de Arquitectura y Disefio N

La Observacidon como
Fundamento

| Gamma

Captura de pantalla en tamafio

escritorio
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Captura de pantalla en tamafio tablet |
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2. Portadilla Estudios avanzados
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Valorizacion del proyecto




REFLEXION

Continuo proceso de
reinvencion

Aprendizaje y maduracion se funden en el oficio

El proyecto ofrece una cualidad muy nutritiva, enfocada al
aprendizaje del disefio y del disefiador. A primera instancia, el proyecto
se muestra de una manera muy difusa pero luego se va concretando y va
adquiriendo forma no sélo conceptualmente sino que también constructi-
vamente. Esta construccion se ve afectada por el conocimiento individual
que se inscribe bajo un contexto especifico, sin embargo este conoci-
miento va gradualmente avanzando, incorporando nuevos lenguajes y
herramientas, permitiendo volver a mirar y replantearse la problemética
para asi encontrar una solucién mas adecuada y ojala, con mejor resulta-
do. Por lo tanto el modo de obrar, de construir es muy libre. El disefiador
se involucra con las partes que componen el total de una manera tal que
Unicamente se ve limitado por la cantidad de tiempo que puede invertir
en la construccion.

Las escalas de disefio crecen de manera organica, donde la
observacion da curso al disefio de los elementos basicos, se declaran y
forman una libreria de normas graficas. La siguiente escala es que estas
declaraciones y elementos digitales pasan a formar un conjunto dispues-
tos en un layout o diagramacion digital, que a su vez se transforman en
diversos tipos plantillas de una plataforma compleja, para que finalmen-
te, el disefio pase a ser un sistema que establece una interaccion entre su
base de datos, sus usuarios y contenido que se reinventa periddicamente.
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La implementacién del sitio presenta una situacién previamente
desconocida a la carrera de los titulantes como alumnos de la Escuela.
Esta vez, el disefio se pone a prueba bajo usuarios reales que tienen opi-
nion y pueden generar un valioso feedback. Obviamente que el redisefio
de una plataforma real y estable, provoca una controversia al momento
de comparar un disefio nuevo en relacion al anterior. Surgen diversas
opiniones, hipotéticas, de como la situacién pudo haberse desarrollado
mejor. Otra dimensién importante y que sélo se da con una instancia
real, es como funciona el disefio, su rendimiento en uso, tiempo de
descarga, respuesta del servidor, qué pasa con su indexacion en motores
de busqueda, qué tan econdmico es el disefio, etc. Esta situacion difiere
donde el disefio permanece inscrito entre las observaciones del alumno y
las correcciones del profesor y probablemente se verifique y arregle a tra-
vés de pruebas de usuario. Todo este proceso trae consigo una madura-
cién no s6lo como disenadores graficos, sino que también frente a como
abordar un proyecto de estas caracteristicas, con toda la complejidad
que implica, el manejo de sus contenidos, los usuarios, contribuyentes de
contenido y la relacién con un equipo multidisciplinario.

Participar en la bienal de tipografia como expositores, marca un
hito en el proceso de maduracion del proyecto, donde se debe observar
desde una perspectiva mas alejada, concreta y a la vez abstracta, donde
Pyxis debe ser nombrado con su complejidad de construccion pero sin
indagar en términos demasiado complejos y técnicos. La instancia obliga
a empezar a cerrar elementos y pensar en que el proyecto se torna mucho
mas concreto, pudiendo medirse frente a otros proyectos contempora-
neos, reales y con tanta o mas complejidad.
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Tanto Pyxis framework como el tema de wordpress Gamma son
proyectos vivos, donde su esencia es la colaboracién y un desarrollo con-
tinuo a través de diversos contribuyentes, repositorios de codigo abierto.
Fue asi durante todo el proceso de titulacion y esta cualidad se mantiene
intacta, donde surgen nuevas tecnologias, parametros, requerimientos y
por sobre todo nuevas propuestas que busquen mejorar lo ya establecido.

El proceso de titulacién hereda un aprendizaje y maduracioén que
se funden con el oficio. Tanto Pyxis como Gamma sirven como plata-
formas de pruebas, testeos y constante reinvencién. Un laboratorio de
cédigo que busca evidenciar una metodologia propia y autosuficiente.
Una instancia de aprendizaje autodidacta que abra el horizonte a nuevos
proyectos de tal complejidad y proyeccion.
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Colofon

La presente edicién de Pyxis framework & Gamma El Ecosistema digi-
tal de la e[ad] consta de un tiraje de 4 ejemplares y se inscribe dentro del
periodo de titulacién de los alumnos Juan Antonio Godoy e Idar Gonzalez
(septiembre 2013 - septiembre 2014).

Terminé de imprimirse en el local de imprenta “Libreria”, ubicado en
Av. Agua Santa, Vifia del mar. Para las paginas se utiliz6 impresora laser
a color, y en la portada Plotter a inyeccién de tinta.

Disenado con Adobe Indesign CS6 en un formato de 20 x 24,5cm. Las
tipografias utilizadas fueron Aileron en sus versiones bold y black, Sour-
ce Sans Pro en sus versiones semibold e italica y Poly en sus versiones
regular e italica.

En el interior se utilizé papel Couché de 9ogr/m2 y en la portada
Opalina de 120gr/m2.

Agradecemos a Herbert Spencer por guiarnos en todo el proceso de
disefio y logistica del proyecto. A Rodrigo Moya por incorporar el flujo
y la coherencia del aspecto informatico para implementar el disefio del
sitio e[ad] oficial. A Katherine Exss, por su labor de guia en las tltimas
iteraciones.

Valparaiso,
Septiembre 2014
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