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INTRODUCCION

El presente documento concentra las especificaciones y requerimientos para la
confeccién de un sistema de informacion que sirva de apoyo para el desarrollo de proyectos de
caracter informatico.

Contar con herramientas que faciliten la colaboracién y comunicacion de los integrantes
de un equipo de trabajo que desarrolla proyectos informéticos, es de gran ayuda cuando se
debe coordinar una cantidad importante de personas, multiples proyectos y los tiempos que
son acotados.

No tan so6lo en su parte logistica, sino que también estos tipos de herramientas son de
utilidad para tener control sobre las actividades realizadas por los diferentes individuos que
participan de los proyectos, ademas de poder analizar experiencias previas en otros de
similares caracteristicas para una mejor toma de decisiones.

1.1 ESTRUCTURA DEL DOCUMENTO

Este documento posee los items necesarios para el desarrollo de YAPAT, los cuales se
estructuran de la siguiente forma, respecto del paradigma utilizado:

Primero los Objetivos Generales y Objetivos Especificos, que como sus nombres lo
indican, buscan dar a conocer todos los objetivos que tiene el sistema que se ha desarrollado.

Por otra parte el Estado del Arte entrega informacion respecto al “ambiente” que gira en
torno a esta problematica y cuales son algunas de las distintas opciones que existen para
enfrentar el problema.

Luego en el item Paradigma y Metodologia se dan a conocer los motivos de por qué se
decidio6 utilizar cada uno de éstos.

Una vez que se conoce el “camino que se debe seguir” es posible realizar un Analisis del
problema mediante el cual es posible familiarizarse con la problematica, identificar a los
involucrados, y definir los requisitos funcionales y no funcionales del sistema que se
construira.

Habiendo analizado el problema es posible detectar los Riesgos, lo que permite
gestionarlos de buena forma.

Teniendo todo esto en claro se sigue con un Estudio de Factibilidad, el que permite
determinar si es viable la realizacién del proyecto desde los puntos de vista economico, legal,
técnico y operacional.

Cuando se posee la certeza de que es factible la realizacion del proyecto, se determina la
Arquitectura que proveera una base solida para el sistema.

Con todos los aspectos anteriores cubiertos se procede con los Casos de Uso que le dan
forma al sistema en cuestion.

Y por tltimo en la secciéon Disefio se procede a detallar tangiblemente el disefio 16gico, y
los componentes que se implementaran.
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Capitulo I
Fase Inicial

Este capitulo abarca la primera etapa del proceso de desarrollo de software, en el cual se
trataran todos los puntos necesarios para comenzar con la construccion de YAPAT.

Los temas a tratar en esta etapa son los siguientes: Objetivos Generales y Especificos,
Estado del Arte, Paradigma y Metodologia a utilizar y un Analisis del problema para realizar
una correcta toma de requerimientos.
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OBJETIVOS

El sistema que se desarroll6 tiene como finalidad cumplir con los siguientes objetivos.

1.2 OBJETIVOS GENERALES

Elaborar un sistema de informacion que brinde apoyo a la administraciéon de proyectos
informaticos de TInet, como un instrumento que facilite la organizacién, coordinacién y
estructuracion del proceso de desarrollo de software.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

A continuacién se presentan los objetivos especificos del documento y el sistema a
construir:

e Estudio del negocio y la problematica.

e Estudio de factibilidad.

e Implementacion de:
0 Planificacion de proyectos.
0 Estimaciones de costos de proyectos.
0 Monitorizacién de actividades.
0 Seguimiento y control de errores.
0 Informacion para la toma de decisiones.



Escuela de Ingenieria Informatica

ESTADO DEL ARTE

Dentro de las empresas del rubro informético, especificamente las empresas que se
dedican al desarrollo de software, es muy importante mantener un control riguroso sobre los
procesos que conllevan a la confeccién de un proyecto de software, ya sea por la coordinacién
de diversos proyectos, como asi también la administracién de los recursos con los que cuenta
la empresa en las distintas unidades que componen a un departamento de informatica, para asi
asegurar que el software sea entregado a tiempo, seguin lo programado, de acuerdo a los costos
estimados y a los requerimientos del cliente.

Cabe recordar que los proyectos de desarrollo de software poseen un producto intangible
y flexible, ademds de existir limitaciones y restricciones que se deben cumplir dentro de un
plazo estipulado con anterioridad.

Un sistema de informacion es de gran utilidad para este tipo de empresas, ya que por lo
general al momento de comenzar un proyecto, éste es s6lo coordinado por el jefe de
desarrollo, en conjunto con el jefe de proyecto, confiando en la buena comunicacién y
disposicién con la cual se enfrentan a este desafio.

Contar con una plataforma para la administracién de proyectos ayuda a agilizar los
procesos de coordinacion, y establece una estructura mas definida al momento de enfrentar el
proyecto, ya que los empleados se dedican s6lo a efectuar su trabajo y no pierden tiempo
esperando que alguien les diga que hacer. Ademas permite asignar tareas con anterioridad y
preestablecer tiempos, de esta forma es posible conocer el estado real de las actividades que se
realizan durante el proceso, lo que brinda la posibilidad de detectar tempranamente los riesgos
y problemas que se pueden tener durante el proceso.

Los precedentes que se iran generando a medida que el proyecto avanza supliran las
necesidades de la gerencia para una oportuna toma de decisiones.

Existe una variedad de soluciones para resolver esta problematica, siendo lo mas basico
el manejo de informacion en base a archivos Excel, actividad que esta quedando cada vez mas
de lado debido a la flexibilidad que mantienen los proyectos en lo que respecta a la asignacién
de recursos y a la adjudicacion de proyectos nuevos.

Otra de las opciones que tienen las empresas de este rubro es considerar la compra de
Software Comercial que les ayude a agilizar los procesos en cuestion. Por ejemplo Microsoft
Project o Basecamp. Ademas de lo ya descrito, se puede considerar la implementaciéon de
algun software de cédigo libre que cumpla con los requerimientos necesarios, como es el caso
de Redmine o Open Project, que si bien es cierto son aplicaciones muy potentes no cuentan
aun con las caracteristicas necesarias para complementarse al mercado, esto por no tratarse
de herramientas “a la medida”, sin embargo, al ser estas aplicaciones de cddigo abierto,
brindan la posibilidad de poder afiadir nuevas funcionalidades que les permitirian adecuarse a
cualquier medio, si es que es posible conseguir un programador experimentado en
aplicaciones de software libre que las implemente.
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PARADIGMA Y METODOLOGIA

Al realizar un analisis de las ventajas y desventajas de algunos paradigmas, se determino
que lo mas conveniente era utilizar UP (Proceso Unificado) adaptandolo a las necesidades del
proyecto. La eleccion de este paradigma se baso en que la cantidad de personas involucradas
en el desarrollo del sistema se reduce a dos, por lo que utilizar este paradigma otorga la
posibilidad de realizar el desarrollo en etapas concretas bien definidas.

El paradigma posee gran cantidad de artefactos, sin embargo no se utilizaron ya que el
costo de realizar el trabajo era demasiado alto en comparacién al beneficio obtenido, esto

debido al tamafo del proyecto.

A continuacién se nombraran todos los artefactos que posee el paradigma indicando
cuales fueron los utilizados en el proceso de desarrollo del software:

Inicio:

Especificacion de Requerimientos - Utilizado

Elaboracion:

Diagramas de caso de uso - Utilizado

Construccion:

La metodologia utilizada durante el desarrollo del proyecto fue la Orientacién a Objetos,
la cual otorg6 la ventaja de poder analizar el sistema de forma mas natural, permitiendo
detectar agrupaciones de entidades relacionadas con el fin de determinar los moédulos a
construir, ademas de proveer ventajas tales como: Herencia, Encapsulamiento, Polimorfismo,

etc.

Documento Arquitectura que trabaja con las siguientes vistas:

Vista Logica:

0 Diagrama de clases - Utilizado

0 Modelo Entidad-Relacién — No utilizado
Vista de Implementacion:

0 Diagrama de Secuencia — Utilizado

0 Diagrama de Estados — No utilizado

0 Diagrama de Colaboracién — No utilizado
Vista Conceptual:

0 Modelo de dominio - Utilizado
Vista fisica:

Diagrama de Despliegue — Utilizado
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ANALISIS

1.4 PROBLEMATICA

TInet Soluciones Informadticas, es una empresa que ha capitalizado su experiencia
desarrollando soluciones tecnolégicas para Chile y Latinoamérica, a raiz de esto, es que ha
surgido la problematica de llevar una correcta administracion de los proyectos y recursos que
ésta posee.

Al contar con un grupo considerable de personas trabajando en el proceso de desarrollo
de los proyectos, no es posible contar con informacién exacta de la carga de trabajo, ni del
tiempo necesario que se requiere para realizar las tareas por parte de los involucrados en cada
uno de los proyectos.

Tampoco es posible poseer informacién relativa al estado real de avance de cada uno de
los hitos, tareas y proyectos que se estan desarrollando en la empresa, asi como tampoco se
posee informacion de los errores que ocurren durante el transcurso de los proyectos.

Por ultimo, el contar con una gran cantidad de clientes es muy bueno para el negocio, sin
embargo, esto genera un problema de comunicacion y coordinacion con cada uno de los
clientes de la empresa.
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1.5 ACTORES DEL SISTEMA

Las asignacion de roles de usuario es realizada al crear al empleado.

La asignacion de Perfiles en la aplicacién se realiza en forma programatica de acuerdo a
las reglas definidas para cada rol.

La aplicacion tiene los siguientes roles definidos:

¢ ADMINISTRADOR

Este posee total acceso y privilegios de utilizacién sobre todos los médulos y
componentes del sistema. Sin embargo su trabajo esta centrado en el médulo Administracion
de YAPAT.

e JerE DE PROYECTO

Este es el encargado de crear y administrar uno o mas proyectos que se estén
desarrollando, creando hitos y tareas asociadas al proyecto.

e ARQUITECTO DE SOFTWARE

Su principal interaccion con YAPAT se reduce al ingreso al modulo escritorio para
obtener informacion respecto a su trabajo y a crear documentacién de la arquitectura de los
proyectos en el cuales participa, en la seccion Archivos de la administracion de proyectos.

e ING. DE SOFTWARE

Su principal interaccion con YAPAT se reduce al ingreso al médulo escritorio para
obtener informacion respecto a su trabajo y a crear documentacion de disefio de los proyectos
en el cuales participa, en la seccion Archivos de la administracién de proyectos.

e DESARROLLADOR

Su principal interaccion con YAPAT se reduce al ingreso al médulo escritorio para
obtener informacién respecto a su trabajo y a codificar los proyectos en los cuales participa.

e AnaLista QA

Este es el encargado de crear los hitos de prueba para cada uno de los proyectos en los
que trabaja.
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e TESTER

Este tiene por objetivo ejecutar las tareas asociadas a los hitos de prueba creadas por el
Analista de QA.

10
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1.6 FUNCIONES DEL SISTEMA

Requisitos Funcionales

En esta seccion se describen en detalle las funcionalidades del sistema, de manera
inequivoca y completa, con el fin de detectar riesgos potenciales para que no se produzcan
“sorpresas” o discrepancias al momento de desarrollar y poner en marcha el producto, en este
caso YAPAT.

Para una mejor gestion de las funcionalidades, estas seran clasificadas en categorias para
poder priorizarlas, las cuales son:

¢ Evidente: Funcion que debe realizarse, el usuario esta consciente que se realiza.

¢ Oculta: Funcién que debe realizarse, pero no es visible al usuario.

e Superflua: Opcional, su agregacion no afecta significativamente la funcionalidad principal del
sistema.

Los requerimientos funcionales describen un servicio o funcion del sistema, los cuales
pueden ser clasificados en Evidente, Oculto o Superfluo segiin sea la categoria que
corresponda.

A continuacion se describen las funcionalidades de YAPAT, divididas en grupos
logicos.

11
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Moédulo: Mostrar Info. De Trabajo del Usuario

Este modulo permite al usuario tener un vistazo general de los proyectos a los que tiene

acceso apenas ingresa a la aplicacion.

Muestra: Proyectos del Usuario, Hitos del Usuario, Tareas del Usuario, Rendir Trabajo Diario.

Funcién Categoria

Desplegar lista Proyectos del Usuario. Muestra todos los Evidente
proyectos en que participa el usuario.

Desplegar lista Hitos. Muestra todos los hitos de todos los Evidente
proyectos en que participa el usuario.

Desplegar lista Tareas del Usuario. Muestra todas las tareas
que tiene asignadas el usuario en todos los proyectos en que Evidente
participa.

Desplegar interfaz para rendir trabajo diario. Muestra un Evidente
listado de los dias no rendidos para ser completado por el usuario.

12
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Meédulo: Proyectos

Este modulo permite al usuario realizar operaciones sobre los proyectos a los cuales
tiene acceso, sea ingreso de avances de estado de proyectos, compromisos pendientes, etc.

A continuacién se definen las funcionalidades correspondientes al médulo de Proyectos,
subdividido en secciones para una mayor comprension.

Proyectos
Funcién Categoria
Crear Proyecto. Evidente
Editar Proyecto. Evidente
Eliminar Proyecto. Evidente
Registrar Proyecto. Oculta
Buscar Proyecto. Evidente
Mostrar Proyecto. Evidente
Listar Proyectos. Evidente
Administrar Proyecto. Evidente
Administrar Proyecto

Funcién Categoria
Crear Hito. Evidente
Editar Hito. Evidente
Eliminar Hito. Evidente
Registrar Hito. Oculta
Buscar Hito. Evidente
Mostrar Hito. Evidente
Listar Hito. Evidente
Administrar Hito. Evidente
Crear Tarea. Evidente
Editar Tarea. Evidente
Eliminar Tarea. Evidente
Registrar Tarea. Oculta

13



Escuela de Ingenieria Informatica

Buscar Tarea.
Mostrar Tarea.
Listar Tarea.
Administrar Tarea.
Crear Mensaje.
Editar Mensaje.
Eliminar Mensaje.
Registrar Mensaje.
Buscar Mensaje.
Mostrar Mensaje.

Listar Mensaje.

Administrar Mensaje.

Crear Archivo.
Editar Archivo.
Eliminar Archivo.
Registrar Archivo.
Buscar Archivo.
Mostrar Archivo.

Listar Archivo.

Administrar Archivo.

Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Oculta

Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Evidente
Oculta

Evidente
Evidente
Evidente

Evidente
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Modulo: Administracion

Administracion de Usuarios

Permite administrar y mantener los usuarios del sistema.

Funcién Categoria
Crear Usuario. Evidente
Deshabilitar Usuario. Evidente
Editar Usuario. Evidente
Eliminar Usuario. Evidente
Registrar Usuario. Oculta
Buscar Usuario. Evidente
Mostrar Usuario. Evidente
Listar Usuario. Evidente

Administracion de Clientes

Permite administrar y mantener los clientes de la empresa.

Funcién Categoria
Crear Cliente. Evidente
Editar Cliente. Evidente
Eliminar Cliente. Evidente
Registrar Cliente. Oculta
Buscar Cliente. Evidente
Mostrar Cliente. Evidente
Listar Cliente. Evidente
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Administracion de Contactos

Permite administrar y mantener los contactos de la empresa.

Funcién Categoria
Crear Contacto. Evidente
Editar Contacto. Evidente
Eliminar Contacto. Evidente
Registrar Contacto. Oculta
Buscar Contacto. Evidente
Mostrar Contacto. Evidente
Listar Contacto. Evidente
Administracion de Horas Hombre
Permite administrar y mantener las horas hombres de la empresa.
Funcién Categoria
Crear Horas Hombre. Evidente
Editar Horas Hombre. Evidente
Eliminar Horas Hombre. Evidente
Registrar Horas Hombre. Oculta
Buscar Horas Hombre. Evidente
Mostrar Horas Hombre. Evidente
Listar Horas Hombre. Evidente
Administracion del servidor SVN
Permite administrar y mantener el controlador de versiones de la empresa.

Funcién Categoria
Definir servidor SVN. Evidente
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Moédulo: Wizard de Proyectos

Administracion de Templates

Permite administrar y mantener los templates de proyectos en el sistema.
Funcién

Crear Template.
Editar Template.
Eliminar Template.
Registrar Template.
Buscar Template.
Mostrar Template.

Listar Template.

Categoria

Evidente
Evidente
Evidente
Oculta

Evidente
Evidente

Evidente

17



Escuela de Ingenieria Informatica

Seguridad

El tema de la Seguridad en las aplicaciones que manejan informacién critica para el
negocio es un punto fundamental, por lo cual se han aplicado un conjunto de funcionalidades
a este punto, las cuales son definidas a continuacion.

Autenticacion

El acceso al sistema debe estar definido por palabras clave que hayan sido asignadas a
cada uno de los usuarios. Estos usuarios seran categorizados por distintos grupos o roles y con
ello, acceso a las funcionalidades que sean contenidas en dichos grupos.

El sistema ademas, debera contar con métodos que impidan que algtin usuario o codigo
malicioso realice modificaciones en los datos. Solo pueden realizar modificaciones y
manipulacion de la data, usuarios legitimos del sistema.

Funcién Categoria
Ingresar Login. Evidente
Ingresar password. Evidente
Validar Login. Oculta
Validar password. Oculta
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e REeqQuisiTos NO FUNCIONALES

Desempefio

Se desea garantizar que el sistema pueda ser usado como una herramienta que
enriquezca la productividad y vida de los proyectos que con ella se gestionen.

Disponibilidad

Tanto la informacion como las funcionalidades del sistema deben estar a disposicion de
los usuarios y/o empleados de la empresa. En este sentido, la informacién almacenada podra
ser consultada y actualizada permanentemente y de forma simultanea, sin que esto pueda
afectar los tiempos de respuesta ni el resultado. Sera necesario que el sistema esté en linea el
99,9% del tiempo en horarios de oficina.

Mantenibilidad

El sistema debe ser dedicadamente documentado, para que a futuro, de ser necesario se
puedan realizar cambios o reparaciones de forma rapida y eficaz.

La importancia de usar una metodologia Orientada a objetos, ayuda gracias a la
reutilizacion de codigo.

El uso de Symfony como framework, calza perfecto dentro de esta categoria, ya que ha
sido disefiado para su posterior mantencion.

Validacion

El sistema debe preocuparse que todos los datos que entran para ser almacenados, hayan
sido previamente validados en su tipo y que no contenga incoherencias con lo que dice el
modelo de negocios. Se preocupara por ejemplo en cosas como obligatoriedad de los campos,
longitud de caracteres permitidos por campo, ciertos tipos, preocupacion por las fechas y todo
lo que tenga que ver con que los datos que entran, sean validos para el sistema.

Escalabilidad

El sistema sera disefiado y construido sobre la base de un desarrollo evolutivo, lo cual
podra potenciar sus funcionalidades, y aceptar modificacion para aceptar nuevos
requerimientos, tanto funcionales como no. Para esto lo ideal serd usar la mayor cantidad de
cosas que puedan ser reutilizadas.
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1.7

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

desarrollo de un proyecto, lo cual permite lograr una mejor comprension del Sistema.

act Business Process Model/

A continuacién se presenta el diagrama de actividades con el flujo principal del
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Figura 1: Diagrama de Actividades - YAPAT
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PLAN DE RIESGOS

1.8

1.9

LISTA DE RIESGOS
Numer Descripcion P I E
)
1 Retraso en los tiempos fijados para el 2 2 3
desarrollo.
2 Problemas con la tecnologia que 1 2 2
influyan en la entrega del proyecto.
3 Problemas con la integracion del 2 2 3
controlador de versiones.
4 Algoritmos de calculo de horas hombre 1 2 2
implementado de forma incorrecta.

GESTION DE RIESGOS

* E=Exposicion al Riesgo = P (Probabilidad del Riesgo) x I (Impacto o Severidad del Riesgo).

La probabilidad y el impacto se evaldan en una escala del 1 al 3, siendo de riesgos los valores mas altos.

Descripcién

Mitigacion

Contingencia

Retraso en los
tiempos fijados en el
desarrollo.

Se utilizara en el
desarrollo una
metodologia que obliga a
tener  entregas = MAas
seguidas, y también se
asigna un tiempo con una
holgura mas alta a la
estimada.

Se asignara tiempo
de vacaciones de invierno
en caso de que el atraso se
presente en la primera
fase del proyecto, en caso
de presentarse en el

segundo  periodo  se
estudiaran los calendarios
y obligaciones del
responsable y se
negociara una solucion
entre cliente —
desarrollador.

Problemas con la
tecnologia que influyan
en la entrega del
proyecto.

Se utilizara en lo
posible solo tecnologias
que se encuentren en el
expertise del

Se aumentaran las
horas de dedicaciéon al
proyecto, en conjunto de
un especialista en la
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desarrollador, tratando de
minimizar a 0 la

tecnologia sefialada para
disminuir dudas y

inversion del tiempo a | aumentar la curva de
investigacion. aprendizaje.

Problemas con la Se destinard un Se aumentaran las
integracion del | equipo de trabajo a |horas de dedicacion al
controlador de versiones. | investigar sobre la | proyecto, en conjunto de

integracion y manejo de | un especialista en la

un controlador de | tecnologia sefialada para

versiones. disminuir dudas y
aumentar la curva de
aprendizaje de los
involucrados.

Algoritmos de Se  definira un Se corregiran los

calculo de horas hombre
implementado de forma
incorrecta.

periodo de pruebas en
donde el cliente pondra a
prueba los algoritmos con
ejercicios ya realizados.

errores y se volvera a un
periodo de pruebas, se
deberan realizar todos los
algoritmos nuevamente,
para asegurar el correcto
calculo.
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ESTUDIOS DE FACTIBILIDAD

Para el desarrollo de un proyecto, sea de caracter informatico o no, es necesario tener
presente que existen una serie de limitantes que pueden hacer fracasar este. Dentro de ellas las
m4s importantes son:

Econémica
Legal

Operacional

Técnica.

Estas limitantes abarcan tanto para la empresa en lo econémico, como también para los
desarrolladores en lo técnico.

Para que sea viable la realizacion del proyecto, se determinaron criterios de aceptacion
de cada uno de los aspectos mencionados anteriormente y se analizara el actual estado del
punto en discusién para finalmente contraponerlo con el criterio de aceptacion y concluir la
factibilidad de éste.

1.10 FACTIBILIDAD ECONOMICA

Este aspecto es uno de los mas importantes para el cliente, ya que con esto se estimaran
los costos que tendra el sistema para su empresa

e CRITERIO DE ACEPTACION

Comprar maquinas servidor & cliente:

Servidor:

El costo estimado del servidor para una carga de N usuarios no puede exceder los
CL$750.000, detallado posteriormente en la propuesta técnica.

Cliente:

El costo estimado de las maquinas cliente no debe exceder los CL$250.000 que esta
detallado en la propuesta técnica. Esto teniendo en cuenta la cantidad de usuarios que deben
estar trabajando simultaneamente en TInet.
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Compra de licencias de software:

El proyecto no tiene presupuesto para compra de licencias, por lo que el sistema debera
ser construido sélo utilizando software del que ya se posean las licencias necesarias o software
libre.

Costo Equipo de trabajo

El costo del equipo de trabajo no puede superar lo indicado a continuacion.
Un equipo de trabajo de 2 integrantes, con un promedio de 8 horas de trabajo diarias,
cinco dias a la semana durante 2 meses.
Sueldo Base: CL$ 500.000.

e ConNTEXTO ACTUAL

Instalacién servidor & cliente en maquinas propias:

Esta parece ser la alternativa mas conveniente para el cliente ya que consta de una
maquina que brinda las caracteristicas deseadas. Aunque la recomendacion que se da es de
contar con un equipo cuyo unico uso sea de servidor. El reciclaje' de maquinas es una realidad
en las empresas.

Compra de licencias de software:

Debido a que las licencias del software utilizado para alojar el sistema pertenecen a la
rama Open Source, éstas no confieren un recargo asociado al cliente.

Costo Equipo de trabajo

El costo econémico final por parte de TInet respecto del equipo de trabajo, sera de CL$0
por tratarse de una actividad académica realizada por alumnos de la PUCV.

e ConcrusioN peL Estupio pE FactiBiLipap EconomMico

Una vez estudiado los aspectos anteriores es posible concluir que es factible
economicamente la realizacion del proyecto.
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1.11 FACTIBILIDAD LEGAL

Este aspecto es muy importante para el cliente, ya que con esto tendra certeza de si se
incurre en algun tipo de falta legal o no.

e CRITERIO DE ACEPTACION

No debe existir ningun tipo de infraccion ni violacion legal, por el desarrollo y/o uso del
sistema.

e CoNTEXTO ACTUAL

Para el desarrollo del Software se utilizaran herramientas Open Source por lo que no se
incurre en ninguna falta de tipo legal.
GNU / Debian:

Muiltiples licencias de uso libre, de las que destacan GPL, LGPL, BSD-Modified,
Apache Licence.

# http://www.debian.org/legal/licenses/
PHP:

Licencia de uso PHP.

# http://www.php.net/license/3_0.txt
Symfony:
Licencia Symfony

# http://www.symfony-project.org/license
Postgresql:

Licencia BSD
# http://www.opensource.org/licenses/bsd-license.php

e ConcrLusiON peL Estupio pE FactiBiLipap LEGAL

Como fue explicado anteriormente es posible utilizar estas herramientas, respetando lo
que sus licencias indiquen, lo que nos dice que legalmente es factible la realizacién del
proyecto.
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1.12 FACTIBILIDAD OPERACIONAL

El correcto funcionamiento de un sistema informatico estd ligado directamente a la
capacidad de los usuarios de poder manejarlo y cumplir con sus tareas.

e CRITERIO DE ACEPTACION

La Herramienta para la Administracion de Proyectos YAPAT que se desarrollara, no
debe provocar ningun tipo de rechazo por parte de los usuarios.

e ConNTEXTO ACTUAL

Ademas de que el sistema sera construido con interfaces simples y amigables, se debe
tener en cuenta que los usuarios finales del sistema seran conocedores del rubro de la
informatica.

e ConcrLusioN peL Estupio pE FAacTiBILIDAD OPERACIONAL

A partir de lo mencionado anteriormente es posible concluir que es factible la
realizacion del proyecto desde el punto de vista operacional, ya que al tratarse de un sistema
con interfaces amigables y los usuarios finales poseen un alto nivel de conocimientos en el
rubro de la informatica, no deberia surgir ningin tipo de problema operacional al momento de
utilizar el software.
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1.13 FACTIBILIDAD TECNICA

Este busca evaluar si existe hardware y software preparado para alojar el sistema,

basandonos en los requerimientos adecuados para su correcto funcionamiento.

e CRITERIO DE ACEPTACION

Para un buen funcionamiento del sistema se recomienda duplicar o triplicar los requerimientos

minimos del proveedor de las herramientas.
Hardware:

-Postgresql
- Procesador: 300Mhz
- Memoria: 256 Mb
- Almacenamiento: 70 Mb

-Apache
- Procesador: 300Mhz
- Memoria: 128 Mb
- Almacenamiento: 50 Mb (dispnible)

-Cliente
- Procesador: Intel Pentium IV 1.6 Ghz o superior
- Memoria: 1024 Mb
- Almacenamiento: 80Gb

Software:

- Servidor
-PHP 5
- Postgres (PostgreSQL) 8
- Apache 2 (*nix)

- Cliente
- GNU / Ubuntu Linux.
- Browser con soporte Javascript.
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e (CoNTEXTO ACTUAL

Hardware:

-Servidor
- Procesador: 2 CPU Intel Quad Core 2.4 Ghz
- Memoria: 8Gb
- Almacenamiento: 450Gb RAID 5.

-Clientes
- Procesador: Intel Dual Core 2.2 Ghz
- Memoria: 2Gb
- Almacenamiento: 120Gb

Software:

- Servidor
-PHP 5.2.6
. Postgres (PostgreSQL) 8.3
- Apache 2.2.9 (*nix)

- Cliente
- GNU / Ubuntu Linux 10.04.
- Mozilla FIrefox 3.6.3

e ConcLusiON peL Estupio pE FactiBiLipap TEcNica

Como se muestra en el estudio de factibilidad técnica se puede inferir que es viable la
realizacién del proyecto ya que se sobrepasan significativamente los requisitos minimos

propuestos en el criterio de aceptacion propuesto.

1.14 CONCLUSION GENERAL DEL ESTUDIO DE

FACTIBILIDAD

Una vez concluidos todos los estudios de factibilidad de las posibles limitantes
existentes para la realizacion del proyecto, se puede determinar la viabilidad de la realizacion

de éste.

El determinar por separado que cada uno de los aspectos estudiados es factible, permite

tener la certeza que en conjunto demuestran plenamente la viabilidad del proyecto.
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Capitulo II
Fase de Elaboracion

En este capitulo se presenta la solucion técnica del problema, mediante Casos de Uso.
Asi como en la etapa anterior se determind el “qué” se debe construir, este capitulo muestra el
“como” debe construirse.
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CASOS DE USO

En esta seccion se agruparan los Casos de Uso por moédulos del sistema.

1.15 DIAGRAMA GENERAL DE CASO DE USO

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 1

e DeriNiciON pE Caso pE Uso: Loc In

Caso de uso

Log In.

Objetivo

Autenticar un usuario en el Sistema.

Actor Primario

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Autenticarse en el sistema.

Pre condiciones

Usuario registrado en el sistema.

Pos condiciones

Usuario autenticado en el sistema.

Escenario Principal (Flujo 1. El Usuario ingresa nombre de usuario y
Basico) contrasefia.
2. El Sistema valida el nombre de usuario y
contrasefia.
3. Se incluye Caso de Uso: Escritorio.
4, Fin Caso de Uso.
Escenarios  Alternativos la.- Ingreso de usuario y/o contrasefia incorrectos.
(extensiones)

1. El Usuario ingresa nombre de usuario y/o
contrasefa incorrecto.

2. El Sistema valida el nombre de wusuario y
contrasefia.

3.  El Sistema muestra un mensaje de error.

4.  Fin Caso de Uso.
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1b.- Usuario no registrado en el sistema.

1. El Usuario ingresa nombre de usuario y contrasefia.
2. El Sistema valida nombre de usuario y contrasefia.
3. El Sistema muestra un mensaje de error.
4

Fin Caso de Uso

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.

e DeEeriNicION DE CAso pE Uso: MosTrAR InFo. DE TrABAJO DEL Usuario

Caso de uso

Mostrar Info. De Trabajo del Usuario.

Objetivo

Entregar informacién al usuario respecto a los proyectos
en los que participa.

Actor Primario

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a sus tareas en todos los proyectos en
los que participa.

Pre condiciones

Usuario autenticado en el sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. Se incluye caso de uso Mostrar Info. De Trabajo del
Usuario.

2. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.
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e DeEeriNicION DE CAso pE Uso: ADMINISTRACION

Caso de uso Administracion.

Objetivo Ingresar al médulo Administracion del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Administrar el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. Se extiende al caso de uso: Administracién.

2. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Alta.
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e DeriNiciON DE Caso peE Uso: RenpicioNes DE TraBajo Diario.

Caso de uso

Rendiciones de Trabajo Diario.

Objetivo

Ingresar al médulo Rendiciones de Trabajo Diario del
Sistema.

Actor Primario

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Trabajar en las rendiciones de trabajo diario que posee.

Pre condiciones

Usuario autenticado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1.  Se extiende al caso de uso: Rendiciones de Trabajo
Diario.

2. Fin Caso de Uso

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Alta.
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1.16 MODULO: MOSTRAR INFO. DE TRABAJO DEL

USUARIO

e (Caso pE Uso: MosTtrAR INFo. DE TraBAJO DEL UsuArio

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 2

Definicion de Caso de Uso: Mostrar Info. De Trabajo del Usuario

Caso de uso

Mostrar Info. de Trabajo del Usuario.

Objetivo

Entregar informacién al usuario respecto a los proyectos
en los que participa.

Actor Primario

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Administrador, Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing.
Software, Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a sus tareas en todos los proyectos en
los que participa.

Pre condiciones

Usuario autenticado en el sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El Usuario ingresa nombre de usuario y contrasefia.
2. El Sistema valida el nombre de usuario y contrasefia.
3. El sistema despliega la interfaz correspondiente

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

4a. El usuario selecciona Proyectos del Usuario:

1. Se extiende al caso de uso: Proyectos del
Usuario.

4b. El usuario selecciona Listar Hitos del Usuario:

1. Se extiende al caso de uso: Listar Hitos del
Usuario.

4c. El usuario selecciona Tareas del Usuario:

1. Se extiende al caso de uso: Tareas del Usuario.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.
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Definicion de Caso de Uso: Proyectos del Usuario

Caso de uso

Proyectos del Usuario.

Objetivo

Listar los proyectos en los que trabaja el usuario.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a los proyectos en que trabaja.

Pre condiciones

Usuario autenticado en el sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El sistema despliega una lista con los proyectos en que
participa el usuario.

2. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a. El usuario selecciona uno de los proyectos en los que
participa.

2. Se extiende al Caso de Uso: Administrar
Proyecto
3. Fin caso de uso.
Frecuencia de ocurrencia Alta.
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Definicion de Caso de Uso: Tareas del Usuario.

Caso de uso

Tareas del Usuario.

Objetivo

Mostrar al usuario todas las tareas que tiene asignadas en
todos los proyectos en los que trabaja.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse con respecto a las tareas que tiene asignada de
todos los proyectos en los que trabaja.

Pre condiciones

Usuario autenticado en el sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El sistema despliega una lista con las tareas todos los
proyectos en que participa el usuario.

2. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a. El usuario selecciona uno de las tareas de la lista.

4. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Tarea.
5. Fin caso de uso.
Frecuencia de ocurrencia Alta.
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Definicion de Caso de Uso: Listar Hitos del Usuario.

Caso de uso

Listar Hitos del Usuario.

Objetivo

Mostrar al usuario una lista con los Hitos de todos los
proyectos en que trabaja.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a los Hitos de todos los proyectos en
que trabaja.

Pre condiciones

Usuario autenticado en el sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El sistema despliega una lista con los hitos de todos los
proyectos en que participa el usuario.

2. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a. El usuario selecciona uno de los hitos de la lista.

6. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Hito.
7. Fin caso de uso.
Frecuencia de ocurrencia Alta.
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e (Caso pE Uso: Renpir TraBaso DiariO

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 2

Definicion de Caso de Uso: Listar Rendiciones.

Caso de uso Listar Rendiciones.
Objetivo Listar las rendiciones anteriores.
Actor Primario Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a las rendiciones de trabajo diarias
realizadas anteriormente.

Pre condiciones Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo El Sistema despliega una lista con las rendiciones
Basico) anteriores.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos 2a.- El Administrador Selecciona Editar Rendicion.
(extensiones) 1. Se extiende al Caso de Uso: Editar Rendicion.
2b.- E1 Administrador Selecciona Eliminar Rendicion.

1. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Rendicién.
2c.- El Administrador Selecciona Mostrar Rendicién.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Rendicion.

Frecuencia de ocurrencia Media.
Diagrama de Secuencia REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 1
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Definicion de Caso de Uso: Crear Rendicion.

Caso de uso

Crear Rendicién.

Objetivo

Crear rendicion diaria de trabajo en el Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Crear rendicién diaria de trabajo en el Sistema.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Crear Rendicion.

2. El Sistema despliega una interfaz de creacion de
rendiciones.

3. El Usuario ingresa los datos necesarios para la
creacion de la rendicién y confirma la operacion.

4. El Sistema almacena los datos de la nueva rendicién, y
muestra un mensaje de éxito de la operacién.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario ingresa algun dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esté el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 2
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Definicion de Caso de Uso: Editar Rendicion.

Caso de uso

Editar Rendicién.

Objetivo

Editar una rendicién de trabajo diaria en el Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Editar una rendicién de trabajo diaria en el Sistema.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcién Editar Rendicion.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
rendiciones.

3. El Usuario modifica los datos necesarios y confirma la
operacion.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario ingresa algun dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 3
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Definicion de Caso de Uso: Eliminar Rendicion.

Caso de uso Eliminar Rendicién.
Objetivo Eliminar una rendicién de trabajo diaria del Sistema.
Actor Primario Jefe de Proyecto, Arquitecto,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses Jefe de Proyecto,

Arquitecto,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Eliminar una rendicién de trabajo diaria del Sistema.

Pre condiciones Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo 1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona

Bésico) la opcion Eliminar Rendicion.

4. Fin caso de uso.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacion.

3. EL Usuario confirma la operacion.

Escenarios  Alternativos 3a. El Usuario cancela la operacion.
(extensiones) 1. Fin caso de uso.
Frecuencia de ocurrencia Baja.
Diagrama de Secuencia REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 4
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Rendicion.

Caso de uso

Mostrar Rendicion.

Objetivo

Mostrar una rendicion de trabajo diaria del Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Ver los datos de una rendicion de trabajo diaria del
Sistema.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Mostrar Rendicion.

2. El Sistema despliega la informacion de la rendicion.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 5
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1.17 MODULO: ADMINISTRACION

e (Caso pE Uso: ADMINISTRACION

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 4

Definicion de Caso de Uso: Administracion.

Caso de uso Administracion.

Objetivo Ingresar al médulo Administracion del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Administrar el Sistema.

Pre condiciones Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo 1. El Sistema despliega la interfaz de
Basico) Administracion.
2. El Administrador selecciona una opcién del
menul.

3. Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos la.- El Usuario no posee los permisos necesarios para
(extensiones) ingresar al médulo de Administracién.

1.  El Sistema muestra un mensaje de error: “Acceso
denegado”.

2. Fin Caso de Uso.

2a.- El Administrador Selecciona Usuarios.
1. Se extiende al Caso de Uso: Usuarios.
2b.- E1 Administrador Selecciona Clientes.
1.  Seextiende al Caso de Uso: Clientes.
2c.- El Administrador Selecciona Contactos.

1. Se extiende al Caso de Uso: Contactos.
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2d.- El Administrador Selecciona SVN.
1. Se extiende al Caso de Uso: SVN.
2e.- E] Administrador Selecciona Horas Hombre.

1. Se extiende al Caso de Uso: Horas Hombre.

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

e (Caso pE Uso: UsuAarios

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 5

Definicion de Caso de Uso: Usuarios.

Caso de uso Usuarios.

Objetivo Ingresar a la administracién de usuarios del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Administrar los usuarios del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El Sistema despliega la interfaz de
Administracién.

2. se incluye caso de uso: Listar Usuarios

3. El Administrador selecciona una opcién del
menu.

4, Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos
(extensiones)

2a.- El Administrador Selecciona Crear Usuario.

2. Se extiende al Caso de Uso: Crear Usuario.

2b.- E1 Administrador Selecciona Editar Usuario.

2. Se extiende al Caso de Uso: Editar Usuario.

2c.- El Administrador Selecciona Deshabilitar Usuario.
2. Se extiende al Caso de Uso: Deshabilitar Usuario.

2d.- El Administrador Selecciona Mostrar Usuario.
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2. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Usuario.
2e.- El Administrador Selecciona Buscar.

2. Seextiende al Caso de Uso: Buscar Usuario.
2f.- E1 Administrador Selecciona Eliminar Usuario.

Se extiende al Caso de Uso: Eliminar
Usuario.

Frecuencia de ocurrencia

Media.
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Definicion de Caso de Uso: Listar Usuarios.

Caso de uso Listar Usuarios.
Objetivo Listar los usuarios del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Informarse respecto a los usuarios del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1.  El Sistema despliega una lista con los usuarios del
sistema.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Administrador Selecciona Editar Usuario.
1. Se extiende al Caso de Uso: Editar Usuario.
2b.- El Administrador Selecciona Mostrar Usuario.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Usuario.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 6
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Definicion de Caso de Uso: Crear Usuario.

Caso de uso Crear Usuario.
Objetivo Crear un usuario en el Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Crear un usuario en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Crear Usuario.

2. El Sistema despliega una interfaz de creaciéon de
usuarios.

3. El Administrador ingresa los datos necesarios para la
creacién de un nuevo usuario y confirma la operacién.

4. El Sistema almacena los datos del nuevo usuario, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 7
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Definicion de Caso de Uso: Editar Usuario.

Caso de uso Editar Usuario.
Objetivo Editar un usuario del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Editar un usuario del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Editar Usuario.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
usuarios.

3. El Administrador modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 8
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Definicion de Caso de Uso: Deshabilitar Usuario.

Caso de uso Deshabilitar Usuario.

Objetivo Deshabilitar un usuario del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Deshabilitar un usuario del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Deshabilitar Usuario.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Administrador confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a. El Administrador cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 9
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Usuario.

Caso de uso Mostrar Usuario.

Objetivo Mostrar un usuario del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Ver los datos de un usuario del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Mostrar Usuario.

2. El Sistema despliega la informacién del usuario.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 10
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Definicion de Caso de Uso: Buscar Usuario.

Caso de uso Buscar Usuario.

Objetivo Buscar un usuario del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Buscar un usuario del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
ingresa el filtro de blisqueda y selecciona Buscar Usuario.

2. El Sistema despliega el o los usuarios que coinciden
con los filtros de biisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador Selecciona Editar Usuario.

2. Se extiende al Caso de Uso: Editar Usuario.

3b.- El Administrador Selecciona Deshabilitar Usuario.
1.  Se extiende al Caso de Uso: Deshabilitar Usuario.
3c.- El Administrador Selecciona Mostrar Usuario.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Usuario.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 11
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Definicion de Caso de Uso:

Eliminar Usuario.

Caso de uso Eliminar Usuario.

Objetivo Eliminar un Usuario del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Eliminar un Usuario del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Eliminar Usuario.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Administrador confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

5a. El Administrador cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 12
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Usuario.

Caso de uso Registrar Usuario.

Objetivo Registrar un usuario del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Registrar un usuario en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona Registrar Usuario.

2. El Sistema registra el usuario.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 13
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Definicion de Caso de Uso: Asignar Perfil.

Caso de uso Asignar Perfil.
Objetivo Asignar un perfil a un usuario del sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Asignar un perfil a un usuario del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

2. 1. El Sistema despliega una lista con los perfiles de
usuario del sistema.

2. El Administrador selecciona el perfil a asignar.

3. El sistema muestra un mensaje indicando el éxito de la
operacion.

4, Fin caso de uso

Escenarios  Alternativos 2.
(extensiones)
Frecuencia de ocurrencia Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 14
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e (Caso pE Uso: CLIENTES

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 6

Definicion de Caso de Uso: Listar Clientes.

Caso de uso Listar Clientes.
Objetivo Listar los clientes del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Informarse respecto a los clientes del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

3. El Sistema despliega una lista con los clientes del
sistema.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Administrador Selecciona Editar Cliente.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Cliente.
2b.- El Administrador Selecciona Eliminar Cliente.
1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Cliente.
2c.- El Administrador Selecciona Mostrar Cliente.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Cliente.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 15
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Definicion de Caso de Uso: Crear Cliente.

Caso de uso Crear Cliente.

Objetivo Crear un cliente en el Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Crear un cliente en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Crear Cliente.

2. El Sistema despliega una interfaz de creaciéon de
clientes.

3. El Administrador ingresa los datos necesarios para la
creacién de un nuevo cliente y confirma la operacién.

4. El Sistema almacena los datos del nuevo cliente, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

3. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

4.  Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 16
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Definicion de Caso de Uso: Editar Cliente.

Caso de uso Editar Cliente.
Objetivo Editar un cliente en el Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Editar un cliente en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Editar Cliente.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
clientes.

3. El Administrador modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 17
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Definicion de Caso de Uso: Eliminar Cliente.

Caso de uso Eliminar Cliente.

Objetivo Eliminar un cliente del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Eliminar un cliente del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Eliminar Cliente.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Administrador confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

5a. El Administrador cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 18
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Cliente.

Caso de uso Mostrar Cliente.

Objetivo Mostrar un cliente del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Ver los datos de un cliente del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Mostrar Cliente.

2. El Sistema despliega la informacién del cliente.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 19
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Buscar Cliente.

Caso de uso Buscar Cliente.
Objetivo Buscar un cliente del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Buscar un cliente del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador

ingresa el filtro de blsqueda y selecciona Buscar Cliente.

2. El Sistema despliega el o los clientes que coinciden

con los filtros de biisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador Selecciona Editar Cliente.

2. Seextiende al Caso de Uso: Editar Cliente.
3b.- El Administrador Selecciona Eliminar Cliente.
2. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Cliente.
3c.- El Administrador Selecciona Mostrar Cliente.

2. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Cliente.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 20
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Registrar Cliente.

Caso de uso Registrar Cliente.

Objetivo Registrar un cliente del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Registrar un cliente en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona Registrar Cliente.

2. El Sistema registra el cliente.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 21
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Escuela de Ingenieria Informatica

e (Caso pE Uso: ConTAcTOS

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 7

Definicion de Caso de Uso: Listar Contactos.

Caso de uso Listar Contactos.

Objetivo Listar los contactos del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Informarse respecto a los contactos del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo

4.  El Sistema despliega una lista con los contacto del

Basico) sistema.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Administrador Selecciona Editar Contacto.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Contacto.
2b.- El Administrador Selecciona Eliminar Contacto.
1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Contacto.
2c.- El Administrador Selecciona Mostrar Contacto.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Contacto.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 22
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Crear Contacto.

Caso de uso Crear Contacto.
Objetivo Crear un contacto en el Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Crear un contacto en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Crear Contacto.

2. El Sistema despliega una interfaz de creaciéon de
contactos.

3. El Administrador ingresa los datos necesarios para la
creacién de un nuevo contacto y confirma la operacién.

4. El Sistema almacena los datos del nuevo contacto, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 23
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Editar Contacto.

Caso de uso Editar Contacto.

Objetivo Editar un contacto en el Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Editar un contacto en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Editar Contacto.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
contactos.

3. El Administrador modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 24
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Eliminar Contacto.

Caso de uso Eliminar Contacto.

Objetivo Eliminar un Contacto del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Eliminar un contacto del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador

selecciona la opcién Eliminar Contacto.

3. El Sistema solicita confirmacion de la operacion.
4. EL Administrador confirma la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

5a. El Administrador cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 25
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Contacto.

Caso de uso Mostrar Contacto.

Objetivo Mostrar un contacto del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Ver los datos de un contacto del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Mostrar Contacto.

2. El Sistema despliega la informacién del contacto.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 26
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Buscar Contacto.

Caso de uso Buscar Contacto.

Objetivo Buscar un contacto del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Buscar un contacto del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador

ingresa el filtro de bisqueda y selecciona Buscar Contacto.

2. El Sistema despliega el o los contactos que coinciden

con los filtros de biisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador Selecciona Editar Contacto.

2. Seextiende al Caso de Uso: Editar Contacto.
3b.- El Administrador Selecciona Eliminar Contacto.
2. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Contacto.
3c.- El Administrador Selecciona Mostrar Contacto.

3. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Contacto.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 27
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Contacto.

Caso de uso Registrar Contacto.

Objetivo Registrar un contacto del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Registrar un contacto en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona Registrar Contacto.

2. El Sistema registra el contacto.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 28
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Escuela de Ingenieria Informatica

e (Caso pE Uso: SVN

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 8

Definicion de Caso de Uso: SVN.

Caso de uso SVN.

Objetivo Definir el servidor d SVN que utilizara el Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Definir el servidor d SVN que utilizara el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona SVN.

2. El Sistema despliega la interfaz de configuracion del
servidor SVN.

3. El Administrador ingresa los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los datos y muestra un mensaje de
éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algiin dato erréneo o
invélido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 29
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Escuela de Ingenieria Informatica

e (Caso pE Uso: HOrRAS HOMBRE

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 9

Definicion de Caso de Uso: Listar Horas Hombre.

Caso de uso Listar Horas Hombre.

Objetivo Listar las Horas Hombre del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Informarse respecto a las Horas Hombre del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

5. El Sistema despliega una lista con las Horas
Hombre del sistema.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Administrador Selecciona Editar Horas Hombre.
1. Se extiende al Caso de Uso: Editar Horas Hombre.

2b.- El Administrador Selecciona Eliminar Horas
Hombre.

1. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Horas
Hombre.

2c.- El Administrador Selecciona Mostrar Horas Hombre.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Horas
Hombre.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 30

70



Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Crear Horas Hombre.

Caso de uso Crear Horas Hombre.

Objetivo Crear Horas Hombre en el Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Crear Horas Hombre en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Crear Horas Hombre.

2. El Sistema despliega una interfaz de creacion de Horas
Hombre.

3. El Administrador ingresa los datos necesarios para la
creaciéon de Horas Hombre y confirma la operacion.

4. El Sistema almacena los datos, y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 31
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Definicion de Caso de Uso: Editar Horas Hombre.

Caso de uso Editar Horas Hombre.

Objetivo Editar Horas Hombre en el Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Editar Horas Hombre en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Editar Horas Hombre.

2. El Sistema despliega una interfaz de ediciéon de Horas
Hombre.

3. El Administrador modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 32
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Eliminar Horas Hombre.

Caso de uso Eliminar Horas Hombre.

Objetivo Eliminar Horas Hombre del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Eliminar Horas Hombre del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Eliminar Horas Hombre.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Administrador confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

5a. El Administrador cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 33
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Horas Hombre.

Caso de uso Mostrar Horas Hombre.

Objetivo Mostrar Horas Hombre del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Ver los datos de una Horas Hombre del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcion Mostrar Horas Hombre.

2. El Sistema despliega la informacién del Horas
Hombre.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 34

74



Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Buscar Horas Hombre.

Caso de uso Buscar Horas Hombre.

Objetivo Buscar Horas Hombre del Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Buscar Horas Hombre del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
ingresa el filtro de busqueda y selecciona Buscar Horas
Hombre.

2. El Sistema despliega las Horas Hombre que coinciden
con los filtros de buisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios  Alternativos

(extensiones)

3a.- El Administrador Selecciona Editar Horas Hombre.

1. Se extiende al Caso de Uso: Editar Horas Hombre.

3b.- El Administrador Selecciona Eliminar Horas
Hombre.

1. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Horas
Hombre.

3c.- El Administrador Selecciona Mostrar Horas Hombre.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Horas
Hombre.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 35
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Registrar Horas Hombre.

Caso de uso Registrar Horas Hombre.

Objetivo Registrar Horas Hombre en el Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Registrar Horas Hombre en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona Registrar Horas Hombre.

2. El Sistema registra las Horas Hombre.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 36
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e (Caso pE Uso: PERFILES

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 10

Definicion de Caso de Uso: Listar Perfiles.

Caso de uso Listar perfiles.
Objetivo Listar los perfiles del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Informarse respecto a los perfiles del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

6. El Sistema despliega una lista con los perfiles del
sistema.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Administrador Selecciona Editar Perfil.
2. Se extiende al Caso de Uso: Editar Perfil.
2b.- El Administrador Selecciona Eliminar Perfil.

2.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Perfil
Hombre.

2c.- El Administrador Selecciona Mostrar Perfil.

2. Se extiende al Caso de Uso: Perfil.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 37
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Crear Perfil.

Caso de uso Crear Perfil.

Objetivo Crear Perfil en el Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Crear Perfil en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Crear Perfil.

2. El Sistema despliega una interfaz de creaciéon de
Perfiles.

3. El Administrador ingresa los datos necesarios para la
creacioén del Perfil y confirma la operacién.

4. El Sistema almacena los datos, y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

3. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

4.  Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 38
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Editar Perfil.

Caso de uso Editar Perfil.

Objetivo Editar Perfil en el Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Editar Perfil en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Editar Perfil.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicion Perfiles.

3. El Administrador modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 39
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Eliminar Perfil.

Caso de uso Eliminar Perfil.
Objetivo Eliminar Perfil del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Eliminar Perfil del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Eliminar Perfil.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Administrador confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

5a. El Administrador cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 40
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Mostrar Perfil.

Caso de uso Mostrar Perfil.
Objetivo Mostrar Perfil del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Ver los datos de un Perfil del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Mostrar Perfil.

2. El Sistema despliega la informacién del Perfil.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 41
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Definicion de Caso de Uso: Buscar Perfil.

Caso de uso Buscar Perfil.

Objetivo Buscar Perfil del Sistema.
Actor Primario Administrador.
Participante e intereses Administrador.

Buscar Perfil del Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador

ingresa el filtro de blisqueda y selecciona Buscar Perfil.

2. El Sistema despliega los Perfil que coinciden con los

filtros de bisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador Selecciona Editar Perfil.

2. Seextiende al Caso de Uso: Editar Perfil.
3b.- El Administrador Selecciona Eliminar Perfil.
2. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Perfil.
3c.- El Administrador Selecciona Mostrar Perfil.

2. Se extiende al Caso de Uso: Perfil.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 42
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Perfil.

Caso de uso Registrar Perfil.

Objetivo Registrar Perfil en el Sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Registrar Perfil en el Sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona Registrar Perfil.

2. El Sistema registra el Perfil.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 43
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1.18 MODULO: PROYECTOS

Caso pE Uso: ProyEcTOS

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 11

Definicion de Caso de Uso: Listar Proyectos.

Caso de uso Listar Proyectos.
Objetivo Listar los proyectos en que participa el usuario.
Actor Primario Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a los proyectos en que participa.

Pre condiciones Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo 1.  El Sistema despliega una lista con los proyectos en
Bésico) que participa el usuario.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos 2a.- El Usuario selecciona Editar Proyecto.
(extensiones) 1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Proyecto.
2b.- El Usuario selecciona Eliminar Proyecto.
1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Proyecto.
2c.- El Usuario selecciona Mostrar Proyecto.
1.  Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Proyecto.
2d.- El Usuario selecciona Administrar Proyecto
1.  Se extiende al Caso de Uso: Administrar Proyecto

2e.- El Usuario selecciona Importar Proyecto

1. Seextiende al Caso de Uso: Importar Proyecto

Frecuencia de ocurrencia Media.
Diagrama de Secuencia REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 44

84



Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Crear Proyecto.

Caso de uso

Crear Proyecto.

Objetivo

Crear un Proyecto en el Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Crear un Proyecto en el Sistema.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Proyecto creado en el sistema.

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcién Crear Proyecto.

2. El Sistema despliega una interfaz de creaciéon de
proyectos.

3. El Jefe de Proyecto ingresa los datos necesarios para la
creacion de un nuevo proyecto y confirma la operacion.

4. El Sistema almacena los datos del nuevo proyecto, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

1a. El Usuario no posee los permisos necesarios.

1. El sistema muestra un mensaje de error indicando
que el usuario no posee los permisos necesarios.

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1.  El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 45
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Definicion de Caso de Uso: Editar Proyecto.

Caso de uso

Editar Proyecto.

Objetivo

Editar un proyecto en el Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Editar un proyecto en el Sistema.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Proyecto modificado.

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcién Editar Proyecto.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
proyectos.

3. El Jefe de Proyecto modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

1a. El Usuario no posee los permisos necesarios.

1. El sistema muestra un mensaje de error indicando
que el usuario no posee los permisos necesarios.

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 46
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Definicion de Caso de Uso: Eliminar Proyecto.

Caso de uso

Eliminar Proyecto.

Objetivo

Eliminar un proyecto del Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Eliminar un proyecto del Sistema.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcién Eliminar Proyecto.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Jefe de Proyecto confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

1a. El Usuario no posee los permisos necesarios.

1. El sistema muestra un mensaje de error indicando que
el usuario no posee los permisos necesarios.

3a. El Jefe de Proyecto cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 47
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Proyecto.

Caso de uso Mostrar Proyecto.

Objetivo Mostrar un proyecto del Sistema.

Actor Primario Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester

Ver los datos de un proyecto del Sistema.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona

la opcién Mostrar Proyecto.

2. El Sistema despliega la informacién del proyecto.

3. Fin caso de uso.

Escenarios  Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 48
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Definicion de Caso de Uso: Buscar Proyecto.

Caso de uso

Buscar Proyecto.

Objetivo

Buscar un Proyecto del Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Buscar un proyecto del Sistema.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario ingresa el

filtro de bisqueda y selecciona Buscar Proyecto.

2. El Sistema despliega el o los proyectos que coinciden

con los filtros de buisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador Selecciona Editar Proyecto.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Proyecto.

3b.- El Administrador Selecciona Eliminar Proyecto.

1. Seextiende al Caso de Uso: Eliminar Proyecto.

3c.- El Administrador Selecciona Mostrar Proyecto.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Proyecto.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 49
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Proyecto.

Caso de uso

Registrar Proyecto.

Objetivo

Registrar un Proyecto en el Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Registrar un proyecto en el Sistema.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Proyecto registrado en el sistema.

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona Registrar Proyecto.

2. El Sistema registra el Proyecto.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 50
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Definicion de Caso de Uso: Importar Proyecto.

Caso de uso

Importar Proyecto.

Objetivo

Importar un Proyecto en el Sistema.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Importar un Proyecto en el Sistema.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Proyecto creado en el sistema.

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcion Importar Proyecto.

2. El Sistema despliega una interfaz para importar
proyectos.

3. El Jefe de Proyecto importa un proyecto y confirma la
operacion.

4. El Sistema almacena los datos del nuevo proyecto, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

1a. El Usuario no posee los permisos necesarios.

1. El sistema muestra un mensaje de error indicando
que el usuario no posee los permisos necesarios.

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1.  El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 51
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e (Caso pE Uso: ApMINISTRAR PROYECTO

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 12

Definicion de Caso de Uso: Administrar Proyecto.

Caso de uso Administrar Proyecto.
Objetivo Administrar un proyecto del Sistema.
Actor Primario Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Administrar un proyecto del Sistema.

Pre condiciones Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo 1.  El Sistema despliega la interfaz de Administracién
Bésico) de Proyectos.

2. El Usuario selecciona una opcién del menu.

1.  Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos la.- El Usuario no posee los permisos necesarios para
(extensiones) ingresar a la opcion seleccionada.

1.  El Sistema muestra un mensaje de error: “Acceso
denegado”.

2. Fin Caso de Uso.

2a.- El Usuario Selecciona Hitos.

1.  Seextiende al Caso de Uso: Mantener Hitos.

2b.- El Usuario Selecciona Tareas.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Mantener Tareas.

2c.- El Usuario Selecciona Resumen del Proyecto.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Resumen del Proyecto.
2d.- El Usuario Selecciona Archivos.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mantener Archivos.
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2e.- El Usuario Selecciona Mensajes.
1.  Se extiende al Caso de Uso: Mantener Mensajes.
2e.- El Usuario Selecciona Seguimiento de Errores.

1. Se extiende al Caso de Uso: Seguimiento de
Errores.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.

Definicion de Caso de Uso: Mantener Archivos

Caso de uso

Mantener Archivos.

Objetivo

Subir un archivo asociado al proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Subir un archivo asociado al proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Archivos.

2. El Sistema despliega una interfaz para subir archivos.

3. El Usuario ingresa el archivo que desea subir y
confirma la operacién.

4. El Sistema sube el archivo, y muestra un mensaje de
éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario ingresa algin dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 52
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Caso de Uso: Mantener Hitos

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 13

Definicion de Caso de Uso: Listar Hitos.

Caso de uso

Listar Hitos.

Objetivo

Listar los Hitos del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Informarse respecto a los hitos del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo

1. EI Sistema despliega una lista con los hitos del

Bésico) sistema.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Usuario Selecciona Editar Hito.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Hito.
2b.- El Usuario Selecciona Eliminar Hito.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Hito.
2c.- El Usuario Selecciona Mostrar Hito.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Hito.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 53
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Definicion de Caso de Uso: Crear Hito.

Caso de uso

Crear Hito.

Objetivo

Crear un Hito en el proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Crear un Hito en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcién Crear Hito.

2. El Sistema despliega una interfaz de creacién de hitos.

3. El Usuario ingresa los datos necesarios para la
creacién de un nuevo hito y confirma la operacion.

4. El Sistema almacena los datos del nuevo hito, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos

(extensiones)

3a.- El Usuario ingresa algtn dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 54
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Definicion de Caso de Uso: Editar Hito.

Caso de uso

Editar Hito.

Objetivo

Editar un Hito en el Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Editar un hito en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcién Editar Hito.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicion de hitos.

3. El Usuario modifica los datos necesarios y confirma la
operacion.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario ingresa algtn dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 55
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Definicion de Caso de Uso: Eliminar Hito.

Caso de uso

Eliminar Hito.

Objetivo

Eliminar un Hito del Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Eliminar un Hito del Proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcién Eliminar Hito.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Usuario confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a. El Usuario cancela la operacién.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 56
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Hito.

Caso de uso

Mostrar Hito.

Objetivo

Mostrar un hito del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Ver los datos de un hito del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcién Mostrar Hito.

2. El Sistema despliega la informacién del hito.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 57
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Definicion de Caso de Uso: Buscar Hito.

Caso de uso

Buscar Hito.

Objetivo

Buscar un hito del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Buscar un hito del proyecto

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario ingresa el
filtro de busqueda y selecciona Buscar Hito.

2. El Sistema despliega el o los hitos que coinciden con
los filtros de bisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario Selecciona Editar Hito.

1. Se extiende al Caso de Uso: Editar Hito.
3b.- El Usuario Selecciona Eliminar Hito.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Hito.
3c.- El Usuario Selecciona Mostrar Hito.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Hito.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 58
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Hito.

Caso de uso

Registrar Hito.

Objetivo

Registrar un hito del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Registrar un hito en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
Registrar Hito.

2. El Sistema registra el hito.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 59
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Caso de Uso: Mantener Tareas

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 14

Definicion de Caso de Uso: Listar Tareas

Caso de uso

Listar Tareas.

Objetivo

Listar las tareas del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Informarse respecto a las tareas del proyecto.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo

2. El Sistema despliega una lista con las tareas del

Bésico) proyecto.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos
(extensiones)

2a.- El Jefe de Proyecto Selecciona Editar Tarea.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Tarea.
2b.- El Jefe de Proyecto Selecciona Eliminar Tarea.
1.  Seextiende al Caso de Uso: Eliminar Tarea.
2c.- El Jefe de Proyecto Selecciona Mostrar Tarea.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Tarea.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 60
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Crear Tarea.

Caso de uso

Crear Tarea.

Objetivo

Crear un Tarea en el proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Crear una Tarea en el proyecto.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcion Crear Tarea.

2. El Sistema despliega una interfaz de creaciéon de
tareas.

3. El Jefe de Proyecto ingresa los datos necesarios para la
creacién de una nueva tarea y confirma la operacion.

4. El Sistema almacena los datos de la nueva tarea, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Jefe de Proyecto ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 61
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Editar Tarea.

Caso de uso

Editar Tarea.

Objetivo

Editar una tarea en el Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Editar una tarea del proyecto.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcion Editar Tarea.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicion de tareas.

3. El Jefe de Proyecto modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Jefe de Proyecto ingresa algliin dato erréneo o
invalido.
1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 62
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Eliminar Tarea.

Caso de uso

Eliminar Tarea.

Objetivo

Eliminar una Tarea del Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Eliminar una Tarea del Proyecto.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcién Eliminar Tarea.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Jefe de Proyecto confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a. El Jefe de Proyecto cancela la operacién.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 63

104



Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Mostrar Tarea.

Caso de uso

Mostrar Tarea.

Objetivo

Mostrar una tarea del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Ver el detalle de una tarea del proyecto.

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcion Mostrar Tarea.

2. El Sistema despliega la informacién de la tarea.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 64
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso:

Buscar Tarea.

Caso de uso

Buscar Tarea.

Objetivo

Buscar una tarea del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto.

Buscar una tarea del proyecto

Pre condiciones

Jefe de Proyecto autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
ingresa el filtro de blsqueda y selecciona Buscar Tarea.

2. El Sistema despliega el o las tareas que coinciden con
los filtros de bisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Jefe de Proyecto Selecciona Editar Tarea.

1. Se extiende al Caso de Uso: Editar Tarea.
3b.- El Jefe de Proyecto Selecciona Eliminar Tarea.
1.  Seextiende al Caso de Uso: Eliminar Tarea.
3c.- El Jefe de Proyecto Selecciona Mostrar Tarea.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Tarea.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 65
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Tarea.

Caso de uso

Registrar Tarea.

Objetivo

Registrar una Tarea en el proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Registrar un hito en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
Registrar Tarea.

2. El Sistema registra la tarea.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 66
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Escuela de Ingenieria Informatica

Caso de uso: Mantener mensajes

REF: ANEXO B — DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 15

Definicion de Caso de Uso: Listar Mensajes.

Caso de uso

Listar Mensajes.

Objetivo

Listar los Mensajes del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester Informarse respecto a los
mensajes del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El Sistema despliega una lista con los mensajes del
proyecto.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos
(extensiones)

2a.- El Usuario Selecciona Editar Mensaje.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Mensaje.
2b.- El Usuario Selecciona Eliminar Mensaje.

1. Seextiende al Caso de Uso: Eliminar Mensaje.
2c.- El Usuario Selecciona Mostrar Mensaje.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Mensaje.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 67
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Definicion de Caso de Uso: Crear Mensaje.

Caso de uso

Crear Mensaje.

Objetivo

Crear un Mensaje en el proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester

Crear una Mensaje en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona
la opcion Crear Mensaje.

2. El Sistema despliega una interfaz de creacion de
mensajes.

3. El usuario ingresa los datos necesarios para la creacion
de un nuevo mensaje y confirma la operacion.

4. El Sistema almacena los datos del nuevo mensaje, y
muestra un mensaje de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El usuario ingresa algtin dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 68
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Editar Mensaje.

Caso de uso

Editar Mensaje.

Objetivo

Editar un mensaje en el Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Editar un mensaje del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcién Editar Mensaje.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
mensajes.

3. El usuario modifica los datos necesarios y confirma la
operacion.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El usuario ingresa algtin dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 69
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Eliminar Mensaje.

Caso de uso

Eliminar Mensaje.

Objetivo

Eliminar un Mensaje del Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Eliminar un Mensaje del Proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Eliminar Mensaje.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacion.
3. EL usuario confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

5a. El usuario cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 70
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Mostrar Mensaje.

Caso de uso Mostrar Mensaje.

Objetivo Mostrar un mensaje del proyecto.

Actor Primario Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Ver el detalle de un mensaje del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona

la opcién Mostrar Mensaje.

2. El Sistema despliega la informacién de la operacion.

3. Fin caso de uso.

Escenarios  Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 71
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Buscar Mensaje.

Caso de uso

Buscar Mensaje.

Objetivo

Buscar un mensaje del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Buscar un mensaje del proyecto

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario ingresa el

filtro de bisqueda y selecciona Buscar Mensaje.

2. El Sistema despliega el o los mensajes que coinciden

con los filtros de buisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario Selecciona Editar Mensaje.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Mensaje.
3b.- El Usuario Selecciona Eliminar Mensaje.

1. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Mensaje.
3c.- El Usuario Selecciona Mostrar Mensaje.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Mensaje.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 72
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso:

Registrar Mensaje.

Caso de uso Registrar Mensaje.

Objetivo Registrar un Mensaje en el proyecto.

Actor Primario Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,

Desarrollador, Analista QA, Tester.

Registrar un mensaje en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona

Registrar Mensaje.
2. El Sistema registra el mensaje.

3. Fin caso de uso.

Escenarios  Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:

FIGURA 73
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Escuela de Ingenieria Informatica

Caso de uso: Resumen de proyecto

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 16

Definicion de Caso de Uso: Proximos Hitos.

Caso de uso

Proximos Hitos.

Objetivo

Listar los proximos hitos del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a los proximos hitos que del
proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

1.  El Sistema despliega una lista con los préximos
hitos del proyecto.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Usuario Selecciona Mostrar Hito.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Hito.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.
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Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Hitos con Retraso.

Caso de uso

Hitos con Retraso.

Objetivo

Listar los hitos con retraso del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Arquitecto, Ing. de Software,
Desarrollador, Analista QA, Tester.

Informarse respecto a los hitos con retraso del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

2. El Sistema despliega una lista con los hitos
retrasados del proyecto.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- El Usuario Selecciona Mostrar Hito.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Hito.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.
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Caso de Uso: Seguimiento de errores

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 17

Definicion de Caso de Uso:

Listar Errores.

Caso de uso

Listar Errores.

Objetivo

Listar los errores del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Informarse respecto a los errores del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El Sistema despliega una lista con los errores del
proyecto.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios  Alternativos
(extensiones)

2a.- El Usuario Selecciona Editar Error.

1.  Seextiende al Caso de Uso: Editar Error.
2b.- El Usuario Selecciona Eliminar Error.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Error.
2c.- El Usuario Selecciona Mostrar Error.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Error.

Frecuencia de ocurrencia

Muy Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 74
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Definicion de Caso de Uso: Crear Error.

Caso de uso

Crear Error.

Objetivo

Crear un Error en el proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Crear un Error en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Crear Error.

2. El Sistema despliega una interfaz de creacion de
errores.

3. El Usuario ingresa los datos necesarios para la
creacién de un nuevo error y confirma la operacion.

4. El Sistema almacena los datos, y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario ingresa algtin dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 75
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Definicion de Caso de Uso: Editar Error.

Caso de uso

Editar Error.

Objetivo

Editar un Error en el Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Editar un Error del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Editar Error.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
errores.

3. El Usuario modifica los datos necesarios y confirma la
operacion.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario ingresa algtin dato erréneo o invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 76
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Definicion de Caso de Uso: Eliminar Error.

Caso de uso

Eliminar Error.

Objetivo

Eliminar una Tarea del Proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Eliminar un error del Proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Eliminar Error.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Usuario confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

5a. Usuario cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 77
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Error.

Caso de uso

Mostrar Error.

Objetivo

Mostrar un Error del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Ver el detalle de un error del proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
la opcion Mostrar Error.

2. El Sistema despliega la informacién del error.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 78
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Definicion de Caso de Uso:

Buscar Error.

Caso de uso

Buscar Error.

Objetivo

Buscar un error del proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Buscar un error del proyecto

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario ingresa el
filtro de busqueda y selecciona Buscar Error.

2. El Sistema despliega el o los errores que coinciden con
los filtros de bisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Usuario Selecciona Editar Error.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Error.
3b.- El Usuario Selecciona Eliminar Error.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Error.
3c.- El Usuario Selecciona Mostrar Error.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Error.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 79
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Error.

Caso de uso

Registrar Error.

Objetivo

Registrar un Error en el proyecto.

Actor Primario

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Participante e intereses

Jefe de Proyecto, Analista QA.

Registrar un error en el proyecto.

Pre condiciones

Usuario autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Usuario selecciona
Registrar Error.

2. El Sistema registra el error.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 80
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1.19 MODULO: WIZARD DE PROYECTOS

e (Caso pE Uso: WizARD DE PROYECTOS

REF: ANEXO B - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: FIGURA 18

Definicion de Caso de Uso:

Listar Templates.

Caso de uso Listar Templates.

Objetivo Listar los templates de proyectos.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Informarse respecto a los templates del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Basico)

2. 1. El Sistema despliega una lista con los templates
del sistema.

2. Fin Caso de Uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

2a.- E1 Administrador Selecciona Editar Template.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Template.
2b.- El Administrador Selecciona Eliminar Template.
1. Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Template.
2c.- El Administrador Selecciona Mostrar Template.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Template.

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 81
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Definicion de Caso de Uso: Crear Template.

Caso de uso Crear Template.

Objetivo Crear un Template en el sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Crear un Template en el sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Crear Template.

2. El Sistema despliega una interfaz de creacion de
templates.

3. El Administrador ingresa los datos necesarios para la
creacion de un nuevo template y confirma la operacién.

4. El Sistema almacena los datos, y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. 1. El Sistema muestra un mensaje de notificacion
indicando donde esta el error.

2. 2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 82

125



Escuela de Ingenieria Informatica

Definicion de Caso de Uso: Editar Template.

Caso de uso Editar Template.

Objetivo Editar un Template en el sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Editar un template del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Editar Template.

2. El Sistema despliega una interfaz de edicién de
templates.

3. El Administrador modifica los datos necesarios y
confirma la operacién.

4. El Sistema registra los cambios y muestra un mensaje
de éxito de la operacion.

5. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Administrador ingresa algin dato erréneo o
invalido.

1. El Sistema muestra un mensaje de notificacién
indicando donde esta el error.

2. Vuelve al paso 3.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 83
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Definicion de Caso de Uso: Eliminar Template.

Caso de uso Eliminar Template.

Objetivo Eliminar un Template del sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Eliminar un template del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Jefe de Proyecto
selecciona la opcién Eliminar Template.

2. El Sistema solicita confirmacion de la operacién.
3. EL Administrador confirma la operacion.

4. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a. El Administrador cancela la operacion.

1. Fin caso de uso.

Frecuencia de ocurrencia

Baja.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C — DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 84
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Definicion de Caso de Uso: Mostrar Template.

Caso de uso Mostrar Template.

Objetivo Mostrar un Template del sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Ver el detalle de un template del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona la opcién Mostrar Template.

2. El Sistema despliega la informacién del template.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 85
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Definicion de Caso de Uso:

Buscar Template.

Caso de uso Buscar Template.

Objetivo Buscar un Template del sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Buscar un template del sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
ingresa el filtro de blsqueda y selecciona Buscar Template.

2. El Sistema despliega el o los templates que coinciden
con los filtros de biisqueda.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

3a.- El Jefe de Proyecto Selecciona Editar Template.

1.  Se extiende al Caso de Uso: Editar Template.
3b.- El Jefe de Proyecto Selecciona Eliminar Template.
1.  Se extiende al Caso de Uso: Eliminar Template.
3c.- El Jefe de Proyecto Selecciona Mostrar Template.

1. Se extiende al Caso de Uso: Mostrar Template.

Frecuencia de ocurrencia

Media.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 86
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Definicion de Caso de Uso: Registrar Template.

Caso de uso Registrar Template.

Objetivo Registrar un template en el sistema.
Actor Primario Administrador.

Participante e intereses Administrador.

Registrar un template en el sistema.

Pre condiciones

Administrador autentificado en el Sistema.

Pos condiciones

Escenario Principal (Flujo
Bésico)

1. El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona Registrar Template.

2. El Sistema registra el template.

3. Fin caso de uso.

Escenarios Alternativos
(extensiones)

Frecuencia de ocurrencia

Alta.

Diagrama de Secuencia

REF: ANEXO C - DIAGRAMAS DE SECUENCIA:
FIGURA 87
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Capitulo III
Fase de Construccion

sl

Una vez que se tiene en cuenta “qué” y “cémo” se debe construir, es posible pasar a la
etapa de construccion del sistema, es por esto que, en este capitulo se tratan temas tales como;

Definicién de la Arquitectura, la cual brindara una base solida para el sistema.

Diagrama de Despliegue, éste permite modelar el hardware utilizado para la
implementacion del sistema y las relaciones entre sus componentes.

Diagrama de Modelo de Dominio, brinda una idea general de los objetos que son parte
del negocio para la posterior creacion del Diagrama de Clases.

Diagrama de Clases, provee una vista estatica de la estructura del sistema, mostrando sus
clases, atributos, métodos y las relaciones entre ellos.

Diagrama de Componentes, muestra una vision de los distintos médulos del sistema y
sus respectivos componentes.

Diagrama de Modelo de Datos que da a conocer todas las entidades necesarias que
deben ser creadas en la base de datos relacional.
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DEFINICION DE LA ARQUITECTURA

1.20 ARQUITECTURA FiSICA

La solucion planteada contempla una arquitectura cliente-servidor, es decir un sistema
distribuido donde los datos y el procesamiento se dividen. Los componentes basicos de esta
arquitectura son:

e Servidores que provean servicios a clientes.

¢ Conjunto de clientes que interactian con los servicios ofrecidos por los servidores.
¢ Una red en donde los clientes y servidores se comuniquen manteniendo la relacion cliente -
servidor y evitando que estén en la misma maquina.

Dentro de los beneficios de esta arquitectura esta su naturaleza distribuida, la facilidad
para agregar nuevos servidores e integrarlos con el sistema, asi como también la actualizacion
de los servicios de forma transparente para el cliente.

Cliente

Servidor

Cliente HTTE ™

Figura 2: Arquitectura Cliente - Servidor
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1.21 ARQUITECTURA LOGICA

Se ocupara un patron de diseio MVC: Modelo — Vista — Controlador. La capa de
presentacion (o también llamada Vista) corresponde a la presentacién de la informacion al
usuario y es su interfaz de interaccion con el sistema.

La capa de procesamiento también llamada Controlador, es la implementacion de la
légica de la aplicacion. Finalmente, la capa de acceso a los datos denominada Modelo,
contempla las operaciones ligadas al almacenamiento de la informacién que maneja el
sistema.

r- - - T T T T T T s o= 1
I Cliente

Peticion

|
! Respuesta |
: Controlador :
| |
| |
| |
| Vista |
| |
| |
| |
| |
I Modelo [
: Sen'idnrl

Figura 3: Patrén MVC en una aplicacién Web
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1.22 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

deployment Diagrama de Despliege /

Usuario : PC

Browser

g

Windows XP o Vista

CPU Intel Dual Core - 1.6 Ghz
1Gb Memoria Ram

Disco Duro 80Gb

OpenBSD

CPU AMD Athlon XP 3200+
1Gb Memoria Ram

Disco Duro 100Gb

- ¥
\
\
Firewall
OpenBSD E
A
portf 80 portl 80

1 7

1

\L Servidor WebI/: Servidor

Apache

\

1

N

Linux Debian Etch
CPU Intel Core Quad - 2.33 Ghz
4Gb Memoria Ram
Disco Duro 320Gb

port: 5432

port: 5432

Motor de Base de Datos : Servidor

PostgresSQL

1

Linux Debian Etch
CPU Intel Core Quad - 2.33 Ghz
4Gb Memoria Ram
Disco Duro 320Gb

Figura 4: Diagrama de Despliegue - YAPAT
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DISENO

1.23 MODELO DEL DOMINIO

Para comenzar con el disefio del sistema, se cre6 un diagrama de Modelo de Dominio, el
que permiti6 poseer una idea general de los objetos que forman parte del negocio, antes de la
creacion del diagrama de clases.

class Domain Model /
1 Empresa 1
1 1
1 1
1 1.* WX 1.* 1.x 1.* 1.*
Administrador Jefe de Proyecto Arquitecto Ing. de Software Desarrollador Analista QA Tester

1.*

Proyecto

Hito Mensaje Archivo

Figura 5: Modelo del Dominio — YAPAT
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1.24 DIAGRAMA DE CLASES

Hito Proyecto
- id sint Lx Tid o -
- proyecto_id sint 1.1 |- nombre - tring
- nombre  gtring - descripcion_id : string
- descripcion : dring - jefe_proyecto : tring
- fecha_creacion : DateTime Archivo - fecha_creacion . DateTime N
- fecha_estinada : DateTime - id tint - importancia_estrategica : string \\1
- fecha_temnino : DateTime - nombre : string - dificultad_negocio : string
- cod_prioridad :int 1.1 - descreipcion : string - complejidad_tecnologica : string
- cod_estado sint o - usuario L string - complejidad_tamano 1 string
+ crear() : object ~ - proyecto_id :int - ind_clase tint
+ editar()  :object - hito_id int - ind_tipo tint
+ eliminar () : void - tarea_id int - prioridad s gtring
+ registrar () : void - visbilidad  :int - riesgo : string
+ mostrar () : object - mymetipe  :int - duracion sint
+ buscar() :object + crear ()  object - cantidad_hh : float
+ listar () : object + editar()  : object - costo : float
’ + eliminar () : void : moneda. A 3ing
T + regisrar() : void - ind_relacion_proveedor :mt
| + mosiar() : object - descripcion1 1 string
+ buscar() : object - descripcion2 : string
| + lisar() :object - descripcion3 1 string
| . - descripciond. : string
B * 14 _4p - descripcions s dtring
| /7 Tl empresa_id tint
Tarea - contacto_id sint
T Tt f - cod_estado .: int
- hito_id Jint |+ crear() : object
- descripcion  : stiing \ + editar () : object
- fecha_creacion : DateTime + eliminar ()  void
- fecha_termino : DateTime LA + mostrar () : object
- cod_estado :int ‘1"1 " + buscar - object
- cod_prioridad ~:int S~ Vensaje / + lisar() AaleE
- cod_tipo sint ~— , + importar_template () : object
- usuario_id sint Lx)-id it / / \
- proyecto_id :int - nombre :string /s I
= - mensaje  :sting | / /
+ crear()  :object . el -sting |/ /
+ editar()  :object - proyscoliaicil / ‘
+ eliminar () : void - hitodid i /’
+ registrar () :void A P ¥ / ‘
+ mostrar () : object tarealid ,|n.l 14
+ buscar() : object + crear() :oh!ect Q
+ listar () : object + editar()  :object Empresa *
+ eliminar () : void
+ registrar () :voi.d - id fiﬂl Uoiaio :
+ mostrar () : object - nombre : string
+ buscar() :object -t s string - id tint
+ ligar () : object - razon_social s string -t :string
- direccion L string - nombre s string
- telefonol :float - apellido_paterno : string
\ Rendicion - telefono2 :float - apellido_matemo : string
Emor S id Sint - telefono3 : float - direccion : string
- id sint - usuario_id  :int - representante_lega : string - fonol :float
- tarea_id  :int - fecha : DateTime - logo :Byte - fono2 float
- tipo : string - tipo_tarea i + editar() : object - fono3 :float
- estado : string - cantidad_hh : + registrar () : void - Usuario IS"!NJ
- descripcion : string - ol s string o pamurd. 3_5""‘9
+ crear()  :object - descipcion : sfing - proyecto_id Hint
+ editar()  :object - estado 5 i em;lre.sg_ld i
+ eliminar () : void - tipo_hora - pertil! i
+ registrar () : void - ubicacion + crear () int
+ listar()  :object + crear () - + editar() tint
+ buscar() :object + editar () 1% o 711<>* desabilitar () : int
+ mostrar() : object + eliminar() : + fegistrar() :int
+ registrar() : + buscar() it
+ ligar()  :object + mostrar()  :int
+ buscar() :object + listar () tint
+ mostrar () : object

1.4%

Svn

- id sint

- nta : char

- proyecto_id :int

- admin_sin : string

- passsn  :sting

+ crear() : object

+ editar()  :object

+ eliminar () : void

+ registrar () : void

Template

- id sint
- nombre < string
- descripcion_id : string
- fecha_creacion : DateTime
- importancia_estrategica : string
- dificultad_negocio 1 string
\|- complejidad_tecnologica : string
- complejidad_tamano 1 string
- ind_clase sint
- ind_tipo sint
- prioridad 1 string
- riesgo : string
- duracion sint
- cantidad_hh : float
- costo  float
- moneda : string
- descripcionl : gtring
- descripcion2 : string
- descripcion3 1 string
- descripcion4 : string
- descripcion5 : string
- empresa_id int
- cod_estado sint
+ crear () : object
+ editar () bject
+ eliminar () : void
+ mostrar () : object
+ buscar() :object
+ listar () : object

Perfil
- id sint
- nombre : string
- descripcicon : string
- permiso_id :int I~
UsuarioSvn
- id sint
- usuario_id :int
- lectura @ string
—— - escritura : string
+ crear () : object
+ editar()  :object
+ eliminar () : void
+ registrar () : void
+ mostrar () : object
+ buscar() :object
+ ligtar () : object

Figura 6: Diagrama de Clases — YAPAT

Cliente

- id

-t

- nombre

- acronimo

- direccion

- rason_social
- tipo

sint

@ string
< char
s string
: string
: string
s string

crear ()
editar ()
eliminar() :
registrar () :
mostrar ()
buscar ()
lisar ()

+ o+ + + + o+ o+

: object
: object

: object
: object
: object

void
void

_..

Contacto

- id

- nombre

- apellido_paterno
- apellido_matemo
-t

- fonol

- fono2

- fono3

- email

- cliente_id

- dedicacion

- cargo

tint

: string
: string
< string
: gtring
: float
 float
: float
: string
sint

: string
: dtring

crear ()
editar ()
eliminar () :
registrar ()
mostrar ()
buscar ()
listar ()

void
void

+ o+ kot o+ o+

: object
object

: object
 object
: object

Hh

- id
- nombre
- descripcion

T+ o+ o+ + + o+

crear ()
editar ()
eliminar () :
registrar () :
mostrar () : object
buscar() :object
listar () : object
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1.25 DIAGRAMA DE COMPONENTES

A continuacion se presenta el diagrama de componentes, el cual provee una vision de los
distintos modulos del sistema y sus respectivos componentes

cmp Diagrama de Componentes /

Administracion Escritorio
+ Clientes + Logln
+ Contactos + LogOut
+ Horas Hombre

+ SVN
+ Usuarios

Proyectos Wizard de Proyectos

E + Administrar Proyecto E + Template de Proyectos

+ Proyectos

Figura 7: Diagrama de Componentes — YAPAT
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1.26 DIAGRAMA DE MODELO DE DATOS

La creacion del modelo de datos que se presenta a continuacion, es posible debido a que
el Framework utilizado para el desarrollo del sistema, provee un patréon de diseio MVN
(Mode View Controller), el que por medio de un ORM (Object-Relational mapping), permite
realizar un mapeo entre las Clases del Modelo y la base de datos relacional, generando de esta
manera una base de datos objetual virtual.

Swvn
id int <le
nuta char(1)

proyecto_id int
admin_sn  varchar(254)
pass s varchar(254)

perteriéce

/S pertenece D | &~
Hito Proyecto
d int o Template
id int <ple id int pl
proyecto_id int <fe i nombre varchar(254) id INT4 <fie Eltentz
i rchivo nombre VARCHAR(254) id int e
nombre varchar(254) _id id int
descripcion  varchar(254) - d int sple jefe_proyecto varchar(254) dessipciond VARCLAREZEY) t varchar(254)
7 T — fech, DATE
fecha_creacion datetime pertenece | nombre varchar(254) fecha_creacion datetime fecha_creacion nombre char(1)
fecha_estinada _datetime descrcipeion varchar(254) importancia_estrategica  varchar(254) importancia_esirategica  VARCHAR(254) acronimo  varchar(254)
tocha oo T usiaio  varchar(254) renecs| difcutad_negocio varchar(254) dificultad_negocio VARCHAR(254) direccion  varchar(254)
cod_prioridad int proyecto_id int <fa> | P complejidad_tecnologica varchar(254) complejidadZiecnologicapVERE LRIZEs] rason_social varchar(254)
codlcani hito_id int <fie> complelidadltamaro e o complejidad_tamano  VARCHAR(254) tipo varchar(254)
= tarea_id int <fia> ind._clase o ind_clase INT4
» visbilidad  int ind_tipo - ind_tipo INT4 A
mymetipe  int prioridad varchar(254) prioridad VARCHAR(254) |
\ fiesgo varchar(254) fiesgo VARCHAR(254) |
duracion int dmstn o |
p cantidad_hh float Cauads |
enece Lt
pert - float ene | ©%0 FLOATS |
pertenece ehenece mesE varchar(254) | moneda VARCHAR(254) |
P ind_relacion_proveedor int descripcionl VARCHAR(254) |
descripcion varchar(254) e VARCHAR(254) |
| descripcion2 varchar(254) descripciond VARCHAR(254) pertenece
_— descripcion3 varchar(254) Gz VARCHAR(254) |
e ¢ dessicions varchar(254) descripcions VARCHAR(254) |
_ benenece /" | desciipcions varchar(254) empresa_id INT4 |
N— empresa_id i <fio> | _ cod_estado INT4 |
/ contacto_id int <fid> |
id int / cod_estado int
hito_id int 1 e
descripcion  varchar(254) . :
fecha_creacion datetime Sitenece \ perenece | id int <ple
P S f | nombre varchar(254)
fecha_temino ~ datetime ] "
cod_estado int ensale) pertenece apellido_paterno  varchar(254)
cod_prioridad int id int <plo | apellido_matero  varchar(254)
X i har(254)
cod_tipo int archivo_id  int <fle> | nut varct
usuario_id int nombre fonol float
proyecto_id int <fk2> mensaje  varchar(254) id int <ple. DetalleProyecto fono2 float
= usuario varchar(254) nombre i T fono3 float
proyecto_id int <fki> rut varchar(254) proyecto_id. Int L(,‘@ email varchar(254)
hito_id _ int <ilg> | | razon_social varchar(254) esonrio AT perfil cliente_id int <fle-
tarea_id  int <fi4> | |direccion . i M o dedicacion varchar(254)
\ :e:e:ono; ::na: nombre S cargo varchar(254)
\ elefono; oal | i
pertenece fibne descripcicon varchar(254)
telefono3 float ? pemisadaii
representante_lega varchar(254) |
logo tinyint \ ud v
9 i | tiene ~
\ A peftenece
. Usuario Z
Ermor il = P - -
id int <ple Rendicion ut varchar(254)
tarea_id  int <flc nombre varchar(254) id INT4 <flo
tipo varchar(254) id int <ple apellido_patemo  varchar(254) nombre  VARCHAR(254)
estado varchar(254) usuario_id int <fie: apellido_matemo  varchar(254) descripcion  VARCHAR(254)
descripcion varchar(254) fecha datetime direccion varchar(254)
tipo_tarea  varchar(254) fonol float
cantidad_hh int fono2 float
ol varchar(254) o] -
descripcion  varchar(254) IEEE varchar(254) UsuarioSvn
GEED varharzon - password varchar(254) id int <plo
tipo_hora  varchar(254) o | proyecto_id int usuario_id int <fle
ubicacion  varchar(254) empresa_id it lectura  varchar(254)
perfil_id int <fle escritura  varchar(254)

Figura 8: Modelo de Datos — YAPAT

138



Escuela de Ingenieria Informatica

Capitulo IV

Conclusiones

En este capitulo se dan a conocer las conclusiones que se rescataron del proceso de
desarrollo del software.
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CONCLUSIONES

El sistema fue desarrollado en dos grandes etapas. Durante la primera se destacan los
procesos de planificacion, andlisis y disefio dentro de un proyecto informatico, los cuales son
indispensables para las etapas posteriores. El trabajo en conjunto con el cliente facilit6 la
comprension de muchos aspectos del negocio y ademas ayudo a realizar lo que realmente éste
quiso, previniendo de esta manera los riesgos mas importantes al momento de implementar el
sistema.

Se puede destacar que la eleccion del paradigma utilizado, permitié desarrollar el
sistema en etapas concretas y bien definidas. Todo el trabajo realizado fue de vital importancia
y ayudo a lograr de mejor forma el objetivo final.

También cabe mencionar la existencia de puntos criticos durante la primera etapa del
proyecto. Entre ellos se encuentra el realizar un buen andlisis de la problematica, para
posteriormente poder efectuar una correcta captura de requerimientos, lo que permitié saber
exactamente qué es lo que el cliente necesitaba.

Realizar un andlisis de los riesgos y un estudio de factibilidad, proporcioné informacién
fundamental para una correcta toma de decisiones acerca del camino a seguir, a tal punto de
determinar si era viable la realizacién del proyecto o no.

Ademas se puede concluir la importancia de un buen analisis del problema, ya que éste
amplia la comprension del negocio en el cual se desenvuelve el cliente y permite lograr un
mejor disefio del sistema. Una vez establecidas estas directrices (y apoyados por las
herramientas que ofrece UML) fue mucho maés claro mantener una buena documentacién para
que el cliente comprenda el trabajo realizado durante la primera y segunda etapa del proceso
de desarrollo del software.

El contar con un plan de trabajo que consideraba las reales necesidades de los
integrantes y trabajar acorde con lo que éste dictaba, nos permitio alcanzar todos los objetivos
que nos propusimos en un comienzo, lo que garantiz6 una construccion eficaz y eficiente del
sistema.

A lo largo del proceso de desarrollo del software surgieron diversos problemas, algunos
de los cuales fueron previstos y administrados con cautela mediante un plan de riesgos y otros
que surgieron de improviso, sin embargo todos fueron resueltos satisfactoriamente sin que
afectaran la integridad del proyecto.
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Respecto del trabajo realizado en la segunda etapa del proceso de desarrollo del
software, se puede concluir que, a pesar de que se comenzé en forma tardia con la
programacion de la légica de la aplicacion respecto a los plazos establecidos, dicho retraso no
influencié ni repercutié de manera significativa en el desarrollo del proyecto, ya que el contar
con un plan de trabajo bien definido posibilité notar tempranamente el problema existente,
permitiendo reenfocar los esfuerzos en el trabajo realizado para lograr los objetivos
predefinidos en el plan de trabajo.

La envergadura del proyecto realizado exigio un trabajo coordinado y minucioso en el
disefio, implementacion y evaluacién de la Herramienta para la Administracion de Proyectos
de software YAPAT, debido al elevado nimero de variables que éste involucra y la precisién
con que éstas deben interrelacionarse. Al respecto, es fundamental manejar y aplicar los
elementos de programacioén y utilizarlos en un lenguaje apropiado, como PHP5, en conjunto
con uno de los mejores frameworks existentes para dicho lenguaje, como es Symfony. La
experiencia adquirida con el desarrollo de este proyecto facilita la inserciéon a un campo
laboral que requiere de profesionales que manejen las herramientas y tecnologias utilizadas en
este proyecto. El trabajo realizado permiti6 fortalecer conocimientos de la especialidad, para
en un futuro poder aplicarlos en una situacion laboral real. De la misma manera, permitié que
cada integrante del grupo de trabajo, ademdas de elaborar un Sistema de Informacién, fuera
capaz de evaluar periédicamente el cumplimiento de su plan de trabajo y de sus objetivos,
acercandolo un poco mas a la realidad laboral, en la que debera ser capaz de organizar su
trabajo y el de las personas a su cargo. Ademas, el desarrollo de un proyecto grupal permitid
fortalecer en gran medida el trabajo en equipo, aspecto fundamental del ejercicio laboral de un
profesional.

Si hablamos del futuro del sistema, el cliente no posee claridad de cuales seran
exactamente los trabajos a realizar, sin embargo, la construccién de YAPAT fue realizado
teniendo en cuenta como pilar fundamental la escalabilidad, la que permitira que el sistema
sea capaz de amoldarse a las futuras necesidades de la empresa.
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ANEXOS

e Anexo A: Pruebas Funcionales.

e Anexo B: Diagramas de Casos de Uso.

e Anexo C: Diagramas de Secuencia.
e Anexo D: Herramientas.
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