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Resumen: En la actualidad, el uso de plataformas virtuales con fines eroticos se encuentra
en auge. En este campo, se han desarrollado un sinfin de investigaciones en paises como
Estados Unidos, mas no entregan un enfoque subjetivo del usuario, lo cual es de gran
relevancia para la psicologia clinica. La presente investigacién se plantea identificar,
describir y analizar elementos relevantes para los sujetos en torno a sus experiencias
eroticas en plataformas virtuales, para lograr asi comprender las significaciones que estos
sujetos otorgan a dichas experiencias. Para este cometido se plantea el estudio de caso
multiple, enmarcado en una investigacion cualitativa de alcance exploratorio. Se realiza una
entrevista semi estructurada a dos usuarios voluntarios, para posteriormente realizar un
analisis de contenido basado en Caceres (2003). Los resultados obtenidos sugieren que los
miedos que surgen en la experiencia erética de los sujetos es uno de los motores mas
relevantes para hacer uso de la plataforma, y que los participantes buscan probarse a si
mismos Yy posicionarse como el objeto de deseo del otro para satisfacerse en la mayoria de

las ocasiones.

Palabras Clave: Significaciones, Experiencias erdticas, Plataformas virtuales

Abstract: Currently, the use of virtual platforms for erotic purposes is increasing. In this
field, a large number of researches have been developed in countries such as the United
States, but they do not provide a subjective user approach, which has a great relevance for
clinical psychology. The present research aims to identify, describe and analyze relevant
elements for the subjects around their erotic experiences in virtual platforms, in order to
understand the meanings that these subjects give to these experiences. For this purpose, the
multiple case study, framed in a qualitative research of exploratory scope, is proposed. A
semi-structured interview is conducted to two volunteer users, to later carry out a content
analysis based on Céceres (2003). The results obtained suggest that the fears that arise in
the erotic experience of the subjects is one of the most relevant engines to make use of the
platform, and that the participants seek to prove themselves and position themselves as the

object of desire of the other to be satisfied in most occasions.

Keywords: Meanings, Erotic Experiences, Virtual Platforms
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Il.  INTRODUCCION

En la actualidad, el acceso a internet posibilita nuevas maneras de relacionarnos con
el mundo y con otras personas. Es en estas relaciones que se pueden identificar las
interacciones eréticas, comprendidas a partir de la necesidad de interactuar con un otro de
ciertas caracteristicas que responden a pulsiones erdticas especificas. Esto ha sido estudiado
ampliamente por la literatura, ya que no solo es una parte fundamental de las relaciones
humanas, sino que tiene elementos distintos a las relaciones sociales genéricas de las que
surgen diversos intereses investigativos. Siendo el internet un medio factible por el cual
dichas experiencias se pueden desarrollar, es posible reconocer determinadas plataformas

virtuales que posibilitan una experiencia erotica a traves de ellas.

La revision bibliografica permite reconocer estudios asociados a estas teméticas,
pero —particularmente en Chile- no se encuentran investigaciones al respecto. Autores
norteamericanos se refieren al uso de internet con fines sexuales, ademés de identificar los
motivos que pueden justificar que las personas elijan estos medios para relacionarse. Sin
embargo, en estas investigaciones no se observa un interés por la subjetividad de cada
persona en torno a su propia experiencia. Lo anterior significa que los estudios permiten
una aproximacion al fendmeno de las interacciones erdticas en plataformas virtuales, pero

no consideran una propuesta de un analisis de la subjetividad del usuario que las utiliza.

A partir de lo anterior, esta investigacion presenta un énfasis en las significaciones
que los sujetos otorgan al uso de las plataformas virtuales con fines eroticos, ademas de
identificar distintos elementos que puedan ser relevantes para ellos. La importancia de esto
recae en que el internet es un medio muy presente en la cotidianeidad de las personas y que,
desde la psicologia, las significaciones que estas pueden otorgar a sus experiencias erdticas

permite abrir un campo de conocimiento relevante en el area clinica.

El presente estudio aborda el fendmeno desde un paradigma interpretativo,
enmarcado dentro de una metodologia cualitativa de alcance exploratorio. Se ha
determinado realizar entrevistas semiestructuradas a este tipo de usuarios, lo que posibilita
elestablecimiento de categorias a partir delanélisis del contenido de sus discursos. Todo lo
anterior es distribuido en los siguientes apartados, proporcionando asi un debido marco

tedrico, para luego continuar con la metodologia. Posteriormente se presentan los
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resultados y las discusiones, las que se realizan desde una perspectiva psicoanalitica.

Finalmente, se presentan las conclusiones del proceso investigativo.

1. MARCO CONTEXTUAL

En el siguiente apartado, se buscara dar cuenta de algunos conceptos clave que
orientan la investigacion, asi como otras investigaciones relacionadas a la tematica en
cuestion. Ademas, se presenta la posicién del equipo investigativo, con el fin de aclarar
desde donde se comprende la investigacion y los objetivos de esta.

A. Internet y Plataformas Virtuales

Uno de los aspectos fundamentales de nuestra época refiere al uso de internet y la
masificacion de las redes sociales, formando parte de la cotidianeidad de la gran mayoria de
las personas. Segun un estudio realizado por Berner y Santander (2012), del departamento
de Psiquiatria de la Facultad de Medicina de la Pontificia Universidad Catdlica de Chile, en
nuestro pais para fines del afio 2011 dos de los diecisiete millones de chilenos tenian
conexion con banda ancha a internet, ademéas de existir veintidn millones de teléfonos
moviles siendo utilizados (mayor al namero de la poblacion), de los cuales la mayoria

cuenta con conexion a internet.

Dichos autores mencionan que el tiempo que los chilenos dedican a las redes
sociales es de un 28,5%, dejando en un segundo lugar las visitas a otros portales con un
25,2%, repartiéndose el resto entre el uso de correo electronico, juegos, entretenimiento y
mensajeria instantanea. En Abril del presente afio, la subsecretaria de Telecomunicaciones
indicd que los accesos a internet en el pais ya superan los trece millones (SubTel, 2016).
Esto refleja como el uso de las tecnologias, relacionadas con la comunicacion e internet,
han ido formando parte de la vida de las personas, produciendo nuevos espacios de

encuentro denominados como virtuales.

Segln el psicoanalista John Gomez (2010) -miembro del Colectivo de Anélisis
Lacaniano- estos nuevos espacios generan una diacronia del tiempo que ocurre en internet,

afirmando asi que ‘el tiempo real’ utilizado en este contexto, se define por el movimiento y
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el intercambio sin necesidad del desplazamiento fisico (2010). Con dichos avances los
sujetos pueden chatear por mensajes instantdneos y, con la incorporacion de las cAmaras
web y micr6fonos, se posibilitan las conversaciones cara a cara mediadas por una pantalla.
Endichos espacios se aprecia que la distancia parece perder relevancia, permitiendo que en
un mismo espacio temporal se dé la oportunidad de interactuar con una gran variedad de

personas.

Debido al alcance obtenido por las tecnologias en torno al internet, es interesante
cuestionar distintas maneras de relacionarse con otras personas a través de este medio. Es a
partir de esta tematica que comienza a surgir en la presente investigacién un interés sobre
como el internet y las redes sociales han incidido en uno de los aspectos relevantes dentro
del desarrollo del ser humano, la sexualidad, considerando su incidencia en la manera de
relacionarse con otros, pero con elementos eroticos que otorgan distinto contenido para ser

investigado.

Es por esta razdn que para los fines perseguidos en esta investigacion, se propone
trabajar con paginas destinadas a la interaccion entre personas sin motivos sexuales, pero
que se les puede otorgar ese uso; ademas de otras que si son elaboradas con fines erdticos.
Dentro de estas dos clasificaciones se proponen paginas web como omegle; chatroulette,
gaychat y cam4, abriendo la posibilidad de integrar otras. Estos espacios seran referidos

como plataformas virtuales.

Los dos primeros sitios fueron creados con el fin de hablar y conocer a personas
alrededor del mundo. En ellos, aparecen salas de chat al azar en el que se puede mantener
una conversacion con una persona, pudiendo conservarla o pasar a la siguiente a través de
la tecla ‘Esc’. En adicion, tiene la opcidon de poder ver la cdmara de la otra persona,
pudiendo o no activar la propia, ademas de contar con microfono, posibilitando el habla y
escucha con la otra persona. En caso de encender la camara web, se mostraran dos cuadros,
uno con la imagen propia y el segundo con la de la otra persona. Cabe sefialar que aunque

no son paginas disefiadas para fines eroticos, son ampliamente utilizadas para ello.

Gaychat, por su parte, es una pagina web disefiada como una sala de chat en el que

se pueden conocer personas del mismo sexo dentro del pais, ampliando las probabilidades
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de concretar una cita, ya que las otras dos plataformas son internacionales. Este chat cuenta
con un foro abierto, donde se puede elegir los usuarios para mantener conversaciones
privadas. La pagina sefiala quien tiene su camara activada mediante una pequefia imagen al
lado del usuario. Ante esto, se puede escoger realizar la conexién de ambas, una, 0 ninguna

camara si se desea, y también cuenta con audio como las anteriores.

El cuarto sitio, cam4, es una plataforma que permite interactuar de manera erotica
con personas dentro y fuera del pais a través de la creacion de una cuenta. Se pueden
observar shows de masturbacion o sexo en vivo, pudiendo pagar a quienes se muestran a
cambio de ciertas peticiones o de sesiones privadas en una sala de chat individual.
Entonces, la particularidad de este sitio web recae en la posibilidad de ganar ingresos
monetarios por compartir la experiencia con otras personas, asi como de pagarles a otros

por estos shows eraticos.

En relacion a las plataformas web mencionadas, se puede revisar lo expuesto por
GOmez, quien menciona que existe una nueva vertiente del lazo humano donde el sujeto se
siente parte de una comunidad, mientras se encuentra frente a la pantalla de su computador
(Gémez, 2010). Desde las propuestas del autor, la distancia no se presenta como un
obstaculo para relacionarse cara a cara con otro virtualmente, y desde aquello se considera
relevante cuestionar dentro de la investigacion las experiencias eréticas que se generan en
estos espacios. Esto debido a que en ellas se puede observar como lo virtual posibilita la
expresion del erotismo, sin requerir la presencia en un mismo espacio de los cuerpos de los

individuos que interactuan.

En este sentido, las paginas web que se han revisado hasta este punto de la
investigacidn cuentan con recursos multimedia que permiten la interaccion de las personas,
que sobrepasan las palabras. Dichos aspectos se comprenderan como soportes virtuales,
siendo las caracteristicas de las paginas que permiten nuevos niveles de interaccion en el
internet. Para aclarar, se hace referencia a la imagen por caAmara web -que permite mirar al
otro y ser visto-, el audio -que permite hablar y escuchar a través del micréfono y
parlantes/audifonos- y la escritura -que permite escribir y leer, a través del teclado y

pantalla-.



B. Acercamiento clinico

En un estudio acerca de la sexualidad en linea, la psicologa e investigadora
norteamericana del Center for Internet Addiction, Kimberly Young (1997), citada por
Griffiths (2000), refiere a que los encuentros er6ticos de una conversacion online permite a
los participantes expresar sus fantasias privadas sin miedo, por lo que la interaccion acoge
sus deseos y se desarrollan en muchos casos acompafiados de la auto-estimulacion.
Ademas, ella afirma que el anonimato de las transacciones electrénicas entrega al usuario
un mayor sentimiento de control sobre el contenido y naturaleza de la experiencia sexual.
Junto a ello, esta experiencia sexual en linea dispone a los sujetos a sentirse validados por
la aceptacion de la cultura del ciber-espacio y desenvolverse sin mayores compromisos,

como por ejemplo, la posibilidad de desconectarse cuando lo desee sin largas despedidas.

En un articulo elaborado por David Kreps (2010), de la Universidad de Murdoch de
Australia, la sexualidad en internet es orientada desde una visién biopolitica foucaultiana,
ya sea para mostrar o ver a otro en tiempo real por medio de un computador. Hace
referencia, desde las concepciones psicoanaliticas, al exhibicionismo y vouyeurismo como
una parafilia, las cuales gracias al internet se han ido re-acomodando en la categoria de
normalidad. Por ejemplo, sefala que “la exposicion consentida de los genitales ha
encontrado una salida mas segura, (...) de alguna manera, la mediacion de la pantalla (...)
nos permite sentir que es mas facil exponer imagenes y videos de nosotros para que

personas extrafias observen™

(Kreps, 2010, p. 211). Como ejemplo, en ChatRoulette, una
de las plataformas consideradas en esta investigacion, se presenta como ausente de
intercambios corporales que suelen asociarse usualmente a la sexualidad, reduciéndose a

una comunicacion visual sobre el sexo (Kreps, 2010).

Un articulo de 2013 del The New York Times, escrito por Matt Richtel, hace
mencion sobre el funcionamiento de los sitios de ‘live cam sex’, aludiendo a algunas
modelos que trabajan en ellas, quienes se remiten a estos sitios como una opcidn de trabajo.
Ademas, offece visiones desde la sociologia, sobre la legalidad de la accion del ‘camming’?

y algunas referencias de por que las personas prefieren estos espacios. Como ejemplo

1 .z
La traduccion es nuestra.
2 . .-
Fendmeno de transmitir por webcam.
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menciona: “el negocio de las camaras, una especie de espectaculo de la era digital (...) ha
creado una oportunidad de ganar dinero dentro de un negocio de pornografia erosionado

por la distribucion de contenido sexual gratuito en internet™ (Richtel, 2013, parr. 7).

Como se ha mencionado, las investigaciones planteadas anteriormente tratan la
tematica de las experiencias eréticas o sexuales en espacios virtuales, no se halla una
profundizacion sobre las significaciones que los mismos sujetos que las utilizan le otorgan
a dicha experiencia. En otras palabras, las investigaciones presentadas entregan un enfoque
mas bien socioldégico y explicativo del fendmeno, ademéas de explorar las posibles
necesidades de los sujetos estudiados, pero no se han encontrado estudios donde se enfatice
una arista subjetiva y comprensiva de como el sujeto vive la experiencia. Ademas, tampoco
se encuentran investigaciones realizadas en Chile con sujetos del pais y con el enfoque
subjetivo mencionado. Es por esto que el interés de la presente investigacion se centra en
las significaciones que sujetos otorgan a sus experiencias erdticas en plataformas virtuales,
siendo éstas un espacio que permite el desenvolvimiento de la sexualidad al modo de cada

sujeto con otro, que se presenta ante este como un objeto de interés sexual.

Desde una perspectiva clinica, existe por parte del equipo investigativo un interés en
como la época incide en la Psicologia. Adentrarse en tematicas que no han sido abordadas,
como la que se ha propuesto, podria resultar atractiva, puesto que posibilitaria comprender
y orientar el ejercicio de casos clinicos. Un comentario realizado por la psicoanalista
Marcela Almanza -miembro de la NEL y la AMP*- al texto La prueba de amor en la época
virtual de Lorena Grefias (2012), publicado en el blog de la Nueva Escuela Lacaniana,
sefiala que en la actualidad en la consulta clinica, el amor y el sexo habrian tomado un
estatuto diferente, en donde el afan de los sujetos se dirige a que lo intimo se torne publico
y que el anonimato presente en el espacio virtual comande su mirada omni-presente,

incluyendo la relacién con el Otro sexo.

Por otro lado, la psicoanalista Diana Sahovaler citada en Prandi (s.f.) menciona que
en las consultas privadas, cuando el paciente esta a punto de cumplir conaquello que lo trae

a unanalisis, aparecen vacilaciones e incluso resistencias a seguir con el proceso, debido a

3 -z
La traduccién es nuestra.
NEL: Nueva escuela lacaniana; AMP: Asociacion mundial de Psicoanalisis.
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que las personas en su deseo temen el cumplimiento de sus anhelos mas intimos, ya sea por
culpa, por temor de no estar a la altura de las circunstancias, o por el advenimiento de un
descontrol que lo perjudique. Es por ello -agrega- que los deseos deben cumplirse siempre
y cuando el sujeto sienta que tiene un limite que va a protegerlo (en Prandi, s.f., parr. 33).
Desde estos planteamientos es que se puede posicionar la virtualidad como una especie de
limite o sostén del sujeto, ya que segun el filésofo liquido Zygmunt Bauman, en la
virtualidad “uno siempre puede correr a refugiarse (...) cuando la multitud que lo rodea se

vuelve intolerable” (2005, p.85).

Dado lo anterior, pareciera ser que el asunto queda zanjado por un impedimento de
los sujetos de afrontar situaciones fuera del espacio virtual. Sin embargo, lo que se prete nde
realizar es abordar el fendmeno desde una posicidén dispuesta a encontrarse con diversas
posibilidades, ya que quizas los alcances que tienen algunos estudiosos sobre la sexualidad
en internet y clinicos que refieren a la experiencia con pacientes, no permiten ain expandir

una perspectiva distinta a la de un sujeto sufriente.

IV. MARCO TEORICO
A. Virtualidad

Se considera necesario revisar qué es aquello que se conoce como lo virtual ya que el
término resuena en otros campos de un modo distinto al que se utiliza comunmente. Para ello
se recurre al trabajo que realiza Marcelo Rosati Vitali, Doctor en Filosofia, quien ofrece un
recorrido tematico del concepto, del cual se extrae lo més relevante para proponer una mejor
comprension, dejando entrever la probleméatica del uso actual que se tiene a partir de 1985.
En tal fecha Jaron Lanier, informatico estadounidense, lo instala para calificar a las nuevas
tecnologias, como sinénimo de ficticio o imaginario, sin dar cuenta de la tradicion filosofica
que lo antecede, ya que desde entonces se habla de realidad, comunicacion, sociedad, entre

otras, acompafiadas del adjetivo ‘virtual’.

En la historia de la filosofia se puede rastrear que ‘virtual’, proviene de la palabra
‘virtualis’, elaborado por Aristoteles en la Metafisica. Santo Tomas de Aquino, filosofo del

medioevo, introduce luego la concepcion de que lo virtual se encuentra contenido en una
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causa que tiene la capacidad de producirlo. Esto puede ser interpretado como la capacidad
de ser distintas posibilidades que puede estar contenido en un sujeto. De ello se desprende
que lo virtual tiene un estatuto de realidad, es una potencia, puesto que posibilita lo
actualizado y para el filésofo no cabe duda de ello (Rosati, 2010).

En el siglo XX, Gilles Deleuze, filésofo francés, afirma en Diferencia y Repeticion
que lo virtual no se opone a lo real. Para él lo virtual es real, y con ello expresa que es causa
de diferenciacion y de multiplicidad. Lo virtual no se agota con elacto, sino que permanece
tras éste, antes y después del acontecimiento. Hasta este punto no se encuentra relacion
alguna con la nocidn del informatico Lanier sobre lo ‘virtual’, ya que desde la filosofia no

se concibe como una imagen nialgo irreal.

Avanzando hacia la actualidad, Pierre Lévy, filsofo tunecino, en su obra ¢Qué es
lo virtual? (1999) se ocupa de la virtualizacion como “una actitud que consiste en abrir lo
que se presenta como establecido en su estructura para poder dar de ello interpretaciones
diferentes” (Rosati, 2010, parr. 12). Lévy (1999) afirma que el espacio virtual tiene muy
poco que ver con lo falso, ilusorio o imaginario. “Lo virtual no es (...) lo opuesto a lo real,
sino una forma de ser fecunda y potente que favorece los procesos de creacion, abre
horizontes, cava pozos llenos de sentido bajo la superficialidad de la presencia fisica
inmediata” (Levy, 1999, p.8).

Anade Rosati (2010) que comprender lo virtual de esa manera no permite
vislumbrar su particularidad respecto a las nuevas tecnologias. Es por esta razon que a
partir de Giovanni Ventimiglia, filosofo italiano, se pregunta sobre el uso del término en
nuestra época. Este Ultimo aporta la mirada informatica del término, el cual se concretiza en
la interactividad y multimedialidad que estructuran la virtualidad de los nuevos medios
tecnologicos. Es decir, que lo virtual actia como mediador de las experiencias por los

medios informaticos.

Esto implica la desmultiplicacion de los sentidos del organismo y las posibilidades
de interaccion del usuario con el medio (tecnologico). El caracter de multimedialidad en
éste, permite que en las paginas de internet puedan devenir sonidos, imagenes y videos, al

igual que en las plataformas de interés en esta investigacion. La web se presenta entonces
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como un movimiento hacia algo nuevo y diferente. En relacion a cdmo opera este

fendmeno, el autor afirma:

“se puede ser lo que uno quiera; se puede tener cualquier sexo, cualquier edad,
cualquier aspecto (...). La identidad de los participantes es simplemente la capacidad
del usuario de generar un nimero muy elevado de identidades actuales que no agiten
jamas el movimiento de la virtualidad” (Rosati, 2010, parr. 27).

Hasta este punto del recorrido, el internet se presenta como un medio que potencia
la multiplicidad de lo virtual, en tanto que la persona puede hacer un uso a su disposicion a

partir del formato que sostiene la red.

Por ultimo, cabe preguntar donde queda el estatuto de materialidad en estos
espacios. Rosati afiade que la sensacion de inmaterialidad quizds depende de la
desterritorializacidn que opera en internet, el que los objetos nos parezcan te ner materia y
que el cuerpo parece estar completamente excluido. Ante ello, diferencia a la materialidad
de lo virtual de la materialidad de lo actual, donde la primera es multiplicidad, y la segunda
esta ligada a la unicidad, al acto. Hubert Dreyfus, filosofo norteamericano, sefiala que el
cuerpo y su aparente ausencia se debe a que el cuerpo no estaria implicado en el internet.
Sin embargo, esta conjetura no es mas que una ficcion, puesto que es un empleo diferente
del cuerpo, que si se encuentra presente e implicado en la exploracion del espacio virtual
(Rosati, 2010).

B. Sexualidad y Cuerpo

Se entendera en esta investigacion el concepto de sexualidad desde el Psicoanalisis,
no sélo como las actividades de un aparato genital -al modo que se alude comunmente-,
sino también como una serie de excitaciones y actividades existentes desde la infancia por
estimulos pulsionales, las cuales producen un placer que no se reduce a necesidades
fisiologicas (Laplanche & Pontalis, 1996). Sin embargo, al no reducirse al aspecto
fisiolégico, no implica que este no esté presente cuando se habla de sexualidad, puesto que
la sexualidad ocurre en un cuerpo en correlacion con el psiquismo, siendo estos particulares
para cada sujeto.
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En el texto Pulsiones y destinos de pulsion, Freud (1992a) propone que dichos
estimulos pulsionales sean denominados como necesidad. Dicha necesidad es cancelada por
una satisfaccion, debido a que el organismo es un aparato que, dentro de sus posibilidades,
buscaria conservarse exento de cualquier estimulo. En este sentido, el placer se produce con
una satisfaccién, la cual tiene que ver con la disminucién de un estimulo pulsional

determinado.

En el proceso de desarrollo evolutivo hay areas del cuerpo que se experimentan como
zonas de tension, gratificacion y frustracion. Estas se experimentan por etapas, avanzando
desde la oral, anal, uretral, y posteriormente la genital, encontrandose relacionadas con la
satisfaccion de las necesidades corporales basicas. Freud (1992a) sefialaba que no es
necesario que las gratificaciones se desplacen hacia un objeto ajeno, pues también pueden ser

una parte del propio cuerpo, es decir, ser de caracter autoerético.

Es en la infancia donde se desarrolla la capacidad de representacion mental de objetos
gue no estan presentes. La evocacion de dichos objetos incrementa la actividad erdtica de las
fantasias sexuales, la cual se vuelve mas compleja a medida que se generan nuevas
experiencias, pudiendo o no producirse la masturbacion genital. Es asi -con las elaboraciones
imaginativas- como en la adolescencia se agregan nuevos elementos a las fantasias y se
produce la primacia genital, es decir, la bdsqueda de eliminar las tensiones o excitaciones
sexuales, ya sea en otro sujeto como en el sujeto mismo junto al servicio de las pulsiones
parciales, no sin la excepcion de la permanencia de conflictos intra-psiquicos. La actividad
sexual recuerda a la sexualidad infantil en lo concerniente al modo o circunstancia de la

descarga necesaria para lograr una satisfaccion (Moore & Fine, 1997).

Como se alude anteriormente, es en la adolescencia donde se constituye lo que Freud
llama la vida sexual del adulto normal (Freud, 1992b), siendo la consecucién del placer la
que quedaria al servicio de la reproduccion -encuentro entre los genitales masculinos y
femeninos-, y las pulsiones parciales bajo el primado de una zona erégena para el logro de la
meta sexual en un objeto ajeno. En uno de sus trabajos, Freud menciona que “otros lugares
del cuerpo —Ilas zonas er6genas— podrian subrogar a los genitales y comportarse de manera
analoga a ellos” (1992a, p. 81). Esto permitiria, en primera instancia, deconstruir a la

sexualidad adulta considerada como ‘normal’, sefialando que otras partes del cuerpo pueden
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enviar a la vida animica estimulos de excitacidén sexual, actividad denominada como
‘erogeneidad’ (Freud, 1992a). Es debido a lo anterior, que existen otros motivos que la

sexualidad ‘normal’ utiliza para ser llevada a cabo: las excitaciones sexuales previas.

Desde lo anterior se entendera como experiencias eréticas a las distintas formas que
una persona considere -dentro de su singularidad- los modos de ejercer su sexualidad en una
etapa adulta. Lo anterior se entiende tanto como la definicion de sexualidad normal de Freud,
como las excitaciones sexuales preliminares anteriormente descritas, denominadas en internet
como ‘sexo virtual’. Ello permite cuestionar el rol que tiene el cuerpo en el uso de las
plataformas virtuales mencionadas con antelacion; mas detalladamente la imagen del cuerpo,
0 parte de éste, durante una interaccion que tiene fines eréticos. De acuerdo a lo Gltimo, se
abre un espacio de un elemento relevante para el estudio, el cual se abordara con el fin de
relacionar lo virtual imbricado a este, que se presenta en la pantalla por medio del internet, y

por tanto, de las imagenes, cAmaras web, audio y lectura enel chat.

Desde el Psicoanalisis Lacaniano, al comenzar la vida “no se nace con un cuerpo,
no es primario, se nace con unorganismo y luego se construye el cuerpo enel encuentro del
humano con el lenguaje, acontecimiento inaugural que diferencia cuerpo de organismo”
(Lagos Torres, 2013, p. 9). Desde estas concepciones del cuerpo, la primera nocion de
dicho concepto esta proporcionada por la imagen. Lo anterior quiere decir, que para ser un
Cuerpo se necesita un organismo mas una imagen, la cual viene a unificar el cuerpo como

una totalidad que se visualiza (Lagos Torres, 2013).

Lo anterior remite a la constitucion del Estadio del Espejo formulado por Jacques
Lacan, quien muestra que la imagen de si mismo se constituye a partir de la imagen virtual
del otro semejante proyectada en el espejo®. Para él, “la funcion del estadio del espejo se
nos revela entonces como un caso particular de la funcién de la imago, que es establecer
una relacion del organismo con su realidad” (Lacan, 2003, p. 102). Esta relacion se
conforma como una Gestalt que simboliza la permanencia mental del Yo, al tiempo que

prepara al sujeto para la alienacion al otro. La proyeccion y reconocimiento en el espejo

® Entendamos acé ‘imagen virtual del otro’ al modo de la optica geométrica que permite el espejo, ya sea
plano o curvo. Es el efecto que permite visualizar una imagen ‘tras’ el espejo, aludiendo en este caso, a la
referencia clasica de la palabra ‘virtual’ de la tradicion filoséfica, es decir, a un potencial otro.
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devela el engafio que la imagen tiene en el sujeto en el periodo de su conformacion. El
declive de este estadio inaugura la dialéctica que desde entonces liga al Yo con situaciones

socialmente elaboradas (Lacan, 2003).

Con respecto a la imagen corporal, Freud en Pulsién y destinos de pulsion (1992a)
sefiala que una de las vias que toma la pulsiénes la de la vuelta hacia la propia persona. En
relacion a lo anterior, y puesto que un elemento relevante del presente estudio es el de la
presencia del otro por medio de la pantalla, se hace referencia al apartado sobre el
vouyerismo-exhibicionismo que plantea Freud en dicho documento, con el fin de
comprender el estatuto de la mirada que se juega en el medio tecnoldgico con el caracter

erotico al cual se hace alusion.

Freud sefala, en primer lugar, que la exhibicion lleva incluida el mirarse el cuerpo

propio” (19924, p. 122). Luego, él distingue tres etapas:

“a) el ver como actividad dirigida a un objeto ajeno; b) la resignacion del objeto, la
vuelta de la pulsion de ver hacia una parte del cuerpo propio, y por tanto el trastorno
en pasividad y el establecimiento de la nueva meta: ser mirado; ¢) la insercion de un

nuevo sujeto al que uno se muestra a fin de ser mirado por ¢’ (1992a, p. 125).

Ademas, menciona que la pulsién de ver es autoerdtica, tiene sin duda un objeto,
pero este se encuentra en el cuerpo propio, constituyendo una formacién narcisista. Todas
las etapas del desarrollo de la pulsion de ver subsisten junto a otras, tomando como base el
juicio del mecanismo de satisfaccion, por lo que el par de opuestos ‘mirar y ser mirado’,
viene a cumplir una funcién para el erotismo que se presenta en las plataformas virtuales.
Desde este funcionamiento, la lectura se puede tornar un aspecto erotizado de aquellas
palabras o significantes que han quedado marcado en la singularidad de cada sujeto como
un goce particular. Lo anterior se da, como menciona el psicoanalista colombiano Mario
Elkin Ramirez (2014) en uno de sus articulos en linea, pues el sujeto “selecciona las
palabras que lo marcan” (parr.13). Respecto a esto, no s6lo las imagenes y lectura de

palabras pueden marcar al sujeto, sino que también la escucha de dichos significantes.

Slavoj Zizek (2003), filosofo esloveno, realiza un comentario en torno a la vision de

la sexualidad desde el psicoanalisis lacaniano, sefialando que al parecer “el llamado ‘sexo
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virtual’ o ‘cibernético’ presentaria una ruptura radical con el pasado, puesto que en €l el
verdadero contacto sexual con un ‘otro real’ esta perdiendo terreno frente al goce
masturbatorio, cuyo Unico sostén es otro virtual” (p. 8). Sin embargo, a partir de la
formulacion lacaniana no existen las relaciones sexuales -o bien, no hay relacion sexual-, y
se propone desenmascarar el mito del llamado ‘sexo real’, ya que incluso el acto con una
pareja en contacto fisico es de por si fantasmatico. Esto quiere decir que “el cuerpo ‘real’
del otro s6lo sirve como sostén para nuestras proyecciones fantasmaticas” (Zizek, 2003, p.
8). Arfiade, entonces, que el sexo virtual no es una distorsidn monstruosa del ‘sexo real’,
sino que simplemente permite la manifestacion de la estructura fantasméatica que le subyace

a cada sujeto.

Es asi como desde las concepciones de lo erotico y la virtualidad, se construye una
investigacidn que apunta a recabar informacion de relevancia clinica, que ademas busca
aportar en los nichos en que la investigacion -tanto extranjera como local- ain no haya
indagado. Se entendera que cada sujeto vivencia de manera distinta, y que Ilas
significaciones que se construiran tendrdn que ver también con el contexto en el que se
presentan, o sea, el discurso de los sujetos. Es en relacion a todo lo anteriormente
mencionado, que se genera un campo a investigar en relacion a las significaciones que los

sujetos otorgan a sus experiencias eroticas en plataformas virtuales.

Desde esta tematica, se plantea a continuacion un marco metodologico con el cual
se llevé a cabo la investigacion, asi como la pregunta que guia la investigacion y los

objetivos que se plantearon.

V. MARCO METODOLOGICO
En el presente apartado se describirdn las caracteristicas mas relevantes de la
investigacion, asi como de los sujetos estudiados en esta. Se detalla la epistemologia desde
la que se acercara al fendmeno de estudio y las técnicas de recoleccion de datos con las que

se buscara construir la informacion.
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Roberto Hernandez, director del centro de investigacion de la Universidad de
Celaya, México, en conjunto con Carlos Fernandez y Pilar Baptista, investigadores del
mismo centro, plantean distintos enfoques de la investigacién (2006). Desde estos autores
se ha convenido utilizar un enfoque cualitativo de investigacion, ya que el interés de esta se
centra en la subjetividad del individuo, y se espera contar con un proceso de indagacion
flexible, que permita la interpretacion del fendmeno entre las respuestas recabadas desde
los participantes y de la teoria desarrollada. Asimismo, como equipo investigativo se espera
poder reconstruir las realidades de las personas de la manera mas parecida a cOmo estas las
viven, y como mencionan los autores, centrarse en una perspectiva interpretativa enfocada

en entender el significado de sus acciones (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2006).

En cuanto al alcance del presente estudio, se presenta como una investigacion
exploratoria, ya que se examinard un tema que ha sido poco estudiado desde la revisién
bibliografica realizada. Al revisar la literatura, pese a que existen ideas relacionadas, estas
abarcan distintos enfoques y se realizan en otros contextos. Desde esta necesidad de
explorar una tematica desconocida se despierta el interés del equipo investigativo para
construir informacion con respecto al fendbmeno y generar luces para futuras

investigaciones.

En lo que respecta al paradigma, el equipo investigativo se sitla desde el paradigma
interpretativo, el cual tiene una necesidad de comprender el sentido de la accion social enel
contexto del mundo y desde la perspectiva de los participantes, segin lo plantea Irene
Vasilachis (2006), Doctora en Derecho y tedrica del quehacer investigativo. Desde la
presente investigacion, se dara énfasis al proceso por el que la persona interpreta su vida y

también al proceso desde donde se construyen sus significaciones

A partir de los conceptos detallados en los apartados anteriores y del marco
metodologico en el que se enmarca el equipo investigativo, es que se ha establecido la
pregunta de investigacion, apuntando a responder ¢Cuales son las significaciones que los
sujetos otorgan a sus experiencias eroticas en plataformas virtuales?. Desde dicha

pregunta se plantea el siguiente sistema de objetivos:
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- OBJETIVO GENERAL
- Comprender las significaciones que los sujetos otorgan a sus experiencias eroticas en

plataformas virtuales

- OBJETIVOS ESPECIFICOS
- ldentificar elementos relevantes para los sujetos en torno a sus experiencias eréticas en

plataformas virtuales.

- Describir elementos relevantes para los sujetos en torno a sus experiencias eroticas en

plataformas virtuales.

- Analizar elementos relevantes para los sujetos en torno a sus experiencias eroticas en

plataformas virtuales.

A partir de los objetivos se plantea una estrategia de investigacion, en la cual se
elige el método de estudio de casos desarrollado por el tedrico Robert Stake (1999), que
lleva a considerar a cada participante como un sistema integrado, lo que quiere decir que
cada caso a estudiar cuenta con caracteristicas Unicas que lo llevan a enfrentar el fenémeno
de manera particular. En concordancia con lo anterior, el método de estudio de casos

permite realizar un estudio comprensivo e interpretativo de la vision del sujeto.

Para lograr llevar a cabo un estudio de casos, se establecid en un comienzo un
namero de tres participantes. Ya que la investigacion se presenta como cualitativa, el
muestreo fue definido de manera tentativa, y se encontro sujeto al desarrollo del proceso de
investigacion, como menciona Herndndez (2006), pues en este tipo de investigacion se
cuestionan los casos de interés y donde se pueden encontrar. Para dicho muestreo, se
establecieron ciertos criterios de eleccion de participantes, como mayoria de edad,
residencia en la quinta region, vy, finalmente, utilizar plataformas virtuales como las

especificadas anteriormente para llevar a cabo experiencias eroticas.

Como forma de llegar a los participantes, en un comienzo se planteod la realizacién
de una encuesta online para preguntar por ciertos criterios predefinidos, con la intencion de
publicarla en redes sociales para contactar personas de la quinta region. Se recalca la

importancia de que los sujetos sean de la region, pues se debe firmar el consentimiento



18
informado para resguardar la privacidad del sujeto y asegurar que su participacion es
voluntaria. Posteriormente, se lograron contactar dos participantes sin la necesidad de la
encuesta online, ya que dichos sujetos escucharon de la investigacion y se ofrecieron como
voluntarios para esta, cumpliendo con los criterios anteriormente establecidos. El sujeto
namero uno se identifica como P, un hombre de veintitrés afios, mientras que el sujeto

numero dos es M, un hombre de veintiséis afios, ambos de la region de Valparaiso.

Posterior al muestreo de los participantes, se establecio como técnica de recoleccion
de informacion la entrevista semiestructurada, ya que permite plantear temaéticas a
investigar y desde ellas guiar la entrevista. En dicha entrevista se plantearon teméticas de
interés, las cuales estructuraron preguntas guia que pueden o no realizarse al momento de la
aplicacién. Para la aplicacién, se acordd con cada participante un espacio conveniente para
ellos, con una previa aclaracion de dudas y firma de consentimiento informado, ademéas de
explicitar el caracter confidencial de la informacion otorgada, y de una posible devolucion

de informacién en caso de ser requerido por el sujeto.

Como técnica de analisis de informacion, se selecciono el analisis de contenido, el
cual es abordado desde el autor Pablo Caceres (2003), psic6logo de la Pontificia
Universidad Catdlica de Valparaiso, quien publica en la Revista Psicoperspectivas. En uno
de sus articulos afirma que dicha técnica permite una integracion de los resultados con las
interpretaciones a realizar en diferentes niveles, a fin de establecer relaciones entre los

temas analizados en conjunto con teoria previa.

Segun el autor, el primer aspecto relevante para llevar a cabo el analisis de
contenido es establecer el objeto de analisis dentro de un modelo. Este se ha identificado,
para la presente investigacion, como el relato que ofrece el sujeto en torno a su experiencia
erética en plataformas virtuales, y los elementos relevantes que surjan de este. Es asi como
se pone el acento en las personas entrevistadas, con el afan de construir la informacion de
manera conjunta en el espacio de entrevista. Entonces, se establece que toda la de-
construccion de informacién y posterior re-construccion e interpretacion, se orientaron a
ordenar las tematicas presentes en las narrativas de los sujetos, bajo un procedimiento que

es guiado por los objetivos, pero que también permite que surjan desde el propio discurso.
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El siguiente paso planteado por Céaceres (2003) tiene que ver con el desarrollo del
pre-analisis, y es un primer intento de organizar la informacion que busca establecer una
manera de llevar a cabo el analisis del contenido que se tiene. En este sentido, se
establecieron ciertos criterios de seleccidon preliminares construidos en consonancia con los
métodos propuestos con anterioridad en la investigacion. Los siguientes pasos tuvieron que
ver con la definicion de unidades de analisis, es decir, codigos que se encuentran en el
contenido, y que son significativos para extraer resultados. Estos codigos, segun el autor (p.
61), pueden ser vocablos, frases, parrafos o temas, que sean de tematicas particulares y
relevantes para la investigacion. De esta manera se identificaron distintos segmentos de
informacion, segun ciertos criterios establecidos desde el pre-andlisis y de manera

emergente segun avanzo el proceso.

Casi terminando el proceso, se construyeron las categorias, que son especies de
casillas donde se ordena y clasifica el contenido codificado (Caceres, 2003). Al igual que
con la codificacién, se sigue un criterio, pero que tiene mucho mas gque ver con aspectos
interpretativos del equipo investigativo, ademas de elementos tedricos para comenzar la
aproximacion hacia el cumplimiento de los objetivos, re-construyendo los elementos

identificados para favorecer la posterior interpretacion.

Finalmente, se realiz6 la integracion de los hallazgos y posterior interpretacién, que
es donde se sintetizan las categorias, y se postulan las primeras lineas interpretativas y mas
conclusivas del analisis. Para esto es necesario revisar la pregunta de investigacion, y
considerar los ejes generales que ya han sido propuestos en el pre-analisis. Las
interpretaciones mencionadas fueron contrastadas con teoria pertinente a las categorias que
emergieron, para asi lograr un documento articulado que denote la re-construccion de la

fragmentacion previa propia del analisis.

Todas las etapas anteriormente mencionadas se han podido llevar a cabo luego del
proceso de entrevista y transcripcion. Desde la informacion construida en el espacio de
entrevista, fue posible realizar la codificacion del texto por parte individual en el equipo
investigativo, para luego generar una triangulacion del proceso y asegurar codigos
coherentes. Para el paso de categorizacidén se siguié el mismo proceso, por las mismas

razones, hasta conseguir los resultados que seran presentados a continuacion.
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VI. RESULTADOS
En el presente apartado se entregan los resultados construidos desde el analisis. Se
presentaran las categorias establecidas con los codigos respectivos elaborados, lo que tiene
por finalidad develar el proceso investigativo. Después, se mostrard cada caso con el
analisis pertinente, respecto al ordenamiento de la informacion producida. Es preciso
recordar que el sujeto ndmero uno se identifica como P; un hombre de veintitrés afios de
edad. El sujeto numero dos se identificara como M; un hombre de veintiséis afios. La Unica
diferencia significativa que se puede mencionar entre ambos sujetos es que P se identifica a

si mismo como homosexual, mientras que M se considera heterosexual.

Significaciones de
las plataformas

- =4
Acciones de los Relacion con otros
sujetosen las através de los
plataformas soportes

Esquemal: Categorias

En cuanto a la primera categoria, ‘Significaciones de la plataforma’, surge a partir
de la relacion que los sujetos mantienen con la plataforma, y cdémo ellos mismos la
comprenden en cuanto al potencial uso que ellos puedan otorgarles, en una experiencia
erdtica o alguna que se desmarque de esta, tanto desde una posicién propia como aquellas
que sefialan provenientes de los otros usuarios que visitan las plataformas. Bajo ésta, se
agrupan los codigos: ‘Significado de la plataforma para los entrevistados’; ‘Miedos con

respecto a la experiencia erdtica’; ‘Opinion sobre las acciones que se dan en la
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plataforma’; ‘Frecuencia de ingreso a la plataforma’; ‘Supuestos sobre las acciones de

otros en las plataformas’; ‘Ventajas de la plataforma’.

La segunda categoria, nombrada como ‘Acciones del sujeto en la plataforma’,
emerge desde las acciones que los entrevistados afirman realizar en las distintas situaciones
dentro de los espacios virtuales, y también, a las que ellos hacen mencidn que se pueden
realizar fuera de estos, pero que son posibilitados en las propias plataformas. Bajo esta
categoria se encuentra los siguientes cddigos: ‘Interacciones erdticas dentro de la
plataforma’; ‘Interacciones no erdticas dentro de la plataforma’; ‘Interacciones erodticas
fuera de la plataforma’; ‘Como enfrentan los miedos con respecto a la experiencia

erotica’; ‘Interacciones con otros’.

La tercera categoria, denominada como ‘Relacion con los otros a través de los
soportes’, agrupa las frases donde los sujetos se refieren a los distintos soportes que
permiten la comunicacién con otros en las plataformas utilizadas, asi como elementos
relevantes para cada uno durante la interaccion. Los codigos que conformaron esta
categoria fueron: ‘Interaccion como juego y seduccion’; ‘Lo que buscan en el otro’;
‘Placer de ser visto’; ‘Irrelevancia del audio’; ‘Importancia del didalogo escrito’; ‘Mirar a
la otra persona’.

En resumen:

SIGNIFICACIONES DE LA ACCIONES DEL SUJETO EN
PLATAFORMA LA PLATAFORMA

Significado de la plataforma Interacciones eroticas dentro
para los entrevistados de la plataforma

experienciaerotica dentro de la plataforma

‘ Miedos con respecto a la ‘ Interacciones no erdticas

Opinidnsobre las acciones que | Interacciones erdticas fuera de
se danen la plataforma la plataforma

Frecuencia de ingreso a la Cdémo enfrentan los miedos
plataforma con respecto a laexperiencia
erotica

otros en las plataformas

‘ Supuestos sobre las acciones de ‘ Inte racciones con otros

Ventajas de la plataforma ‘

BEsquema2: Cadigos clasificados en categorias
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Casode P

Conrespecto a la categoria ‘Significaciones de las plataformas’, para P el ingreso a
la plataforma ‘Chatgay’, en un principio, implicé ser una manera de poder chatear y
conocer a otras personas de su misma orientacion sexual, donde menciona que: “en la vida
real yo no conocia gente gay, [este] era el Uinico espacio donde yo conocia gente gay”
(Entrevista P). Sin embargo, con el tiempo ello fue variando. P sefiala que otra plataforma,
llamada Manhunt®, le resultaba més propicia para este propésito, ya que el chat le permite
una relacion mas profunda, como la amistad. Respecto a lo anterior, P afirma: “[Gaychat]
tiene como un propdsito mas de calentura. El otro [Manhunt] estd como miti- miti, en el otro

aun pienso que puedes conocer gente (...) para conversar” (Entrevista P).

Lo anterior tiene relacién con los supuestos sobre las acciones de otros en las
plataformas, puesto que para P el ingreso a estas no se relaciona directamente con una
busqueda de una experiencia erdtica para todos los usuarios. Al respecto precisa: “hay una
tendencia mayoritaria de [creer] que la gente que esta metida ahi es porgque busca sexo, y de
repente hay gente que no” (Entrevista P). Con ello, se puede vislumbrar que lo dicho tiene
relacion al significado que él atribuye al ingreso en las plataformas, en que al hablar sobre

otros, podria hablar sobre su misma experiencia.

En un comienzo, su frecuencia de ingreso a las plataformas era habitual: “todos los
dias (...) o dia por medio, podria decir que todos los dias. Un habito ;Cachai? Era como
una necesidad” (Entrevista P). Sin embargo, el sujeto indica que en la actualidad su uso es
mas extemporaneo: “cada tres meses como que entro, estoy unrato (...) lo tengo un tiempo
y después me aburre”. Quizas, esto se debe a la opinidn sobre las acciones que se
desarrollan en la plataforma, en donde él las califica como “una necesidad hueona,

momentéanea, que tenia a ratos” (Entrevista P), lo que evidencia cierto rechazo a suaccion.

En estas interacciones, P sefiala que surgian algunos miedos con respecto a la

experiencia erotica, los cuales se debian a dejar de permanecer en el anonimato, en donde

6 - "
Manhunt es una plataforma virtual creada para hombres, en la cual se pueden crear perfiles para conocer
personas del mismo sexo.
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“siempre tenia esa preocupacion de siempre ser un incdgnito (...). Era no dar mucha
informacion, nunca dar mi nombre real” (Entrevista P). Esto se puede relacionar con la
desconfianza que le genera las conversaciones publicas en el foro. Al respecto dice: “no

me gustaba hablar por el foro, porque ;con quién estabas hablando?” (Entrevista P).

En relacion a la categoria ‘Acciones de los sujetos en las plataformas’, en la pagina
Chatgay, su interaccion erdtica con otros hombres se efectuaba en dos maneras. La primera
era de caracter publico, en donde él podia exhibirse a traves de la camara web en un foro
abierto en donde se masturbaba. Al respecto sefala: “poniai la cAmara [y] te hacias una paja
mientras hablabas con otros (...), te hacias una paja para que todo el mundo la viera”
(Entrevista P). La segunda, de caracter privado, consistia en ponerse de acuerdo con otra
persona que estuviera en el chat publico para poder interactuar juntos en un chat mas
intimo: “no era solamente que yo me mostrara, sino que a veces (...) habia un huedn que
me interesaba y le decia: vamos a tirar; y me quedaba con un puro huedn en el chat”
(Entrevista P). Esto es logrado, como una forma de enfrentar los miedos identificados en su
relata, en el cual él indica que, a medida que se incrementd la confianza en su experiencia,

comenzé a proporcionar algunos datos personales.

Cabe destacar que para P, a partir de las relaciones que se generaron en Chatgay, las
interacciones erdticas tomaron lugar fuera de estas plataformas, construyendo un vinculo
mas alla de la experiencia sexual. P sefiala: “fue ahi donde conocia mi pololo (...) Pero ahi
no usé chat de cAmara. Antes de conocernos no nos mostramos ni el pico ni nada. Fue chat
solamente y de ahi nos conocimos en persona” (Entrevista P). Es asi como en el discurso
de P se identifica una variacion respecto a su experiencia en la plataforma, ya que luego de
un tiempo en esta, ya no buscaba solo la consecucidn de experiencias eroticas, sino tambiéen
amistades: “en esos momentos no ponia la cdmara sino que simplemente usaba el chat, solo

conversaciones, solo texto (...) después pasabamos a Skype " (Entrevista P).

Con respecto a la categoria, ‘Relacion con otros a través de los soportes’, se

identifica la interaccion como juego y seduccion, donde P alude al incremento de su

7 . , . . .
Plataforma que permite llamadas con cAmara web a distancia, por internet.
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autoestima con ello, indicando: “creo que me subia el ego hacer calentar a otros hueones
(...) sillegaba a tirar con alguien ya era algo mas personal” (Entrevista P). Esto evidencia
una concepcion del juego de seducir a otro como algo impersonal, donde no se involucra
tanto, puesto que hay un placer de ser visto al ocupar la camara web para realizar dicha
accion.

P afirma que se centra tanto en la conversacion como en el fisico dependiendo de la
situacion. En general, para las experiencias eroticas, tiende a fijarse mucho més en el fisico
que para una conversacion. Pero cuando su interés se centra en esta Ultima, al sujeto le
resulta mas importante el didlogo escrito, puesto que para ¢l lo mas interesante es el chat:
porque, puta, es otra hued; en la otra hueé lo Unico que estai haciendo es mostrar el pico, no
te daba para mucho (...) no vas a conocer amigos mostrando el pico, hay que hablar po’,

hablar contenido” (Entrevista P).

Caso M

Respecto a la categoria Significaciones de las plataformas, en el discurso de M, el
uso de las plataformas con fines eréticos sustituye las experiencias de esta indole que se
dan dentro de las relaciones amorosas: “yo creo que en general es algo secundario (...) si
pudiera elegir obviamente seria alguien con quien estar de verdad cachai’, pero a veces no
se puede” (Entrevista M). Para M, su experiencia en la plataforma se asocia con el consumo
de pornografia: “una forma de entretenerme, como disfrutar esa parte que es como mas
pornografica y privada” (Entrevista M). Esta visidn se contrapone con la concepcion de
autoconocimiento que P atribuye a estos espacios virtuales. A la significacion anterior es
posible afiadir que para M su relacion con la plataforma simboliza un desafio. El
entrevistado indica: “igual me pone a prueba, como... ‘;soy capaz de hacerlo ain?’”

(Entrevista M).

Por otra parte, M considera que el uso de dichas plataformas tiene como finalidad
ganar dinero. Ademas, menciona que no se dan mucho las conversaciones privadas, sino
que mas publicas, pues segun él las personas prefieren pagar y ver en vez de mostrarse.

Pese a esto, M afirma que también ingresa a estas plataformas para obtener satisfaccion
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sexual, y no sélo para ganar dinero, aunque afirma que jamas ha gastado dinero en la
plataforma ya que mucha gente entrega un show gratis y cree que pagar por un show
publico es “bizarro” (Entrevista M). En este sentido, ¢l mismo le atribuye un cardcter
negativo a su eleccién de utilizar la plataforma, afiadiendo: “en verdad es como super idiota

y peligroso” (Entrevista M).

Para M una de las ventajas de su experiencia en linea es que la plataforma permite
flexibilidad en la desvinculacion de la plataforma, ademas del caracter opcional del uso de
esta. Al respecto, menciona: “por ultimo vas cerrando la pagina que es la gran gracia que
tiene (...) igual hay dias que digo como chao no mas, me quiero ir y cierro todo” (Entrevista
M). Estas consideraciones en el discurso del entrevistado, sugiere su capacidad de controlar
la vinculacion que tiene con la plataforma y las propias experiencias que se susciten en

dicho espacio.

En cuanto a los miedos que surgen en M respecto a sus encuentros eréticos publicos
en la plataforma, afirma: "siempre hay un riesgo como social (...), hay un pequefio
porcentaje de probabilidades de que lo vea una persona que no deberia verlo™ (Entrevista
M). Este elemento se repite en distintos momentos del discurso del entrevistado, pero pese
a que lo identifica como un obstaculo, este miedo no es un elemento que lo detenga en su

ingreso a sitios web.

Ahora, en relacion a la categoria Acciones de los sujetos en las plataformas, M
presenta encuentros erdticos tanto publicos como privados. En los primeros, este se muestra
masturbandose a través de la cAmara web frente a un nimero considerable de usuarios,
gracias a lo que en la mayoria de las ocasiones gana cierto dinero. En cuanto a los
encuentros privados, M afirma: “ahi conoces a gente que (...) de repente le dices ‘oye
hagamos un chat juntos cAmara-camara’ y contactai por Skype (...) uno elige a la gente para
eso” (Entrevista M). En algunas de las ocasiones en que ocurre lo anterior, el entrevistado
pareciera identificar un utilitarismo en los servicios que ofrece la plataforma: “en verdad
prefiero pasar a la accion y terminar rapido” (Entrevista M), aunque para sus shows afirma

que prefiere preparar un ambiente, para que no sea solo mostrarse.
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En cuanto a las relaciones no eroticas que se dan en las plataformas, M menciona
que ha tenido conversaciones que no solo apuntan a aspectos sexuales: “hueas casi
terapéuticas (risas) de repente la gente me comienza a hablar y te pasa la plata” (Entrevista
M). El sujeto expresa interés por generar otro tipo de vinculos: “cachar sus dramas igual.
De repente encuentras gente que, en lo que tu transmites, se pone a chatear contigo y estas
asi y se comienzan a generar lazos” (Entrevista M). A esto se afiade su afirmacién con
respecto a que esto le ha permitido conocer nuevas cosas, como el mundo de la

transexualidad, por ejemplo.

Luego, con respecto a la categoria, Relacion con otros a través de los soportes, M
menciona que el miedo que surge al mostrarse: “es como la parte entretenida de esto. Como
jugar en ese riesgo” (Entrevista M). Al respecto agrega que, ya que gana dinero, también es
una suerte de estrategia de mercado. Asimismo afirma que: “en eso de la transmision igual
hay un fetiche con estar siendo visto (...) o sea por algo lo hago también” (Entrevista M)

Por otra parte, M afirma que cuando no hace shows y entra a ver a otras personas
“la primera imagen igual es importante” (Entrevista M). Esto refuerza la idea de que uno de
los aspectos claves es la imagen del otro, aunque también se observa que la imagen de si
mismos juega un rol importante en sus experiencias erdticas, ya que consideran atractivo el
poder mostrarse a otros, aunque les genere miedos. Por el contrario, el audio es bastante
irrelevante para él, y al respecto afirma: “no uso mucho audio porque no hablo muy bien
inglés (...). Y lo otro, que me gusta escuchar musica, yo trato de desconectarme, como
transmitiendo pero en la mia” (Entrevista M). A partir de lo anterior es posible afirmar que
dentro de los tres soportes, elaudio es el menos relevante en el uso que ambos sujetos dana

estas plataformas.

Finalmente, se identifica que, con respecto al uso de la escritura en los chats, M
indica que existe: “un autoerotismo a la hora de escribir, es como conmigo de activar mi
vouyeurismo.” (Entrevista M). Este aspecto para el entrevistado solo es relevante cuando se
encuentra en relaciones amorosas, lo que en relacién a la significacion de la plataforma

para €el, reafirma que la escritura no sea relevante en sus experiencias eroticas en la
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plataforma, pues en esta se dan relaciones desvinculadas emocionalmente, con interés

netamente en la imagen del otro, pero mas que nada en la suya propia.

VIlI.  DISCUSIONES

A partir de los codigos descritos anteriormente, se conformaron categorias que
posibilitan la relacion entre ellos y permiten analizar los elementos que para los sujetos son
relevantes dentro de sus experiencias eroticas. Luego del analisis, es posible construir

distintas significaciones en torno a esta experiencia en particular.

En primer lugar, los resultados sugieren que la asociacion pornografica que M
establece con su experiencia se relaciona con distintas acciones que realiza en la
plataforma. Esto podria sugerir una necesidad de relacién con el otro, pero que no
necesariamente es 'real para €él, razon por la cual descienden sus encuentros eroticos
virtuales cuando se encuentra en relaciones amorosas estables. Que busque, por ejemplo,
desconectarse de su experiencia erotica al escuchar musica, permitiria afirmar que su vision

de estas experiencias son pornogréficas y sin una relacion mas profunda.

Esta concepcion de la experiencia como pornografica también tiene incidencia en
las acciones no eroticas fuera de la plataforma, ya que M afirma que se ha reunido con
personas conocidas en esta pagina, sin mantener relaciones eroticas. Esto puede estar
relacionado con su concepcidn pornografica de la experiencia, pues es posible mantener la
amistad debido a que la experiencia erdtica en la plataforma fue consumo de porno,
desligado de un caracter erotico o amoroso. Que M prefiera una relacion ‘real’ a la opcion
del porno, refuerza la idea de que sus experiencias en la plataforma no tienen un caracter

compromisorio, resultando ser un evento casual.

Lo anterior se relaciona con la irrelevancia del audio y del didlogo escrito para
ambos sujetos en sus experiencias eroticas virtuales. Pese a que P sefiala que el didlogo es
relevante cuando busca forjar relaciones mas profundas, la imagen sigue siendo el elemento
mas relevante en su discurso. Esto puede relacionarse a la construccion masculina de

genero de los sujetos, pero méds bien puede deberse a que la imagen es un elemento
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constitutivo del yo, incluyendo una serie de elementos que se plantean mas adelante para

contrastar la propuesta.

Para continuar, cuando los sujetos se refieren a sus miedos, se observa que estos se
encuentran en estrecha relacién con distintas otras variables, afirmando su relevancia. Pese
a que existen miedos, ambos sujetos utilizan la plataforma e interactdan con personas,
llegando incluso a mencionar que ese miedo es atractivo. De esta manera surge la conjetura
de que el miedo no es un factor que detenga la accion, sino més bien que la moviliza, que

insta al sujeto a probar esta experiencia y no otra.

Los miedos, ademas, se encuentran relacionados a la interaccion como juego y
seduccion, lo cual permite proponer al miedo como un movilizador de la experiencia
erética en estos espacios. Este elemento se encuentra en relacion a distintas otras variables
que surgieron a lo largo del analisis, por lo que se plantea como uno de los elementos mas
relevantes para los participantes. Los sujetos expresan una intencion de que no sea ‘real’ la
experiencia, de mantener el anonimato, pero es probable que esta condicién de juego
motive el ingreso y disfrute del espacio. El factor monetario puede ser el mayor motivante
para M, pero que P también disfrute exponerse de manera publica en el foro, demuestra que

elelemento de juego y riesgo también inciden en su experiencia.

Por otra parte, M afirma tener gustos exéticos y que le gusta un show preparado, lo
cual se relaciona con su preferencia por crear un ambiente, es decir, le gusta que se vea este
juego mas preparado, tanto para cuando él consume la experiencia erotica como cuando él
se muestra. En distintos momentos del discurso, M afirma que no busca la preparacion del
show para su propio consumo, pero si para entregarlo a otros. Esto puede mostrar una
proyeccién de su gusto por una escenificacion preparada para otros, lo que se puede
relacionar a cuando el sujeto menciona que otras personas también prefieren las relaciones

amorosas ‘reales’, al igual que él.

Luego, se identifica otro elemento relevante, que tiene que ver con la desconfianza
que P afirma tener frente a mantener conversaciones en el foro publico. Este sentimiento
puede ser justificado por sus mismas acciones, ya que afirma “vender la pomada” y haber

tenido fracasos en sus experiencias en la plataforma debido a estas situaciones. Lo anterior
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se puede relacionar con las suposiciones de M mencionadas anteriormente, lo que reafirma
una tendencia de los sujetos a proyectar las significaciones propias en los otros, asumiendo

que para los otros la experiencia se vive de manera similar.

En otro aspecto, se pudo identificar ciertas contradicciones en los discursos, como
cuando P menciona que en la actualidad concibe la plataforma como un medio para conocer
personas, pese a que en otros momentos del discurso afirma que ingresa con motivos
eréticos. Asimismo, afirma que prefiere el chat, porque se puede conocer mejor a una
persona, aunque cuando habla respecto a la experiencia erética le da énfasis a la imagen.
Por otra parte, P y M sefalan que sus experiencias son “hueonas” o “idiotas y peligrosas”,
atribuyéndoles un caracter negativo cuando se les pregunta de manera directa por los
aspectos positivos de su experiencia. Surge, entonces, la duda de esta contradiccion, ¢por
qué denostar su propia experiencia? Mas aun cuando en su discurso se aprecia su frecuente

ingreso en tiempos determinados.

En contraste con los planteamientos, se procedera a presentar investigaciones y
literatura para nutrir el analisis. En primer lugar, el que la experiencia erotica de los sujetos
-al menos de M- sea significada como pornografica y sin compromiso, no es un resultado
nuevo, ya que se puede apreciar en los planteamientos de Young (1997) citada por Griffiths
(2000), por ejemplo. En sus estudios recalca la ventaja que significa para las relaciones
online que se pueda desvincular de la pagina de manera sencilla, permitiendo que no sea

necesaria una relacion mas profunda.

Luego, que la imagen se constituya como uno de los elementos mas relevantes en
tanto Soportes que permiten la relacion con el otro -una de las categorias- tiene mucho que
ver con la relevancia de la imagen que se plantea en el marco tedrico. La imagen es
necesaria para unificar el cuerpo, asi como para conformar el Yo y sualienaciona los otros
y lo social. De esta manera, hace sentido que surja como elemento relevante para los
sujetos, siendo un elemento que también surge en otros escritos, y se complementa con la

mirada de Freud mas adelante.

Para continuar, el miedo como movilizador se contrasta con los estudios de
Kimberly Young (1997) citada por Griffiths (2000), pues afirma que los usuarios de
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plataformas en linea pueden expresarse sin miedo debido al anonimato, y que dicho aspecto
genera un sentimiento de control en el sujeto, el cual se constato en la presente
investigacion. Sin embargo, el miedo no es un elemento que se evita, mas bien ha sido
identificado como uno de los grandes motores pertenecientes a las Significaciones frente a
la plataforma -una de las categorias-. Se genera lo contrario de evitar los miedos y
refugiarse como propone la autora, ya que los sujetos de este estudio no buscan mantenerse
anonimos, sino que se exponen a un ndmero importante de personas, son distintas las

condiciones, y existe un goce en la posibilidad de dejar de ser anénimo.

En este punto, se puede relacionar este juego imbricado al miedo con el soporte
preferido de los participantes, la imagen. Ya que al parecer es el elemento que mas los
expone, se puede relacionar lo que Freud (1992a) menciona con respecto al vouyerismo-
exhibicionismo. Freud sefiala que la exhibicion incluye mirar el propio cuerpo, que en la
realidad es lo que ocurre en las salas de chat, la persona no sélo se exhibe, sino que se ve en
la cAmara. Se explica este fendbmeno con la resignificacion del objeto, la vuelta de la
pulsion de ver hacia una parte del cuerpo propio, hacia la pasividad y el establecimiento de

la meta de ser mirado, para luego insertar un nuevo sujeto para ser mirado por él.

Ademés, la pulsion de ver es autoerdtica. Hay un mecanismo de satisfaccion que
hace que el mirar y ser mirado cumpla una funcién para el erotismo en las plataformas. De
esta manera, los sujetos significan la pagina so6lo como pornografica -en el caso de M-,
como un medio para el autoconocimiento -como menciona P-, 0 como para evadirse del
estrés -como mencionan ambos sujetos-; sino que también como un espacio donde

convertirse en el objeto del otro.

Asimismo, en ambas personas se genera un placer de ser visto por el otro durante
una interaccion a través de las plataformas virtuales, lo que se complementa con la
intencién de mirar al otro. Esto es sefialado por Freud como una de las formas que tiene la
pulsion de satisfacerse (1992b). En este sentido, la imagen es “formadora tanto de las
identificaciones como de los objetos de satisfaccion para la pulsion (...) en la relacién del
ser que habla con la imagen en la que se refleja la opacidad de su goce” (Lezama Lima,
2014, parr. 4), afirmando que la blsqueda de satisfaccién en los participantes se debe a las

dinamicas de la plataforma, la cual permite mirar al otro y ofrecerse para ser mirado.
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Conrespecto a esto se puede plantear que, desde el Psicoanalisis, cuando alguien se
constituye y se ofrece como objeto de deseo para un otro, la nocion que nos conduce a
encontrar algo de aquello es la histeria (Fink, 2007). En la estructura histérica, cuando el
sujeto se enfrenta a la pérdida del Otro primordial -correspondiente a la madre o quien se
encarga de los cuidados y de las funciones humanizantes durante la infancia- “la separacion
es subsanada en la medida que el sujeto se constituye (...) como el objeto que le falta al
Otro (...), como el objeto necesario para totalizar o completar a la madre” (Fink, 2007,
p.154). En otras palabras, al posicionarse como objeto de deseo del Otro, se le garantiza un
lugar dentro del Otro, por lo que se establece la asociacion de conductas histéricas con las

plataformas.

Lo anterior se relaciona con lo que Lacan (2008) menciona en el Seminario 4, La
relacion de objeto, construyendo la idea del nifio como un sefiuelo para la madre, es decir,
que se produce una “relacién imaginaria (...) mediante la cual el nifio le asegura a la madre
que puede colmarla no sélo como nifio, sino también en cuanto al deseo v, por decirlo, todo
en cuanto a lo que le falta” (p. 226). De alguna forma, en la interaccion erdtica en estos
espacios virtuales, los sujetos pueden servir, consu propia singularidad, como sefiuelo para
los otros, evidenciado en la preferencia de ambos sujetos por realizar shows publicos.
Respecto a esto, la psicoanalista francesa Haydee Popper-Gurassa (2012) menciona que las
“posibilidades de creacion de objetos y de escenarios sobre internet contribuyen a hacer
progresar o a desplegar ciertas potencialidades fantasmaticas del individuo™ (p. 3), lo cual

permite que los sujetos se ofrezcan fantasiosamente a llenar esa falta del otro.

La posicion de objeto en la histeria no es gratuita, sino que tiene una finalidad, que
es la del dominio del Otro. Lo anterior conduce a que el deseo del Otro quede insatisfecho,
asegurando para el sujeto su rol de objeto. Por lo tanto, el Otro en la histeria es aquel “cuyo
deseo (...) deja insatisfecho para poder conservar su rol de objeto deseado” (Fink, 2007, p.
158). Estos elementos propios de la histeria pueden generar un movimiento para causar el
deseo del Otro, en un medio que, por lo demas, posibilita que la satisfaccidn de este no se
complete. Esto puede observarse en pequefias medidas, como cuando M sefiala que tiene la

posibilidad de cerrar la pagina cuando lo desee.
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Se menciond que la histeria se caracteriza por la funcién de un deseo en calidad de
insatisfecho. Ahora bien, en el discurso de los sujetos también surgen rasgos propios de un
obsesivo. La obsesion, segun Lacan (2015), “se caracteriza por la funcién de un deseo
imposible” (p. 348), junto a que este toma el objeto para si mismo y se rehtisa a reconocer
la existencia del Otro, y mas aun el deseo del Otro (Fink, 2007), pues ‘“se rehusa
terminantemente a aceptar su dependencia del Otro” (Fink, 2007, p. 157). Aquello puede
ser aprehendido cuando M menciona lo facil que es desvincularse de la pagina, o que en

algunos casos prefiere “pasar a la accidon y terminar rapido “(Entrevista M).

Respecto a ello, se vuelve a lo que Zizek (2003) menciona sobre el sexo virtual, el
cual sirve como sostén de las proyecciones fantasmaticas del sujeto, posibilitando asi la
expresion tanto de rasgos histéricos como obsesivos. Lo anterior se puede complementar
con lo que Leal Guerrero, sociélogo argentino, citado por Meccia (2012), propone en torno
a la lectura de la “ausencia de contacto corporal, y en especial el histeriqueo (...) de manera
positiva, como elementos insoslayables del sentido practico propio de los hombres”
(p.197). Esto reafirma la mirada del equipo investigativo, generando un resultado, ya que a
diferencia de lo que proponen algunos de los investigadores en el marco tedrico, no se
muestran sujetos adictos a estos espacios 0 con pocas habilidades sociales que busquen
refugiarse, sino que se presentan como usuarios de un espacio que posibilita nuevas

maneras de relacionarse con otros gracias a las nuevas tecnologias.

En relacion a otro resultado, que supone ciertas limitaciones sociales que llevan a
los entrevistados a usar calificativos para su experiencia como “hueona” o “estipida”, cabe
recalcar que investigaciones como las referenciadas por Griffiths (2000) suelen remarcar
como adictivas o deficitarias las experiencias en plataformas virtuales. En el texto Infancia
y sociedad de Erikson (1966) plantea la vergienza como algo que adviene de manera
temprana y que es “facilmente absorbida por la culpa" (p.227). Desde aqui surge la idea del
estigma, pudiendo justificar que existan ciertas contradicciones en el discurso de los

sujetos, entre lo que haceny creen que deben decir que hacen.

Luego de la revision de literatura, se ofrecen las posibles limitaciones que pueden
haber incidido en la construccién de resultados. Principalmente, las limitaciones del

presente estudio se relacionan con el nimero de sujetos, ya que al considerar una muestra
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mayor, es posible que exista una variacion en los datos al contrastar y reafirmar o replantear
los resultados. Ademés, la falta de participantes femeninas, o con otra identificacion de
género, conduce a resultados que aluden sélo a referencias masculinas, que ademas fluctlan
en un rango etario similar. Pese a lo anterior, desde una perspectiva cualitativa los
resultados son igualmente significativos y permiten proponer proyecciones asociadas a la

tematica.

En relacion a lo anterior, se especula que una posible causa de similitud entre los
elementos relevantes que se identifican en los sujetos, tienen que ver exactamente con su
cercania de edad y con su condicion masculina, que socialmente condiciona ciertos
patrones de conductas similares. Asimismo, la utilizacion de una entrevista Unica y de un
analisis de contenido en vez de uno de discurso permite que se genere una informacion

limitada en tanto cantidad y a la vez en profundidad.

Para finalizar el presente apartado, es interesante observar cémo los sujetos adoptan
las posibilidades que otorgan las plataformas web estudiadas. Desde los elementos méas
relevantes identificados, se pueden construir las significaciones en torno a la experiencia
erdtica de los sujetos en plataformas virtuales, resumidas en cuatro grandes resultados: la
concepcion de la experiencia como pornografica y sin compromiso; los miedos y la
dinamica de juego de seduccién como motivos de ingreso; la imagen como posibilitadora
de la consecucion de satisfaccion mediante el otro en la pantalla; y la plataforma como
posibilitadora de la expresion de conductas tanto histéricas como obsesivas, que responden
a las particularidades de los sujetos. El presente estudio posibilita que estos nuevos aspectos

sean estudiados en futuras investigaciones.

VIll.  CONCLUSIONES
Como se ha mencionado a lo largo del proceso investigativo, es posible reafirmar
que la teméatica de sexualidad con desconocidos en internet es de amplio interés. Esto
resulta coherente al contrastar la escasa literatura actualizada referente a la relacion entre la
subjetividad del sujeto y el uso de este tipo de soportes de las plataformas; las

investigaciones que existen no comprenden el fenémeno desde la vision del sujeto. Lo
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anterior se complejiza aln mas al evidenciar la inexistencia de este tipo de estudios en el
campo nacional. Investigaciones mas profundas en el area pueden generar un aporte
significativo para la disciplina, puesto que es un fendmeno actual que un profesional de la

psicologia debe sin prejuicios y con conocimiento actualizado.

A partir de la importancia asociada a la temética, se propuso el objetivo de
comprender las significaciones que los sujetos otorgan a sus experiencias eréticas en
plataformas virtuales. Dicho objetivo se ha abarcado desde una metodologia cualitativa,
con una técnica de produccién de informacion como la entrevista semiestructurada. La
realizacion del analisis de contenido, la identificacién de codigos y el establecimiento de
categorias posibilitaron la construccion de las significaciones de los sujetos. Cada categoria
en relacion a las demés posibilita dicha construccion, la cual permite afirmar que la
metodologia y procesos elegidos fueron l6gicos y que los resultados son coherentes con

dicha metodologia.

Las significaciones que se construyen desde el analisis de los elementos
mencionados anteriormente y el contraste de los mismos con la literatura, generaron los
resultados mencionados anteriormente: la concepcidén de la experiencia como pornografica
y sin compromiso; los miedos y la dinamica de juego de seduccidbn como motivos de
ingreso; la imagen como posibilitadora de la consecucidon de satisfaccion mediante el otro
en la pantalla; y la plataforma como posibilitadora de la expresion de conductas tanto
histéricas como obsesivas, que responden a las particularidades de los sujetos. De esta
manera se pudieron comprender las significaciones de los sujetos, a traves de la
identificacion, descripcion y posterior analisis de los elementos més relevantes para ellos en
torno a sus experiencias. Resulta significativo reconocer como surgen de este proceso
nuevas tematicas a investigar, lo que permite proponer este trabajo como un aporte a la
disciplina. Esta Gltima consideracion permite que la totalidad del proceso sea evaluado de

manera positiva, sin dejar de reconocer las limitaciones involucradas.

Desde una vision critica del presente estudio, se pueden identificar ciertas
limitaciones metodolégicas. Se considera que un analisis de contenido carece de la
inclusion de otros elementos contextuales, como formas de subjetivaciones globales y

localizadas respecto a eventos historicos de los cuales los sujetos forman parte, entre otros
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temas. En ese sentido, el andlisis de contenido no permite un encuentro entre las
investigaciones anteriores encontradas respecto al fendmeno desde un aspecto biopolitico,
por ejemplo, el cual se complementaria con las perspectivas singulares de cada sujeto
participante en la investigacion. Lo anterior podria haberse logrado con un analisis de
discurso critico. Estas conjeturas abren otro posible campo de investigacién, que podria
implementarse en Chile, donde faltan estudios en esta area con énfasis en el sujeto y, por

tanto, con importancia para la psicologia.

Como se ha mencionado, se abre la posibilidad de nuevas investigaciones,
proyecciones y posible aplicacion de los conocimientos. Realizar investigaciones de este
tipo permitiria que las concepciones que se tienen de este grupo de usuarios se amplie.
Ademas, se podria realizar investigaciones con mujeres u otras identificaciones de género,
con personas de distintas preferencias sexuales y de distintas edades, para asi problematizar
la importancia de la imagen y otros aspectos que surgen en los resultados. Por otra parte, se
sugieren proyecciones de investigaciones con otros sujetos homosexuales, para contrastar

las significaciones de la plataforma como un espacio de autoconocimiento que tiene P.

En cuanto a la relevancia clinica de la investigacion, esta permite comprender la
tematica, yendo més alla del aspecto de sujeto sufriente que se suele encontrar desde el area
clinica y que ademas se desprende de las investigaciones revisadas: un sujeto que no se
sabe enfrentar con el mundo y que escapa a las plataformas virtuales. En este sentido, en
este estudio no emerge la tematica de esta manera, pues no es una produccion de
informacion emergida desde la clinica, sino que desde la investigacion, presentando sujetos

que no sefialan ningun sufrimiento.

Para finalizar, cabe recalcar que los sujetos que utilizan estas plataformas con fines
eréticos no son personas que huyen de las relaciones sociales ni del contacto cuerpo a
cuerpo con otros. Las posibilidades que la tecnologia entrega son potencias que permiten al
sujeto desarrollar nuevas maneras de relacionarse con otros virtuales. Constituirse como
sujeto requiere de mucho trabajo, y la posibilidad de experimentar la esfera erética con
otros a través de una pantalla es uno de los muchos aspectos al que un sujeto tiene acceso
en la actualidad, y abre un campo de estudio para la Psicologia que aun necesita de un

riguroso estudio, de manera internacional pero, por sobre todo, en el campo nacional.
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